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Uvod

Téma Didakticka hra jako nastroj motivace v matematisem si pro svou praci
vybrala, protoze m nejvice zaujalo slovo ,hra“. Uz jenipvysloveni tohoto slvka se snad
kazdému vybavi spojeni £¢im zabavnym, sogfivym. Snad kazdy si hraje rad a neplati to
pouze pro dti. Hra s vyukou je zvlastni spojeni, které prékoho stéle neniifjatelné. AvSak
uz J. A. Komensky spojoval Skolu s hrou. Toto téns@m si vybrala také proto, ze
matematika na zakladni Skole filEt mezi mé oblibené fedméty, coz u rékterych zak
rozhodr neni. Libil se mi napad vypracovat hry a ty pakétiwat u Zak, jaky maji usgch a
jestli opravdu dokazi motivovat.

Cilem této diplomové prace je vymezit didaktickéyha zd&adit je do systému
vyukovych metod, navrhnout didaktické hry pro 6&mék zakladni Skoly a tyto hry pak
vyzkouset a o¥fit v praxi. Dilcim cilem této prace je pragdnictvim dotaznikového geni
zjistit vztah Zak k matematice a k navrzenym hram.

Uvodni kapitola je zasfena na motivaci a nasleéinmotivaci zak pti vyuce.
Motivace obec# je, da serict motor, ktery nas vede &nnosti. Motivace Zak pii vyuce je
néco, co zaky dokaze nadchnout, povzbudit a Zacidieodlaji rico nawit. Budu se zabyvat
dulezitosti motivace P vyuce a uvedu &které motivé&ni prostedky, které lze vyuzZit ip
vyuce matematiky.

Ve druhé kapitole vymezim vyovaci metody, zabyvam se jejich prvky a klasifikaci
Uvedu, které metodyipvazovaly v historii a také uvedu, jak si stoji @usasné dob nekteré
vyukové metody jak z pohledu Zéktak z pohledu &teli. Na tuto kapitolu navazuje
nasledujicicast, wnovana aktivizénim metodam ve vyuce. Aktivizai metody zastavaji
vyznamné postaveni ve v§ovacim procesu a neustale jej posiluji v zavislosfi
pozadavcich spoteosti. Dnesni Zaci nep@buji pouze encyklopedické poznatky, ale musi
jej umét prakticky vyuZzivat, to je jeden z cilu aktivigaich metod. Zawiuji se na
piedpoklady a poZadavky pro iz@eni aktivizanich metod do vyuky a s nimi spojenymi
problémy, jak z pohledu Zéka witela, tak i z pohledu vedeni Skoly. Dalsi kapitola je
zamgiena na konkrétni aktivizai metody - hry a didaktické hry. Hra jeikZitou sodasti
piedSkolniho ¥ku a pro ®koho je nepipustné nasledné spojeni vyuky a hry. AvSak neni
tomu tak. Zaci se progtdnictvim hry nadi spoustu ¥ci, rozviji své schopnosti, vyuka je

efektivrejSi, Zaky bavi a jsou vice motivovani. Dale se zami na vyznam didaktickych her



ve vyuce. Zabyvam se vyznamenstedné metodickéifpravy €chto her. Uvadim strukturu
didaktickych her a rozliSuji ¢které klasifikace her. Vymezuiji didaktické zasadylezité pro
zarazeni didaktickych her do vyuky.

V praktické ¢asti se ¥nuji didaktickym hram. Navrhnu didaktické hry, ké&ipoté
rozdlim podle ¢tyi tematickych celk Ramcového vzéldvaciho programu pro zakladni
vzaklavani v oblasti Matematika a jeji aplikace.

V dalSi ¢asti navrzené didaktické hry &tuji v praxi u zaki 6. rocniki. Sowasti
owveireni didaktickych her v praxi je i dotaznikove &=ti, ve kterém zji&uji vztah zak
k matematice, matematickym seaim, hrdm a navrzenym didaktickym hram. Naskedn
interpretuji a hodnotim ziskané vysledkysdovani her a dotaznikového Eeni.

Tato prace by mla slouzit studeriim witelstvi matematiky pro 2. stupeZS a
ucitelam matematiky jako zdroj inspirace pro za¥addidaktickych her do vyuky. Také by

tito studenti a dgitelé neli ziskat pohled na to, jaky postoj zaujimaji Z&anatematice a hram.



1. Motivace

1.1. Pojem motivace

K pojmu motivace #izni autdi piitazuji fizny obsah. Podle definice pedagogického
slovniku je motivace:
~Souhrn vnitnich i vrejSich fakton, které:
1) navazuiji, aktivuji, dodavaji energii lidskémuljgni a prozivani;
2) zan®tuji toto jednani a prozivani &itym smeérem;
3) fidi jeho piibéh, zpisob dosahovani vysletik
4) ovliviuji téZ zpisob reagovani jedince na své jednani a prozivéhp yztahy k ostatnim
lidem a ke s¥tu.” (Pricha, J.; Walterova, E.; Mares, J. 2003, s. 127)

Jini autdi zastavaji nazor, Ze pojem motivace se vztahujeyswtlovani gicin
chovéani. Nkteri vSak poukazuji na rozdil pojin motivace a pi¢ina. Motivy jsou
psychologické fciny chovani a motivace je proces vznikisé aktivity.

Autor J. Nuttin uvadi motivaci jako hypoteticky ques, jehoz zékladnim znakem je
zamerovani a energetizace chovani. Motivace dava vyziaovani, strukturuje jej tak, Ze
vykazuji smysluplné aktivity. Procesy motivacéigravuji jednani. Podle K. Lewina je
vychodiskem motivace vriiti stav napti a cilem je dovrSujici reakce.

Podle pojeti D. O. Hebla motivace vy&luje pra: je organismus aktivni a péoje
jedna aktivita dominantjSi nez druha. W. Herkner zasetzdziuje pozici hodnot v pojeti
motivace, které hraji kibvou roli. Pojem hodnoty v tomto smyslu vyjage nico subjektivig
Zzadouciho vrovia jak biologické tak socialni. Oba tyto aspekty setegruji v pojmu
osobnosti. Nedostatky ¥¢hto hodnotach vytu@ji motivaini nagti — potebu. Motivace pak
vtomto smyslu vyjatlje stav vnitni nerovnovahy a chovani vystupuje jako nastroj

k odstragni nedostatk.

Proces motivace méitzékladni znaky:
- zangieni chovani na uity cil,
- intenzita motivovaného chovani,

- perzistence — setrvavani motivovaného chovani diwby, dokud neni dosazeno cile.
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Americti psychologové formulovali principy motivace:
- princip ekvilibria — energie je aktivovana a za&fené chovani setrvava, pokud je
naruSena rovnovaha fyziologicka a psychicka,
- princip dominance — pouze jeden motiv zaklada aktierganismu,
- princip percepce cile — chovani jecovano také zvé&Sku a spravny sir chovani je
fizeno kognitivig,
- princip sekundarniho posilovani — motéva hodnotu ziskava jak gwodni cilovy

objekt tak i asociované poéty a aktivity.

Z raznych hledisek ma motivaceizné urove, hovaime o drovnich regulace chovani,
vyjadiujici rizny stupé organizace chovani.

- systém nepodmémych reflexa a instinkti — vyvojow nejnizSi Urové regulace
chovani, jde o soubor vrozenych reakci — rellexinstinkti, zaji¥ujicich zékladni
adaptaci organismu biologickym podminkéach Zivota,

- systém automatisina zvyki — vytv&i se na zaklagl podmiovani, stereotyin které
odpovidaji typizaci ufitych Zivotnich podminek a Zivotniho stylu jedindRadime
sem fizné pracovni a kulturni navyky a zautomatizovaiméosti,

- systém volni kontroly chovani — jde o specifickaegulaci chovéani, kdy je chovani
kontrolovano vlastnim ja, vzdavame se dosazenydwosth, protoZze nezapadaji do

vlastniho ja.

Behavioralni psychologové rozliSuji primarni a sallarni motivani systémy, tedy
zjednoduseni vykladu uUrovni motivace z hlediskacesu @eni. Primarni motivéni systém
je zastoupen souborem vrozenych fpbt zatimco sekundarni motitrd systém je
reprezentovan ngenymi tendencemi. (Nakotey, M. 1996, Nakonéy, M. 1973)

1.1.1 Systémovy fFistup

Motivace je systémova seéast ,vnittniho seta“ clovéka, kterym je psychika, a

vngjSich Zivotnich podminek, které maji svou ¥nit reprezentaci. ,Motivace utvivztahy



¢loveka k jeho Zivotnimu progedi, ale je také jeho viastnostmi spoludeda, nebt swt, ve
kterémcloveék bytuje, je fredevSim sstem ukitych vyznani.“ (Nakoneny, M. 1996, s. 51)

Motivace a chovanimotivace dava chovani smysl, avSak jejiigpb je ugovan
situaci, v niz probiha. Situaceugobi i svymi perspektivami, jez jsou v ni obsazeny
(o¢ekavani), zahrnuje také préstiky a cile. Zfisob chovéani je také @ovan kulturnimi
normami.

Motivace a kognitivni procesykognitivni procesy fedevsim ufuji zpisob chovani
z hlediska vnimani, igdstavivosti a mysSleni.iBdpoklada se také existence tzv. kognitivnich
potieb, které souvisi s objevovanim kauzalnich vifasrientaci v situaci, tedy 2davostci
patrani.

Motivace a emocepritomnost pateb, gekazky v jejich uspokojovani (frustrace) i jeji
samotneé uspokojovani je doprovazeno émimi zazitky. NejvyrazgjSi byvaji ve finalni fazi,
kdy dochazi k uspokojeni petb.

Motivace a deni: obe tyto sowasti byly oda&lovany. Motivace nila pouze funkci
energetizace adeni melo funkci zangiovani chovani. Z empirickych pozndtie vSak jasné,
Ze motivace je podminkouani. Nenahraditelnou podminkodani je systém odem a tres.
Zé&ci jsou motivovani k dosahovani odma vyhybani se trettim meni své chovani.

Motivace a spoléenské podminky Zivotarcité motivy jsou ovliviovany kulturnimi
podminkami. BisluSnost k utité sociokulturni skupitivyZzaduje pl#ni urcitych norem, které
k tomuto prostedi nalezi, to se také projevuje i v jejich motiamosti a zfsobech chovani.
Vedle €chto sociokulturnich podminekapobi na motivacic¢lovéka ekonomicky tlak,
politické ideologie, socialni status vysSich vrséexivotni styl utitych skupin obyvatelstva.

Motivace a ukolyize rozliSit dvoji druh motivace chovani: vhil — poteba, motiv a
vnitini — dkol. Ukolem se rozumi wBi pozadavek na gitou ¢innost. Lze hoviit o
motivujici funkci Ukolu, pokud Ize za jeho spgimi otekavat wjakou odnénu, pipadré
vyhnuti se trestu. Typickymifkladem je pracovntinnost — lidé pracuji, aby si vythli
néjaké penize, kterymi pak mohou uspokojovat své&gmg. Motivatory, tzv. pobidkou byva
finanéni odmeéna za vykonanou préci.

Motivace a osobnostpsobnosti vtomto pojeti rozumime celek duSevn#inaota
¢lovéka, jehoz centrem je ego — sebepojeti se sklonemviggovani hodnoty sebe sama, coz
se projevuje individualizaci ve #pdmétnovani poteb. Motivani funkci ega je zvySovani
piiznivého sebehodnoceni. Vyskytuji se vSak i egoagedované motivace — odginek,
spanek, jidlo. Motivy se mohou objevit fipuspokojeni zakladnich piah, nap. odpainek na



terase luxusniho hotelu. ,Podle J. Reykowského 7187202 nésl.) m& pocit vlastni hodnoty
nésledujici typickeé zdroje:
1. vysledky vlastni¢innosti (lidem zalezi na tom, aby to, cciuili,
vyvolavalo obdiv);
2. minéni druhych lidi (vyslovovani souhlasu, obdivu, Ugty
3. pozice ve skupi& (pocit vlastni hodnoty nést4 s pocitem vaznosti
spojené se spatenskou pozici);
4. materialni stav (zdrojem vysokého sebehodnocetidlfé majetnictvi,
movitost, velké finatini moznosti);
5. vngjSi vzhled (uplatuje se potkud vice u Zen);
6. sebeoceni (cloveék se opira nejen o to, co @ém soudi jini , ale také
0 to, co si mysli sam o seéh ZkuSenosti rozhoduji o tom, ktery
zvySe uvedenychéiniteli se stane u jedince dominantnim.”
(Nakone&ny, M. 1996, s. 57)

1.2 Motivace zaki pri vyuce

Vyznamnym pedpokladem k efektivnimudeni je gedevSim motivace Zakk ucent,

proces zélvodnréni poteby wiciho subjektu sedit. Motivaci rozumime odhodlani zakait

.....

v s

populaci) a dlouhodobou (vyZaduje citedmost, vyskytuje se u zralejSich a starSich
jedinad).

Spravre motivovat a nadchnout zaky kéeni neni wbec jednoduché. Je to velmi
vyznamna dovednost a také vyzva pro kazdébitele. Pokud ditel dokadze 2aky spraen
motivovat, zvySuje tak vysledkyceni.

Pokud se vSak Zacicit nechgji, je efektivita weni tak nizka, Ze se v podstatic
nenadi. Proto je dilezité, aby se &itelé na kazdou hodinuipravovali, jak po obsahové
strance, tak i po strance formalni a to spravnolbeo vyuovacich metod a spravnym
zpasobem, kterym clifi Zaky motivovat.

Povzbuzovat Zaky kdeni je uedongly proces, pi kterém witel musi znat druhy a

zpasoby motivace a neustale se je musi snazit ve vyiiagiznych ilezitostech vyuZivat.



Pro Zadného ditele neni pijemné, kdyz vidi, Ze se Zakiiis nesnazi. Dlezité je si
uvédomit, ze:
- motivace neni vrozena, ale nana,
- to, co je nadené, tomu lze i vy&ovat,

- vyucovani je zalezitostiditele.

Mnoho faktofi, pisobicich na motivaci nelze ovlivnit. Vliv na motigiazaki maji
nejen jejich rodiny a progdi, ve kterem ziji, ale iidvejSi witelé nebo zkuSenost se stejnym
ucivem. Proto neni v naSi moci je Zmit, k jejich pasobeni doslo uz v minulosti, u&pmame
Sanci pouze, kdyz se budeme zabyvat Zakouttiomnosti.

Ucitel musi zvladat vyuzivani Sesti fakfoma které nizeme veitidé pasobit. Jsou to
faktory, které maji schopnost zvySovat studijniliiai odhodlani zak ucit se. Témi faktory
jsou: mira nejistoty, givodni pocity, Uspch, zajem, znalosti vysledkvlastni prace, vnihi —
vngjSi motivace. (Hunterova, M. 1999, Sitn4, D. 2009)

Mira nejistoty
Je znamo, Ze mirna urovaejistoty je nezbytna k tomu, aby Zak projevil lisNapk.
pokud je¢loveék spokojeny se svym zafatnanim, nema snahu ani pelbu réco zmnenit.
Psychologicka zakonitogtdici witelovo rozhodovani ve vyuce znPro povzbuzeni
snahy Zak v uceni je nejvhodejSi mirna Urové starosti o vysledekPokud Zakm chybi

zaujeti, ¢i se malo a neboubec.

Privodni pocity

To, jak se Z&ci citi v witych situacich, se projevuje na faiUsili, které vynaloZzi
k tomu, aby se &co nauili. Pokud je jim situace $ vyuce pgijemna a mohou-li fedpokladat
aspech, projevuji evidentni snahu. AvSak rigemné pocity také vyprovokuji zaky kt8imu
asili. Weitel by si vSak mdl byt védom (Einnosti nepijemnych pocit a snazit se vylotit

mozné nasledky, jakdeba Zakovy snahy uniknout Skolnim povinnostem.

Uspech

Aby se Zak citil aspdSny, musi vynaloZit wité usili a mit utitou miru nejistoty co se
tyée mozného vysledku. Nelze p@ovat Usgch, jestlize jsme k &mu dosli bez namahy.
Na UsgsSnosti Zak se podili ditel také tim, jakou Urowve obtiZznosti @iva voli. VIiv maji i

pedagogické schopnostiitele.
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Cim vice Uspcha si Zaci [¥inasi z minulosti, tim jsou #stupréjsi a optimistéte]si

k novym ukobim.

Zajem
Zajem neni vrozeny, ale ziskany &tel je miZe ugitym zpisobem zvySovat. VyuZije
zajem 74k o sebe samé: fiblizuje wivo k Zivotu zaki nebo se snaZi dinit vyuku

zajima\jSi, originalrgjsi.

Znalost vysledkvlastni prace

DalSim faktorem, ktery Ize ve vyuce ovlivnit a timotivovat Z2aky je specinost a
bezprostednost zptné informace, kterou zaci dostavaji o svém vykodnamky obvykle
neposkytuji adekvatni informaci o Urovni znalogék potebuje gesrgjSi informace o svych
vykonech, doporéuje se slovni hodnoceni.
Vnitni a vrgjSi motivace

Vnitini a vrEjSi motivace jsou op@é konce ufitého systému zachycujici vztakieni
k dosazenému cili. O vrfiti motivaci se jedna tehdy, kdyz prvotnim cilemyspokojeni
z weni. Pokud se d&i proto, aby dosahl dité odneny, jednd spiSe na zakkadvngjsi

motivace. (Hunterova, M. 1999)

1.2.1 Druhy motivace a jejich dilezitost pro aktivni vyuku

Uzite¢énost ziskanych informaci a jejich praktické vyuziti

Jestlize chci vykonavat dakou ¢innost, musim ji urt” — kratkodoba motivace
k intenzivni préaci, vychazejici od jednotlivce, dix ho do nteho nemusi nutit. Z vysledku
ma radost.

Nekterd nezazivna, natoa nebo odborna témata Zaci povazuji za zinde Spatt se
soustedi a ne¥nuji jim pozornost. V takovémifpadt by mel ucitel nalézt spojitost mezi
zajmy Zak nebo kaZzdodenninginnostmi a vy@ovanou tématikou

VyuZiti: Neustala snaha demonstrovat uaitest Wiva.

Ziskani kvalifikace, potieba dosahnout planovaného vatani



"Jestlize chci vykonévat titou profesi, musim dosahnout poZzadovanéhodhad a
proto se musim poctévucit" - tohle je dlouhodoba motivace vyskytujici secilevedomych a
pracovitych jeding. VyZaduje mnoho tridivosti a pile. Ve vyuce musi ditelé neustale
témata piblizovat praxi, rozvijet mezioborové vztahy. Motiiav tomto gipact jsou exkurze
a navstvy specializovanych z&eni, besedy s odborniky.

Vyuziti: Preswdéeni Zaki, Ze ziskané informace z jednohtedmétu se daji vyuzitiv
jinych prednetech, oborech. Zitaziovat jim, Ze v sotasné dob je naprosto normalni
nekolikrat béhem zivota ngnit profesi.

Posilovat sebe¥domi

"Uspéch zaki v uceni zvy3uje jejich sebe&domi." Ukazuje se, Ze mnoho Fakema
zajem o vy@dovana témata, spiSe se snazi pouze édlgiktery je jim gijemny a zvysuje jim
sebe¥domi.

Ve Skolském prosedi mizeme hovtit o kruhu Usgchu a neusgchu.

4. Dalii 1. Uspéch
motivace

3. Zvyseni 2. Zvysen
sebevédomi zdjmu

Obr.¢. 1 — Kruh asgchu

Kdyz se zakm dai, pracuji s ¥tSim zajmemg¢astji, vice je Wivo bavi, jsou lepSi a

vice se jim d& - maji dobré hodnoceni.



4. Nezajem 1. Neudspéch

3. Snizeni 2. 5nieni
sebevédomi motivace

Obr.¢. 2 — Kruh neusgchu

Pokud Zaci givo neumi, nedd se jim, nechiji jej opakovat, vyhybaji se mu, nezajimaji se o

n¢j a nezvladaji jej.

Ucitel by me¢l Zdkovo sebetdomi neustéle posilovat.eZity je pozitivni kontakt se
Zaky, podporovat je, orientovat se na é&dpa dobré vysledky.
Vyuziti: Posilovat sebesddomi Zaki pochvalou, ockovat jejich préaci, usfchy a

poskytovat zptnou vazbu.

Potieba pochvaly

"Uspéchy pinasi zakm obdiv witelt, rodict, spoluzak." Pochvala je dlezitym
prvkem motivace. Zaci se snazi vyrovnat svymda$sysim spoluzakm, chgji se vzajems
srovnavat a stat v paedi, to vie vede k intenzivnimweni. Zaci se radi zZtastiuji soutzi,
ve kterych se mohou paffovat s vrstevniky.

Vyuziti: Ucitel odbornik je pro Zaka vzorem, kterému se sngkovnat.

Strach z neulsggchu a trestu

"Oc¢ekéavani negativnich reakci z okoli vede nakoneaiceni se latky." Takovi Zaci
se boji netusfrhu a reakce okoli, néuise systematicky, ale az pokud maji obavy z nédisp
- narazo¥. Pred planovanymi zkouSkami jsou velmi stresovani.tbestrach se vSak da také
vyuZzit jako motiv&ni prvek ve vyuce.

VyuZiti: Zaci musi znat vyznam zkouseni a také dopadyisiedku nedsgchu. Weitel
by m¢l vést Zaky k systematickémueni.
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Z&jem o problematiku, radost z ué¢eni

"To, co se zaci &i je bavi a zajima, chlifi se dozédét vice." Tato motivace se
objevuje spiSe u zaékzantienych na utity obor ¢innosti a jeji zaklady pochazi z pogtného
prostedi. Litel by meél tuto motivace podchytit a dale rozvijet a prohtwat tento zajem.
Stava se, Zze 74ky latka moc nezajima, ale libiise Zpisob vyuky «itele, ktery latku
predklada zajimay; je vtipny.

Vyuziti: Ucitel by meél vyuzivat dosavadnich znalosti ZAka posilovat jejich
sebe¥domi. Ml by zadavat slozgsSi a problémové ulohy a tim fplizovat weni

piirozenému prosedi. (Sitna, D. 2009)

»Hlavni druhy motivace, které m&iel k dispozici jsou:
- interakce mezi ¢itelem a Zakem,
- aktualizace vhodnych piath,
- vyuZivani gisobeni odrén a trest,
- Zivotni orientace zakovy osobnosti.” (Mak, J. 2003, s. 27)

Prad se zaci chyji ucit?

1. Véci, které se di, se jim hodi.

DuleZité je si u¢domit, Ze ¥tSina wiva na Skolach ma pro Zaky minimalni praktické vituiz

2. Kuvalifikace, kterou studiem ziskaji, se jim hodi.

Pro rekteré Zaky znamena kvalifikace dlouhodoby cil, fegistavuje kazdodenni kratkodoby
stimul.

3. P¥i uceni mivaji obvykle dobré vysledky a tento ésh jim zvySuje sebesdomi.
Predstavuje i pro ménsnazivé zaky hlavni motivai faktor. Naphuje Zaky pocitem, Ze
né¢eho dosahli. Mezi Zaky vznika saiivost a maji velky zajem o znamky spolufiak

4. KdyZ se budou dale wit, vyvola to giznivy ohlas jejich ditele nebo spoluzak
DuleZitou roli hraje sebesdomi. | kdyZ Zaka &eni nebavi, snazi se drzet krok gelou, aby
byl piijiman pozitivre jak witelem, tak spoluzéky a rodi

5. KdyZ se nebudou ddb wit, bude to mit nefijemné disledky.

Z toho plynou Spatné znamky ve Skole, strach z ceakiteli a rodia.

6. Véci, které se i, jsou zajimavé a vzbuzuiji jejich zvidavost.

Prirozenou zvidavost fZe uspokojovat &eni. Zvidavost v Zacich vyvolava spoustu abor

lidského poznani.
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7. Z&ci zji¥uji, Ze vywovani je zabavné.
| kdyZz samostatny igdnet neni pro Zaky zajimavy, mohou je zaujmout neobgyk

zabavn&innosti, které ditel pripravil.

Jak probouzet zajem Zaka

- Projevovat zdjem — byt pro gyobor nadSen.

- Ukazat, jaky vyznam ma vas obor ve skitém s¥té. Nosit do hodin pednity
z praxe, poust instruktazni filmy, hovéit o konkrétni aplikaci giva, z&lenit do
vyucovani navatvy odborniki a exkurze.

- VyuZivat tvaivosti a sebevyjaitbvani Zak.

- Preswdcovat se, Ze se zaci aktivzapojuji do vyuky.

- Pravidelrg obmenovatcéinnosti zak.

- VyuZivat gekvapeni a neobvyklyctinnosti.

- Zadavat tidé sougzivé a problémové ulohy. Davat zak ,hadanky“, na které jim
pozdiji sdélite spravnou odpasd’.

- Propojit weni s tim, co Zaky zajima mimo Skolu.

- Dodat svému oboru ,,0sobni rozm. (Petty, G. 2006)

Osobni rozmer

DuleZitou, avSak ne iffliS jednoduchou metodou, jakémit téma zajimavé, je dodat
mu osobni rozrér.
rozmer tim, Ze uvedeme jaky vliv d¥e mit na jedince. UZivani osobniho razm neni nijak

omezeno, zalezZi pouze niegstavivosti ditele.

Zahada

Jednim z dalSich motiaich triki, ktery uZivaji gedevsim média, aby zaujala své
piiznivce, je zahada.

Zahad ve vyuce Ize vyuZzit, zaleZfgolevSim na tvigvosti. Nag. ,Minuly tyden tento
glycerin vazil 104 g, t& vazi vice — 143 g. Odkud se nova hmota vzala? Doevse v této
hodiné. Dale se dozvime, ptose Eskymakm nikdy nelepi karamely k sgb' (Petty, G.
2006, s. 50) Tedy vSechno, ccgjakym zpisobem povzbuzuje, budi &davost nebo

ocekavanki ngjak provokuje mysleni, Zaky motivuje.
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Hierarchie potieb
Americky psycholog A. H. Maslow tvrdi, Ze existypiotreby, které se snazi kazdy
¢loveék uspokojit. Na kazdou lidskowinnost lze nahlizet jako na jejich naplvani.

Maslow vytvdil hierarchii poteb, kde lidské paeby uspdadal podle dlezitosti.

vvvvvv

viN 7

pyramidy tvdi seberealiz&ni potireby.

Pot'ebytazené hierarchicky:
- seberealizace — sebenafify uzivani osobnich dovednosti, maximalizace wiist
potencialu progednictvim sebevyjaeni
- potieba uznani — snaha dosahnout pocitu vlastni hodnoty
- potreba sounalezitosti —istat clenem skupiny, udrzet siigtele, zisk uznéni rodiny,
kolega
- potieba bezp# — snaha vyhnout s&ipadnym nebez@é

- fyziologické poteby — jidlo, voda, odpiinek.

Maslow vyzdvihuje tento seznam peb i v Weni. Zdiraziuje akceptaci Zaka
spoluzaky a titeli (potreba soundlezitosti), U&gh v Weni (poteba uznani), osobni rozvoj

(potieba seberealizace).

Pienést odpo¥dnost za Weni na zaky

Humantti psychologové zitaziuji mySlenku, Zze &eni neni &co, co je na Zacich
provadno, nybrz to, co Zaci sami prov§d V¢tSina zak predpoklada, Ze jim std pouze
Gc¢ast na hodinach, aby vSentadre rozuneli. Pedagogiti psychologové se snazi zmit
tento pasivni fstup k w&eni.

~K aktivnimu pristupu k @eni Ize Zaky podkcovat tim, Ze:

si s nimi promluvime o podstatcenti,

- pro né vymyslimecinnosti, @i nichZ si budou préci opravovat a kontrolovat sgbnud’
svou vlastni, anebo vzajemezi sebou),

- alespad néktera témata budou mit za Ukol r@se sami z knih,

- uZijeme metodu objevovani a povedeme je k aktivnéxperimentovani,

- povedeme je k tomu, aby vyuZivali zkuSenostnitieluniho cyklu.” (Petty, G. 2006, s.

52)
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privodce Zak a podporovat je, aby byli zodpseni za své &eni.

Demotivaéni faktory

Existuji faktory, které mohou motivaci naopak smvat. Jsou to fedevSim
emocionalni faktory — deprese, Gzkost z n&asp, fyziologické faktory a faktory prosdi.
Existuje vSak také moznost, kdy jsou zaci motivovgiilis, nag. zak méa strach ze zkousek,

vycerpa se tenim a na samotny vykon mu uz nezbyvaji sily. (eb. 2006)

vykon

» Motivace

nezajem stres

Obr.¢. 3— Vliv motivace na vykon Zéka

1.3.Motivace zakii v matematickém vywovani

V poslednich letech proSigeské Skolstvitadou znén, vznikaji tizné vzdélavaci
programy. Pliizkumy ukazuji, Ze studeitnemajici pozitivni vztah k matematicejlpyva.
Uceni chapeme jako aktivitu kazdého jedince, kteryziya ziskané zkusenosti, dovednosti a
pritom formuje jeho moralni kvality, i@ni a cile. Procesceni je sloZity proces, doprovazeny
emocemi a individualnimi prozitky, které vyznagovliviuji vysledky webniho procesu.

Jedna z nejilezitéjSich kompetenci ditele je vytv&eni motiv@&nich situaci, navozovani

klidné pracovni atmosféry a vytigt tak pozitivni motivani klima ve vyuce matematiky.
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Je dokazano, Zecit kvalitné matematice dokazi ipdevsim ditelé s pozitivnim
vztahem ke svémuipdnttu. Rozumi podstatuloh a umi doke vyswtlovat. Umi Zaky
motivovat, povzbuzovat, davaji jim prostor pro uiasobjevovani.

ProteSeni problému by éita byt charakteristicka aktivita a intenzita pracéa. Takto
ziskané poznatky Z#ékjsou hlubSi a trvalejSi a Zaci si snadno vybawugistupy @i feSeni
podobnych uUloh. ZvySuje se tak W§most a Zaci zazZivajiifjemné pocity, které maji dalsi

vliv na jejich motivaci. (Hejny, M.; Novotna, J.;t&nlikova, N. 2004)

,Motivaci, ktera pisobi na¢lovéka dlouhodob, nazvemestrategickou.Zak, ktery je
v matematice strategicky motivovan, ma obvykle dopredpoklady pro rozvoj teoretického
mysleni. Takovy zak byva matematicky nadan.”

~Strategickou motivaci hoganachazime v historii matematiky. Jsou ji haproblémy,
které lidstvo dlouho nedovedlo igSit: ¢tverice slavnychieckych problém (trisekce uhlu,
kvadratura kruhu, rektifikace kruznice a duplicikaychle) nebo je&t slavrejSi problém
rovnokEZek.” (Hejny, M.; Kurina, F. 2009, s. 38)

1.3.1 Prosfedky motivace v matematickém vyé@ovani

Didakticka hra
Méa specificky didakticky vyznam, je povaZzovana Zaden z nejdinngjSich

motivainich faktoi v aktivizaci Zaki a formovani pozitivniho vztahu k matematice.

Matematické soutze
Vyznam matematickych sot#ti Ize spatit predevSim v rozvijeni matematicky
talentovanych a nadanych Zaktaké ve zvySovani prestize Skoly pri@stnictvim
reprezentace Zékic¢asti na matematickych sauich.
Matematické sow¥e witelé mohou vyuzZivat viznych vyznamech s odliSnymi
didaktickymi cili a zangry.
Muzeme rozliSit sowze uvnit a vre vyuc¢ovaciho procesu.
- uvnitt vyukového procesu to mohou byt kratké pisemky -<timinutovky,
matematické rozciky, které \&tSinou vedou k proceeni a upevéni zakladnich

poctarskych dovednosti. Mohou byt realizovany ssiNou formou didaktické hry
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nebo charakter etapové hey Skolniho projektu, které @¥ou probihat v &kolika
hodinach

- vné vyucovaciho procesu jsou charakterizovany celostatnitéZe vyhlasované
Ministerstvem 3Skolstvi, mladeze &ldvychovy CR, nagf. Matematicka olympiada,
Pythagoridda a Matematicky klokan.

Matematicka olympiada forma pé&e o rozvoj talentu nadanych a talentovanych tizak
,Cilem matematické olympiady je rozévat, prohlubovat a up#&evat vwdomosti, dovednosti
a navyky zak, pomahat rozvijet jejich schopnost a logické myp§levést Zaky k tvéivému
uplatiovani poznatik z matematiky, samostatné praci a individualnimudsi.” (Ruzickova,
B. 2002, s. 73)

Matematicky klokan- v 70. letech vznikla mySlenka zpopularizovat sragatiku formou
soutze. Matematicky klokan je mezinaro#lrkoordinovana a individudlni soi#, jejimz

cilem je zapojit maximalni p@t Zaki a tim zvysit zajem o matematiku.

Matematické sow¥e mohou zarowvei diagnostikovat neodhalené schopnosti Zak
v podolz jak vysledku, tak v podabzakovskych reflexi vlastniho vykonu, které jsowpr
ucitele vyznamnou z§tnou vazbou.

Efektivni vyuziti matematické sot#e pro osobnostni rozvoj zaka jelézité, aby
Gcast byla spojena s prozitym Usfhem a pocitem objevovani novydéseni.

Dulezitou sowéasti soutzi je i moznost vyuziti mezigdnetovych vztali a
souvislosti. Vyznamny je moti¥ai ndboj soutze, kterym niize byt i nestandardni charakter
tlohy nebo téz samotny #pob prezentace. Pedagogickym cilem sledovanyméZenti je
orientace na Zaka, na rozvoj jeho osobnosti a ske&ni jeho schopnosti se spoluzaky.

Projektow orientované vydovani

Projektova metoda je vyovaci metoda, kterd méa zaklad v pragmatické pediagom
ucebni latku organizuje jakocebni celek, ktery ma upoutat Zaka svym konkrétnitens.
,Zaci jsou vedeni KeSeni komplexnich problémziskavaji zku$enosti praktickatiinnosti a
experimentovanim, di se samostatnrozhodovat a planovat, organizovat a kooperovatusv

¢innost, formulovat a obhajovat vlastf@Seni.“ (Novak, B. 2004, s. 29)
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Zaci v pribéhu projektového vytovani vyhledavaji nové informace, pouzivaji své
dosavadni znalosti Ziznych gedneta. Vysledkem této prace je vytveni projektu, ktery je
souasti realného Zivota. (®ickova, B. 2002, Novak, B. 2004)

1.3.2 Matematické mysleni

Matematické vydgovani ma vyznamnou roli v rozvoji mysleni Zgke to jeden z cil
vyuc¢ovani matematice.

Jiz v 19. stoleti vznikla teorie formalniho vddvani. Zakladem této teorie byl vliv
matematiky na zlepSeni a rozvijeni rozumovych sclospi Zak.

V souvislosti s rozvojem techniky vznikla geba technicky vz&lanych lidi a tim
vznikla teorie materialniho vzthvani. Zakladnim kritériem pro v¢b uciva se stala
uzitetnost a praktinost pro Zivot.

Souwasné teorie nepreferuji Zddnouwehto teorii, avSak se shoduji na rozvoji mysSleni
Zaki a to jak osvojovanim vzadavaciho obsahu, tak metodami a formami prace. Rpzv
mysleni nezavisi ani tak na&ivu, jako spiSe na Zysobu, jakym ho ¢&itel piedklada. Proto je
dulezité klast diraz na metody prace, které padnji myslenkovou aktivitu prace zak

Pravdou vSakistava, Ze matematika ma pro rozvoj mysleni abstiakt a fedevsim
logického lepSi fedpoklady nez jiné vytovaci gednety.

Osvojovani Skolské matematiky rozviji abstraktniydheni, funkni (pii praci
s prongénnou velEinou), prostorové mysleni {p vyuce geometrie) a dale mysleni
kombinatorické a pravghodobnostni.

VSechny tyto specifické rysy mysleni Ize souh¥mazvat matematické mysleni, které
Ize klasifikovat z hlediska obsahu, z hlediskmnosti a z hlediska formy (stylu). Kvalitu
matematického mysleni ovituji zejména subjektivni rysy. (Sedkova, J. 1993)
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2. Vyukové metody

Obecré |ze chapat metodu (Feckéhomethodos — cesta ktemu)jako rozhodujici
prostedek k dosahovani vyggnych citi v kazdé u¥donelé cinnosti. Vyukovou metodu,
zakladni kategorii Skolni didaktiky, 1ze chapat gakestu k dosaZzeni stanovenych vyukovych
cila.

Vyukova metoda je koordinovany systém vpwacich cinnosti Witele a webnich
aktivit zaka, je to operativni nastrojcitelovy vzclavaci kompetence, zprdstikuje a
zaji¥'uje dosazeni edukaich cil.

Lze ji chpat jako vzajemnou spolupraci, kdyital zohlediuje individualni
zvlastnosti zaka a zak se ztotoge s vyukovymi cili, které jsou stanovenycitel i zak na
zaklad téchto predpokladt pracuji spoléné ve vyuce na dosazeni vyukovychiciMetoda
nepisobi izolovag, je sowtasti systémudinitelt, které ovliviuji prabeh vyuky.

Pojeti vyukovych metod sleduje linii moderni pedagiky, ktera respektuje aktivitu a
samostatné Usili Zaka jakocufici tendenci rozvijejici se osobnosti. Vyukova toda je
zatlengna do eduk&niho procesu jakoidezity prvek. (Maak, J.; Svec, V. 2003, Kalhous, Z.,
Obst, O. 2009)

Vyucéovaci metody prochazeji dlouhym historickym vyvojelenily se v zavislosti
na historicko-spok&enskych podminkach vyovani, na charakteru Skoly jako instituce,
reprezentujici uiitou historickou epochu, na pojeti v§avaciho procesu v daném obdobi.

2.1 Historické pojeti vyu¢ovacich metod

Pri ptilezitostném vzdavani mladeze, kterétpdchazelo institucionalizaci Skolniho
vzaelavéani, gevladaly metody zaloZzené na napodobovéinhosti dosglych, na nacviku
pohybovych a pracovnich dovednosti a ziskavawiomosti bezprogtdni asti v Zivot a
praci skupin dosfych. Dulezité postaveni zde &o také vypraéni, které zajisovalo
uchovéni tradic v podabmyta a béji.

Pro obdobi antickéh®ecka jsou charakteristické metodyednasky a rozhovoru.
Znami jsou antiti filosofové a vynikajicitecnici, kte‘i dokazali gisobit na své posluckia a
dokézali je dovést od né&déni k veédéni. Metodu rozhovoru pouzivali sofistéumysin

sestavenym dialogem dokazali dovést své poskekaiitému poznani.
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Logicky systém jejichteci a zpisob argumentace se stal na dlouhou dobu vzorem
dokonaléhadecnictvi.

Ve stedowku prevladaly ve Skolstvi metody slovni, zaloZzen@yazié na pangtnim
osvojovani cirkevnich tet

Prirozenou metodu vzgvani, odvozenou z poznavani a napodobovétiiogy,
preferoval pedevsim v 17. stoleti J. A. Komensky. Vytilozaklady rozvoje vydovacich
metod vytv@denim metody analytické, syntetické a synkritickénkitickd metoda rdla
doplnit a integrovat poznani ziskané analytickoayatetickou metodou. Byla zatifena na
piirodni jevy a poznani praktického Zivota, coz znaale vyznamny pokrok proti
scholastickym rozpravam.

Vyukovym prvkem Komenského byla téz metoda drazesie, ve které se mohla
mladez aktive projevovat. Jeho nef¥Sim usilim bylo, aby se Skolska prace&mia v hru a
potsSeni.

Na tento smir pozdsji navazovali J. J. Rousseau (zdzioval poZzadavky aktivace
vyucovacich metod) a J. H. Pestalozzi (polozZil zakladgtodik jednotlivych pednta a
snazil se o spojeni s praktickymi metodami).

Pacatkem 19. stoleti vyraznovlivnil metodické mysSleni J. F. Herbart. Jeho éofa
Ctyistumove teorie takzvanych formalnich siip (jasnost, asociace, systém, metoda) bylo
zabsolutizovano v praxi jeho nasledovini& v obdobi herbartismu. ZuZenéebniho procesu
na pouhéctyii stupreé vedlo k formalismu a vychowh vzdélavaci prace vedla nakonec
k mechanismu. Jeho didaktické postupy byly zaloZzeaynalyze psychickych prodgeskteré
se realizuji pi osvojovani wdiva. Herbartovsky model vyiovani kladl diraz gredevsim na
slovni metodu.

Patatkem 20. stoleti se do vyavani zavadji metody umo#ujici Zakim zapojovat se
do vywovani, aby byli aktivnimi tvéivymi ¢initeli. ZvySuji se pozadavky na metody
aktivizujici vzcElavaci ¢innost a rozvijejici psychické procesy #akle kladen draz na
praktickou zkuSenost. Snahou bylo propojit intelgithi aktivitu Zaka sjeho aktivitou
manualni, snazili se rozvijet s intelektualni aktw i emociondlni a volni stranky osobnosti.

Po druhé sitové véalce se modernizovaly vddvaci obsahy a rozvijela se
problematika metod. Ino¢ai metody se zastovaly jak na metodické kompetence
vyucujiciho, tak pedevSim na aktivni spoldast Zak, ktefi maji byt také subjektem vlastni
seberealizace. Tyto tendence rozvijeji alternatimatody, vyznaujici se moznosti uplabvat
aktivitu Zaku @i formulaci cili a planovani ¢innosti, zhodnocovat osobni praktické

zkuSenosti, podporovat individudlni i kolektivnirategie w@eni, vytvdet prostor pro
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iniciativni a tvaivé ¢innosti, ziskavani osobnich zkuSenosti a sebeseadizak;, které budou
prispivat k omezovani Uzkosti, strachu i nudy ze 8kob vywovani, které povedou
k sebekontrole a k vlastni odp&inosti zak. (ValiSova, A.; Kasikova, H. 2011, Mak, J.

1967)

2.2 Strukturni prvky

Vyukovou metodu jsme si charakterizovali jako soulyucovacichéinnosti witele a
ucebnich aktivit Zak. Tyto ¢innosti, determinované cili vyvani, tvai zakladni strukturni
prvky vyukové metody. Vy&ovaci ¢innosti Witele i u¢ebni aktivity Zak maji charakter
¢innosti  vnitnich (pozorovatelnych) a ¥sich. Metody jsou obvykle popisovany
prostednictvim pozorovatelnyclinnosti Witele i zaki. Povaha &chto pozorovatelnych
vyucovacich i webnich¢innosti umoduje lepSi osvojeni vyukovych metod a jejich vyuziti
v komunikaci se Zaky.

Efektivni, praktické osvojeni vyukovych metoditelem je spojeno s vriihi aktivitou
wcitele, je tedy vyzadovano pochopeni jejickelu a principu.

Ve vyuéovaci i webnicinnosti mizeme rozlisit tyto slozky:

motivy ¢innosti,

- cil ¢innosti,

- planovani ¢innosti, operativni obrazéiinnosti (to jak by ndla ¢innost vypadat
konkrétre),

- Ukony¢innosti (prakticka realizace),

- zpracovani prbéZnych informaci @innosti

- rozhodovani,

- kontrola vysledk ¢innosti (vywovani i weni),

- korekce dalSiho jednani.

Tyto slozky vywovaci i webni ¢innosti se cyklicky opakuji, postupnvedou ke
zvladnuti a zdokonalovanéinnosti. Snér a intenzita vydovaci i Wwebni ¢innosti jsou
nastartovany vektoremmotiv - cil*, uréuje také povahu i dynamiku ostatnich slozek
vyuc¢ovaci i webnicinnosti.

Strukturu vy@ovacich metod Ize rozliSit také z hlediska pivKiniteli), které spousti

vyucovaci a webni ¢innost. Pati k nim u¢ebni informace (verbalni i neverbalni) aebni
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ulohy. Weebni informace, které zprastdkovava vyukova metoda, se \ipéhu weni stavaji
znalostmi Z&ka. Eebnimi tlohami chpeme jakykoliv pogn(situaci), ktery je vytvéen
k umozréni zakovi dosahnout tity cil uceni.

Krome toho, Ze d@ebni ulohy navozuji &¢eni zaki, vzbuzuji zajem o poznavani, pini
také funkce stimukéni a regul&ni. U¢ebni ulohy vytvéeji prostor pro tebni operace Zéka
fidi zakovo @eni. (Maiak, J.; Svec, V. 2003)

2.3 Klasifikace vyuwovacich metod

Vytvotit vyhovujici klasifikaci vyukovych metod neni sna& protoze je nutno
logicky uftridit jevy velmi slozité i fiznorodé. Rzni autdi pouZzivaji k rozdleni rizna
analytické, syntetické, induktivni, deduktivni, ggické. Z hlediska fazi vytovaciho procesu
lze metody utidit na motiv&ni, expozéni, fixacni, diagnostické a aplikai. (Manak, J.;
Svec, V. 2003)

N s

Prehled vywovacich metod podle L. MojziSka, 1988

Tato klasifikace je rozélena podle jednotlivych fazi vyiovaciho procesu na metody
motivaini (metody usrarnujici, stimulujici zadjem o &ivo), expozéni (podani diva), fixaéni
(metody opakovaci, proctdvani wWiva) a diagnostické a klasifikai metody (metody

hodnoceni, kontroly, klasifikace).

I.  Motivaéni metody (stimuluji zajem o geni)

II. Metody expozini (metody podani &iva)

A. Metody gfimého g‘enosu poznati ze subjektu na objekt.
1. Monologické metody

- Prednéska

- Metoda vypréaeni

- Popis

- Vyswetlovani
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B. Metody zprogtedkovaného penosu poznati pomoci ndzoru
1. Metody demonstrai

- Exkurzni demonstrace

- Demonstrace trojrozénnych poniicek

- Pohybova demonstrace

- Demonstrace dvojrozénnych ponticek

llustrace

Metoda dlouhodobého pozorovanijev

Manipulacni metody (didaktickd demontaZ a montaz)

h w DN

Pracovni metody

Laboratorni metody
- Metoda praktické prace v dilnach
- Metoda systematické pracovni praxe

5. Hrajako vywovaci metoda

C. Metody heuristické (problémové)

1. Dialogické problémové metody

- Metoda sokratovska, heuristicka

- Beseda

2. Komplexni problémové metody (slozité problémooky)
- Problémova metoda verb& meditativni

- Projektova metoda (organiga tvoriva)

D. Metody samostatné prace zékMetody autodidaktické. Samostatna prace s knihou.

E. Metodické systémy individualizovaného \avani
1. Daltonsky plan a winnetsk& soustava

2. Programovéani jako vydovaci metodicky systém

F. Metody bezédéného uwfeni

[ll. Metody fixa éni
A. Metody opakovani a proc¥ovani wdomosti
1. Metoda otazek a odpesdi
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Metoda opakovani pomocéebnice
Souvisly Ustni projev jako metoda opakovani
Metoda memorovani nazparm

Kompozéni tlohy, diktaty, kresba, modelovani, hra

Metody opakovéani a proc¥ovani dovednosti

1. Motoricky trénink. Nacvik pohybovych dovednosti

N

0N PP

2 T A i v

Nacvik rozumovych dovednosti. Intelektualni trénink

. Metody diagnostické a klasifika¢ni (metody hodnoceni, kontroly a klasifikace)

Klasické diagnostické metody

Ustni zkougka

Klasické pisemné a grafické zkouSky

Didaktické testy. Modelovani diagnostické ulohy
Klasické vykonové zkousky. ModelaNagnostické ulohy
Metoda hodnoceniteného textu

Metoda hodnoceni pisemného projevu

Metoda hodnoceni obrazu a jinych ndzornych olfjekt
Metoda hodnoceni pracovni aktivity Zak

Metoda hodnoceni Zakova souvislého projevu, reteiétnického cvéeni
Metoda hodnoceni Zakovydeckovyzkumné prace
Metoda hodnoceni firé¢iho projevu

Metoda hodnoceni Zakova organiného vykonu

Malé formy wdeckovyzkumnych diagnostickych metod
Metoda dlouhodobého systematického pozorovani
Pozorovani Zzaka v uzlovych, meznich situacich
Rozbor Zakovskych praci

Exploracni metody

Anamnéza

Metody hodnoceni Zakovské skupiny

Speciélni diagnostické metody

Metody ¥idéni diagnostickych udag
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D. Metody vyhodnocovani a zobovani diagnostickych udaj

- Interpret&ni metody

E. Klasifika¢ni metody a klasifik@&ni symbolika(Janis, K. 2010, s. 64-66)

Prehled vywovacich metod podle J. M@aaka, 1995

J. Manak uvadi klasifikaci podle tiznych aspeki — didakticky, psychologicky,

logicky, procesualni a organiaai.

A. Metody z hlediska pramene poznéni a typu poznatik — aspekt didakticky
l. Metody slovni
1) monologické metody (n&pprednaska)
2) dialogické metody (napdiskuze)
3) metody pisemnych praci

4) metody prace sdebnici, knihou

Il. Metody nazora demonstrani
1) pozorovani pedmeti a jevi

2) predvaani

3) demonstrace obréstatickych

4) projekce staticka a dynamicka

II. Metody praktické

1) nacvik pohybovych a pracovnich dovednosti
2) zakovské laborovani

3) pracovnicinnosti

4) grafické a vytvarnéinnosti

B. Metody z hlediska aktivity a samostatnosti Zaki — aspekt psychologicky
l. Metody sdlovaci
Il. Metody samostatné prace Zak

1. Metody badatelské, vyzkumné
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C. Struktura metod z hlediska mySlenkovych operaci — gsekt logicky
l. Postup srovnavaci
Il. Postup induktivni
[I. Postup deduktivni
V. Postup analyticko-synteticky

D. Varianty metod zhlediska fazi vychovré — vzdélavaciho procesu — aspekt
procesualni
l. Metody motivani
Il. Metody expozini
[1. Metody fixani
V. Metody diagnostické
V. Metody aplikani

E. Varianty metod z hlediska vyukovych forem a pros¥edki — aspekt organiz&ni
l. Kombinace metod s vyavacimi formami

Il. Kombinace metod s vyavacimi ponickami(Janis, K. 2010, s. 62-63)

J. Maaak uvadi i no¥jSi klasifikaci z roku 2003. Ta je oproti starSirze znané
zjednoduSenda. Zakladni ra#dni je do 3 skupin — klasické vyukové metody, aktujici
vyukové metody a komplexni vyukové metody, podlatédia stupiujici se sloZitosti
eduka&nich vazeb. Ke klasickym vyukovym metodam lzeait vyswtlovani, gednasku,
pozorovani, napodobovani. Aktivizujicimi metodasoy nap. metody diskusni, heuristicke,
inscenani a hry. Mezi komplexni vyukové metody J. K&k radi nap. partnerskou vyuku,

brainstorming, projektovou vyuku, kritické myslef¥aiak, J.; Svec, V. 2003)

2.4 Sowasné uzivani vyukovych metod a organizénich forem na nasich

Skolach

Smyslem vyuky je poditovat Zaky k mySleni, aktiit davat jim prostor pro
objevovaniCim vice je zak zapojen do aktivniho procesu vyuiy I€pe si osvojuije &ivo.
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Podle dotaznikového fehi Soni Tikalské, zasteného na pouzivaniébnych i
aktivizatnich metod a organizaich forem uiteli v soutasné dob, Z4ci na 2. stupni zakladni
Skoly maji nejradji hry a soutze, praci s péitacem a pokusy. Velmi dale byla hodnocena
prace s interaktivni tabuli a skupinové pra€dm vice jsou zaci aktivni a&im vice jsou
zapojeni do procesu, tim vice je vyuka bavi. Naopakadi Zaci maji fednasky a vyklady,
slohové a samostatné prace.

Z dotazniku vyslo najevo, zeciteli nejéastji pouzivanou metodou je vyprémi a
vyswtlovani a metoda nazotrdemonstrani.

Stalecastji ucitelé vyuzivaji interaktivni tabule - zprastdkovava vizualni informace
Zzakim, zvySuje nazornost, motivuje. Interaktivni tabul@oziuje aktivre zapojovat Zaky do
vyucovani.

Ucitelé se snazi co n&gstji zarazovat do vyuky aktivizéni metody. Hodina je pak
zabavijSi, Zaci aktivijsi, odstrauji stereotyp a ozZivuji &ivo. (Tikalska S. Metodicky portal
RVP)
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3.  Aktivizaéni metody ve vyuce

Tradiéni systém vyukovych metod se neustéle doj#, zdokonaluje a modifikuje na
zaklad novych poznatk, zmeénénych spoléenskych pakeb a citi v prabéhu celého vyvoje.
Inovace probiha zp@étku vramci zavedeného systému a vitém okamziku dojde
k piekraieni tohoto rAmce a tim k novym pohted ateSeni danych situaci. Tr&di metody
vSak nejsou brany jakodoo zastaralého, ale spiSéstavaji fondem osidéenych postug.

Rozhodujici obrat v pedagogickém mysleni je spognovym pohledem zaka
v eduka&nim procesu.

Aktivizujici metody fispivaji k prekonani stereotypve vyuce a podporuji twivost.
(Manak, J.; Svec, V. 2003)

»2Aktivnim ucéenim rozumime postupy a procesy, pomoci kterych adlci se
jedinec) gijima s aktivnim pi¢inénim informace a na jejich zakladsi vytvai své vlastni
asudky. Tyto informace zpracovava a potéleauje do systému svych znalosti, dovednosti a
postoji“ (Sitn4, D. 2009, s. 9)

Téchto inova&nich, aktivizujicich metod vyuZivaji fpdevSim alternativni Skoly.
Aktivni vyuka je tedy metoda zvyramjici angaZzovanou dast Zak ve vyuce a jejich
bezprostedni zapojeni do aktivit. Na zakladohoto aspektu se aktivizujici metody vymezuji
jako postupy, vedouci vyuky takovym ugobem, aby se vychowrvzdlavacich cil
dosahovalo fedevSim na zakladvlastni webni prace 74k piicemz se klade wtaz na
mysleni areSeni problérin

Timto aktivnim gistupem si Zaci saasre rozvijeji schopnost kritického mysleni. Pro
metody aktivniho &eni je typické zameni na Zéka a jeho zapojeni do vyukového procesu.
Zak se stava centreméni ve tids, spoluvytvdi pribdh a obsah vyuky, ma podil na
vysledcich vyuky, jeji hodnoceni a sebehodnoceni.

Aktivizujici metody vedou krozvoji osobnosti Zakae zamdtenim na jejich
mysSlenkovou samostatnost, zodpdmuost a tvéivost. Umoziuji poskytovat Zakm vice nez
jen odborné informace. Vychéazeji yist individualnim @ebnim stybm jednotlival, davaji
prilezitost Zakm zc4sti ovliviiovat konkrétni cile vyuky, moznost kooperativnihdeni a
spolupréace. Aktivizujici metody takéignivé ovliviiuji Skolni klima. Skola se vic propojuje
s realnym zivotem diky aktivni seberealizaci @&k wtSi otewenosti Skolnich aktivit &ci
spole&enskému progedi. Timto se stdva Skola vicditpzlivéjSi a zajimavjSi pro Zaky.

Nektera vyzkumna Sé&eni ukazuji zajimava zji&hi — asgsni witelé venuji 50 %casu
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interaktivnim ¢innostem, 35 %&asu nuji fizeni vyuky a 12 %asu ¥nuji organiz&nim
zalezitostem. Z toho vyplyva, Ze k efektivni vyupe nutno vyuZivat vSech prasdki, jez
jsou k dispozici.

Docileni takovych vysledk které by odpovidaly pozadafin 21. stoleti, zavisi do
uréité miry na samotnémcditeli, na jeho schopnostech spr&wse rozhodovat, volit cesty ve
vychovre vzdklavacim procesu arpdevsim vytvEet podminky pro zdravy rozvoj osobnosti
kazdého zaka. K tomu, aby se zaci mohli akéaapojovat do vyuky je nutno zaky vybavit
metodickymi schopnostmi. Vhodnym nastrojem k dos@&iehoto cile jsou pravaktivizujici
metody. (Maak, J.; Svec, V. 2003; Sitna, D. 2009)

Aktivni u¢eni zdiraziuje nezbytnost a pozitivni dopad na Zakovu osohnoétove
vSak zdiraziuje problémy s jeho realizaci. Vyuziti aktivnich tod ve vyuce vyzaduje zénu
v pristupu k vyuce jak na strérucitele tak na strathzaki. Role Witele se néni ve facilitatora
— pomaha, rozviji, podituje Zaky k aktivni praci. & zaky uwdomit si svou zodpasdnost.

(Grecmanova, H., Urbanovska, E. 2007)

3.1 Pozadavky a istup uéitele k aktivni vyuce

Zavadini novych metod je spjato s tlohou inovéatora, ktasjluje o originalni pistup
k feSeni problému. Tentorigtup vyZaduje fedevsim odvahu hledat nové postupy a jejich
oveérovani v praxi. Ve Skolském prasdi je touto osobou inovatora samotngitel. Velmi
dulezity je jeho gistup k novinkdm — nové metody, technika. Vliv mi@&gevsim ¢k ucitele a
délka praxe (nejgtSi problém s novymi metodami maji starsi lidé).

Kazdy witel je jiny a méa swij vyudovaci styl. Zaci jsou schopni podle stylwitele
poznat pistup witele — jeho zaujetim problematikou, odbornostidvynalosti.

Vyznamné pi zavadni aktivizatnich metod je samotny vztahcitele k zakim a jeho
oblibenost veridé. Nové aktiviz&ni metody oblibeny &itel prosazuje u svych Zaképe.

Pfi zavadni novych metod je velmi @ezita odvaha ¢itele. Nentl by se bét
piekazek, spiSe by jim #hchodit vstic a nadit se je fekonavat (coz by ¥ ucit také sveé
Zzaky). Nové metody jsou spojeny sdadeEnimi problémy — nepjeti Zaki, nepochopeni
zaméru. Proto by se &itel nentl prvnim nedspchem nechat odradit. ieZitou oporou pro
ucitele by mely byt dobré vztahy meziditeli a podpora vedeni Skoly.r&telské klima Skoly,

zaloZené na spolupraci je pozitivnim meznikefirzavadni novych aktivizanich metod.
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Mnohy autoritativni pistup vedeni Skoly k aktivizaim metodam, ktery tved haji
klasické metody vyeovaciho procesu, tize itele v nekterych gipadech odradit. Obeérse
vSak darict, Zeteditelstvi podporuje nové metody. Kazdé vylepSeyilky prispiva nejen
k dobrému hodnocenkitele, ale zvySuje také prestiz Skoly.

Priprava vyuky s prvky aktivizénich metod vyZaduje n&ng¢jSi piipravu, nez tomu
bylo u klasickych vydovacich metod. Navic tato prace neni zatim dostetdinancné
ohodnocena. titel se musi urét sam rozhodnout, kterou aktivizai metodu niZze pouzit a
take kdy ji uzit.

S novymi aktiviz&nimi metodami je spojena také moderni didaktick&hteka
(paitag, internet, dataprojektor, diktafon, audieprav& nebo interaktivni tabule) a uZziti
didaktickych ponicek, které si ditel vytvari. (Kotrba, T., Lacina, L. 2007)

Ucitel vyrazre formuje osobnost 28k pro zaky byva obeenvzorem. Spolénost od
n¢j o¢ekava plrini svého poslani — vzthni, vychova a vSestranna kultivace #ék
Ucitelé pracujici se zajmem a s maximalnim profesmiasazenim &di, Ze musi sledovat
pozadavky, které jsou kladeny na ¥ivaci proces, strategie, ale i spt#aské znny. Aby
ucitel mohl pouzivat moderni Zgoby vyuky, ngl by splhovat nasledujici fedpoklady:

1. znét Sirokou Skalu vytovacich metod

pravidelré zarazovat tizné druhy vydovacich metod
spravee volit vyucovaci metody vzhledem k vgovacim citim a kompetencim

znét silné a slabé stranky wavacich metod

o k~ 0N

znat zasady vedeni a uziti jednotlivych ¥guacich metod. (Sitna, D. 2009)

3.2 PFristup zaki k aktivni vyuce

Pristupy Zak k novym metodam jsou vahavé a reakce r@#pa Nelze to vSakici
obecr, kazda skupina je jina a také zalezi na sloZemiva VeétSinou tento pistup plyne
z nezkusenosti s timto typem vyuky, Zaci jsou tav¥kli pasivré prijimat nové informace a
nijak se aktivié nezapojovat do vyuky. Protctitel, vyZzadujici od Zak aktivitu je zp@&atku

piijiman s nechuti.
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Z&ci jsou zvykli na svéhoditele a \&di, co od [} ocekavat. Zavaghim aktivizanich
metod jsou Z&aci zmateniigkvapeni z 8¢eho nového v jejich zatinutém systému. iffeti
novych metod zélezi na vztahu mezitelem a Zaky, na jeho autatjitvazenosti jak@loveéka.

Vysledkem a zarove cilem €chto metod je zrna vztahu mezi sitelem a Zaky.
Vyucujici ztraci dominantni roli, kterou ghdoposud. Vztah titele a Zéka je charakterizovan
partnerstvim a vzajemnou spolupraci. Tento vztabrgezaky giznivy z hlediska praktického
Zivota a jejich vybaveni dovednostmi.

Aktivizacni metody oceni f@devSim ti zaci, ki@ potrebuji WtSi prostor pro své
nazory.

Aktiviza¢ni metody mohou mit vliv na zlepSovani vztatiidniho kolektivu. Hrami se
vice poznavaji, spolupraci a vzajemnou pomoci ytugzué vztahy, rozviji analytické a
kritické mysleni, simuluji reélné situace &ise jejresit.

Zéci viak také mohousthto metod zneuzit ve 8yprospsch. Vyuku prostednictvim

aktivizatnich metod mohou povazovat za ndérérainou. (Kotrba, T., Lacina, L. 2007)

3.3 Vedeni vy&ovaciho procesu

Pro rozvoj schopnosti Zékzapamatovat sidebni latku a unit ji prakticky vyuzit by
meél ucitel dodrZzovat gktera pravidla:

- dusledre vyswtlovat latku — aby si Zaci mohli latku zapamatovaysi ji v prvnifad
porozungt, izolované informace Zaci zahy zapomenou

- konkretizace poZzadavk— klicové poznatky — pokud Zaciigsré védi co se maiji
naltit, uceni jim jde lépe, nap uréeni klicovych slov, podtrhavani tdezitych
informaci

- opakovani formou praktického pro¢eni — v hodinach by # byt dostatekéasu na
opakovani latky

- kontrola a upesréni nové latky (zptna vazba) — tlezitou sodasti opakovani by tha

byt kontrola, Ze Zaci latku pochopili
Opakovanim latky lIze igdchazet zapominani informaciii Pvyuziti techniky
aktivniho &eni musi ditel u svych Zak aktivni vyhledavani souvislosti mezi novou latkau

diive nakenymi informacemi. Vysledkem takové prace je zefekini vyucovaciho procesu
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a schopnost uZivat jiz osvojené dovednosti. Kvalitgu¢ovaci hodina je charakteristicka
svou schopnosti kombinovat starSi informace s nolatiou. Vrstevnim znalosti acii

v souvislostech Izefedchazet stresujicimu zkouSeni&ak

Hlavni vysledky disledného opakovani, propojovani staré a nové latky
1. ,Z&ci si pamatuji vice latky, vice Kiovych informaci,
2. tim, Ze Zaci nejsou cilénzkouseni, se uSétcas na prosgsrejSi vyukove aktivity,
nag. na praktickou aplikaci informaci,
3. uzitetnost, znalost a pochopeniide nakené latky jsou ogfovany jejim vyuzitim pro
nawteni latky nové,
4. Zaci maji moznost vnimat celistvost a gklnost informaci, jejich souvislosti a

spole&enske rysy.“ (Sitn4, D. 2009, s. 34)

3.4 Cile aktivizatni vyuky

Aktivizacni metody zlepSuji vytovaci proces a vyuka se tak stava efekdjsh
Hlavnim cilem aktivizanich metod je zréna formy vyuky v dynamickou, ktera vtadhne Zaky
do problematiky a zvysi tak jejich zajem o probioanlatku. Novym pohledem je zna
vztahu mezi dgitelem a Zaky, kdy &itel dava zakm vetSi prostor k osobnostnimu rozvoji a
jejich seberealizaci.

Aktivitou Zaka ve vychovig vzdélavacim procesu se rozumi intenzitimnost, jejimz
podrétem jsou emocionalni pohnutky, zajem, Zivotniiebly nebo Usili, vedouci k osvojeni
uréitych védomosti, dovednosti, navigkpostoji nebo zgsohi chovani.

Podrétem pro zavaehi aktivizatnich metod je snaha o zmu pristupu Zzaka k vyuce.
Aktivizaéni metoda ma zemit roli Zaka z pasivniho poslucta v partnera titele, ktery se
aktivnim zpisobem podili na vyuce.

Aktiviza¢ni metody vychazi z psychologieieni, ktera tvrdi, Zelovék se mnohem
|épe a rychleji nati takove \&ci, které si sam vyzkousi, tj. akti¢rse zapoji do procesiuteni.
Opanym pistupem k deni je pasivni role Zaka — posludiea zapamatovani nesouvisejicich
frazi bez pemysleni.

Zména gistupu kvyuce vSak f¥e mit také negativni stranky. Zmu pristupu

k Zakovi jako rovnocennému partneru mohou £&sto zneuZivat ve gyprospech.
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3.4.1 Duvody zavadni aktiviza¢nich metod

Cilem aktiviz&nich metod je rozvijeni kibvych kompetenci — n&it zaky
spolupracovat #eS3it problémové GlohyReSenim slozitych Gloh by Zaciah dojit k tomu, Ze
mnohdy je daleko vyhodijsi prace v tymu a Ze v praxit8inou jedinec sam nic neZipe.

Prizkumy dokazuji, Ze studenti tstinich Skol nejsou schopni aplikovat ziskané
poznatky v praxi. Jejich znalosti jsou spiSe enopddické, coz je Zjsobeno statickym
pristupem mezi &iteli a zaky a pedavani informaci.

Aktivizaéni metody maji rozvijet komunikai dovednosti Zak zdokonalit
sebeprezentovani, Winargumentovat a obhajovat své vlastni ndzory. \&mné je podpora
socialnich dovednosti, kritického mysleni, empaiiéci se @i samostat# jednat, myslet a
zodpovidat sami za sebe.

Dulezité je si uédomit, Ze aktivizani metody nelze vyuzit ve vSech fazich vyuky.
Aktivizacni metody nemaji nahradit klasicky frontalni vykladle spiSe jej doplnit.
Aktivizaéni metodu nafiklad nelze uzit ve fazi shrnuti, systematizativa. Na druhou stranu

existuje neomezené mnozstuznych variant a vzdy zaleZi naiptupu itele.

R. J. Hallman uvadi nasledujici techniky, které pia tvaivy ugcitel:
- podporuje iniciativu Zak
- Vytvér svobodné a tvivé prostedi k praci
- podporuje kreativni mysSleni
- podrecuje Zaky k sebehodnoceni
- Wi je argumentaci a kladeni otazek

- podporuje Zaky k fekonani neusfehu.

Dulezité je wnovat pozornost vydyu aktivizatni metody a jeji pzpusobeni
konkrétnim podminkam veite, osobnosti Zaka vychovrg-vzdlavacim citim.
Ve fazi diagnostické a astovani wdomosti Ize uzit aktivizanich metod ve forma sougZi,
kiiZovek, které pedstavuji zabavnou formu zkouSeni. Pokud jsou sgrétanovena pravidla,

efektivita ziskanych vysledkje stejna jako u klasického zkouseni.
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3.4.2 Vedlejsi efekty aktiviz&nich metod

Vyuka prostednictvim aktivizanich metod zlepSuje atmosféru wédt, vztahy mezi
zaky jsou patel3gjsi. Zaci rozviji své mysleni, vyt¥éisi vlastni asudky, nazory, postoje,
které se i obhajovat ped ostatnimi. Uitel Zaky podporuje v urni komunikovat,
argumentovat, &i je kreativig€ a tymové praci. Zaroveprostednictvim aktivizénich metod
ucitel poznéva zaky — typy osobnosti, jejich dovednhachopnosti, temperament, tedy jak po

strance psychickeé tak po strance socialni.

3.5 Problémy se zavadnim aktiviza¢nich metod

Mozné problémy f zavadni téchto metod do vyuky Ize roztit podle prekazek typu:
- nastrag ucitele
- Zéka
- vedeni Skoly
- materialni a technické
- ¢asove a organizai

- finan¢ni.

PirekaZky na strad ucitele
Pristup Witele k novym metodam dze byt zp@atku chladny. Witelé mnohdy nejsou
ochotni opou&it své zakhlé metody a zkouSet nové.

DalSi prekaZkou niZze byt malo zkuSenosti s realizaci aktiviméch metod.

Pirekézky na stradé Zzaka
Jde o reakce Zdik kteri k novym metodam fistupuji s nechuti, odporem. Jsou zvykli

na pasivni ijem informaci, na aktivitu v hodinach si musejiyknout.

Pirekazky na straé vedeni Skoly

Pristup vedeni Skoly ii¥e byt izny, od vyZzadovani klasické formy vyuky po
neutrdlni postoj. Zavaai novych metod a podpora vedeni Skoly vede nejenzkySeni
prestize Skoly, ale také zvySeni konkurenceschagpnos
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PirekaZzky materialni a technické povahy

Pri uzivani aktiviz&nich metod ve vyuce neni geba specialniho vybavenigliel si
vystai s klasickym vybaveniméidy. Dilezity je predevsSim napad, jak danou latku uchopit a
zpracovat zajimay tvorivé, netradéné. Pro Zaky je wité zajimavé vyuZziti modernich

technologii — dataprojektor, interaktivni tabuli.

Pirekazkyc¢asové a organizéni
Zavackni aktivizatnich metod niZze byt caso¥ narainé. Dilezitd je gedevSim

spravna organizace vyavaci hodiny.

Pirekazky finaréni
Finartni otdzka je spojenafpdevsim jak s materialnim a technickym vybavenilgko

tak také s odrgnami Wwitelt za vylepSovani vyuky.

3.6 Clenéni aktiviza&énich metod

Aktivizaéni metody dlime podle fiznych hledisek. Praktickym se nabiziehi pro
potreby Wwitele podle:
- naranosti gipravy
- ¢asove narénosti
- zaazeni do kategorie (hry, problémové ulohy, diskuginhy, situ&ni alohy, ...)

- Ucelu a cile pouZziti ve vyuce (motivace, opakovamagtostika, odp&inek).

Kateqgorie aktivizaénich metod

- problémové ulohy

- diskusni metody

- situani metody

- inscen&ni metody

- specialni metody.

- hry. (Kotrba, T., Lacina, L. 2007)
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Problémové vydovani
Problémové ulohy tvid zaklad aktivizénich metod, podstatou je systematické
vytvareni problémovych situaci. Zvysuji zajem #a& podrécuji je k aktivit. Problémov
ucit Ize vsak i ve frontalni vyuce. titelé casto problémové ulohy pouzivaji, zpesgt a
ozivuji tak monoténni vyklad. i reSeni problémové ulohy se od Zaka vyZaduje aktigita
samostatnost.
Problémové ulohy vychazi Ziva a zivotnich zkuSenosti tak, aby tilour ¢ity rozpor
(konflikt).
PostupreSeni problémovych uloh:
- vytvoreni problémové situace — navozeni rozporu, vyvopdrtiebyiesit problém,
- analyza problémové situace — zfi8t udaji, které maji zaci k dispozici a které

potrebuji zjistit, uguji vztahy mezi neznamymi jevy,

formulace problému — n&gsgji pomoci otazky,

feSeni problému — Z&ci hledaji vztahy mezi neznamyuaiivaji své ¥domosti,

dovednosti a zkuSenosti, hled&gieni stanoveného problému, odgdwa otazku,

verifikacereSeni — o¥fuji spranost svéhieseni,

zobecrni postupureSeni problému — Zaci diskutuji sitelem nadieSenim problému,

zobeduji tototeSeni i pro jiné fpady.

Podle zpisobuieSeni Ize problémové ulohglit na:
- skupinovéreSeni problému
- individualnitreSeni problému. (Horak, F. 1991, Kotrba, T., Ladin2007)

Diskusni metody

Radime mezi dialogické metody — cilem je @@waky komunikovat mezi sebou
navzajem, naslouchat, argumentovat. Diskuze jeZegla na existenci rozporu, ktery vyvola
vymeénu nazot Zaki. Diskuzi Ize uzit ve vSech fazich vyavaciho procesu. titel by se ngl
na diskuzi gipravit - sprave formulovat problém, s¥ejni body diskuse. titel muze diskusi
fidit a nasmrovat kieSeni problému, na z&vhodnoti vysledky diskuse.

Situaéni metody
Jsou modelové situace, vychazejici z realnych asitu zaloZzeny nareSitelné a
priméiens problémové situaci. Podstatnou vlastnosti sitieh metod, kterou si je nutno

uvédomit, je jejich staticky charakter — zachycuji pfém v ukitém okamziku.
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Pri feSeni situgnich metod Zaci shromdaji co nejwtSi mnozZstvi informaci, na
jejichz zéklad stanovuji piciny vzniku problému a navrhuji preventivni openi,

vypracovavaji alternativrieseni.

Situatni metody nizeme rozdlit podle svého zarteni na:
- rozborové metody
- metody konfliktnich situaci
- metody incidentu
- metody postupného seznamovantipadem

- bibliografické metody.

Inscena’ni metody
Neboli metody hrani roli sgdvaji v simulaci utitych situaci. Rozdilem oproti
piedchozim metodam je, zeSeni nenachazi pouze teoretickynverbalnim zgisobem, ale
piimou realizaci probléin
Inscen&ni metody jsou v podstat problémové metody, které vSak maximéin
priblizuji jednéni ve skutné situaci. Zaci se ztotdaji s pridélenymi rolemi, zaujimaji dané
role, vychazi z fimé zkuSenosti. Zaci ziskavaji emotivni zaziteloadzkusenosti.
Pfiprava inscenmich situaci je velmi nakima. KLitel musi gipravit scénéa a
jednotlivé role.
PFi vyuziti inscen&ni metody ve vyuce by sty byt spinény nasledujici podminky:
- scénéodpovida realit Zivota
- Z&aci jsou vhod# motivovani

- spoluzaci musi herecké vykonyijimat s toleranci.

Inscené&ni metody Ize dlit podle nar@nosti, zkuSenosti a @tu zapojenych zadkdo hrani
roli na:

- strukturni inscenace

- nestrukturni inscenace

- mnohostranné hrani roli.
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4. Hra a jeji vyznam ve vyuce

Podle pedagogického slovniku je vymezeni hry rdigiei: ,Hra je formacinnosti,
ktera se lisi od prace i odtani.Clovék se hrou zabyva po cely Zivot, aviak tepgskolnim
véku ma specifické postaveni — jeidim typem ¢innosti. Hra maradu aspeki aspekt
poznavaci, proc¢bvaci, emocionalni, pohybovy, moti¥a, tvarivostni, fantazijni, socialni,
rekrea&ni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnujenosti jednotlivce, dvojice, malé skupiny i
velké skupiny. Existuji hry, k jejichz pozorovarsigu nutné specialni pairoky (hracky, herni
pomicky, sportovni ndini, nastroje, pistroje). WEtSina her m& podobu sociélni interakce
s explicitre  formulovanymi pravidly (danymi dohodou akéérnebo spoléenskymi
konvencemi). Ve fe se mnoho pozornostémuje jejimu pfibéhu (hry s fevahou spoluprace,
s prevahou sougedeni). Vychozi situace, fib¢h a vysledky gkterych her Ize formalizovat a
rozhodovani aktér exaktré studovat. Emito otdzkami se zabyva speciélni matematicka
disciplina — teorie her.” (Rcha, J.; Walterov4, E.; Mares, J. 2001, s. 75)

Hra je obvykle spojovana a uzivangegdevsim ve vyznamu zabavye®lada nazor, ze
hra je¢innost typicka spiSe proét a kdyz cti dospivaji her ubyva. Podstatny rozdil mezi
hrou ckti a hrou dosplych je takovy, Ze hry dosiych ovliviwiji své okoli a hry édti rozviji
jejich osobnost. (Elkonin, D., B. 1983, HouSka,IR93)

Hra je obecn chapana jako podstatny rys evéhiho vyvoje. Spojuje vniti a vrejsi
swt a ma vliv na existenci mnohadimenzionalnich koexjl sit vztahi, navzdjem se
piekryvajicich a na zakladoho se projevuje dynamika vyvoje. Hra se jevigalp aktivity,
vyvoje. Pro ¢lovéka je hra jedna ze z&kladniatinnosti, mimo prace a d&eni, které je
charakteristicka tim, Ze je to dobrovélmykonavana aktivita, kterd nema Zzadn§elj avSak
cil a hodnota je jeji saiasti. V kazdé fazi vyvoje€lovéka ma hra tizné projevy, vliv maji
podminky a zvlastnosti jedince (préstli, schopnosti, socialni vlivy, atd). Hra zasahdge
mnoha oblasti, zejména oblast raciogakognitivni a imaginativi-emotivni. (Maak, J.;
Svec, V. 2003)

»S0uteZ je nutné odlisit od hry, jejim cilem jefpdevSim stanovit gadi Eastniki
podle gedvedenyckinnosti nebo vysledk¢innosti. Zatimco prvotnimdelem hry je uéita
¢innost sama o sab(strukturujici pro hrée pitazlivym zpisobemcas), &elem soutze je
dosahnout umishi. Pro hru je tedy typick&innost (nebo simulace &ité ¢innosti), pro
soutZ organizace&innosti. Ritom plati, Ze v podstatkaZzdoucinnost Ize pojimat jako hru a
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zarove je mozné ji organizovat jako saiit (turnaj, Sampionéat, konkurz). Protoageme
mluvit o sou&Zivych hrach (v oblasti vojensko-strategickych, eemickych i
psychosocialnich her).” (ValiSova, A.; Kasikova, 2011, s. 209)

Herni situace maji pro pedagogiku velky vyznam. V&Si mie jsou vSak jest
vyuzivany spiSe v i@dSkolnim ¥ku a na prvnim stupni zékladni Skoly.dfodem je
pievladajici nazor o neslitelnosti hry s vychov&vzdklavaci praci. (Jankovcova, M.,
Pricha, J., Koudela, J. 1988)

4.1 Didakticka hra

V eduk&nim procesu by hra #&a zaujimat dstojné misto, avSak vychon
vzaklavaci instituce zaujimaji postoj, ze&ani je nhamahavé, nétazlivé, téngt direktivne
fizena prace. Uz J. A. Komensky vyzdvihoval Schalaus (Skola hrou), kterdustala
nepochopena.

Pfi uzivani her ve vyuce jetdezité si uedomit, Ze mezi hrou adenim gece jen
existuje utity rozpor. Vyuka je cilo¢ orientovana a pokud hra nesleduje stanoveny cil
dochazi k witému nagti. Didakticka hra se tedy musi vyvarovat dvou éxti — sledovani
vyukovych cili by nenglo prekryvat viastni podstatu hry, naopak gelinost a volnost hry
nesmi jit tak daleko, Ze se cile vyuky vytraci. (&, J.; Svec, V. 2003)

Pedagogicky slovnik vymezuje didaktickou hru néshee: ,Analogie spontanni
¢innosti i, kterd sleduje (pro zaky ne vzdy zjevnymispbem) didaktické cile. ke se
odehravat v debrg, télocvicne, na Histi, v prirok. M4 sva pravidla, vyZaduje fibézné
fizeni, za¥retné vyhodnoceni, je dena jednotlivém i skupinam Zzak, pricemZ role
pedagogického vedouciho miva Siroké r&zpd hlavniho organizatora az po pozorovatele.
Jeji pednosti je stimukeni naboj, neb® probouzi zajem, zvySuje angaZzovanost tzda
provadnychcinnostech, podétuje jejich tvdivost, spontaneitu, spolupraci i séaivost, nuti
je vyuzivat fiznych poznatk a dovednosti, zapojovat Zivotni zkuSenostiktéré didaktické
hry se blizi modelovym situacim z redlného ZivotéPricha, J.; Walterova, E.; Mare§, J.
2001, s. 43)

Didaktické hry jsou soubory seberealinéch aktivit Zaki, fizenych uéitymi pravidly,
sledujicich vychové vzdélavaci cile. Hry a soéfe ve vyuce podituji zajem Zak o
vyucovaci gedmét. Rozhodujici vSak neni samotnyeplmét. Je dilezity styl prace titele,
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jaky zvoli charakter a formu vywvaci metody. (Jankovcova, M., ha, J., Koudela, J.
1988)

4.1.1 Metodicka priprava her

Priprava her musi vychazet z pedagogického &amktery ma byt sledovan. Hra je
zaloZena na napadu, ktery tva@aklad pro ueni pravidel, ktera by #la byt jednoducha,
srozumitelna a jednoztae urcovat chovani dastniki v kazdé situaci.

Musi byt formulovan cil hry, podstata hry a ttim hra koi. Dalezitym prvkem je
hodnoceni hry. Gelnym ukorenim hry je diskuze, jejimz cilem je spoijitih hry a jeji
vysledky s aktualnimdivem nebo redlnou situaci, ktera byla hrou modefaza
Pri zacleréni her do vyuky je pdeba zohlednit konkrétni pedagogicky cil, ktery jeotn
sledovan. Hrozi tim nebezgiesamo@elnosti a maréni ¢asu. (Jankovcova, M., &eha, J.,
Koudela, J. 1988)

J. Maiak (2003) uvadi néasledujici metodickotigravu pro zaleréni didaktickych her do
vyuky.

- stanoveni cil hry,

- diagnoza pipravenosti zak (potrebné ¥domosti, zkuSenosti),

- ujasreni pravidel hry,

- vymezeni ulohy vedouciho hry,

- stanoveni zfisobu hodnoceni,

- zajis€ni vhodného mista,

- priprava ponicek, materialu, rekvizit,

- uréenic¢asového limitu hry,

- promysleni moznych variantijpadné modifikace).

.vVe hie se najastji hodnoti vykon hré&a v podol# rychlych reakci, hbitosti, f@snych
odpowdi, kreativniho a netradiihoteSeni nebo se & ¢as na vykon.” (Kotrba, T., Lacina,
L. 2007, s. 96)

4.1.2 Struktura didaktickych her
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Kazdou hru jetteba gred zavedenim do vyuky vyzkousSetetné pouZitelnosti
hodnoceni. Gitelé se pi zkouSeni hry zartuji predevsim na:
- primérenostcasoveho limitu
- dotazy, tykajici se pravidel, fiochu a samotného hodnoceni hry
- herni situace a reakce Zék

- prfipominky a navrhy Zakke hre. (Jankovcova, M., RBcha, J., Koudela, J. 1988)

Po vyzkouSeni je &elné si hry dokumentovat v nasledujici struietu

- nazev hry (autor, doba aipod vzniku),

pomicky (piip. Uprava herniho pragdi),

- jednozné&na a srozumitelna pravidla uvgtti cil hry a zpisob jejiho ukoreni,

- pedagogicky cil s instrukcemi prcitele,

- zpasob hodnoceni vysledk

- mozné modifikace hry,

- poznamky,

- nantty pro diskuzi se zaky,

- propojeni hry s probiranou latkou.
Ucelem této dokumentace je ziskat propracovany didkimaterial, pouzitelny i jinymi
uciteli. (ValiSova, A.; Kasikova, H. 2011)

4.1.3 Klasifikace didaktickych her

Didaktické hry Ize roziidit z mnoha hledisek, diky velkému mnoZstvi aktikteré

didaktické hry zahrnuiji.

M. Janovcova (1988) rozliSuje klasifikaci didaktiah her podle:
a) doby trvani — hry kratkodobé, dlouhodobé,
b) mista konani —tda, giroda, Histe,
c) prevladajici ¢innosti — osvojovani &domosti, pohybové a praktické
dovednosti,
d) hodnoceni — kvalita, kvantitgas vykonu,
e) toho, kdo hodnoceni provadi - hodnotiteitel — Zak,
f) toho, kdo je pipravuje — Zaci, titel.
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H. Meyer uvéadittideéni didaktickych her z hlediska jejich obsahu aicil
b) interakeni hry — hry s hrékami, stavebnicemi, simulaggnnosti, sportovni a
skupinove, spokeenské, myslenkové a strategickéehni hry,
c) simulani hry — loutky, maésci,reSeni pipadi, konfliktni hry,
d) scénické hry — rozliSeni mezi Wtiaherci) a divaky, divadelni hry, divadelni
predstaveni. (M#ék, J.; Svec, V. 2003)

J. Némec (2004) rozliSuje hry, zaloZzené na odliSnychzich mySleni:
a) hry zaloZzené konvergentnim (vertikalnim) mysleni,

b) hry zalozené na divergentnim (lateralnim) mysleni.

Hry, podle stupt organizovanosti — vyznam pravidel vieh
a) tvorivé hry bez pravidel a s minimalnim prvkem organianosti,
b) hry se z&kladnimi pravidly aigdnim prvkem organizovanosti,

c) hry s jasg vymezenymi pravidly.

Hry zaloZené na rozvoji psychickych funkci a ososiméch viastnosti:
a) hry zan&fené na rozvoj vnimani,
b) hry zangiené na rozvoj pozornosti,
c) hry zan&fené na rozvoj pati,
d) hry zan&fené na rozvoj fedstavivosti,

e) hry zan&fené na rozvoj mysleni. @inec, J. 2004)

Obecrt Ize didaktické hry dlit podle miry interakce mezi htanebo tymy.

a) neinterakni hry — vzdjemné ovliovani hr&i neni mozné, kazdy h¢énebo
tym hraje sdm za sebe, vSichfesSi stejny problém za stejnych podminek,
ucitel pouze dohlizi na @béh hry a dodrZzovani pravidel, napkiiZovky,
kvizy, pexeso.

b) interakeni hry — hr&i se vzajemnym jednanim oviiwji (vzajemna interakce),
piizptisobuji své chovani herni situaci, reaguji na svétiprae, nap.

strategické, ekonomické hry. (Kotrba, T., Lacina2007)

41



4.1.4 Smysl a cile z&azeni didaktickych her do vyuky matematiky

Pfi stanoveni cilu ve vytovani matematice vychazime z obecnychi oiyuky —
vychova a kultivace vSestratimozvinutych lidi. Ri ur¢ovani cilu ve vyuce matematiky je
potreba si u¢domit misto matematiky v s@¢asné ¥dé, technice, ale i jeji vyznam ve
spole&nosti. V disledku tohoto rozvoje budeme v budoucnu jéakb hledat oblast lidské

¢innosti, ktery by se obeSla bez matematickych dowstin

Specifikace cik vyucovani matematice na 2. stupni ZS

Didakticky systém $kolské matematiky na 2. stupsi navazuje nadivo 1. stupi a
vytvéri tak jednotny sytém. .V jednotné linii od 1. do 9o¢niku se rozviji logické,
algoritmické a funkni mysleni zak a jejich prostorova fedstavivost. ¥domosti Zak se
soustava prohlubuji a roz&uji jak v aritmetice, tak algeie i v geometrii.“ (Rizickova, B.
2002, s. 26) Dlezitym prechodem je navaznostiva 5. a 6. réniku. P@éatek 6. r@niku je
vénovan opakovani a prohlubovaniiva 1.-5. r@&niku s ohledem na adaptaci Zaka nové
prostedi. WEivo 6. — 9. r@niku je spjato s ostatnimi vyujicimi predméty. Zduraziovany
jsou tak mezipednEtové vztahy.

4.1.5 Didaktické zasady pro zaazeni her do vyuky matematiky

Ve spolénosti existuji podstatné souvislosti, nezavislé widi lidi — zakonitosti.
Z&kon je vymezen jako vztah mezicitymi jevy. Zdkony pedagogické vyjadji prabéh jev,
vyzn&ujicich se slozitosti, variabilitou a individualmbzriznénosti - jevy pedagogické.
Zakonitosti v didaktickych procesech vyjagi souvislosti mezi cileédomym pisobenim na
Zaka, rozvojem jeho osobnosti a jeho vztahy k gextit (Maiak, J. 2003)

Uginnost vywovani je zvySovana dodrzuje-licitel urgita pravidla — pozadavky,
zasady.

,Obecre miZzemefici, Ze vywovaci zasady jsou obecné pozadavky, které v souladu
s cili vychovy a vzdlani a v souladu se zakladnimi z&konitostmi #yuaciho procesu tuji
charakter vydgovani.” (Rizickova, B. 2002, s. 57Ridi se jimi nejen itel pi vyuovani, ale

uplatiuji se i @ zpracovani obsahwiva.
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Mezi zakladni pedagogické zasadyijrat
- zasada ¥deckosti
- zasada wdonelosti
- zasada nazornosti
- zasada pmeienosti
- z&sada soustavnosti
- zasada trvalosti
- zasada komplexniho rozvoje osobnosti zaka

- zasada individudlnihorfstupu k Zakm.

Zasada ¥deckosti

Obsah Skolniho vytovani musi odpovidat sdasné ¥d¢. Zakladem je soulad obsahu
a metod vydovani s matematikou jakasdou. Zakladnim pramenem pro realizaci této zasady
jsou osnovy, tebnice a metodickérpucky. Védecky systém se didakticky zpracuje a vznika
didakticky systém, ktery je logicky uspdany, vylr uciva odpovidd moznosti Zék Zadsada
védeckosti se ve vyuce projevuje tehdy, jestliz&itel Ipi na spravné formulaci

matematickych pojrin

Zésada u¢domylosti

PoZaduje takové vyovani, ve kterém si Zaci vytvékladny vztah k deni (pro
matematiku obzvl&Sdalezity). Zaci si aktivié osvojuji wdomosti, ¢i se chapat podstatu
jevu, vytv&i si vlastni ¥decky nazor a & se pouzivat ziskané dovednosti v praxi. Tato
zasada je spojena s aktivitou #&k jejich samostatnosti ve v§ovani.

Dulezité je pochopeni funkce vnimani a mysleni z kd uwdomslosti. ZAaci Si
uvédonele osvojili wivo, jestlize jsou schopni tento obsah sprawyjadiit, vyswtlit,
pochopit.

Aktivni vztah Zaki k uceni vznika, jestlize Zaci k poznatk ziskaji i subjektivni
smysl. Latka, ke které Zaci zaujimaji Ihostejny f@psneaktivizuje jejich mySleni, nevede k
vytvoreni greswdéeni. Zaci patebuji byt motivovani, povzbuzeni&nnosti.

Zasadu uwdomelosti lze vyuZzit i v jinych etapach vyovaciho procesu - ip
opakovani, upatovani wdomosti. Uvadnim do souvislosti, srovnavani geglchozi latkou,

za&lenovanim poznatk dochazi k hlubSimu pochopeni daného jevu.

Zasada nazornosti
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Je davno znamo, Ze k lepSimu osvojeéiva, hlubSimu zapamatovani nebo i zvyseni
zajmu o probiranou latku slouzi pouziti konkrétnjgledn®ta, jejich zobrazeni, fgedvedeni
¢innosti a jejich pozorovani.

Zaci bshem Zivota pozoruji zémy v piirods, spoléenské dni kolem sebe a proto
realizace této zasadyippiva k propojeni vyéovani s BZnym Zivotem. ZkuSenosti zZhného
Zivota jsou tak cennym zdrojem nazorného poznani.

Pro matematickou nazornost Ize uzivat Kipédni tlohy z praxe, ndzorné modely,
obrazky, grafy, tabulky. Jefdba si u¢domit, Ze nazornost neni cil vyuky, ale pouze
prostedek, kterému musimeippisobit cil hodiny.

Zasada nazornosti e pisobit také negativh a to hodinou, kterd je ipplnéna

raznymi porackami, které snizuji poznavaci urayedvraci pozornost zak

Z&sada soustavnosti

V matematice se za zasadu soustavnosti povazyjgdouwitel zakim predklada
matematické zaklady v itém logickém uspiadani. Zaci si osvojuji ddomosti v ucelené
sousta¥. Pokud Zaci novédivo uvadi do souvislosti a propojuji s jiz ziskanywdomostmi,
z&lenuji tak nové poznatky do dtého systému, dochazi tak k podpo procesu
zapamatovani.

Vyznamné pro realizaci této zasady je spravné umédgucovaciho procesu. K nové
latce by @itel nentl prechazet, dokud Zaci nemaji osvojeréva piedchozi.

4

Zadavanim domacich ukiovede witel zaky k soustavnéifpraw doma.

Zéasada fiméienosti

Priméienosti chapeme takovy rozsah a obséilia) jejich obtiznost i narost, které
odpovidaji jak psychickym, tak fyzickym schopnost&éi.

Za pimérené Kivo lze povazovat takove, které si Zak n&itém stupni vyvoje a za
pomoci uitele uwdomeéle osvoji a dokdze prakticky uzivat. Proziti @spu zaky dale

motivuje.

Zéasada trvalosti

PoZaduje trvalé osvojovanéiva. Zak si osvojenéddomosti a dovednosti zapamatuje
a umi si je vybavit a prakticky pouzit. Aby si Z&cvale osvojili Wivo, musi se uzit umysiné
zapamatovani, jehoZigdpokladem je pochopeni smyslu a vitamezi jevy. Trvalému

osvojeni také napomahéghledna struktura latky.
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Z4sada komplexniho rozvoje osobnosti Zaka
Ucitel prostednictvim wiva rozviji osobnost Zaka veéech zakladnich strukturach,

v oblasti kognitivni, afektivni a psychomotorické.

Z&sada individualniho pistupu k Zalgm

Individualni zvlaStnosti 28k (rozdily ve zdravotnim stavu, Urovni mysSlen i,
charakterovych vlastnostech, postojichdeni, domacim prostdi) by n#l ucitel dokre znat a
fidit uceni tak, aby mil kazdy Zak moznost proZzit radost z éspu. (Litel vSak neniZze znét
vSechny patbné informace o Z&acich. g&ickova, B. 2002, Kalhous, Z., Obst, O. 2009)
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5.  Uvod do praktické ¢asti

V praktické casti své diplomové prace jsem sénevala didaktickym hram z pohledu
Zaka, jako subjektu procesuani. Hry, jako aktivizani prvek ve vyuce jsou veliceutezité,
avSakcasto dosti opomijené. Pokud vyZadujeme aktivitu Zgdki, je nutné dokazat Zaky
uréitym zpisobem motivovat a fimét je k aktivité. Hry jsou jednim z nejefektiviiSich
prostedki motivace zak v matematickém vytovani.

Cilem praktickécasti bylo navrhnout didaktické hry pro 6.damk zakladni Skoly a
nasleds je owfit v praxi. Diléim cilem této prace bylo pragtdnictvim dotaznikového geni
zjistit vztah Zak k matematice a k navrzenym hram.

Aby hry byly uvedeny do uwitého systému, nechala jsem se inspirovat RAmcovym
vzaklavacim programem pro zakladni \&avani.

Matematika jako vytovaci gednet zakladniho vzéavani je ,..zaloZenaipdevsim
na aktivnichc¢innostech, které jsou typické pro praci s mateniagtisi objekty a pro uZziti
matematiky v redlnych situacich. Poskytujgdemosti a dovednosti pi@bné v praktickém
Zivoté a umozuje tak ziskavat matematickou gramotnost.” (RVP 2007, s. 29)

Vzdélavaci oblast Matematika a jeji aplikace je ¢nena na 4 oblasti. Pro 2. stujpe

zakladni Skoly jsou to tyto tematické celky:

1) Cislo a proménnéa
Zé&ci se @i aritmetickym operacim, jejich porozwmi a propojeni s realnou situaci¢ise

ziskavatiselné udaje ztiznych zdroj.

2) Zavislosti, vztahy a prace s daty
Z4&ci se @i rozpoznavat typy zn a zavislosti, usdomu;ji si tyto znény a zavislosti znamych

jevi, Wi secist a vyjadovat udaje z tabulek, graf

3) Geometrie v roviné a prostoru
Z&ci znazoiiuji geometrické obrazce ¢lise je rozpoznavat, hledaji odlinosti, zdokonaluj

suij graficky projev.

4) Nestandardni aplikaéni tlohy a problémy
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Pfi feSeni &chto Uloh rozviji logické mysSleniieSi problémové ulohy a ulohy Ziného

Zivota.

Ke kazdému tematickému celku jsem vyitN@ nékolik kompletnich didaktickych her
a poté jsem z kazdého celku vybrakkalik her a tyto jsem o#fovala v praxi v 6. rénicich.
Vzdelavéani v jednotlivych oblastech vede k uteai a rozvojiklicovych kompetenet
tj. vSechny budouci pozadavky nailé profese - ¥domosti, dovednosti, schopnosti, postoje
a hodnoty, které zaci budou v Zi¥opotiebovat, jsou to tdlezité pedpoklady pro osobni
rozvoj a uplaténi kazdého ve spodmosti. (Hanseiechova, B. 2009; RVP ZV, 2007)

Souwéasti praktické&asti byl pfizkum u zak, kteri si vyzkousSeli navrzené didaktické

hry, prostednictvim dotaznikového $eni. Zji¥ovala jsem vztah z&k k matematice,

matematickym so&Zim, hram a navrzenym didaktickym hram.
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6. Navrzené didaktické hry

Kazda hra, zgazend do tematického celku \&avaci oblasti Matematika a jeji
aplikace, ma ufitou strukturu. Uvadim na kter&ivo 6. racniku je hra zardtena. Ke kazdé
hie uvadim vyukové cile, které jsem radith na kognitivni (vzalavaci), afektivni
(postojové) a psychomotorické (vycvikové). (Kalhpds Obst, O. 2009)

Hry maji uvedeny pdgebné pomicky a stanovengasovy limit. Uvadim motivaci ke
hie, uené zadani, pravidla agbe¢h hry. K nekterym hram je napsana mozna modifikace
didaktické hry — jeji ztizeni, aplikovatelnost nag§ wivo apod.

Nekteré hry byly navrZzeny samostétru jinych jsem se inspirovala v nasledujicich
publikacich.

Hry Zlomkové pexeso, Vyma, Domaci maztici, Rodina Janékovych Primy Uhela
Kimova hra scisly jsem navrhovala sama, u h&ragicky ctvereg Precti krychli a Teckové
polejsem se nechala inspirovat knihou Inspiromat mateéckych her, Krajova, E., Wolfov4,
M. z roku 1995. Ke e Retézovéa reakcgsem nasla inspiraci v knize Skola je hra od Tomas
HlouSky z roku 1993, hroGeometrické molekulgem se inspirovala v publikaci Didaktické
hry ve vywovani matematice v 1.-5. ¢niku zékladni a obecné Skoly, Karovéa, V. z roku
2004. Inspiraci ke fe Zmrzlina* jsem naSla v knize Hratky s matematikou, PaveRaz roku
2002 a inspiraci ke ile Matematicky pokew knize Didaktické hry v matematice, Kegjva,
E., Wolfova, M. zroku 1995. Ke ile Dopravni znaky jsem nasla inspiraci v publikaci

Matematické kiZovky pro celou rodinu, Novotn4, J. z roku 1996.
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1. CiSLO A PROMENNA

ZLOMKOVE PEXESO

Udéivo:

Cile:

Kognitivni:

Afektivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Piiloha:

Zlomky

Z4ci:

- zopakuji si a upevni pojem zlomku

- procvii si vyjadiovani zlomk

- nawi se propojit vyjadeni zlomku s pedstavou grafického

vyjadreni
- osvoji si fair play hru
neékolik sad zlomkového pexesa
cca 10 min
Zahrajeme si troSku netratti pexeso, se Spetkou matematickych
znalosti.
Z&ci hraji ve skupinach, kterou tkéianax. 5 zak. Vitézem je po
sesbirani vSech karet ten, kdo mé& nejvice stdjrgvojic. Ostatni hréd
skupiny kontroluji své spoluh&é pi spravnosti vylru jednotlivych
karet.
Z&ci hraji ve skupinach. Kazdy hrénize otait 2 karty, pak zase ot
nazg@t. Snazi se najit stejnd vyjéehi zlomki — graficky a ciselrg.

Hr&i se v ot&eni karet gfidaji v ucitém paadi.

1.piiloha- sada zlomkového pexesa na ridhsini

49



VYM ENA

Uéivo:
Cil:

Kognitivni:

Psychomotoricke:

Pomicky:
Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Prilohy:

Délitelnost p¥irozenych ¢isel

Z4ci:

- zopakuji si zakladni peetni operace s celymi i desetinnymi
cisly

- zopakuji a upevni si pojmy —etitelnost girozenychcisel, suda
a lich&cisla, prvaislo acislo slozené

- upevni si znaky é&itelnosti piirozenychéisel

- rozviji své pohybové schopnosti

karticky s predepsanymiipklady

15 min

Zahrajeme si hru podobnou Skatulim, hejhejte se!

Zadny hr& se nestava wzem. Je dobré vzdy zkontrolovat, co Zaci
maji na karttkach, aby nedochazelo k ontiph.

Zéci si sednou do kruhu. Kazdy zak si vylosuje ki s gikladem,

kterou nikomu neukazuje. Zaci si pro sebiékfad spditaji (melo by

jim vyjit celé ¢islo). Witel také sedi v kruhu a postupiika:

Zvednou a zémi si mista vSichni ti, kdo:

- jsou sudacisla. Zaci s kartékou, jejiz vysledek je sudé&slo si
zmeni mista.

- Jsou liché&cisla.

- jsou ctlitelni ¢islem 4 aj. 3, 5, 6, 9, 10.

- jsou prvaisla.

Po kazdém kole secitel pta a opakuje s Zaky pojmy: sudésla, licha

Cisla, znaky dlitelnosti jednotlivycheisel, prv@islo, sloZzen&islo.

2.piiloha.- karttky s priklady na rozgthani
50



DOPRAVNI ZNA CKY

Uéivo:

Cile:

Kognitivni:

Afektivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Zadani:

Pravidla:

Prabéh hry:

Pi#iloha:

Délitelnost p¥irozenych ¢isel

Z4ci:

- zopakuji a upevni siditelnostcisly 3 a 4

- procvii si poznavani dopravnich zéek

- upevni si vztah k vyznamu této zty

pracovni list, pastelkycgrvena, modra)

10 min

Odkryj dopravni znéky a uri jejich vyznam.

Na prvnim obrazku vybarvi modrou pastelkou ta {kdi, v nichz je
Cislo, které neni é&itelné cislem 3. Bilda nech ta palka, ve kterych
jsoucisla cklitelna 3.

Na druhém obrazku vybangervenou pastelkou ta poka, ve kterych

je ¢islo cklitelné 4. Bild nech potka, ve kterych nentislo clitelné 4.

Kazdy hr& hraje sdm za sebe. ¥#tem se stava ten, kdo jako prvni

odkryje dopravni zn&ku a uki jeji vyznam.
Kazdy hr& dostane pracovni list, na kterém jsou v tabultsta. Podle
zadani vybarvuji potka s¢isly a postup# odkryvaji dopravni zngku a

uréuji jeji vyznam.

3. piiloha — dopravni zrigky
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RETEZOVA REAKCE (PROUD)

Uéivo:

Cile:

Kognitivni:

Afektivni

Psychomotorické

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Pievody jednotek (délky, hmotnosti, stupia, ¢asu, objem)

Z4ci:

- procvicuji prevody jednotek

- uvédomuiji si grevodni vztahy (desitkova, Sedesatkova soustava)
- uci se tymoveé spolupraci

- trénuji pozornost a rychlost reakci

- Vytvéii si postoj k tymovémuaesSeni tloh

- rozviji své pohybové schopnosti

karty s giklady na grevody jednotek, trofej (dity zajimavy gedmet)

15 min

VyzkouSime si rychlost naSich reakci a také to, fakguje rettzova

reakce.

Redenim pikladi se zaci dostavaji k trofeji a tim ziskavaji body (
piipack chybného vypétu ziskavaji trestné body). Cilem hry je
prostidat hr&e vieSeni pikladi a vittzem se stava druZstvo, které
ziska tSi patet bodh.

Zéaci se rozdli do dvou skupin se stejnym ptem ¢leni. Druzstva si
sednou do dvodad a chytnou se za ruceéenoveé jednoho druzstva
sedi vedle sebe a zady k druhému druzstvu. Hagen konci je
polozZena trofej a na druhém konci seditel, ktery ukazuje karty

s piklady. Prvniclenové skupiny fiklad vyfeSi a pokud je spraen
daji signdl — stisk ruky dalSimu spolulirdSignal se posila co

nejrychleji dal a poslednélen skupiny, ktery signal ffjme, musi co

52



Obmeéna:

Prilohy:

nejrychleji vzit trofej. Tak ziskaji body (vifpad chybného vypstu
trestné body). Z&ci seistlaji na prvni pozici, vzdy prvni odchazi na
koneciady a celdfada se posouva o jedno misto #equ. Hra kogi
prostidanim vSech hi.

Lze aplikovat nailizné typy gikladd, uciva, latky.

4. priloha — kartéky s prevody jednotek
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2. ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

DOMACI MAZLI CcClI

Cile:
Kognitivni: Z4ci:
- procvicuji logické mysSleni
- osvojuji si kombinatorické mysleni
- spojuji modelovou situaci s praktickym Zivotem

Pomicky: pracovni list, psaci péeby

Casovy limit: 10 min

Motivace: Zahraj si na detektiva a podle indicii odhal, ktéymarad vlastni svého
doméciho maztka.

Zadani: Jsouctyii kamaradi — Martin, Alzbta, David a Filip. Kazdy ma doma
svého mazlika — hada, psa,iktka, potkana. Ke kazdému z kamaitad
urci jejich oblibené zwiatko, jestlize vis, Ze:

- Dva kluci maji hlodavce.

- Martin se boji had.

- David navstvuje souseda sikckem.

- Tatinek Martina nesnasi mysi a ji podobné tvory.

Pravidla: Vitézem této Ulohy se stava ten by&ktery nejdive zjisti k jakému
kamaradovi pat jeho zviatko.

Prabéh hry: Z&aci obdrzi zadani a na zakkihformaci maji tlohu spravnvyresit.
Ke snadnému wgsSeni této tlohy jim rize slouZit piloZend tabulka.

Piilohy: 5. priloha - zadéani s tabulkou
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RODINA JANA CKOVYCH

Cile:
Kognitivni:

Afektivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Zadani:

Z4ci:

- ieSi modelovou situace praktického Zivota

- uci se zapisovat data do tabulky

- uci se zanaset data do grafu

- uci se pracovat s tabulkami a grafgist z nich informace

- opakuji si zakladni numerické petni operace

- vytvari si vztah k modelové situace praktického zivotaca se

feSit tuto situaci

pracovni listy, psaci ptgby, pravitko

15 min

VyzkouSite si spéitat mesicni rozpaet jedné rodiny a zakreslit do

grafu.

Z&ci nepouzivaji kalkukeku.

Rodina Jan&ovych ma 2 dti, Karel navs¢vuje fotbal a volejbal, Jana
chodi do zgvu a na zumbu.

Rodina n¢la na p@&atku nesice celkem usgeno 8000 K. Tii

¢tvrtiny aspor davaji ssicné na poplatky (jj¢ky, hypotéka, spieni).
Zacatkem ngsice isla mamince vyplata — 11 500¢KKrouZzky jejich
déti stoji mesicné — 500 K& sportovig zaloZeny krouzek, ostatni 450K
Za provoz auta #sicné utrati jednuctvrtinu z pasatetnich uspor.

V putlce mésice gisla tatinkovi vyplata 13 200 & Jidlo je stoji

mésicéné pétinu vSech ngsi¢nich gijma.

Zjisti kolik rodin¢ Jan&kovych zbylo na konci résice.
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Prabéh hry: Kazdy 7Z4k dostane pracovni list — tabulku, deré bude zapisovat
piijmy a vydaje rodiny a prbézné pcocitat aktualni stav jejich daspor.
DalSim ukolem Zak je zadat tyto Udaje do grafu a zakreslit takvku

prabézného vyvoje rodinnych financi.

Prilohy: 6. piiloha — tabulka
7. priloha - graf
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MAGICKY CTVEREC

Cile:
Kognitivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla :

Prabéh hry:

Piiloha:

Z4ci:

- trénuji logické mysleni

- opakuji numerické&tani

- uci se spravéa kombinovatcisla

- uci se pozornost a rychlost reakci

pracovni list

10 min

O ¢tvercich ,,...lidé &tili, Ze je mohou ochranitigd nehodami,
nemocemi, Urazy. Byly to totiztverce magické, tj. takové, Ze ve vSech
fadcich, sloupcich i v obou uhltipkach vychazi vzdy stejny soet.
Lidé je nosili vyryté do éiznych talismat pro Sgsti, na lodich je
zawsSovali na ochranu proti vinam. V&t v nich symbol kosmickych
sil. (Prvni takovyétverec je znam £iny z doby 4000 let  n. 1)
(Krejcovd, E.; Volfova, M. 1995, s. 16)

Cilem hry je obsadit spra¥nvSechna volna pole magickéliverce.

Vitézem se stava ten, kdo to zvladne nejrychleji.

Kazdy Zak obdrzi magickitverec a jejich Ukolem je zapsésla
(kazdécislo mohou pouzit pouze jednou) do volnych poli m&gho
Ctverce tak, aby saiet vSechiisel viadcich, sloupcich i obou

Uhloprickach se rovnal vzdy stejnéngislu.

8. priloha — magickytverec
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3. GEOMETRIE V ROVINE AV PROSTORU

PRECTI KRYCHLI

Udéivo: Sité téles
Cile:
Kogpnitivni: Z4ci:

- trénuji prostorovou f@dstavivost
- uci se vidst prednety i z dalSich pohled

- procvicuji logické mysSleni

Pomicky: pracovni list, psaci pt¢ba

Casovy limit: 10 min

Motivace: VyzkousSite si vaSi prostorovougustavivost a naiite secist z krychle.
Pravidla: Vitézem se stava ten, kdo nejrychleji rozlusti napimpai sit krychle.
Prabéh hry: Z4ci si predstavi, Ze fed nimi jsou postavené krychle, na kterych je

zvlastni napis. Jejich ukolem je zjistit, jak@pis se skryva na opaé
straré krychli. (Jako by si stoupli ke krychlim z druh&any.)

Kazdy Zak dostane pracovni list s tajnym napis®omoci si krychle
budou utovat, ktera pismena se skryvaji na druhé stiagchle. St si

Z&ci mohou rozgihnout a slozit z ni pro lepSitpdstavu krychli.

Zadani: SLO LSMS LOEA

Priloha: 9. priloha — sf krychle
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TECKOVE POLE
Ucivo:

Cile:

Kognitivni:

Psychomotorické:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Zadani:

Prilohy:

Rovinné obrazce

Z4ci:
- trénuji prostorovou f@dstavivost
- uci se orientaci v rovié

- uci se rozliSovat rovinné obrazce

- rozviji své psychomotorické dovednosti

pracovni list, praci pdeba, pravitko

10 min

Ukaz, jak umiS zakreslovat obrazce do zadanéha paieného body.

Z&ci spojuji teky — body a vytvéi tak obrazce. Spojenim bodelze

piesahnout tgkové pole.

Kazdy zak dostane pracovni list se zadanim. Podi#ari zakresluje
jednotlivé rovinné obrazce dodeového pole. Vytvé si tak gredstavu

pojmu s obrazcem.

Narysuj:

- Ctverec

- obdélnik

- pravouhly trojuhelnik

- rovnoramenny trojuhelnik

- libovolny 5-uhelnik

- libovolny 6-Uhelnik

- nakresli n-ahelnik, ktery ma asp@ strany stejé dlouhé

- uréi maximalni p&et stran n-thelniku.

10. piloha - te&kové pole
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GEOMETRICKE MOLEKULY

Uéivo:

Cile:

Kognitivni:

Psychomotorické:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Piiloha:

Rovinné obrazce a tlesa

ZAci:
- uci se orientovat v nazvoslovi

- rozliSuji rovinné a prostorove Utvary

- rozviji své pohybové schopnosti

listetky s ndzvy obrazta €les

10 min

Zahrajeme si na matematické molekuly a atomy.

Vitézem se stava posledni spréwsiowena molekula.

Kazdy Zak si vylosuje nazev titého obrazcei télesa. VSichni Zaci se
rozprostou po celé #idé — pohybuji se jako molekuly. tikel zatina
slucovat molekuly: nap

- molekulu tvei 2 ¢tverce a 1 valec

- molekulu tvei 1 krychle a 2 koule.

Ukolem Zak je slowit se do takto zadané molekuly. Ten, kdo se
nestihne slotit nebo skupina, ktera Spatsestavi molekulu,

vypadavaiji ze hry.

11. piloha — ndzvy obraZca €les
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PRIMY UHEL

Uéivo:

Cile:

Kognitivni:

Psychomotoricke:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Obmeéna:

Piiloha:

Uhel a jeho velikost

Z4ci:

- procvicuji si zakladni péetni operace ¢iselnych oborech

- uci se utovat typ uhlu podle velikosti

- upewiuji si pojem gimého Ghlu a znaji jeho velikost

- procvicuji sCiténi uhh

- rozviji své pohybové schopnosti

karticky s velikosti Ghit

5 min

Primy Uhel se nam roztrhl a naSim Ukolem je déat ggge dohromady.

Vitézem bude ta dvojice, ktera jako prvni utvpiimy thel.

Z&ci si vylosuji kartéku s velikosti thl. Jejich Gkolem je najit veriols
nékoho, kdo ma takovou velikost Uhlu, aby dohromadgverili Uhel
piimy.

Novym pravidlem ndZe byt, Ze Zaci nesmi vyslovit svou velikost uhlu.
Musi pouzit jiné vyjageni, nap. ostry Uhel, mensi nez 20° &tgi nez

15° apod.

12. piloha - kartéky s velikostmi uhti
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4. NESTANDADRDNI APLIKACNI ULOHY A PROBLEMY

KIMOVAHRA S CiSLY

Cile:

Kognitivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Obmeéna;

Z4ci:
- posiluji zrakovou part’
- procvicuji symbolické mysleni

- uci se spojovatislo s grafickym vyjagenim

20 hracich karet, Satek naikryti, papir, psaci paeby

10 min

Tradicni takzvana kimovka v matematickém podani.

Vitézem hry je ten, kdo si zapamatuje nejvice z vystged karet.

Hraci karty se rozloZi na lavicitpd hr&e. VSichni hréi v urcitém
¢asovém limitu (nap 1 minutu) pozord sleduji karty. Poté se karty
prikryji a ukolem hr&u je vzpomenout si na nejiSi patet karet a ty
zapsat na papir.

Predmty Ize rizné¢ kombinovat. Ja jsem si vybrala hraci karty, praoz
jsou kombinaci obrazka ¢isel.

V dalSim kole Ize jednu kartu odebrat a Zaci gmgnaji, kterd karta
chybi.
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ZMRZLINA R

Cile:
Kognitivni:

Afektivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Obména:

Piiloha:

Z4ci:
- uci se kombinatorice
- uci se graficky uéovat moznosti, které jim umozni snagii

fesSeni

- osvojuji si zmgisobireSeni situace a jeji praktické vyuziti

pracovni list, pastelky — #dla, zluta, zelen&ervena

10 min

Zmrzlind& prodava pt druhi zmrzliny — ¢okolddovou, vanilkovou,
pistaciovou, jahodovou a citrénovou, ale kazdépawze dva kopiky.

Zjisti kolik riznych kombinaci wze utvdit. (Kolikrat si musis jit
koupit zmrzlinu, abys dostal vSechny mozné konalzie drub

zmrzlin?)

Zadna kombinace kopkd zmrzliny se nesmi opakovat a mezi

kombinace se nepttaji dva kopeéky stejné pichug.

Kazdy Zak obdrzi pracovni list s kofley zmrzliny. Postup#

pastelkami zakreslujeizné kombinace, tak aby zjistil jejich maximalni
pocet.

Pouzije nacokoladovou zmrzlinu — h¥dou pastelku, vanilkovou —

Zlutou pastelku, pistaciovou zmrzlinu — zelenpastelku, jahodovou

zmrzlinu —¢ervenou a citronovou zmrzlinu nevybarvuje.

Zaci mohou spéitat, kolik by staly vdechny kombinace zmrzlinyeké
chtgji ochutnat, jestlize jeden kopek stoji 6,50 K.

13. piiloha — zmrzlina
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MATEMATICKY POKER

Cile:

Kognitivni:

Pomicky:

Casovy limit:

Motivace:

Pravidla:

Prabéh hry:

Obmeéna;

Piiloha:

ZAci:

- rozviji si kombin&ni schopnosti, taktiku a strategii

- rozviji pohotovost, pozornost, aktivizaci

3 sadycisel 1-15, pedepsana tabulka o velikosti 5 x 5 palk

10 min

Staneme se héapokru a vyzkousSime si trochu netradi matematicky

poker.

Vyhrava 74k, ktery ziska nejvice binthktickym umigovanim nahodh

vybranych¢isel.

Ucitel vybira (nap. z klobouku) ze vSech sad postuptisla. Tytocisla
Zakim diktuje a ti si je postuphzapisuji do pedepsané tabulky.
Vyplnénim celé tabulkyisly hra korti a za&ina se bodovat. Umi&ti
¢isel je bodovano zvl&ss kazdémradku, sloupci a obou
Uhloprickach.

Bodovani je nasledujici:

Dv¢ stejn&isla — 5 bod

Tti stejnacisla — 20 bod

Postupka z i ¢isel — 50 bod

Ctyii stejnagisla — 100 bod

Hru Ize hrét nejen &isly, ale nap. se zadanymi symboly.

14. piiloha — tabulka na matematico

15. piloha — sadyisel
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7. Dotaznikové Sekeni

Ve své diplomové praci jsem se rozhodla pouzit adet dotazovani. Dotaznik je
empirickd metoda, ktera slouzi jako ,...vyzkumny aaginosticky prosedek ke
shroma#@’ovani informaci progednictvim dotazovani osob. (...) Objektivnost ziskamy
vysledii zavisi vyznam# na formulaci otazek, vysu responderit a zpisobu zadavani
dotazniku.” (Piicha, J.; Walterova, E.; Mares, J. 2003, s. 49)

Metodu dotazovani jsem si vybrala, protoze ji molouzit k hromadnému
shromazéni udaji. Dotaznik je anonymni, protoZze si myslim, Ze respenti jsou pak
upEimnejSi.

Dotaznik je tvéeny 14 Skalovymi otazkami, kdy zaci k zadanému éwrizvyjaduji
stupé souhlasu¢i nesouhlasu ze zadané stupnice (1 — naprosto aseirth] 2 — spiSe
souhlasim, 3 — nemohu rozhodnout, 4 — spiSe neasith| 5 — naprosto nesouhlasim), a

dvémi otewenymi otazkami.

Dotaznikoveého Sé&tni se zdastnili Zaci 6. réniku ze dvou zékladnich Skol v okrese
Bruntal — ZS a MS Karlovice a ZS Vrbno pod Pédém. Dotazovanych bylo 36 Z&k10
divek (28 %) a 26 chlagc(72 %).

Dotaznik je rozdleny na de¢ ¢asti, prvni ¢ast se tyka zjigovani vztahu Zak
k matematice jako vytovacimu pednetu a druhécast zjifuje vztah zak k hram a jejich
nazor na navrzené a &ené hry.

V prvni ¢asti zji%uji oblibenost matematiky u Zékjejich nazor na to, co by mohlo
zlepsit oblibu matematiky a také zji§ji, zda se Zaci radi dastni matematickych saiiti
(Matematicka olympiada, Matematicky klokan, Pythagda).

Ve druhécéasti se zar#uji na hry v matematice, jejich vyskyt v hodinacratematiky.
Zjistuji, jestli Zaci radji hraji hry ve skupig ¢i radgji sami za sebe a poté zjigji, jak se
zakam jednotlivé hry libily¢i nelibily a které hry jim dlaly nejwétSi problémy.

Vysledky jsou interpretovany prasdnictvim tabulek a graf V tabulkdch jsou
uvedeny procentni podily Zékv jednotlivych kategoriich — celkovy @et, pouze divky,
pouze chlapci, Zaci ZS Karlovice a Zaci ZS Vrbnalgeragdem. V grafech uvadintetnosti

jednotlivych stupti souhlasu fi odpowdich zak.
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Cast 1. tykajici se vztahu Z&kk matematice

Tvrzeni¢ 1. Matematika pak¥i mezi mé oblibenéidmety.

Z celkového pétu 25 %, tj. 9 Zak oznailo matematiku jako s&j oblibeny
prednt. 20 % zak ZS Karlovice jednozniné nesouhlasi s tim, Ze by matematika byla jejich
oblibeny gedntt.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSel 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 25 % 27,8 % 22,2 % 11,1 % 13,9%
poctu
Pouze divky 0% 20 % 40 % 30 % 10 %
Pouze 34,7 % 30,8 % 15,4 % 3,9% 15,4 %
chlapci
Pouze ZS 30 % 20 % 30 % 0% 20 %
Karlovice
Pouze ZS 23,1 % 30,8 % 19,2 % 15,3 % 11,5%
Vrbno p./P.

Tabulkac. 1 — Oblibenost matematiky podle kategorii

Ani jedna z divek neozrgdla moznost ,naprosto souhlasim® s timto tvrzenejvétsi

pcocet a to 4 divky se nemohly rozhodnout, zd&ij@eni matematika jejich oblibenygdmet.

8 chlapa@ naprosto souhlasi a 4 chlapci naprosto nesoukltsito tvrzenim.
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Oblibenost matematiky

Oz celkového pocétu
B pouze divky
4 - B pouze chlapci

Cetnost
()]
Il

1 2 3 4 5

Stupe n souhlasu

Graf ¢. 1 — Oblibenost matematiky celkovéh@tpazaki a kategorii chlapé a divek

35% -
30% -

25% -

20% - O ZS Karlovice

15% | W ZS Vrbno p./P.

10% -

5% -

0%
1 2 3 4 5
Stupe n souhlasu

Graf ¢. 2 — Oblibenost matematiky v zavislosti na typkladni Skoly

Z priaizkumu v této skupié vyplynulo, ze ¥tsi podil zak ZS Karlovice naprosto

souhlasi s tim, Ze matematika je jejich oblibet§dmst nez Zaci ze ZS Vrbno pod Pradem.
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Otazkac. 2: Co si myslis, ze by mohlo zlepSit oblibu matematiky

Odpowd zaka Podil Vice zabavy 5,6 %
Neodpowdélo 27,8% Pocitace 2,8%
Newédélo 19,5% Nic nebo vse 2,8 %
Hry 16,7 % VSechno 2,8%
Nic 8,3% Méné ukola 2,8%
Méné zaku ve tridé 5,6 % Mit jedni ¢ky 2,8 %

Tabulkac¢. 2 — Napady na zlepSeni oblibenosti matematiky

Témet 28 % (10 Z4k) z celkového pétu na tuto otédzku thec neodpotdélo a 19,5 %
(7 Zakh) newdelo, jak odpowdét. Z odpovdi na tuto otazku si mysli t&n17 % Z2aki, Ze hry

by mohly zlepsit oblibenost matematiky. Tuto moznoapsalo 6 zak Pres 8 % (3 Zaci) si

mysli, Ze oblibu matematiky nezlepsi nic.
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Graf ¢. 3 - Napady na zlepSeni oblibenosti matematiky
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Necelych 6 % (2 Zaci) si mysli, Ze byahmatematiku radji, kdyby byla vyuwovana

v mensi skupit Zaki a dalSi 2 Zaci si mysli, Ze v matematice byglonbyt vice zabavy. Po

jednom z 2ak v tomto piizkumu si mysli, Ze oblibu matematiky zlepsi, kdyddou vice
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pracovat na p&itaci nebo ve tidé s paiitatem, kdyz budou dostavat m&akoli anebo kdyz
budou mit samé jedéky, budou mit matematiku ragl.

Tvrzeni¢. 3: Rad(a) se dastnim matematickych sodéti (Matematicka olympiada,
Matematicky klokan, Pythagoriada).

Ctvrtina z celkového p#u, 25 % 74k, se rada &astni matematickych saiii.
Necelych 30 % zak naopak jednozrmé nesouhlasilo stim, Ze by se radcastnili

matematickych sogki.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 25 % 16,7 % 19.5% 11,1 % 27,8 %
poctu
Pouze divky 0% 20 % 20 % 20 % 40 %
Pouze 34,7 % 15,4 % 19,3 % 7,7% 23,1%
chlapci
Pouze ZS 10 % 20% 10 % 30 % 30 %
Karlovice
Pouze ZS 30,8 % 15,4 % 23,1 % 3,9 % 27 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 3 — Ucast v matematickych saiich

Ctvrtina z celkového p#u, tj. 9 zaki se vyjadilo, Ze se radi Sastni matematickych
soutzi a vice jakétvrtina, tj. 10 Zak naopak uvedlo, Ze se jednozna neradi @astni &chto
sougzi. Z prizkumu v této skupi@é vyplynulo, Ze radji se matematickych so&ti Ucastni

chlapci nez divky.
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Graf ¢. 4 — Ucast v matematickych satfich v zavislosti na pohlavi a celkovémup

V zéavislosti na tom, ze které Skoly Zaci pochazetsi procento 2ak ZS Vrbno p./P.
neZ zak ZS Karlovice uvedlo, Ze se radédstni tchto sousZi.
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Cast 2. tykajici se her v matematice

Tvrzeni¢. 4: Podobné hry se v hodindch matematiky vyskytuji diacéasto (3x do
tydne).
Vice nez 36 % (13 zak z celkového pétu zaki naprosto nesouhlasi a také 40 %

divek (tj. 4 divky) naprosto nesouhlasi s tvrzenis, hry se v jejich hodinach matematiky

vyskytuji zhrubaitikrat do tydne.

1 - Naprosto|2 - SpiSe| 3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 11,1 % 13,9 % 22,2 % 16,7 % 36,1 %
poctu
Pouze divky 0% 10 % 10 % 40 % 40 %
Pouze 15,4 % 15,4 % 27 % 7,7 % 34,7 %
chlapci
Pouze ZS 10 % 10 % 30 % 30 % 20 %
Karlovice
Pouze ZS 11,5% 15,4 % 19,3 % 11,5% 42,3 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 4 — Vyskyt her v hodinach matematiky

Jednozné&né¢ s timto tvrzenim souhlasii@s 15 % chlapk (tj. 4 Zaci). Rozhodnout se

nemohlo 7 chlapiy zda se hry v jejich hodinach matematiky vyskytgpai trikrat do tydne.
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Vyskyt her v hodindch matematiky

8 - @z celkového podtu
@ pouze divky
H pouze chlapci

Cetnost

1 2 3 4 5

Stupe n souhlasu

Graf ¢. 5 — Vyskyt her v hodinach matematiky v zavisloatpohlavi

Vyskyt her v hodinach matematiky na jednotlivych Sk olach
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Graf ¢. 6 — Vyskyt her v hodinach matematiky v zavisloattypu Skoly

Pres 50 % (14 74K ZS Vrbno p./P. také nesouhlasi s timto tvrzemimecelych 43 %
7aki ZS Vrbno p./P. jednoziaé nesouhlasi s tim, Ze by se hry v jejich hodinacitematiky

vyskytovaly¢asto.
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Tvrzenic. 5: Rad(a)ifeSim hlavolamy.
Necelych 60 % (21 zaR a téngtr 70 % (tj. 18) chlapt uvedlo, Ze radiesi hlavolamy.

Naopak necelych 14 % Z&kednoznané neradiresi hlavolamy. Zaci ZS Karlovice v 80 % (8

Zaki) jednoznéng souhlasilo s tim, Ze radesi hlavolamy.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 58,4 % 19.5% 5,6 % 2,8% 13,9 %
poctu
Pouze divky 30 % 30 % 10 % 10 % 20 %
Pouze 69,3 % 15,4 % 3,9 % 0% 11,5%
chlapci
Pouze ZS 80 % 0% 10 % 0% 10 %
Karlovice
Pouze ZS 50 % 27 % 3,9% 3,9 % 15,4 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 5 — Oblibenost hlavolain

3 divky uvedly, Ze radyeSi hlavolamy a 2 divky uvedly, Ze jednozZn& neradyieSi
hlavolamy. Z ptizkumu v této skupi# vyplynulo, Ze hlavolamy mnohem r&d ieSi chlapci

nez divky.
Hlavolamy

25 ~

20 ~

@z celkového poctu
B pouze divky
W pouze chlapci

15 ~

Cetnost

10 ~

1 2 3 4 5

Stupe n souhlasu

Graf ¢. 7 — Oblibenost hlavolafiv zavislosti na pohlavi
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Tvrzenic. 6: Mam rad(a) hry, ve kterych hraji pouze sam(a) zalse

Necelych 50 % z celkového ptu zZaki naprosto souhlasilo a necelych 20 % &ak
naprosto nesouhlasilo s tim, Ze radi hraji hry saraysebe. Necel&dtina divek se nemohla
rozhodnout jak se vyj&tlk tomuto tvrzeni, 30 %, tj. 3 divky naprosto sdasily a 40 %, tj. 4

divky naprosto nesouhlasily s timto tvrzenim.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 47,3 % 13,9% 19,5 % 0% 19,5 %
poctu
Pouze divky 30 % 0% 30 % 0% 40 %
Pouze 53,9 % 19,3 % 15,4 % 0% 11,5%
chlapci
Pouze ZS 50 % 30 % 0% 0% 20 %
Karlovice
Pouze ZS 46,2 % 7,7 % 27 % 0% 19,3 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 6 — Individualni hry

Témet polovina z celkového pitu, tj. 17 Zaki uvedlo, Ze jednozra¢ hraji hry radji
samy za sebe. 7 Zalse nemohlo rozhodnout, jaké stanovisko zaujmoorkuto tvrzeni, tedy

jestli radi¢i neradi hraji hry sami za sebe.

Rad(a) hraji hry sam(a) za sebe
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Graf ¢. 8 — Obliba individuélnich her v zavislosti na deki
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Tvrzenic. 7: Mam rad(a) hry, ve kterych hraji v tymu.

Kolem 60 % zak v kazdé kategorii uvedlo, Ze radi hraji v tymu. dyeak jednoznéné
nemaji radi tymové hry v kategorii chlapoecelych 12 %, v kategorii Zaci ZS Karlovice 10
% a v kategorii Zaci ZS Vrbno p./P. 7,7 %. Zadndizek nevyjadila stupeé 5 — naprosto

nesouhlasim, Ze mam rad(a) hry, ve kterych hrayinau.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 58,4 % 13,9 % 13,9 % 5,6 % 8,3%
poctu
Pouze divky 50 % 10 % 30 % 10 % 0%
Pouze 61,6 % 15,4 % 7,7% 3,9% 11,5 %
chlapci
Pouze ZS 60 % 0% 20 % 10 % 10 %
Karlovice
Pouze ZS 57,8 % 19,3% 11,5 % 3,9% 7,7 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 7 — Tymové hry

Z celkového pétu jednoznané souhlasilo 21 7zak V kategorii divek naprosto
souhlasilo 5 divek a v kategorii chlapdo bylo 16 chlapad. Z prizkumu v této skupi&

vyplyva, Ze Zaci maji radi tyto skupinové hgy,hry v tymu.

Rad(a) hraji hry v tymu
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Graf ¢. 9 — Tymové hry v zavislosti na pohlavi
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Tvrzenic. 8. Bavi m¢ pi tlohach vymyslet a nachazet nov&seni.

Vice nez 50 % zak souhlasi, Ze je bavi vymyslet a nachazet nte&eni, nesouhlasi
s timto tvrzenim fes 30 % zak. Z prizkumu v této skupi& vyplynulo, Ze radji vymysleji a
nachazeji nov&eSeni chlapci (jednozta souhlasilo 42,3 %) nez divky (jednozime

souhlasilo pouze 10 %).

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 33,4 % 22,2 % 13,9 % 11,1 % 19,5 %
poctu
Pouze divky 10 % 30 % 10 % 30 % 20 %
Pouze 42,3 % 19,3 % 15,4 % 3.9% 19,3 %
chlapci
Pouze ZS 30 % 20 % 20 % 0% 30 %
Karlovice
Pouze ZS 34,7 % 23,1 % 11,5 % 15,4 % 15,4 %
Vrbno p./P.

Tabulkac¢. 8 — VymysSleni novyoteseni

Vice nez tetina tj. 12 Zak z celkového pétu uvedlo, Ze radi vymysli a nachazi novéa
feSeni pi ulohdch. Pouze 1 divka jednozim& souhlasila stimto tvrzenim a v kategorii
chlapd@ stimto tvrzenim jednozia¢ souhlasilo 11 chlapc Stejny pdéet, tj. 3 divky se
vyjadrily k tomuto tvrzeni ,spiSe souhlasim“ a ,spiSe aeBlasim“ s tim, Ze rad(a) vymyslim

a nachazim nov#éeseni.
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Vymysleni novych feSeni
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Graf ¢. 10 — Vymysleni novyacteSeni v zavislosti na pohlavi

Tvrzeni¢. 9: Hra Zlomkove pexeso se mi libila.

Vice nezZ polovina z celkového piwi, tj. 20 Zaki uvedlo, Ze se jim hra zlomkové
pexeso libila. 30 % (3 zaci) ZS Karlovice naopaksoehlasili s timto tvrzenim. Zékn ZS
Vrbno pod Praddem se hra libila, fgs 60 %, tj. 16 Zak ozn&ilo toto tvrzeni jako

jednozné&né souhlasné.

1- Naprosto| 2 - SpiSel 3 - Nemohu|4 - SpiSe| 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 55,6 % 13,9% 11,1 % 2,8% 16,7 %
poctu
Pouze divky 70 % 10 % 10 % 0% 10 %
Pouze 50 % 15,4 % 11,5% 3,9% 19,3 %
chlapci
Pouze ZS 40 % 10 % 10 % 10 % 30 %
Karlovice
Pouze ZS 61,6 % 15,4 % 11,5 % 0% 11,5%
Vrbno p./P.

Tabulkac¢. 9 — Hra Zlomkové pexeso
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V kategorii divek 70 %, tj. 7 divek, také uvedlde souhlasi s tim, Ze se jim tato hra

libila. V kategorii chlapé tak souhlasilo 50 %, tj. 13 chlapcHra byla vice oblibena u divek
nez u chlapg.

Zlomkové pexeso
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Graf ¢. 11 — Hra Zlomkové pexeso (v zavislosti na poblavi

Tvrzenic¢. 10: Hra Domaci mazléci se mi libila.

Vice nez polovig Zaki, tj. 52,8 % se tato hra libila. 60 %, tj. 6 divekimto tvrzenim
souhlasily, 40 % divek se nemohlo rozhodnout. \ekatrii chlapé jednozn&né souhlasilo
57,8 % a spiSe souhlasilo 19,3 % chlapc

1- Naprosto| 2 - SpiSel 3 - Nemohu|4 - SpiSe| 5 - Naprosto
souhlasim | souhlasim rozhodnout | nesouhlasim | nesouhlasim
Z celkového 52,8 % 19,5 % 16,7 % 0% 11,1%
poctu
Pouze divky 40 % 20 % 40 % 0% 0%
Pouze 57,8 % 19,3 % 7,7% 0% 15,4 %
chlapci
Pouze ZS 60 % 10 % 20 % 0% 10 %
Karlovice
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Pouze ZS 50 % 23,1 % 15,4% 0% 11,5 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 10 — Hra Domaci mazti

15 chlapé@ uvedlo, Ze hra se jim libila a vice nez 15 % (#. chlapci) naopak
nesouhlasili s tim, Ze by se jim hra libila. MoZhgspiSe nesouhlasim® s tim, Ze se by tato hra
libila neoznail nikdo z dotazanych.

Domaci mazli ¢ci

12 - @z celkového poctu

B pouze divky
2 | l
0 | |

B pouze chlapci
1 2 3 4 5

Stupe i souhlasu

Cetnost
'_\
o
|

Graf ¢. 12 — Hra Domaci maziti (v zavislosti na pohlavi)
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Tvrzenic. 11: Hra PFimy uhel se mi libila.
Necelych 50 % z celkoveho ptu, tj. 17 Zaki s timto tvrzenim naprosto souhlasilo,
k nesouhlasu se vyjéitb vice nez 20 % zak (3 zaci oznaili moznost ,spiSe nesouhlasim* a

5 Zaki ozn&ilo mozZnost ,naprosto nesouhlasim®).

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 47,3 % 19,5 % 11,1 % 8,3% 13,9%
poctu
Pouze divky 30 % 30 % 30 % 10 % 0%
Pouze 53,9 % 15,4 % 3,9% 7,7% 19,3 %
chlapci
Pouze ZS 40 % 30 % 10 % 0% 20 %
Karlovice
Pouze ZS 50 % 15,4 % 11,5% 11,5% 11,5%
Vrbno p./P.

Tabulkac¢. 11 — Hra Ffimy Ghel

Jednozn&n¢ souhlasilo stimto tvrzenim 30 %, tj. 3 divky am& 54 %, tj. 14
chlapdi. Z prizkumu v této skupitivyplyva, Ze tato hra byla oblibé&ji spiSe u chlapcnez
divek.

PFmy Ghel

@z celkového poctu
@ pouze divky
6 M pouze chlapci
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Graf ¢. 13 — Hra FFimy ahel (v zavislosti na pohlavi)
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Tvrzeni¢. 12: Hra Zmrzlina# se mi libila.

Ve vSech kategoriich Zaci jednozm& souhlasili stimto tvrzenim s minimalnim
podilem 50 %. V kategorii divek souhlasilo 80 % eiv(jednoznéné souhlasilo 60 %, spiSe
souhlasilo 20 % divek). V kategorii chlapsouhlasilo necelych 75 % chlap¢ednozn&né
souhlasilo 50 %, spiSe souhlasilo 23,1 % chigpd\ejvétSi podil, kdy Zaci naprosto

nesouhlasili s timto tvrzenim, tedy Ze hra se jiglibila, byl 20 %, zak ZS Karlovice, tj. 2

Zaci.
1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 52,8 % 22,2 % 11,1 % 5,6 % 8,3%
poctu
Pouze divky 60 % 20 % 10 % 0% 10 %
Pouze 50 % 23,1 % 11,5% 7,7 % 7,7 %
chlapci
Pouze ZS 60 % 10 % 10 % 0% 20 %
Karlovice
Pouze ZS 50 % 27 % 11,5% 7,7% 3,9%
Vrbno p./P.

Tabulka¢. 12 — Hra Zmrzlin&

Mezi divkami jednoznéné¢ souhlasilo 6 divek, mezi chlapci stimto tvrzenim
jednozné&né souhlasilo 13 chlapgc 1 divka a 3 chlapci se nemohli rozhodnout, jesdijim
hra Zmrzlin libila ¢i nelibila. Z celkového pétu Zaki se hra nelibila 4 Z&km.

Zmrzlina ¥
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Graf ¢. 14 — Hra Zmrzlind (v zavislosti na pohlavi)
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Tvrzenic. 13: Hra Dopravni zna’ky se mi libila.

Tato hra byla vcelku oblibena, vSechny kategoa@nosto souhlasili s timto tvrzenim
s minimalnim podilem 61,6 %. Nejvice s timto tvrsmnnesouhlasili Zaci ZS Karlovice s 20
% (10 % zak spiSe nesouhlasilo, 10 % Zékaprosto nesouhlasilo). Naopak i n&fi
procentni podil, ki oznaili moZnost ,naprosto souhlasim*, byli Zaci ZS Kavice v 70 %,
tj. 7 Zaka.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 63,9 % 8,3 % 19,5 % 2,8 % 5,6 %
poctu
Pouze divky 70 % 10 % 10 % 10 % 0%
Pouze 61,6 % 7,7% 23,1% 0% 7,7%
chlapci
Pouze ZS 70 % 0% 10 % 10 % 10 %
Karlovice
Pouze ZS 61,6 % 11,5% 23,1 % 0% 3,9%
Vrbno p./P.

Tabulkac. 13 — Hra Dopravni znéky

Z celkového potu moznost ,naprosto souhlasim® ozila 23 2aki. V kategorii divek
jednozné&né souhlasilo 7 divek a Zzadna z divek jednaamenesouhlasila. V kategorii chlapc

ozn&ilo moznost ,naprosto souhlasim“ 16 chldpe 2 chlapci jednozrmé nesouhlasili.

Dopravni zna €ky
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Graf ¢. 15 — Hra Dopravni zneky (v zavislosti na pohlavi)
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Tvrzenic. 14: Hra Rodina Jana’kovych se mi libila.

Z celkového pétu 33,4 %, tj. 12 zak jednoznan¢ souhlasilo s timto tvrzenim a 16,7
%, tj. 6 Zaki jednozn&né nesouhlasilo. 50 %, tj. 5 Z&kZS Karlovice a 50 %, tj. 13 chlajic
se vyjadilo k souhlasu s timto tvrzenim.i® 30 % chlapt, 30 % divek a 30 % 7&kZS
Karlovice nesouhlasilo s timto tvrzenim. N&$i podil u moznosti ,nemohu rozhodnout” byl
40 % v kategorii divek, tj. 4 divky.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSel 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 33,4 % 11,1 % 25 % 13,9 % 16,7 %
poctu
Pouze divky 10 % 20 % 40 % 20 % 10 %
Pouze 42,3 % 7,7 % 19,3 % 11,5% 19,3 %
chlapci
Pouze ZS 40 % 10 % 10 % 0% 30 %
Karlovice
Pouze ZS 30,8 % 11,5% 30,8 % 19,3 % 7,7 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 14 — Hra Rodina Janéovych

Rodina Jana ¢kovych

@z celkového poctu
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Graf ¢. 16 — Hra Rodina Jan&ovych (v zavislosti na pohlavi)
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Tvrzenic. 15: Hra Geometrické molekuly se mi libila.
Necelych 30 % z celkoveho pt, tj. 10 Zaki s timto tvrzenim naprosto souhlasilo,
pies 11 %, tj. 4 Zaci naprosto nesouhlasili. Nejviceelkoveho pétu, tj. 12 Zak ozn&ilo

moznost ,spiSe souhlasim“ s tim, Ze hra geometrinkéekuly se mi libila.

1 - Naprosto|2 - SpiSe|3 - Nemohu|4 - SpiSe|l 5 - Naprosto
souhlasim souhlasim rozhodnout | nesouhlasim| nesouhlasim
Z celkového 27,8 % 33,4 % 25% 2,8% 11,1 %
poctu
Pouze divky 20 % 40 % 40 % 0% 0%
Pouze 30,8 % 30,8 % 19,3 % 3,9% 15,4 %
chlapci
Pouze ZS 30 % 20 % 30 % 0% 20 %
Karlovice
Pouze ZS 27 % 38,5% 23,1 % 3,9% 7,7 %
Vrbno p./P.

Tabulkac. 15 — Hra Geometrické molekuly
Chlapdim se tato hra libila, jeji souhlas vyjald 11 chlapd@, v kategorii divek

souhlasilo 6 divek, tj. 60 %. NejiSi procentni podil u moznosti ,nemohu rozhodnouatia
s timto tvrzenim souhlasit nesouhlasim byl v kategorii divek - 40 %, tj. vdy.

Geometrické molekuly
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Graf ¢. 17 — Hra Geometrické molekuly (v zavislosti ndnfawi)
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Otazkac. 16: Ktera hra ti d¢lala nejvetsi problém a prg?

Neodpowdélo 38,9 % Primy dhel 8,3 %
Zadna 13,9 % zZmrzlina ¥ 5,6 %
VSechny 2,8 % Geometrické molekuly 2,8%
Rodina Jan&kovych 25 % Dopravni znacky 2,8 %

Tabulkac. 16 — Problémoveé hry

Téemet 40 % z celkového p#iu, tj. 14 Zaki na tuto otazku ttbec neodpoddélo.
Necelych 14 %, tj. 5 zdkuvedlo, ze zadna z vyzkousenych her jim &ath problém, pes 2
%, tj. 1 74k zase uved|, Ze mu probléraly viechny hryCtvrting Zaki se zdala byt nejzsi
hra Rodina Jartkovych. Jako dvody uvedli, Ze jim dlalo problém neustalé¢gani nebo
odetitani (paitani pifibézného stavu rodinnych financi), dale skierym Zak zdala hra moc
tézka a rekteri nepochopili zadani. Vice nez 8 %, tj. 3 zaci ulkgdko problémovou hru
Piimy Ghel. Jako t@ivody uvadli, Zze bud’ nepochopili zadani nebo jiméklo problém
dopcitat uhel do 180°. Rkteti z Zaki napsali, Ze nemaji radi geometrii, tudiz ani hktera
s geometrii souvisi. Necelych 6 %, tj. 2 Zaci uvedko problémovou hru Zmrzlingé a

necelym 3 % Zak se zdéla obtizna hra Geometrické molekuly a Dopranaky.

Problémové ulohy

Graf ¢. 18 — Problémové hry
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8. Zavére¢né hodnoceni praktickécasti

Owereni didaktickych her ve Skole a nasledné dotaznék$eteni probihalo v Beznu
2012 na dvou zakladnich Skolach 6¢mdku bruntalskeho okresu.

ZS Vrbno pod Praglem je malonistska kola, 6. ik navévuje 28 Zak. 26 zak,

z toho 9 divek si vyzkouSelo navrzené hry.

ZS a MS Karlovice je vesnicka 3kola, 6.¢rik navstvuje 13 zak. 10 74K, z toho 1
divka, bylo gitomno v dols ovérovani her.

Rozdil v €chto ratnicich je na prvni pohledigjmy a to v pétu Zaki ve tide. Pri
nahodné diskuzi sami Zaci ZS Vrbna p./P. uznalibgese jim daleko Iépe pracovalo, kdyby
jejich tfidu navstvovalo mér zaki. 2. stupé vrbenské zakladni Skoly tvbvzdy dw tridy
jednoho reéniku. Z divodu odchodu vysokého ptu zaka na osmileté gymnazium, tutéidu
spojili. 1 osloveni kanté ptiznali, Ze daleko lepSi je prace v jinychidach, kterou tvii
maximalré 20 zak.

Oweérovani her probihalo dvvyucovaci hodiny, v z&sru Zaci vyplnili anonymg
dotaznik.

Prace s zaky byla velmi dobra, hry je bavily, Sladét jejich nadSeni pro ¢co
netradéniho, s¢im se nesetkavaji kazdou hodinu matematikyktidrym se hry zdaly docela
lehké, rekteri si naopak nesdéli vibec rady.

Z mého pozorovani bylo jasné, ze zaky vice bavity ve skupi®. Zaci se u toho i
pobavili a zpesili si tak vyuc¢ovani.

V nékterych hrach, utenych pro jednotlivce, vynikali byisjSi Z4aci, kt& samiftikali,
Ze je matematika bavi a je to jejich oblibenkegntt. Nekteré hry byly pro takové Zaky
docela snadné.

Z tohoto pfizkumu vyplynulo, Ze ragi maji v oblibé matematiku jako vy&ovaci
predmet chlapci nez divky. Divky sed&Sinou ztotoznily s odpasdi ,spiSe nesouhlasim®, Zze
matematika je i oblibeny gedmét. Z napad na to, jak vylepSit oblibenost matematiky,
Zaci uvadli predevSim vice zabavy, vice her a také to, Ze kdybyidé byl mensi pdet
Zaki, matematika by je bavila vice. Z vyjéshi k oblite matematiky vyplyva i dast
v matematickych sotigich. Tech se radji za¢astuji chlapci nez divky.

Co se tyka skupinovych nebo individualni her, v@Sin¢ pripadi se Zaci vyjadli
k souhlasu s danym tvrzenim, z toho tedy vypIyvé@radi hraji jak skupinové tak individualni

hry.
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Hra Zlomkové pexeso se libila vice neZ polavitaki. Pexeso je oblibend hra, kterou
Zaci moc doke znaji. Z tohoto netradiiho pexesa, kdy nehledali pouze dva stejné obrazky
byli zpocatku trochu rozpéti. Chvili i trvalo, nez pochopili princip tohotpexesa.

Hra Domaci maztici zakim ve Wt3ing pripadi problém nedlala. Zaci uvadli, ze
jsou zvykli na takoveé typy uloh, jeden z Zalokonce zkouSel a uggre vyieSil Einsteinovu
haddanku. Tabulku, kterd by jim usnadniteSeni, ¥tSinou ani nepdebovali, rektefi ji
neuntli pouzit.

Hra Rimy ahel pro zaky nijak zajimava nebyla. Zigwku ibec nechapali, co je jejich
Ukolem. Problém jim #alo vypcitat, kolik zbyvd do pimého uhlu. Spousta Zékse
vyjadiila, Ze geometrii a tedy i s ni souvisejici Ulohgmaiji radi.

Hra Zmrzling se zakm vétSinou libila. Bavilo je vybarvovat jednotlivé korrtace a
uréovat tak jejich mozny peet. | presto se vSak jen malokomu pdia nalézt spravnéeseni.
Nekteri si vibec nevSimli, Ze stejné kombinace zmrzlinovyctichuti maji vybarveny
dvakrat, rktefi i tiikrat.

Hra Dopravni zn&y byla také oblibend.i@s p@ateini nechd ur¢ovat, zdaiisla jsou
¢i nejsou dlitelna tremi nebaottyimi, se objevila sodivost v tom, aby co nejive odhalili o
kterou dopravni zn&ku jde. Byla vidtt jejich vysoka sougednost a zarmrenost jen na sy
pracovni list.

Hra Rodina Jarkovych byla pro zaky, dle pozorovani, ta nejslept. Zaci zpaatku
nepochopili zadani a &mu jim vlastg slouzi tabulka. Z&ali jsme tedy pracovat vSichni
spol&né. VétSina Zak tak pochopila princip a hru dokoii GspéSné sami. Nektefi meli
problém se zanesenim dat do grafvykreslenim kivky.

U hry Geometrické molekuly se Zaci pobavili. Zi@dku byl problém sjednotit zadané
molekuly, Z&ci si hod& pletli nazvy obrazt a €les a zpoatku peviadal chaos. Po¢kolika
kolech v8ak zadani pochopili.

Myslim si, Ze navrzené hry zaky vegsbavily a zpesili si tak vyuc¢ovani.
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Zavér

TémabDidakticka hra jako nastroj motivace v matematlmgo pro ne osobni vyzvou.
V dnedni dob Ize dti jen t¢Zko motivovat k tomu, aby se dobroveélngili s cilem ziskani
novych poznatk, informaci, dovednosti. V séasné dob je poteba notné davky motivace,
jinak se Zaci di ténet s odporem. ESila jsem se na to, Ze prakticky hry vyzkouSim &y a
zjistim, jaky potencial maji hry jako moti¢ai prostedek.

Cilem této diplomové prace bylo vymezit didaktickéy a z&adit je do systému
vyukovych metod, navrhnout didaktické hry pro 6¢&mik zékladni Skoly a tyto hry pak
vyzkouSet a o¥fit v praxi. Dilcim cilem této prace je pragdnictvim dotaznikového geni
zjistit vztah zak k matematice a k navrzenym hram. VSechny tyto bily v praci splny.

V teoretické ¢asti jsem se zabyvala teoretickym vymezenim zakledmojmi —
motivace, vydovaci metody, aktivizani metody a hry ve vytovani.

Uvodni kapitola byla zagfena na motivaci a nasledirmotivaci zak pri vyuce.
Zabyvala jsem setdeZzitosti motivace f vyuce a uvadla jsem, které motivéni prostedky
lze uzit ve vyuce matematiky. Jsou tdedevSim didaktické hry, matematické sta a
projektow orientované vytovani. Zjistila jsem, Ze didaktickd hra je jednim
z nejefektivigjSich motiv&nich prostedki, protoZze Zaci maji hry a satite velmi radi. V této
kapitole jsem se také zabyvala matematickym my&temjeho dileZitosti sprava jej rozvijet.

V dalSi kapitole jsem se zabyvala Wavacimi metodami. Z pohledu Zéksou hry a
soutze, pokusy, prace na pivaci a prace s interaktivni tabuli velmi oblibené. Hre z&adit
mezi aktiviz&ni vyukové metody, kterymi jsem se zabyvala v ndsj&i kapitole. Tradini
systém vyukovych metod se neustale dog a rozSiuje. PoZadavky ve vyuce jsou zéfany
na vsestranny rozvoj Zék jejich klicovych kompetenci, to vSe ime probihat na zakl&d
spoluprace titele s Zaky, na jejich podilu ve vyucecliel vede Zaky k tvéivosti, viastnimu
jednéni, di je ziskané dovednosti prakticky vyuZzit. Aktivizd metody zastavaji vyznamné
postaveni ve vyEovacim procesu a neustale jej posiluji v zavislos poZadavcich
spole&nosti. Zaci patebuji rozvijet kltové kompetence a ziskané znalosti a dovednosit um
prakticky uzivat, je to jeden z dilaktivizatnich metod. Zavathi aktivizatnich metod neni
vSak jednoduché, byva spojeno jak s problémy zanstizaki, witela, ale i ze strany vedeni
Skoly.

V navazujici kapitole jsem seémovala konkrétnim aktivizamim metodam — hry a

didaktické hry. Hra je tllezitou sodasti predskolniho ¥ku, avSak velmi vyznamné postaveni
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ma i vdaldim vzdlavani. Zaci se progednictvim hry nadi spoustu ¥ci, rozviji své
schopnosti, vyuka je efekti¢jgi, Zaky bavi a jsou vice motivovani.ul2zitad vsak je i
dusledna metodickaifprava her do vyuky. Jerdba brat ohledy na didaktické zasady p
zarazovani her do vyuky.

V praktické ¢asti jsem se &novala didaktickym hrdm. Didaktické hry jsou aktiam
prvky ve vyuce, slouZici nejen kcéé@lnému motivovani zak ale i zpesteni vyuky.
V praktickécasti jsem navrhla didaktické hry, které jsem pakddila podle ¢ty tématickych
celki Ramcového vz&lavaciho programu vadavaci oblasti Matematika a jeji aplikaceii P
navrhovani didaktickych her jsem se inspirovalaékalika publikacich, gkteré hry jsem
navrhovala sama. Hry jsouigvaz@ zamefeny na opakovani dva 6. raniku a na
nestandardni ulohy, rozvijejici logické a komhkinamysleni, posth, reakci nebo strategické
taktizovani.

Pri ovérovani her v praxi byla prace s zaky vyborna, hrybavily. Bylo zajimave
sledovat, jak dkteri z Zaki jsou vice souZivi, jini mérg. Nékomu cElalo problém pochopit
zadani, jinym Sla prace bez problém

Souasti owrovani didaktickych her bylo i dotaznikové fmii, ve kterém jsem
zjiStovala vztah Zak k matematice, matematickym s¢aim, hram a navrzenym didaktickym
hram. Ve skupis dotazovanych Zd&kmatematika ¥tSinou nepdtla mezi oblibené fedmety.
Zjistila jsem, Ze tito Zaci by sifali v hodinach matematiky vice zabavy, hrat vice hebo
vice pracovat s pdtactem. Zaci maji radi zajimavé ulohy, hlavolamy, hrigdy rsco
netradéniho, co zpest jejich hodiny matematiky.

Tato prace bude, doufam, slouzit jako zdroj inapg nejen pro s@asné ditele
matematiky, ale taktéz i pro studentyitelstvi. Kitelé a studenti by si &y uvédomit jaky

postoj zaujimaji Zaci k matematice a z této pozigehazet.
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1. ptiloha — sada zlomkového pexesa




<t|© M




2. priloha — kartéky s priklady na rozgihani

10-3:10 75:25 50-36+10| 60:6+ 14

(30:5)+2 | 50:2+5 | (42:3)-8| 2-3-2

2:3°5"1 | 42-12'1 36:2-6 5°6:1

2-3 4 5-3:5 5 /-5 3+5°8-
13

26+24 | 2:6+1-8 6+11+7 | 15+1,5

2,75-0,75| 4-8-10 |2-10-4-50 7,924-8,02-

9-6-12 13-2-14 4-8:2 45-3-5

55:11-2 | 67-37:2 | (43+21):4| 5-12-45




3. priloha — dopravni znky

29 71 32 58 44 74
92 30 13 28 54 25
34 21 43 55 72 a7
68 63 16 31 90 61
89 81 54 18 63 77
37 93 59 92 45 50
65 | 102 | 64 56 39 22
49 12 19 83 48 80
86 40 62 52 46 53
43147 |57|73121(39|82| 7 |89|34|50
13|52|84|72|/32|64|16|24|36| 96|41
51|70|80|82|53(26|34|67|44|99|78
79|87|46|64|17|45|59| 68| 53| 33|83
91|/53|74|51(40|87|56|77|15| 71|65
45|42 167|66|77|12|53|85|22|63|91
55179191139 |51/19|21|67|13|43|81

MODRE vybarvi¢isla, ktera nejsou
delitelna 3.

BILA nech tagisla, ktera jsou ditelna 3.

Kterou dopravni zng&u jsi odhalil(a)?

CERVENE vybarviéisla, ktera
jsou dtlitelnagislem 4.

BILA nech tacisla, ktera nejsou

dgliteln& 4.

Kterou dopravni zniku jsi
odhalil(a)?



4. piiloha — kartéky s prevody jednotek

4m=4000cm | 4kg52g=452¢g °= 200 1051= 2,5hl
3m3lcm= 45 kg = 4500 g 345" =5° 45 2051=2,05hl
3021cm
250cm=2,5m 3kg1023g= 5°3 =363 6hl121=61,2 hl
3,023g
8mm=0,8cm | 405kg=4,05¢g 83 =1°3 3,08 hI =308 |
6m3dm=630 | 39009 =3,9kg 1607 =2 2101=21hl
dm
45cm =450 m 3 g=0,003 kg 3° =180 581=5,8hl
800 cm =8dm 2t=200Kkg 120" =27 51=500 ml
350cm=35m | 5400kg=5,4t 234"°'=5"34" | 2hl=200 000 ml
432cm=4,32m| 34kg=340g 2°3 =7380" | 3154 ml=23054
mi
5dm6cm=56m| 5,9t=5900 kg 6543 =1°49" | 5178 ml =578 ml
321 mm=3,21 | 7,89 kg = 7890g 67°=360" 320ml=0,321

dm




5. priloha — zadani s tabulkou
Jsouctyii kamaradi — Matrtin, Alzbta, David a Filip. Kazdy ma doma svého
mazlika — hada, psa,ikcka, potkana. Ke kazdému z kamatadrei jejich
oblibené zwiatko, jestlize vis, ze:

- Dva kluci maji hlodavce.

- Martin se boji had.

- David navstvuje souseda sikckem.

- Tatinek Martina nesnasi mysi a ji podobné tvory.

Martin Alzb¢ta David Filip

Had

Pes

Kiecek

Potkan




6. priloha — Jan&ovi — tabulka

PRUBEZNY
Polozka PRIIMY VYDAJE | STAV (posatek
(K&) (K&) 8000 Kg)

Poplatky

3. X 1950




7. priloha — Janékovi — graf

o Pribéiny stav rodinnych financi
Frubezny
stav (KX
e n
24000

=000

17000

SEEERERERRRRR R

i z = 4 = 5 7 poloZky



8. priloha — magickyttverec

15 1
2

6
10| 3 8




9. priloha — népis na krychli
Rozlusti tento népis:

S|L|O||L|S




10. ptiloha — t&kové pole




11.ptiloha — nazvy obrazca tles

CTVEREC KRUH TROJUHELNIK| CTVEREC
CTVEREC KRUH TROJUHELNIK| KRYCHLE
KRYCHLE KOULE JEHLAN OBDELNIK
KRYCHLE KOULE JEHLAN KVADR
OBDELNIK VALEC CTYRSTEN KRUH
OBDELNIK VALEC CTYRSTEN KOULE
KVADR HRANOL KUZEL VALEC
KVADR HRANOL KUZEL HRANOL
KUZEL JEHLAN CTYRSTEN | TROJUHELNIK




12.ptiloha - kartéky s velikostmi thl

55° 125° 32° 148°

/° 173° 63° 117°

98° 82° 12° 168°

43°30° | 136°30° | 32°20° | 147°40°

56° 10" | 123°50° | 89°59° 90°1°

78°13° | 101°47° | 21°34" | 158°26°

67°25° | 112°35° | 87°9° 92° 51°

90° 90° 158°3° | 21°57°




13. ptiloha — zmrzlina

Zmrzlin& prodava gt druhi zmrzliny —¢okoladovou, vanilkovou, pistaciovou, jahodovou a
citrénovou, ale kazdému pouze dva ko Zjisti kolik riaznych kombinaci mize utvdit.
(Kolikrat si musis jit koupit zmrzlinu, abys dostaechny mozné kombinace difubmrzlin?)

Zadna kombinace kopkt zmrzliny se nesmi opakovat a mezi kombinace seoéiggji dva

kopeky stejné pichut.




14. ptiloha — tabulky na matematico




15. ptiloha — sadyisel — matematico

1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15
1 2 3 4 5
6 7 8 9 10
11 12 13 14 15




16. ptiloha - dotaznik

DOTAZNIK K DIPLOMOVE PRACI

T4

Dovoluji si Vas oslovit s prosbou o vypini nasledujiciho dotazniku k mé diplomové
praci na temaidakticka hra jako nastroj motivace v matematice.
Dotaznik je anonymni. Je dano tvrzeni a vy napijeke moc souhlasite (nesouhlasite)
s tvrzenim. (1 — naprosto souhlasim, 2 — spiSe lsgim, 3 — ani souhlasim ani nesouhlasim,

4 — spiSe nesouhlasim 5 #hec nesouhlasim)

Mnohokrat akuji za spolupraci afeji hodre tspchi nejen v matematice!
Emilie Smre&kova

Studentka Pedagogické fakulty Univerzity Palackel@omouci

Pohlavi: divka chlapec
SKOIA: e

Otéazky tykajici se vaSeho vztahu k matematice

1. Matematika pat¥i mezi mé oblibené pedmety.

souhlasim 1 2 3 4 5 nesouhlasim
2. Co si myslis, Ze by mohlo zlepSit oblibu matematiky
3. Rad(a) se ®astnim matematickych souézi (Matematické& olympiada,

Matematicky klokan, Pythagoriada).

souhlasim 1 2 3 4 5 nesouhlasim

Otazky tykajici se her v matematice
4. Podobné hry se v hodinach matematiky vyskytuji docka ¢asto (3x do tydne).

souhlasim 1 2 3 4 5 nesouhlasim



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Rad(a) reSim hlavolamy.

souhlasim 1 2 3 4 5

Méam rad(a) hry, ve kterych hraji pouze sdm(a) za sbée.

souhlasim 1 2 3 4 5

Mam rad(a) hry, ve kterych hraji v tymu.

souhlasim 1 2 3 4 5

Bavi mé pri tlohach vymyslet a nachazet nov&eseni.

souhlasim 1 2 3 4 5

Hra Zlomkové pexeso se mi libila.
souhlasim 1 2 3 4 5
Hra Domaci mazliéci se mi libila.

souhlasim 1 2 3 4 5

Hra P¥imy ahel se mi libila.

souhlasim 1 2 3 4 5

Hra Zmrzlina ¥ se mi libila.

souhlasim 1 2 3 4 5

Hra Dopravni znac¢ky se mi libila.

souhlasim 1 2 3 4 5

Hra Rodina Jana¢kovych se mi libila.

souhlasim 1 2 3 4 5

Hra Geometrické molekuly se mi libila.

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim

nesouhlasim



souhlasim 1 2 3 4 5 nesouhlasim

16. Ktera hratid élala nejvétsi problém a pro¢?

Dékuji za spolupréaci!
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2. priloha — kartéky s priklady na rozgthani
3. ptiloha — dopravni znky

4. priloha — kartéky s prevody jednotek
5. pfiloha — zadani s tabulkou

6. piiloha — Jan&ovi - tabulka

7. priloha — Jan&ovi - graf

8. priloha — magickytverec

9. priloha — napis na krychli

10. priloha —t&kové pole

11. priloha — nazvy obrazca tles

12. priloha — kartéky s velikostmi Ghit
13. pfiloha —zmrzlina

14. ptiloha — tabulky na matematico

15. prtiloha — sadyisel — matematico
16. piiloha — dotaznik

Rozsah préace:

Jazyk préace:




