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Tématem bakalaiské prace byly metody fotorealistického zobrazovani pou-
zivané v pocitacové grafice. Diplomant vytvoril program, pomoci kterého
miize uzivatel zobrazovat a animovat 3D scény slozené ze zakladnich geo-
metrickych objektt pomoci algoritmu pro zpétné sledovani paprsku (raytra-
cing). Program je doplnény jednoduchym editorem scén.

Aplikace splnuje funkcionalitu popsanou v zadani bakalarské prace. Algo-
ritmus pro zpétné sledovani paprsku byl naprogramovan spravné. Vytvorené
scény a animace vypadaji velmi pékné, mj. proto, ze diplomant implemen-
toval renderovani mékkych stinti. Tvorba mékkych stini a animaci byla nad
ramec zadani této bakalaiské prace.

Uzivatelské rozhrani editoru scén je mirn€ neptfehledné. Editor vSak byl
pouze okrajovou soucasti prace, diplomant se soustfedil zejména na im-
plementaci algoritmu fotorealistického zobrazovani. Piepracovani editoru by
mohlo byt tématem piipadného pokracovani této prace.

Text bakalaiské prace je velmi rozsahly. Je rozdélen do tii ¢asti. V prvni
je podan podrobny popis zakladnich pojmi a metod. V druhé ¢asti je popsan
lokalni a Phongiiv osvétlovaci model, rtizné metody fotorealistického zobra-
zovani, optimaliza¢ni metody a metody pro potlaceni aliasu. Text je doplnén
o velké mnozstvi diplomantem vytvofenych obrazki. V textu jsem nasel jen
nekolik preklepii a drobnych typografickych chyb.

Diplomant pravidelné navstévoval konzultace a pracoval s velkym nasa-
zenim.



Bakalatskou préaci povazuji za velmi zdafilou, doporucuji ji k obhajobé
a navrhuji udélit znamku

vyborné.
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