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Otazka pro obhajobu:

V kontextu filmové naratologie (zvlasté v podani Bordwella) se pracuje

S pfedpokladem, Ze divak usiluje o sestaveni fabule na_zéklgdé informaci
poskytnutych v syZetu. Lze tento pfedpoklad aplikovat i na vudevohry? Pokud
ano, tak jakou funkci maji herni mechaniky v kontextu tohoto predpokladu?

pisemné hodnoceni (pfedevsim vysvétleni davodl pro sniZeni
hodnoceni):

4 prace je ambicioznim a zdafilym pfispévkem k mezioborovému

redlozen . i V3
P,r;atu na pomezi filmovych a videohernich studii. Diplomant se vyrovnava se
te dbornou literaturou, shrnuje nejdulezitéjsi témata teoretického sporu o

zasadni o



metodu analyzy videoher a stavi na ném jeden z cilll prace — vyuzitelnost
filmové naratologie na videohry. Druhym cilem prace je analyza formalnich
prostiedkt konkrétni videohry a jejich funkci v ramci vypravéni.

Nejvétsi problém prace spatiuji ve formulaci zavéru. Teoreticky Gvod sliboval
zobecné&ni poznatkl a jejich vztazeni k probihajici diskuzi o metodé analyzy
videoher. Toto téma se v zavéru zcela ztraci.

Dal$im problémem je analyticka ¢ast prace, zejména pasaze, kdy wglﬁd

4

sklouzne k vétsi mife popisnosti. Takovych pasazi véak v texu neni‘mnoho.
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