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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano.

Jazykova droven prace:

Pramérna. Student pouzil mnoho anglicismi, obcas i nesmyslnych (napf. designovat, rende-
rovani, strategizovat). Na nékolika mistech pouzil spojeni, ktera jsou nevhodnd pro technicky
text, napiiklad (néjakéd vlastnost frameworku poméhd) ,vytvaret dynamicky herni zézitek .

Formalni zpracovani:
V poradku.

Komentare a pripominky:

Cést textu porovnavajici jednotlivé herni enginy a programovaci jazyky je velmi povrchni.
Nékterym tvrzenim v nich nerozumim, nejsou dostatecné vysvétlena. Napiiklad (o Objective-
C a Swift): ,Oba jazyky jsou kompilovany do stejného strojového kodu, jejich vykon je tedy
identicky “ nebo (Swift) ,,ma syntaxi bez pointeru“ a ,obsahuje dynamické knihovny“.

Hra je sice jednoduchd, ale povedena a rozumné naprogramovand. V ramci her na mobilni
zatizeni ma standardni ovladani, spravné reagovala i na preruseni. Protoze hra¢ musi ve hte
¢ist dost textu, povazuji za chybu, Ze nelze nastavit velikost fontu. Stalo se mi také, ze hra dvé
rizné zpravy vykreslila pres sebe.

Ocenuji, ze student pro hru vytvoril i puvodni medialni obsah.

Celkové hodnoceni:

C

Je prace vhodna pro propagaéni tcely katedry?!
Ano.
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