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	1. Identifikování problémové oblasti práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce v rámci identifikace problémové oblasti uvádí, analyzuje, srovnává a hodnotí vybrané relevantní teorie a výsledky empirických výzkumů dané problematiky
	x
	
	


	2. Cíle práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Hlavní cíle práce jsou formulovány v souladu se stanovenou problémovou oblastí
	x
	
	

	Cíle práce jsou operacionalizovány na konkrétní dílčí cíle, jimž odpovídá její struktur
	x
	
	

	Cíle práce jsou formulovány jasně a konkrétně

	x
	
	

	Stanovené cíle byly naplněny 

	x
	
	


	3. Teoretická východiska práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce definuje či konstruuje klíčové teoretické kategorie na základě analýzy, komparace a hodnocení aktuálního stavu zkoumání dané problematiky
	x
	
	

	Definované klíčové kategorie zakládají a vymezují teoretický rámec diplomové práce
	x
	
	

	Téma je náročné na zpracování teoretických poznatků

	x
	
	

	Autor vychází z primárních zdrojů

	x
	
	

	Autor pracuje s aktuální odbornou literaturou a zdroji

	x
	
	

	Autor používá a cituje zahraniční odbornou literaturu

	
	x
	

	Teoretické kategorie vymezené autorem korespondují s výběrem metod a postupů v praktické část práce
	x
	
	


	4. Praktická část práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Autor vhodně volí metody a postupy s ohledem na tematické zaměření práce
	
	
	

	Autor správně používá metody a postupy sběru a zpracování empirických dat
	
	
	

	Autor provádí hodnocení efektivity použitých metod a postupů ve vztahu ke zkoumanému problému
	
	
	

	Autor dostatečně prezentuje výsledky empirického výzkumu

	
	
	

	Autor vyvozuje platnost závěrů s ohledem na zjištěné údaje

	
	
	

	Autor interpretuje výsledky empirického výzkumu ve vztahu k současnému stavu zkoumání dané problematiky
	
	
	

	Praktická část je náročná na sběr a zpracování empirických dat
	
	
	


	5. Formální náležitosti 
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce je logicky uspořádána

	x
	
	

	Práce má přiměřenou stylistickou úroveň

	x
	
	

	Odkazy a citace jsou v souladu s platnou citační normou

	x
	
	

	Práce má vhodnou grafickou úpravu (úprava textu, grafů, tabulek, příloh atd.)
	x
	
	


	6. Hodnotící kategorie specifické pro obor
	ano
	jen částečně
	ne

	Kvalita výtvarného pojetí didaktické deskové hry
	x
	
	

	Kvalita herní úrovně didaktické deskové hry

	
	x
	

	
	
	
	

	
	
	
	


7. Připomínky a otázky k obhajobě:
Autorka se ve své práci zaměřuje na didaktickou hru zaměřenou na edukaci uměním. V teoretické části se zabývá shromážděním poznatků o roli, smyslu, významu hry v životě člověka, s důrazem na didaktickou funkci ve vzdělávací oblasti. S ohledem na to, že praktickým výstupem práce je desková hra, uvádí autorka i některé konkrétní příklady didaktických deskových her dostupných v České republice a v zahraničí. Praktická část obsahuje soubor historických dat, které musely být načerpány k vytvoření cíle a celkového pojetí hry, dále popis procesu tvorby hry s hlediska herní strategie i výtvarné formy. Dále práce obsahuje didaktickou část. Zde jsme seznámeni s testováním hry a s jejími následnými úpravami. Celá práce má dobrou stylistickou úroveň.

Vlastní praktický výstup, desková hra, je z výtvarného hlediska na dobré úrovni. Z hry vyzařuje charakteristický autorčin rukopis. Jsou pečlivě zapracovávány historické poznatky s ohledem na edukační funkci hry. Autorka volí výtvarné postupy, které vedou k jednotícímu, neroztříštěnému pojetí hry. Výhrady mám z hlediska praktičnosti k oblastem týkajících se použité barevnosti. (broderiové žetony nejsou přehledné) Z hlediska praktického použití hry  - „hratelnosti“ mám pár otázek a připomínek. Autorkou uvedená časová dotace 240 minut je dle mého názoru moc velká. Bohužel jsem se při vlastní hře sama přesvědčila, že je pravdivá. Hru několik věcí značně zpomaluje. Také v pravidlech hry jsou nejasnosti, které dávají hráčům možnost si je vykládat podle své libovůle.
 V didaktické části postrádám konkrétnější uvedení charakteristiky a velikosti použitého zkušebního vzorku hráčů. Mohu říci, po vlastní zmíněné zkušenosti, že didaktický dopad hry na hráče je platný.  Po odehrání části hry opravdu došlo u hráčů k zorientování se v prostoru Květné zahrady, k obohacení slovníku o odborné výrazy i jména a historická data. Vytvoření po všech stránkách funkční hry je náročnou záležitostí. Autorka si je tohoto faktu vědoma a tak cizeluje pečlivě jednotlivé složky hry s akceptováním faktu nedokonalosti. Práci doporučuji k obhajobě.

Otázky: Které z uvedeného vzorku her v teoretické části  jste hrála? Čerpala jste z některých inspiraci pro tvorbu vaší hry?

Jakou velikost a charakteristiku měl tedy zkušební vzorek hráčů?
Závěr:
Práce  je doporučena k obhajobě.

Navržený klasifikační stupeň:  B

V Olomouci dne  14. 1. 2019
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