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Autor posudku: Jan Koneény oponent prace
Posudek:

Strucné shrnuti prace Predlozend diplomova prace seznamuje ¢tendie s metodami a implementuje
raytracer s jednoduchym editorem 3D scén.

Hodnoceni prace: Raytracer dobfe demonstruje moznosti algoritmu zpétného sledovani paprsku
véetné lomu svétla a pouziti mékkych stintt (méekké stiny jsou feseny dvéma ruznymi zpusoby). Scénu
lze sestavit ze 4 druhu geometrickych objektu (rovina, koule, vdlec a krychle), kterym lze pfifazovat
ruzné vlastnosti povrchu. Metody raytracingu jsou naimplementovédny spravné a obrazky a hlavné
videa, ktera program generuje vypadaji velmi dobfe.

Soucasti prace je jednoduchy editor (v souladu se zaddnim), ktery ale puisobi, zZe je spiSe na skodu.
Ovladéni je nepiijemné, dispozici je jen nékolik hard-kédovanych scén, které lze editovat, ale ne ulozit.
Proces raytracingu lze spustit pouze z tohoto editoru. Toto feseni je dost nestastné. Radéji bych bych
vidél moznost spustit renderovani scény z piikazové fadky se vstupnim souborem, ve kterém je popsand
scéna.

Textova ¢ast prace je na vysoké trovni, diplomantovi bych ale doporucil vyjadfovat se v odborném
textu strucnéji — text na muj vkus obsahuje mnoho vycpavkovych frézi.

Doporuceni k obhajobé Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni vgborneé.
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