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1. Cíl -záměr práce
jasně stanoven,  konkrétní 
vymezen obecně a vágně 
cíl a záměr nestanoven 


x



    

2.  Náročnost tématu na
vysoká 
střední 
nízká 

zpracování teoretických  poznatků
x



aplikaci použitých metod
x



zpracování empirických dat  
x



3.  Kritéria hodnocení práce
stupeň hodnocení


výborně
velmi dobře
dobře
nevyhovující

stupeň splnění cíle práce
x




adekvátnost použitých metod
x




hloubka analýzy ve vztahu k tématu 

x



logická stavba práce
x




stylistická úroveň
x




práce s literaturou, včetně citací
x




úprava práce (text, grafy, tabulky)
x




samostatnost při zpracování
x




 4. Vztah k oborovému zaměření
značně 
dostatečně 
nedostatečně 

 rozvíjí základní zaměření profilu absolventa 
x



 rozvíjí dílčí část formování profilu absolventa
x



5. Hodnotící kategorie specifické pro obor




Práce s materiálem
x



Výber a použití technologií 
x













6. Připomínky a otázky k obhajobě:  

Teoretická část práce studentky Marcely Pospíšilové je na bakalářskou práci hodně obsáhlá. Můžeme ji rozdělit do dvou základních rovin. Jedna mapuje umění a náboženství a druhá jak sama autorka říká JAK VŠE VZNIKLO. Nepopisuje jen výrobní postup své praktické bakalářské práce, ale hlavně myšlenkový proces, který ji přivedl až k prezentovanému ztvárnění. Inspirací na této cestě jí byli například BOHUMIL ZEMÁNEK, KATEŘINA ŠEDÁ a PETR NIKL. Těmto autorům se věnuje ve své teoretické práci podrobněji.

Variant verzí a postupů bylo hodně,  jak se můžeme dočíst a nejednou byli zavrhnuty autorčinou autocenzurou. Např. byla by to jen další realistická figura.

Pro zrealizování svoji praktické bakalářské práce musela studentka prokázat jak sochařské znalosti a dovednosti tak i schopnost používat nová média. Svůj projekt rozšířila o hýbatele z nejvyšších - a tím autorka nezývá internet. Zde se mohou voditelé figurek dovědět více o jejím záměru či pohyb barevných pěšáků fotograficky zaznamenat. 

U Marcely Pospíšilové nejde o zvětšení dětské hry člověče nezlob se, nýbrž se přeneseně zamýšlí nad osudem, bytím či žitím.

Otázka:

Proč autorka nevytvořila více figurek?
 

Závěr:

Práce  je  doporučena k obhajobě.

Navržený klasifikační stupeň: .......výborně................
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