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	1. Identifikování problémové oblasti práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce v rámci identifikace problémové oblasti uvádí, analyzuje, srovnává a hodnotí vybrané relevantní teorie a výsledky empirických výzkumů dané problematiky
	x
	
	


	2. Cíle práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Hlavní cíle práce jsou formulovány v souladu se stanovenou problémovou oblastí
	x
	
	

	Cíle práce jsou operacionalizovány na konkrétní dílčí cíle, jimž odpovídá její struktur
	x
	
	

	Cíle práce jsou formulovány jasně a konkrétně


	x
	
	

	Stanovené cíle byly naplněny 


	x
	
	


	3. Teoretická východiska práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce definuje či konstruuje klíčové teoretické kategorie na základě analýzy, komparace a hodnocení aktuálního stavu zkoumání dané problematiky
	x
	
	

	Definované klíčové kategorie zakládají a vymezují teoretický rámec diplomové práce
	x
	
	

	Téma je náročné na zpracování teoretických poznatků


	
	x
	

	Autor vychází z primárních zdrojů


	
	x
	

	Autor pracuje s aktuální odbornou literaturou a zdroji


	x
	
	

	Autor používá a cituje zahraniční odbornou literaturu


	x
	
	

	Teoretické kategorie vymezené autorem korespondují s výběrem metod a postupů v praktické část práce
	x
	
	


	4. Praktická část práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Autor vhodně volí metody a postupy s ohledem na tematické zaměření práce
	x
	
	

	Autor správně používá metody a postupy sběru a zpracování empirických dat
	x
	
	

	Autor provádí hodnocení efektivity použitých metod a postupů ve vztahu ke zkoumanému problému
	x
	
	

	Autor dostatečně prezentuje výsledky empirického výzkumu


	x
	
	

	Autor vyvozuje platnost závěrů s ohledem na zjištěné údaje


	x
	
	

	Autor interpretuje výsledky empirického výzkumu ve vztahu k současnému stavu zkoumání dané problematiky
	x
	
	

	Praktická část je náročná na sběr a zpracování empirických dat
	
	x
	


	5. Formální náležitosti 
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce je logicky uspořádána


	
	x
	

	Práce má přiměřenou stylistickou úroveň


	
	x
	

	Odkazy a citace jsou v souladu s platnou citační normou


	x
	
	

	Práce má vhodnou grafickou úpravu (úprava textu, grafů, tabulek, příloh atd.)
	x
	
	


7. Připomínky a otázky k obhajobě:  

Diplomová práce Andrey Vašíčkové s názvem „UMÍME VNÍMAT UMĚNÍ?“ Didaktická hra k poznání výtvarného umění se zabývá velmi důležitým problémem didaktiky výtvarné výchovy, kterým je zprostředkování uměleckých děl žákům a hledání optimálních metod tohoto zprostředkování. S tímto problémem úzce souvisejí otázky cílů práce s uměleckým dílem, výběru vzdělávacího obsahu a jeho didaktické transformace.

Diplomantka se ve své práci dotýká všech těchto problémů a nabízí jejich vlastní řešení. Předkládá velmi propracovanou metodiku, kterou samostatně koncipovala a také ověřila v praxi. Jako zastřešující metodu si zvolila didaktickou hru, a to nejen ve smyslu metody motivující činnosti žáků, ale také ve smyslu didaktické pomůcky. 

Připravená hra ve formě stolní deskové hry vhodně stimuluje činnosti žáků a klade jim různorodé a logicky strukturované otázky týkající se uměleckých děl. Na pomůcce je třeba ocenit nejen její ideu, ale také její metodickou promyšlenost. Na samotnou autorskou hru v podobě hracího plánu a boxu s textově-obrazovými kartami totiž dále navazují pracovní listy nabízející žákům řadu podnětných a rozvíjejících otázek a úloh, pomocí nichž žáci pronikají k vybraným dílům, vytvářejí si znalost o jejich formálním zpracování, tvůrčích principech i obsahu a utvářejí si vlastní postoj k danému autorovi a jeho umělecké produkci. To je velmi cenný benefit hry, která tak stojí na pomezí edukace a inteligentní zábavy. 

Práce s uměleckým dílem – v praxi často devalvovaná na líbí-nelíbí nebo na hru „na pocity“ – se v pojetí Andrey Vašíčkové stává soustředěnou činností, rozvíjející intelekt i percepční schopnosti dětí, jejich znalosti o principech umělecké tvorby a široké povědomí o reprezentantech uměleckého pole.

Přestože metodika samotná je velmi propracovaná a hodnotím ji jako podnětnou a vysoce kvalitní, práci nemohu nevytknout jisté nedostatky. Patří mezi ně místy poněkud nekoherentní způsob výkladu, jistá nesystematičnost, resp. nepřehlednost (některé problémy autorka rozvíjí velmi podrobně a ukazuje tak svou sečtělost, jiné však opomíjí nebo nepodává v úplnosti) a také poměrně časté stylistické neobratnosti nebo překlepy.
Z tohoto důvodu mírně snižuji stupeň svého hodnocení, diplomovou práci však považuji za zdařilou, oceňuji její zaměření do praxe a také značné nasazení diplomantky a její zkušenost získanou působením v praxi. Jsem přesvědčena o tom, že žáci, kteří projdou výukou Andrey Vašíčkové, budou mít o umění hluboké znalosti – možná hlubší než někteří vysokoškolští studenti.
Otázky k obhajobě:

Můžete prosím objasnit strukturu a hierarchii otázek, které kladete žákům během hry s Vaší pomůckou? 

Které aspekty uměleckého díla mají žáci podle Vašeho názoru nejlépe poznat? 

Co považujete za hlavní cíl svého vyučování zaměřeného na práci s uměleckým dílem?

Kterou z dílčích úloh motivovaných Vaší hrou považujete – na základě evaluace – za nejvíce rozvíjející?
Závěr:
Práce je doporučena k obhajobě.

Navržený klasifikační stupeň: B
V Olomouci dne 9. 5. 2015                     
Mgr. Petra Šobáňová, Ph.D.,

vedoucí práce                                                                                     

