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Splnila prace cile uvedené v zadani?
ano

Jazykova droven prace:
nevyhovujici

Formalni zpracovani:
nevyhovujici

Komentare a pripominky:
Prestoze autor zadani bakalarska prace splnil, povazuji praci na hrané obhajitelnosti.

Text prace nelze vyuzit ani jako programatorskou prirucku, ani jako uzivatelskou prirucku.
Témér tretinu z celkového poctu 30 stran tvori obrazky a nezajimavé zdrojové kédy. Vétsinu
kapitol tvori maximalné dva odstavce, pricemz jejich velikost je namisto vécnych informaci
navysena pouze rec¢nickou vyplni. Fyzikalnim vlastnostem vozidel se autor v textu nevénuje
viibec.

Vysledn4 hra neni povedens. Upravy fyzikélnich vlastnosti vozidla lze provadét v gardzi pouze
béhem zavodu, pokud vsak hrac¢ vjede do garaze, casomira se nezastavi a po provedeni tprav je
nutné zacit zavod znovu. Parametry tprav vozidla nejsou v textu ani v samotné hie vysvétleny
a stejné tak autor nikde nerozvadi zptisob vypoctu penalizace za nastaveni fyzikalnich vlastnosti
vozidla. Tabulka vysledki neobsahuje 1idaj o tom, kterou trasu hrac¢ zvolil, coz ji vzhledem
k odlisnosti tras ¢ini nepouzitelnou. Jedna z tras vedoucich k cili samovolné konéi v trave,
z ¢ehoz i vzhledem k vySe uvedenym problémtm neni na prvni pohled poznat, zda-li se jedna
o chybu nebo nedodélek. Hra neobsahuje instalator a samotny soubor ,,MysticMountain.exe“
ke spusténi hry nestaci.

Zéklad programové ¢ésti jizdniho modelu tvori asset, ktery je stazeny z oficialnich stranek spo-
le¢nosti Unity. Tuto skuteénost sice autor v textu uvadi (na strané 11 v uvodu kapitoly 3),
nicméné dale pise, ze nebyl spokojeny s funkcionalitou, kterou asset nabizi a zZe jeho funkcio-
nalitu rozsitil. Pfi srovnani zdrojovych kodi jsem ale zjistil, Ze jsou témér totozné; programa-
torské upravy provedené autorem jsou minimalni. Napriklad autor v textu uvadi, ze ptuvodni
asset neumoznoval konfigurovat vlastnosti vozu, ¢ehoz autor docilil zménou viditelnosti néko-
lika vlastnosti tfidy CarController. Dale u tfidy CrossPlatformInputManager, kterd slouzi
ke zpracovani vstupu uzivatele, se autor zminuje, jaké ma jeji vyuziti vyhody, nicméné se jiz
nezminuje, ze ke zpracovani vstupu uzivatele prebira hotové feseni ze stejného assetu.

Dle mého nazoru tedy prace cile uvedené v zadani plni predevsim diky prevzatému kodu
)
pricemz ostatni rozsiteni provedend autorem jsou celkové malého rozsahu, z implementacniho
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hlediska jsou jednoduché (konfigurovatelnost vozidla, ¢asové bedny) a nékdy také nepovedend
(Casomira v garazi, tabulka vysledki).

Dalsi pripominky:

e Autor ve zdrojovém koédu kombinuje ¢eské a anglické komentére.
e V textu autor pouziva rizné styly pro oznaceni trid.

e Odkazy vedouci na YouTube nejsou spravné citovany.

Celkové hodnoceni:
E - F v zavislosti na obhajobé

Je prace vhodna pro propagaéni tucely katedry?!
ne

V Olomouci dne 29. kvétna 2021
Mgr. David Kocirt
oponent

Lodpovéd neovlivituje celkové hodnoceni prace



