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ANOTACE

Diplomova prace se zabyva postavou Ceského hrdiny Pérdka. M4 za cil pfedstavit teoretickou
zakladnu pro pojem superhrdina a definovat tento pojem. Prace popisuje vyvoj postavy Péraka
v historickém kontextu. Dal§im cilem je zpracovat a pfedstavit popkulturni zpracovani Péraka.
Hlavnim cilem je vytvorit reflexi Péraka jako prvniho ¢eského superhrdiny, prostiednictvim
hledani spole¢nych atributl z vybranych dél v porovnani sjinymi odbornymi texty se

spole¢nou tématikou.

KLICOVA SLOVA
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TITLE

Pérak — the dream of the czech superhero

ANNOTATION

The diploma thesis deals with the character of the Czech hero called Pérak. It aims to introduce
the theoretical basis for the concept of superhero and define this term. The work is primarily
based on the analysis of selected works of Pérak. The thesis describes the development of the
figure of Perak in the historical context. The main goal is to create a reflection of Pérak as the
first Czech superhero by searching for common attributes from selected works in comparison

with other professional texts with a common theme.
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Uvod

Tématem diplomové prace je postava Pérdka a jeho postaveni v ramci superhrdinského
zanru. Postavé Péradka se po mnoha letech, kdy byla na okraji z4jmu ¢eské populdrni kultury,
se opct zacala dostavat pozornost mnoha tvlrcl, coz lze poznat z poctu nejriznéjsich
zpracovani, kterd se V poslednich deseti az patnacti letech objevila. Pérak se za dobu své
existence zménil z méstského fantoma a mytu az k dobrodruznému komiksovému hrdinovi.
Tato prace se bude zabyvat otdzkou, zda 1ze povazovat Péraka za prvniho ¢eského superhrdinu.
V praci budou charakterizovany kritéria, ktera definuji postavy jakozto superhrdiny.

V prvni kapitole se prace bude vénovat komiksu, ktery je se superhrdinskym Zanrem a
postavami superhrdinti velice uzce spjat. Bude pfedstavena historie komiksu, co vS§echno mtize
byt povazovano za komiks a jak se historicky jakozto médium vyvijel. Zde bude pouzita kniha
Scotta McClouda z roku 2008 Jak rozumét komiksu. Dale budou piedstaveny dulezita dila
evropské komiksové scény, a kratka pozornost bude vénovana i eskym tvirctim. Dale také
bude také vénovéan prostor komiksu, jakozto médiu V socidlnim prostiedi — jak je na néj
pohliZzeno zvenku spolecnosti, a jak se proménoval pohled spole¢nosti na komiks jako médium.

Dalsi kapitola se bude vénovat praci s postavami. Tedy tomu, jak jsou konstruovany
Vv literatufe, jak se s nimi v ramci dél pracuje, a co konkrétné pro dila postavy znamenaji. V této
kapitole budou také ptredstaveny dvé zakladni chapani vztahu déje a postavy, dle Aristotela a
E. M. Forstera (Foit 2008).

Dalsi ¢ast je nazvana Hrdina, superhrdina a pojem superhrdinstvi. Bude se snazit
definovat jednotlivé pojmy hrdina a superhrdina, pojmenovat rozdil, mezi témito dvéma vyrazy
a predstavi definice superhrdind. Bude se vénovat vyvoji superhrdiny jako postavy, co a kdo ji
ptedchazel, jaci hrdinové se v literatufe objevovaly jesté pied nastupem superhrdinti, tak jak je
zname dnes. Hrdinové budou rozdéleni do tii kategorii, podle definice Petera Coogana
(Duncan-Smith 2009). Kazda ztéchto kategorii piedstavuje jeden z fragmentd, které se
spole¢né spojuji v komplexnéjSich postavach superhrdinti. Superhrdinsky koncept zde
existoval jesté pfed postavami superhrdini, avSak teprve superhrdinové, s nastupem Supermana
spojili vSechny predchozi charakteristiky postav do jedné a stvofili tak novy typ postavy —
superhrdinu.

V casti Superhrdina budou predstaveny dvé charakteristiky superhrdinti, na zakladé
definice Petera Coogana (2006) a Richarda Reynoldse (1992). Ti zkoumali superhrdiny a
podafilo se jim postavy analyzovat a jejich charakteristické rysy rozdélit do n€kolika skupin.

Oba se ve svych definicich charakteristik poné¢kud 1isi, zatimco Coogan se na superhrdiny



zaméfuje predevsim z pohledu jejich charakteristickych vnéjsich znakd, Reynolds superhrdiny
analyzuje vice zevnitf z pohledu jejich motivaci a osobnostnich ryst. Z diivodu rozdilnych
ptistupti k superhrdintim, budou uvedeny ob¢ definice, nebot’ na né bude pozdéji navazovat
jednotna definice, ktera bude vytvofena spojenim obou téchto pfistupi, pro analyzu postavy
Péraka.

Cast s nazvem Pérak se nejprve bude vénovat historickému vyvoji této postavy, tedy
vzniku mytu o skakajicim fantomovi, ktery se postupné rozsifoval po rtiznych ¢astech svéta a
jak se dale vyvijel v ¢eském prostiedi. Pozornost bude zejména vénovana proménam postavy
Vv zahranici, se zaméfenim na angloamericky svét, kde ma predchiidce Péraka silnou tradici. Ta
se zde formovala o zhruba sto let diive. Nasledn¢ se prace zamé&fi na promény postavy Péraka
na ¢eském uzemi od doby pfed prvni svétovou valkou, kdy byl pevné spojen s cirkevnim
prostfedim, a zmény jeho charakteru, které nastaly po vypuknuti druhé svétové valky a
protektoratu, kdy se z cirkevniho prostiedi presunul do pozice méstské legendy, ktera bojuje za
cesky narod proti okupantim. Budou vyuzita ocita svédectvi lidi, ktefi tvrdi, ze se za
protektoratu s Pérakem osobné setkali a také budou predstaveny dalSi postavy valeénych
meéstskych fantomu, ktefi se objevili za druhé svétové valky.

Dalsi ¢ast bude zamétfena na zpracovani Péraka v Ceské popularni kultute. V jakych
médiich se postava objevila a jak se ménil piistup tvirct K této postave. Prace si dava za cil
zmapovat vSechna Pérdkova popkulturni zpracovani v Ceském medidlnim prostredi.
V medidlnim prostiedi (pokud se z tohoto vy¢tu vynechaji napisy na zdech a ustné predavané
historky) se Pérak zac¢al objevovat ihned po skonceni druhé svétové valky, poté se sporadicky
objevoval na pomezi 50. a 60. let minulého stoleti a kratce pied pfelomem stoleti. Nejvice
zpracovani se vsak objevilo s nastupem nového tisicileti, a to konkrétné po roce 2010. Od té
doby se postava Péraka objevuje pomérné pravidelné, zejména pak v komiksové podobé.

V posledni, analytické ¢asti, budou vyuzity definice z podkapitoly Superhrdina. Z obou
skupin charakteristickych vlastnosti superhrdiny, bude vytvofena jedna ucelena stupnice
charakteristickych ryst, ktera bude nasledné pouzita pti analyze Péraka ve vybranych dilech.
Dila budou blize pfedstavena z medialniho pohledu, tedy jejich rozsifenost mezi lidmi,
dostupnost a oblibenost na sitich. Dila budou rozdélena dle médii, na kterych byla prezentovana
(animované filmy, roman, komiksy), a u kazdého znich bude prezentovano technické
zpracovani dila, a prav€é onen medialni pfesah. Nasledné bude provedena analyza postavy
Péraka na zaklad¢ pfedem definovanych skupin charakteristik. U kazdého dila se bude zkoumat,

jak s témito charakteristikami pracuje a zda postava Péraka definované kategorie spliiuje. Na



zaklade¢ téchto charakteristik a jejich splnéni, bude mozné urcit, zda Pérak napliiuje postavu

superhrdiny a jestli je tedy mozné Péraka povazovat za superhrdinu nebo ne.

Cile prace

Cilem prace je piedstavit charakteristiky typické pro superhrdiny. To bude dosazeno
pomoci odborné literatury, ktera se superhrdiny a jejich charakteristikami zabyva. Prace ma za
cil predstavit prezentaci Pérdka v riznych zpracovanich. Tato prezentace bude navazovat na
teoreticka vychodiska o charakteristickych rysech superhrdinti, ktera budou taktéz piedstavena.
V nich budou definovany jednotlivé kategorie charakteristickych rysu. Z jejich jiz
nadefinovanych kategorii, bude vytvofena jednotnd charakteristika kategorii, ktera bude
pouzita pro analyzu vybranych dél o Pérakovi. Nadefinované a vybrané charakteristiky budou
aplikovany na vybrand dila napfi¢ médii (komiksy, roman, animované filmy) a bude
Pérak za dobu své existence v ¢eském medidlnim prostiedi, prosel vyznamnou zménou od
méstské legendy a mytu az k fikénimu hrdinovi. Tento posun vnimani ze strany obyvatelstva a

zpracovani ze strany tvirct bude reflektovan v samostatné kapitole.



Teoreticka ¢ast

1. Komiks jako médium

Komiks jako médium ma schopnost obsahnout Sirokou paletu témat, forem a piib¢hu.
Ackoliv miize byt pro nékteré spojen s piibehy superhrdini a lidmi S nadpfirozenymi
schopnostmi, ¢asto jsou na jeho strankach adaptovany klasicka dila (Capkova Valka s mloky,
Kafkova Proména atd.), nebo se komiks vénuje naopak piibéhim lidi ¢i zvirat, ktefi nemaji
zadné zvlastni superschopnosti a jsou ,,obycejnymi* lidmi (Rychlé Sipy). Komiks neni nutné
spojen s postavami superhrdint a muze existovat i bez nich. Stejné tak vSak mohou i
superhrdinové vystupovat v klasické formé prozy (povidky, roménu) a v téchto piibézich
mohou prozivat stejna dobrodruzstvi jako na strankach komiksu. Do konce minulého stoleti,
nez zacaly komiksové piibehy a superhrdinové pronikat na platna film, byl vsak komiks pro
superhrdiny piirozenym prostiedim.

Superhrdinlim se postupné zacalo dafit i na velkém platné. Za prvni velky hollywoodsky
superhrdinsky film, ktery vychazi z komiksu a oteviel pomyslné dvete pro dalsi nasledovniky,
Ize oznacit Supermana (v hlavni roli Christopher Reeve), ktery se v kinech objevil v roce 1978
a dale na n&j navazaly dva filmy v letech 1980 a 1983. Pozd¢;ji se do kin zacaly dostavat i filmy
s dal§imi hrdiny ze stranek komiksti (Batman, Blade, Daredevil a Catwoman). Jedné se o
samostatné stojici superhrdinské filmy — ze stranek komiksi si berou pouze postavy, ale jinak
stoji samostatné, kazdy se svym piibéhem a bez navaznosti na ostatni (pokud se nejednalo o
ptimé pokracovani). I pfes velkou popularitu a vydélky v Kinech, vSak za opravdovy boom
komiksovych filmu, resp. boom ve vnimani komiksovych postav, Sirokou vefejnosti, mizeme
povazovat tzv. Fazi 1 studia Marvel, ktera odstartovala v roce 2008 filmem Iron Man. Tato Faze
a dal8i plany studia Marvel totiz odstartovaly tzv. MCU (Marvel Cinematic Universe —
propojeny komiksovy vesmir studia Marvel). VSechny filmy se odehrdvaji v jednom vesmiru a
svété, navzajem se prolinaji a maji vliv jeden na druhy. Hrdinové se ve filmech navstévuji a
kooperuji. Postavy jsou, az na vyjimky, hrané témi stejnymi herci. Z komiksu si jiz nepiijCuji
pouze postavy ale celé ptibéhy (s vétsimi ¢1 menSimi Upravami) a také formu, filmy se stavaji

ptib&hy na pokracovani. Dnes pro tyto filmy prevlada oznaceni ,.komiksové filmy*.

Historie komiksu

Historii komiksu lze dle Scotta McClouda (2008) vystopovat az do starovékého Egypta.
Neodkazuje vsak na hieroglyfy, které jsou predchtidci dnesniho pisma. McCloud Vv knize Jak

rozumét komiksu jako ptiklad uvadi kresby a malby, které jsou fazené do sekvenci a diky
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musi byt sekvencni, mit posloupnost a diky ni vznika déj. Komiks je dle McClouda definovan
jako ,.zamerna juxtaponovand sekvence kreslenych a jinych obrazii, urcend ke sdélovani
informaci nebo k vyvolani estetického prozitku® (McCloud 2008). Prvni vytvory podobné
Menny. Ta zachycuje sbér a zpracovani obili, nasledny vypocet a odvod dani atd. Dale zde
zminuje tzv. Tapiserii z Bayeux. Toto dilo je sedmdesat metri dlouhé a zobrazuje dobyvani
Anglie Normany. Dalsi dilo pochazi z ,,pfedkolumbovské* éry, kdy v roce 1519 Hernan Cortés
objevil ,,jedenactimetrovou skladacku® licici zivot mexického vojeviidce Jaguati drap. V knize
dale zminuje dalsi dalezita dila jako Trajantv sloup, fecké malby, japonské svitky atd. VSechyn
tyto dila povazuje za soucast historie a vyvoje komiksu. Zaroven vSak dodava, ze o piesném
komiksu pak udavé vynalez tisku. I diky nému se tak mohlo rozsitit kuptikladu dilo Williama
Hogarta —,,Draha prostitutky* z roku 1731. Jedna se o Sestidilny sekvencni obrazkovy piib¢h,
zachycujici Zivot prostitutky. Na ten pozd&ji navazovala série ,,Draha zhyralce* a oba tyto
ptibchy ziskaly takovou oblibu mezi lidmi, Ze misto navstévovani galerii a pohled na vystavené
obrazy ¢asem lidé zacali vyrabét a prodavat reprodukce téchto dél ve formé souborti rytin.

Diky tisku zacala masova produkce medidlnich obsaht — pamflety, krdlovské vynosy,
obrazy, knihy atd. Historie komiksu se za¢ina odvijet s nastupem spole¢ensko-praimyslového
rozvoje USA. Zde je dulezity rok 1896, kdy se poprvé objevuje postava Yellow Kida od
Richarda Outcaulta (1863-1928). ,,Jednalo se o holohlavého irského chlapce s vyraznyma
usima v zazloutlé kosili. Zde byla vsak diilezita celd kresba se svymi detaily, pribéh nebyl
rozvijen postupné. (McCloud 2008 str. Ten se stal velice popularnim. Jesté pred Yellow Kidem
se vSak objevily komiksové postavy, kter¢ Ize povazovat za opravdové
prikopniky komiksového zanru. Jedna se o Maxe a Moritze, které stvotil Wilhelm Busch
(1832-1908). Jejich ptibehy byly pozdeji prelozeny i do cestiny.

V té dob¢ se také objevily postavy Hanse a Frize ze stripi The Katzenjammers Kids
(1897) autora Rudolpha Dirkse, které byly otisknuty v The Journal America a ktery pouzival
ve svych ptibézich bubliny, diky kterym tak bylo jasné€ patrné, kdo je mluvéim. Do té doby se
hojné vyuzivalo tématiky déti. Vétsina hlavnich hrdinti byla zobrazovana jako malé déti. AvSak
Kruml na toto téma piSe: , jejich charaktery ze vseho nejvic pripominaly znacné détinské
dospéle, kteri svymi drobnymi pomstami a nicitelskymi orgiemi vystupovali proti zabeéhnutym

pravidlum kazdodennosti.* (Kruml, 2007) Détské hrdiny povazoval za netypické. Déti, které
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se v piibézich vyskytovali, neplisobily jako klasické déti, tak jak je zndme my, ale Casto musely
suplovat 1 vlastnosti dospélych lidi.

Autor, ktery nepouzival, klasickd détska témata a predobrazy je Winsor McCay. Ten
stvoril détské piibehy, ve kterych vystupoval chlapec jménem Maly Nemo (v anglickém
originale vychazelo pod nazvem Little Nemo in Slumberland). Do ptib&hti se promita autorova
inspirace secesnim stylem. Pfibéhy jsou velice napinavé a Nemo pii cesté za kralem Morpheem
zaziva podivuhodnéd dobrodruzstvi. VSe se odehrdva v snovém svété a hlavni hrdina se zde
setkava naptiklad se zvifaty v kostymech, s ozivlymi pfedméty, méni se i on sam, méni se
V obra, trpaslika atd. (Kruml, 2007)

Pielomovym rokem v déjinach komiksového Zanru se stal rok 1918. V tomto roce se
Caste¢né zménilo vnimani Zen v komiksu. Do té doby bylo zobrazovani stereotypni, zeny plnily
ulohu sviidnych krasavic anebo zavalitych matek. AvsSak diky tomu, Ze se ve spolecnosti
prosadilo volebni pravo pro Zeny a tim také posilila jejich role ve spolecnosti, zeny zacaly
sekretarka.

Prvni komiksové sesity, které vychazely, byly levné a co se tyka jejich kvality, Casto se
jednalo o brak, ktery byl v mnoha piipadech velice naivni az infantilni, jak do obsahu ptib&ht,
ale i z vytvarného hlediska samotného dila. Komiks se postupné piesunul od formy stript, které
byly roztrouseny po nejruznéjsich periodikach, ptes shroméazdéni téchto striptt do komiksovych
sesitll, az nakonec, po dlouhé dob¢ ke komiksiim v knizni podobé¢, které dostaly pevnou vazbu
a mohli se tak, v ramci ostatnich uméleckych zanrt, zatadit po bok ostatnim dilim literarni a
vytvarné povahy.

McCloud povazoval Rudolpha Téppfera za jakéhosi ,,otce moderniho komiksu, kdy [ve
svych satirickych obrazkovych pribezich] pouziva karikaturu a ohraniceni panelii — a hlavné
poprvé v Evropé prinesly vzdajemné zavislé propojeni slov a obrazkit. ©* (McCloud 2008) Nékteti
autofi, kuptikladu L. Daniels (1971) pak oznacuji Ameri¢ana M. C. Gainese, za vynalezce
formy komiksu, tak jak ji zname dnes (ang. comic book) jelikoz ve tficatych letech 20. stoleti
na trh uvedl komiksové seSity.

V téchto letech prodé€lal komiks transformaci, nebot’ diive autofi upfednostnovali spise
humor, ale ke konci 20. let zacali piidavat do svych piib&hii vice napéti a dobrodruzné prvky.
Nejlépe to 1ze vidét na dvou postavach, které se nejprve objevili v knizkach a az nasledné byli

pievedeni do komiksové podoby. Jedna se o postavu Tarzana® a Bucka Rogerse. Oba tito

1 Obgirngji se postavé Tarzana vénuje 2. kapitola
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hrdinové se v komiksové podobé objevili v roce 1929. Pfibéh Bucka Rogerse, se odehrava v 25.
stoleti, v Americe, ktera se velice 1isi od té, jak ji tehdy znali jeji obyvatelé. Klima se zménilo
a neexistuje zadna centralni vlada, nybrz rizné gangy, které proti sob¢ bojuji.

Na prelomu 20. a 30. let 20. stoleti vznikla velka spousta ikonickych postav, které jsou
Vv nasi popkultuie znamé dodnes. Jednim z nich ej bezpochyby i1 Pepek ndmoinik (v angl. orig.
Popeye). Toho pravdépodobné velka ¢ast lidi znd z animovanych filmt, ve kterych je velkym
milovnikem S$penatu. Avsak jesté diive, neZ se objevil v animovanych filmech, byl Pepek
komiksovou postavou. Zatimco v komiksech se objevil pouze jedna zminka o S$penatu,
v animovanych filmech jiz Pepek ji Spenat naprosto bézn¢ a nékteré zdroje uvadi, ze v Americe,
po uvedeni animovanych filmu, vzrostl prodej Spenatu o vice nez 30 %. V této dobé¢ také vznika
dnes jiz legendarni Mickey Mouse.

Protoze se vzniku a vyvoji superhrdini prace vénuje v samostatné podkapitole, bude jim
zde vénovany pouze kratky odstavec. V roce 1938 se poprvé objevuje postava Supermana. Po
jeho uspéchu piichazi tvlrci s dalSimi superhrdiny, jako je naptiklad Batman, nebo hrdina
z konkurenéniho vydavatelstvi Kapitan Amerika?. U téchto hrdin@i je podobny namét —
maskovany hrdina, ovSem u kazdého z nich autofi pracovali odlisn¢ s motivacemi. Zatimco
Superman se snazi zachranovat cely svét, kviili svym schopnostem, které piesahuji moznosti
obycejnych lidi, Kapitan Amerika chrani Ameriku a jeji lid, a Batmanovou motivaci je nasledné
touha po pomsté a vymyceni zloCinu.

Kromé superhrdinskych komiksi vSak byly mezi ¢tenafi i velice oblibené komiksy,
které se vénovali kazdodennimu zivotu satirickou formou. Jako piiklad 1ze uvést komiks, ktery
vychazel od roku 1950 v podob¢ stripii — Peanuts (ackoliv autor Charles Schulz tento nazev
nem¢l rad a jednalo se o rozhodnuti editora). V tomto komiksu vystupuje postava Charlieho
Browna, ktery Casto filozofuje nad smyslem zivota, Linus, ktery s oblibou cituje Bibli, pes
Snoopy, ktery je pro mnohé nejznaméjsi postavou téchto pribéhti a spousta dalSich postav.
Tento komiks se stal prelomovym v roce 1968 nebot’ se v ném jako jedna z postav, objevil
chlapec ¢erné pleti.

V Ceské republice je viak pravdépodobné rozsifendjsi postava liného kocoura
Garfielda, z komiksové série stripti od autora Jima Daviese.® Ten zac¢al Garfielda tvofit v roce
1978 a stal se ve svét¢ tak populdrnim, ze se stal, pravé po sérii Peanuts, svétové druhym

nejrozsifenéjSim stripem. Za oblibou zvifecich hrdini v komiksech, z¢asti urcité stoji Walt

2V angl. originale jako Captain Amerika
3 Nakladatelstvi CREW mad v nabidce pies 50 vydani ¢asopisti a 14 knih vybranych stripl s Garfieldem, zatimco
ze série Peanuts / Snoopy vyslo pouze 5 knih a tfi ¢asopisy
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Disney. Ten od roku 1930 postupné piedstavil na svych strankach postavy jako je Mickey
Mouse, Kacer Donald, Stry¢ek Skrblik, Kulik, Bulik, Dulik a dalsi.

Nejvétsi rozmach komikst ptfisel v dobé, ktera je dnes oznacovana jako ,,Zlatd éra
komiksu®. Za toto obdobi jsou oznacovany roky 1938—1945. Pravé v roce 1938, vysel poprvé
v Casopise Action Comics No. 1 ptibéh s postavou Supermana v hlavni roli. Béhem sedmi ¢isel
vzrostl naklad z ptivodnich 200 000 az na naklad 500 000 vytiski (Kalouskova, 2003).

V téchto letech dochazi k formovani hrdint, typu idealu superhrdiny. Ti byli popisovani
jako postavy beze strachu, s jasné formulovanymi nazory, ktefi si stoji za svym presvédcéenim
a vidénim svéta, ale zaroven jako funkéni morélni vzory. I dalsi hrdinové, ktefi v tomto obdobi
vznikly, pfevazné splnovali tyto pozadavky: Flash (rok vzniku 1940), Kapitin Amerika
(r. v. 1941) nebo Wonder Woman (r. v. 1941).

Krize prisla do komiksového svéta v nasledujicim desetileti. V 50. letech, predevsim
kvlili rozmachu ptichazejicich zanr, které se snazili orientovat také na dospélejsi publikum,
zacaly prodeje komiksl se superhrdinskou tématikou klesat. Nové objevujici se komiksové
zanry kuptikladu byly westernové, hororové, a dokonce 1 s pornografickou tématikou. Cela
situace vyeskalovala zfizenim tzv. Comics Code, ktery byl pfedstaven v roce 1954. Natizeni
zakazovalo “zobrazovat ndsili, sexualni narazky, perverze, abnormality, znasilnéni, nelegalni
sexudlni vztahy, nechutné obrazy, zombie, upiry a dalSi podobné stvofeni, pfili§ hororové
scény, trestné ¢innosti nebo zobrazovani policistl, vojakt apod. takovym stylem, ktery by ottasl
uctou cCtenaft k témto autoritam® (Bartoniova, 2014) Kvili tomuto nafizeni nékolik
vydavatelstvi zkrachovalo a spousta komiksovych sérii zrusena.

Tato éra 60. a 70. let 20. stoleti je nazyvana jako ,,Stiibrna éra komiksu*. Tento novy
ptistup tvlrct se spojil se zajmem tehdejsi vefejnosti o vesmir a popularitu sci-fi Zanru. Objevili
se tak postavy Fantastic Four, X-menut, Spidermana a dalSich. Skoro kazda socialni skupina
méla svého superhrdinu. Mladez méla Spidermana, Doctor Strange ¢asem oslovil komunitu
hippies a stal se jakymsi symbolem pro psychedelické stavy, cernosské obyvatelstvo se mohlo
ztotoznit s Black Pantherem a dal$imi.

Vzhledem k tehdy platnému Comics Code, museli tviirci pracovat s postavami jinak nez
doposud, piipadné¢ vytvafet postavy nové. Jednim z vyraznych posuni ve vnimani a
zobrazovani postav byl diraz kladeny na jejich lidskost a zobrazeni hrdinti jako obycejnych
lidi, s jejich chybami a touhami. Casto chybovali, mylili se v usudku, byli sobeéti, pochybovali
o svém poslani, dopoustéli se zrady na svém okoli. Tyto ptibéhy se stavali ,,temné¢jSimi*.
Zaroven se autofi také vice vénovali tématu dvojiho Zivota superhrdinti. Pfi pokusu o néj

dochazelo k odcizeni hrdiny a jeho blizkych. Identita hrdind byla rozpolcena mezi superhrdinu
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v kostymu a obycejného ¢lovéka s rodinou, vztahy. Pfed svymi blizkymi navic ¢asto svou
maskovanou identitu tajili, takZe dochazelo k naruSeni vztahii. N&kteti tak spise nez jako vysadu
a poctu chapali své superhrdinstvi a poslani jako bfim¢, ke kterému byli né¢jakymi vnéjsimi
vlivy pfinuceni a které délaji z donuceni.

Smér, kterym se komiksy vydali v letech 60. a 70., nadale pokracoval i v letech 80.
Twviirci se v komiksech vénuji Sedé¢ zoné mezi dobrym a Spatnym, mezi hrdiny a padouchy.
V¢énuji se motivacim a postojiim obou tabort a ukazuji, ze ¢asto zalezi pouze na oznaceni hrdina
/ padouch. Hodnoty, které zastavaji jsou Casto velmi podobné, a rozdil je pouze v jejich
prosazovani. Mohou mit podobné postoje, ale stat na opacnych stranach, vinou vnéjsich faktorti
—vychova, rodinné zazemi atd. Dochazi k definitivnimu ,,zlid$téni* hrdinti. Zatimco v diivéjSim
érach stali superhrdinové nad obyc¢ejnymi lidmi, postupné se jim priblizovali, az se dostali na
jejich uroven, avsak nakonec se ukazali v mnohem horsim svétle.

V 90. letech, se idea superhrdinti dale rozpaddvala, stinné stranky hrdin vyplouvali
mnohem vice a ¢astéji na povrch a jejich motivace se stavali sobeckymi. Definice superhrdinti
v téchto letech se tak stala vice komplikovanou.

Plvodni prototyp superhrdiny, jak vznikl ve 30. letech, je rapidné odliSny od postav,
které se na strankach komiksi objevovali na zacatku 21. stoleti. Hrdinové daleko Castéji operu;ji
ve spole¢nych tymech, pfi kterych ¢eli neptateliim a silam, na které jejich samotné sily nestaci.
Objevuji se motivy celospolecenskych hrozeb, jako je mezinarodni terorismus a komplikované
mezinarodni vztahy. Sami hrdinové stoji tvari tvar vlastnimu selhani a skuteCnosti, ze na
vsechno jejich vlastni sily nestaci.

Za historicky nejvyznamnéjsi evropsky komiksovy trh je povazovana zejména Francie
a frankofonni ¢ast Belgie. Az za nimi byly nasledné, co do produkce, kvality a rozsiteni
komikst zemé jako Anglie, Italie a Polsko. Za jednoho z nejznaméjsich evropskych tviirct je
mozno oznacit Hergého a jeho hrdinu Tintina, poté tviréi duo Uderzo a Goscinny, které stoji
za ptribchy Asterixe a Obelixe. Goscinny také spolec¢n¢ s kreslifem Sempém vytvoril piibéhy
malého MikulaSe, které ptivodné, avSak pouze kratkou chvili, vychéazely jako komiks, nez se
naplno pietransformovaly do knizni podoby.

V Ceském medialnim prostoru ma komiks také své misto a bohatou historii. Ma velice
Siroké rozpéti od détskych komikst jako jsou napi. Rychlé Sipy, CtyFlistek, a dalsi komiksy,
které vychazely jako ptiloha v ¢asopise ABC. Pokracuje dospélejsimi komiksy, které jsou
reprezentovany zejména dilem K4ji Saudka az po politicko-satiricky komiks jako je Zeleny
Raoul Stépana Marese, ktery vychazi v dasopisu Reflex. Z novéj§ich piedstavitelti ¢eského

komiksu je tieba zminit Jaroslava Rudise a Jaromira Svejdika, ktery tvoii pod pseudonymem
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Jaromir99, a ktefi spole¢n& vytvotili postavu Aloise Nebela ze stejnojmenného dila. Ceskym

komikstm a jejich hrdiniim, se bude prace vice vénovat v dalSich Castech.

Komiks v socialnim prostoru

Nevyvijel se vSak pouze komiks samotny, ale 1 pohled na ngj. Komiks jakozto
samostatné médium stalo dlouho na okraji zajmu akademikt a vytvarnikii. Byl vniman jakoZzto
zabava pro déti a mladez a na jeho umélecké hodnoty nebyl bran velky zietel. Pokud by ovsem
probéhlo vice zkoumani komiksi na akademické a védecké ptdé, mohlo by to byt pfinosem
pro mnoho akademickych obort. V oblasti psychologie by se mohl zkoumat vyvoj superhrdind,
tedy to, jak bylo na superhrdiny pohlizeno samotnymi tvirci, v urcitych ¢asovych etapach. Byli
vzdy vnimani hrdinové jakoZto vhodné vzory pro mladé, jak se tento trend posunoval a na které
kladné (piipadné zaporné pii zkoumani negativnich piikladil) vlastnosti byl u postav davan
nejvetsi diraz. Zajimavym vyzkumem by piipadné také mohlo byt vyuziti komiksu pfi terapii,
jakozto médium pro produkci a vyrovnani se s traumatizujicim zazitkem (ptikladem miize byt
komiks Maus, kde se autor Art Spielgelman vraci k zazitkim svého otce, polského Zida, ktery
si proSel hrizami holokaustu). Sociologie by pak mohla zkoumat ,,otisky* dané doby — modu
oblékani, jaké problémy trapili tehdejsi spole¢nost a jak se to odrazelo v komiksech, jak se
hrdinové potykali s problémy jako bylo domaci nasili, alkohol, nevéra, drogy atd. Lingvisticka
badani muze komiks zkoumat z pohledu jazyka a teci, jak se ménil jazyk v danych obdobich,
jak velka slovni zasoba se v komiksech objevovala atd. A samoziejmé by bylo mozné zkoumat
vizualni stranku komiksu a to, které¢ umélecké styly do néj zasahovaly, jak se vyvijela kresba,
zda se k ur¢itym piibéhiim (obsahiim) vice hodi kresba realisticka, piipadné které styly kreseb
jsou popularni na daném komiksovém trhu.

Komiks jakozto médium si v dnesni spolecnosti ziskava vice pozornosti, v Kinech se
objevuje stale vice filmi vychéazejicich zkomiksovych pifedloh, ale i1 televizni seridly
zpracovavaji komiksova témata. Namét serialu nemusi vychazet z komiksu napt. serial The Big
Bang Theory*, ktery pojedndva o ¢&tvefici védct, jejichz koni¢kem jsou pravé komiksy.

Zde je nutné, polozit si otazku, zda tento serial neprokazal komiksové kultufe tzv.
»medvedi sluzbu®, zobrazenim védcl zapalenych do komiksového svéta jakoZto asocidlnich
podivind, nebo zda naopak prispél k SirSimu povédomi o komiksovém svété. Diky veétsi
pozornosti a rozsifenosti si komiks ziskava své diistojné misto v literatufe. Sviij podil na tom

budou mit i vySe zminéné adaptace klasickych d¢l, ktera maji punc tzv. ,,vysoké kultury*. Jako

4V gesting prelozeno jako Teorie velkého tiesku
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dalsi dilezity faktor je tieba zminit samoziejmé vzristajici kvalitu komikst a jejich témat. Jako
piiklad l1ze uvést dilo ,,Maus* Arta Spiegelmana, které ziskalo v roce 1992 Pulitzerovu cenu.

Déle je mozno zminit komiksy Franka Millera jako ,, The Dark Knight Return*,
300: Bitva u Thermopyl®. Oba tyto komiksy se u &tenafi t&sili takovému tispéchu, Ze se je
filmova studia rozhodla zfilmovat. Trilogie s Batmanem, ktera vznikla na motivy vyse
uvedeného komiksu pod rezijnim dohledem Christophera Nolana, slavila obrovsky uspéch.
Posledni &ast s nazvem The Dark Knight Rises’(hodnoceni filmu — server csfd 86 %, server
imdb 8,4/10) v kinech vydé¢lala pies 1 miliardu dolart. Film 300: Bitva u Thermopyl
(hodnoceni filmu — server csfd 78 %, imdb 7,7/10) vychézel ze stejnojmenného komiksu®, ktery
reziroval pozd¢jsi rezisér filmu o Supermanovi Zack Snyder. U tohoto filmu byla vyuzita
funkce tzv. green screen® na tehde;jsi dobu (rok vzniku 2007) ve velmi rozsahlém méfitku. Film

W v

roku 2007.

2. Konstrukce postav Vv literatuie
S. Chatman o postavé tika, ,,Ze postavy jsou vskutku prosté a jednoduse ‘lidé’ uvéznéni

néjakym zpusobem mezi deskami knihy.* (Chatman 2008) V jeho chapani jsou postavy literarni
stejné jako postavy v lidském Zivoté, jen se n¢jakym nezndmym zplsobem staly vézni na
strankach knihy. Chape postavy v literatufe jako plnohodnotné a komplexni bytosti.

Daniela Hodrova ve své knize uvadi, ze je postava ,,prvek prostupujici vsechny slozky
dila jako svérdzny motiv, ¢i spis dynamicky komplex motivii* (Hodrova 2001). Lze vidét, ze
postava je naprosto Klicovy prvek vétsiny dél. Ta se v piibéhu charakterizuje svou
dynamicénosti. Postavy jsou V této definici spiSe komplexnimi bytostmi, entitami, které v sobé
obsahuji ptib&h, jenz je s jejich pomoci vypravén a odehrava se v navaznosti na tyto bytosti. To
ony jsou vnitfnimi motory ptib&ht.

Jednim z prvnich badatelt, ktefi se zabyvali postavou a jejim zkoumanim byl
Aristoteles. Velky diiraz na postavy a jejich pochopeni tedy existoval jiz od dob antiky. Od této
doby zkoumani postavy urazilo dlouhy vyvoj. Aristoteles jakozto jeden z nejvyznamnéjSich

antickych filosofil, se vénoval postavam a jejich chapani v dilech a zivoté. Tragédie se inspiruje

5V &esting jako Navrat Temného rytie od reZiséra CH. Nolana

6 Zfilmovany v roce 2006 Zackem Snyderem

8 Ktery samoziejmé zpracovaval zndmou historickou udalost, kdy udajn& 300 spartanskych vojaki branilo uzkou
soutésku proti obrovské presile perSant

¥ Funkce zeleného platna, tedy Ze vétSina filmu byla to¢ena ve studiu pied zelenym platnem a pozadi a ostatni
véci, se digitalné pridavali v postprodukci
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ve skute¢ném Zivoté, proto se na n¢j vzdy alesponl ¢aste¢né odkazuje. Literarni védci uvadi, Ze
dé&j nadfazena postave. ,,Postava je tedy v Aristotelove pojeti zcela podrizena déji, ilustruje ho
a slouzi mu ** (Foit 2008). Postava je zde tedy v roli jednajiciho prvku.

Do kontrastu s timto Aristotelovym chapanim postavy, Ize postavit dilo a uchopeni
postavy podle E. M. Forstera. Ten stavi vzajemny vztah déje a postavy na jinou uroven. Nejedna
se podle n¢j o vztah podiizeny a nadfizeny, ale dava do popiedi dulezitost pochopeni postav.
Srovnava postavy fikéni s postavami redlnymi. Pro Forstera jsou postavy z dila bytostmi
zivymi. Podle néj je dilezité pro pochopeni a poznani fiktivni postavy nejprve uchopit stranku
lidskou. Zabyva se psychologickymi charakteristikami postav. Tvrdi, ze fiktivni postavy
(vyuziva oznaceni homo fictus) mize ¢loveék poznat daleko 1épe nez bézné zijici lidi kolem ng;.
Uvadi, Ze se tak déje diky detailnim popisiim vnitinich pochodi postav v dile, jako je naptiklad
vnitini monolog. Podle n¢j je diky tomu do postav 1épe vidét, v dilech jsou Castokrat
ptedstaveny jejich myslenkové pochody, diky kterym, 1ze postavam 1épe porozumét. Diky tomu
l1ze budovat pevnéjsi pouto mezi ¢tenafem a postavami, dochdzi ke ztotoznéni se Ctenaie

s postavou, ktera je mu v dile blizka (E. M. Forster in Foit 2008).

Pojem superhrdina

Ze zbézného pohledu lze vidét, ze pojem superhrdina se sklada ze dvou slov — super a
hrdina. Hrdinou muze byt kdokoliv v kazdodennim Zivoté, pro oby¢ejnou pani je hrdinou hasi¢,
ktery vyleze na strom pro jeji uviznutou kocku, kterou snese dol. Superhrdina by na dany
strom vSak pro kocku nejspise vyskocil, diky své neuvétitelné obratnosti ¢i vyletél za pomoci
pristroje ktery si predtim vyrobil. Stejné tak by ,,obycejny* hrdina pustil cloveéka ve fronté
Vv obchod¢ pted sebe, superhrdina by obchod koupil, protoze je milionat a nechal otevfit dalsi
kasu. Superhrdina vyuziva svych specialnich superschopnosti, které obyc¢ejni lidé ¢i hrdinové
nemaji, at’ uz se jedna o nadpfirozené schopnosti (sila, rychlost, magie) nebo o technické ¢i
védecké vymozenosti (specialni obleky, ktidla). Superhrdinu tedy lze oznacit za vice-nez-
hrdinu.

Hrdinou se ¢lovek Casto stava proti své vili, jako napiiklad John McClane ve sérii Die
Hard®. Ve &tvrtém dile na otazku, pro¢ déla hrdinské véci, i kdyZ se se on sam neciti jako
hrdina odpovida: ,,Protoze tady neni nikdo jiny, kdo by to udélal, proto to délam ja. Veér mi,
kdyby tady byl nekdo jiny, kdo by to udélal, nechal by ho. Ale neni** (Bruce Willis v roli Johna

10 Cesky pod nazvem Smrtonosna past
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McClanea ve filmu Smrtonosna past 4, 2007). V odpovédi se mu dostane, Ze prave to z n¢j déla
hrdinu. Pravé to ze déla véci, které nikdo jiny neud¢la, to ze se snazi vzdy najit vychodisko
z, pro ostatni nefeSitelné situace. Hrdinou se tak ¢lovék muze stat i v ptipadé, ze se sam za
hrdinu nepovaZzuje a dé¢la jen to, co ho pfinuti délat okolnosti.

Pojem hrdina se v§ak nevyuZziva pouze pro oznaceni s pozitivni konotaci odkazujici na
postavu, kterd vykonala n&jaky hrdinsky ¢&in. Casto je slovo hrdina vyuZivano jakoZto
synonymum pro postavu — hlavni hrdina knihy ¢i dila. Pojem hrdina ma tak ptedevsim pozitivni
referencni charakter, avSak v pfipadech oznaceni hlavnich hrdindi dél, se mize jednat o
protimluv, nebot’ tak mtize byt oznacena i zaporna postava.

Pojem superhrdina naopak pracuje s kladnou konotaci. Je vzdy jasné, na jaké strané stoji
a pro své postoje se muze obcas zdat ¢ernobilou postavou. Superhrdinové, kteti vSak pti svém
konani dobra ptekracuji hranice zdkona, maji také své vlastni, specialni oznaceni — v anglicting
se jedna o slovo vigilante, které se do cCestiny velice tézko pieklada, jedna se o jakéhosi
samozvaného strazce poradku. Pro pln¢ zapornou postavu se pouziva vyraz hrdiniiv protivnik
&i padouch.! Ten je také protivahou k superhrdinovy, kterého motivuje k lepsim vykontim.
Casto ma k superhrdinovi n&jaky osobni vztah, & osobni motiv k porazce.

Existuji nejriznéjsi definice superhrdinti. Jako nejobecnéjsi definici superhrdiny lze
pouzit tu od Jepha Loeba a Toma Morrise: ,,Vypadaji trochu jinak. Nékteri nosi kapé a od casu
hrabéte Drakuly se tak uz zrovna moc lidi neobléka. Néekteri z nich maji skvéla udélatka, ktera
nosi ve specialnim opasku. Jeden z nich ma kovové drapy, které se mu vysouvaji z rukou. Dalsi
je zeleny a rozhodné vedle néj nebudete chtit stat, jakmile se nastve. Dulezitym pozndavacim
znamenim je spandex a pohyb vysoko nad zemi je bezna zdlezZitost. Pozndte je take podle jmen
obsahujicich man nebo woman, boy nebo girl. Pravidlem je, Ze superhrdinové maji sily a
schopnosti, které jsou mimo lidské moznosti. Honi se za spravedlnosti, chrani bezbranné, brani
ty, kteri si nemohou sami pomoci a pordzeji zlo silami dobra.“ (Loeb and Morris 2005, str. 11)

Jak Loeb a Morris zmifuji, u superhrdind se ¢asto ve jménech vyskytuji slova jako man,
woman atd. Ned¢je se tak jen pro snadnéjsi odliSeni muzskych a Zenskych superhrdini a
superhrdinech ale i snadné&jsi ur€eni hierarchie superhrdinti. Spider-Man byl prvni hrdina,
kterého kousnul pavouk a ziskal pavouéi schopnosti. Zacal si tedy fikat Spider-Man (Cesky
pavouc¢i muz). Dcera Petera Parkera, ktera navazala na rodinnou tradici a stala se také bojovnici

za spravedlnost pfijala jméno Spider-girl (Cesky pavouci divka). Vzhledem ke svému véku je

wewr

1 Anglicky villain
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navazuje. Kdyz se ovsem objevi Jessica Drew, ktera také ziska pavouci, i kdyZ ne uplné totozné,
schopnosti, nic ji nebrani v tom, aby si zacala fikat Spider-Woman. K pivodnimu Spider-
Manovi neni nijak pfibuzensky vazana, mize se proto postavit na stejnou uroveii. Podobné je
to s ptizviskem boy (chlapec). To casto dostavali mladi pomocnici superhrdinit — Superboy,
Spider-boy atd. Tim se demonstrovalo jejich postaveni ve dvojici, vztah mentora a u¢né.

Roz Kaveneyova o superhrdinech ve své knize Superheroes! fika nasledujici:
wouperhrdina je muz nebo Zena se silami, které jsou bud obrovsky zndasobenymi lidskymi
schopnostmi a moznostmi, nebo se od téch lidskych jiz v zdkladu lisi, a které on nebo ona
pouziva v boji za pravdu, spravedlnost a ochranu nevinnych.“ (Kaveney 2008, str. 4)
Kaveneyova zde odkazuje kupiikladu na Kapitdna Ameriku, jehoz sila vychazi ze séra, které
mélo vyrabét supervojaky. Sérum zplsobilo zdokonaleni jeho télesné stavby a zlepSeni jeho
reflexd. Je tedy porad ¢lovek, ale vylepSeny, normalni lidské vlastnosti a sily jsou zdokonaleny.
Zdokonalenymi moznostmi pak Kaveneyova vyzdvihuje postavy jako je Batman ¢i Iron Man,
ktefi jsou extrémné inteligentni a maji velké prostredky, jak technologické, tak penize. Diky
nim si mohou postavit specidlni obleky a jiné technologické vymozenosti, pomoci kterych
mohou efektivnéji bojovat se zlo¢inem. Jejich télesna stranka se tak nijak nelisi, jejich sila
vychazi z technologie a neomezenych moznosti. Postavy odlisné od lidskych potom budou tzv.
mimozemstané jako je Superman ¢i Martian Manhunter, ktery je jednim z poslednich vého
druhu Zelenych mimozemstant, dokdze ménit sviyj tvar, zneviditelnit se, a ma neuvétitelné
mentalni schopnosti, nebo superhrdinové, ktefi sice pochazeji ze Zemég, ale jejich schopnosti a
télesnd schranka neodpovida bézné lidské, jako je Vison, android, jehoz télo je vytvoteno ze
syntetickych materiali a svou moc Cerpa ze sily jednoho z Kamenii nekone¢na nebo Dr. Hank
McCoy, ktery vystupuje pod prezdivkou Beast, protoze si vypéstoval Sedou kozesinu po celém
téle, kterd se pozd&ji zmenila na modrou a také ziskal zrychleny 1é¢ivy faktor.

Déle je tfeba zminit definici Petera Coogana: ,,Superhrdina je hrdinska postava s
nesobeckym prospolecenskym tkolem; md supermoc — zvldstni schopnosti, pokrocilou
technologii nebo vysoce vyvinuté fyzické, mentdilni nebo mystické dovednosti; jeho
superhrdinska identita je uloZena v jeho jméné a ikonickém kostymu, které vyjadruji jeho Zivot,
charakter, schopnosti nebo piivod (tedy zménu z cloveka bez superschopnosti na superhrdinu);
Jje také druhové oddélitelny, tedy lze jej odlisit od postav z pribuznych Zanru (fantasy, sci-fi,
detektivka atd.) prevahou Zanrovych konvenci. Superhrdinové maji casto dvoji identitu, pricemz
ta vsedni je peclivé hlidanym tajemstvim. “ (Coogan 2006).

Coogan ve své definici navazuje na definici Kaveneyové, se kterou sdili ¢ast o

schopnostech superhrdint, ale on ji jesté rozsifuje o identitu, kterou déli na dvé ¢asti — jméno a
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kostym. Identita je pro kazdého superhrdinu naprosto zasadni. VétSina superhrdind si velice
piisné strazi svoje pravé jméno a nechtéji byt odhaleni, nebot’ si uvédomuji rizika s tim spojena.
Nechtéji byt vystaveni nezddouci pozornosti pro sebe a své soukromé okoli. Neéktefi se vSak
po Case ke svym alter egiim vefejné priznaji (napt. Iron Man, Spider-Man) a jini od za¢atku
vystupuji pod svym obc¢anskym jménem (i kdyZ zaroven pouZzivaji supehrdinska jména, ktera
¢tenaiim pomahaji Iépe se orientovat v superhrdinech a které ¢asto odkazuji na superhrdinské
schopnosti postav) a jsou diky tomu vefejné znamou osobnosti (napf. Fantasticka Ctyika,
skupina mutantii X-Men). Spole¢nost a politikové si také pokladaji otazku, zda nemaji pravo
védét, kdo se skryva za maskou a ve jménu ochrany vetejnosti bojuje se zloduchy. Toto téma
také bylo predmétem svaru mezi superhrdiny, ktery vyustil az do udalosti znamé jako Obcanska
valka (komiks ktery vychazel mezi Cervencem 2006 az lednem 2007, a jehoz tvlrce je
vyznamny komiksovy tviirce Mark Millar), konflikt, ktery rozd¢lil vSechny superhrdiny na dvé
skupiny, kdy jedna z nich je pro registraci superhrdint, aby vlada a lidé méli piehled, kdo pod
jakou maskou piisobi a ta druha je proti, nebot’ se obava zneuzitim ze strany vlady a omezenim
svobody. V ni naptiklad vySe zminény Spider-Man odhali svou pravou totoZznost a na jejim
konci umira Kapitan Amerika, ktery byl ikonou odboje proti registraénimu paktu. Definice se
také vénuje vydéleni postav superhrdint od postav z jinych zanrti. Uvadi, ze superhrdinové se
odlisuji od hrdinti jinych Zanru, nebot’ v kazdém zanru plati jina pravidla a postavy maji jiné
specifikace a charakteristiky.

K doplnéni celkového obrazu je tieba také uvést definici Dannyho Fingerotha: ,,Co déla
postavu superhrdinskou? Co md hromovy bith Thor spolecné s nocnim mstitelem Batmanem?
Nejvice zirejmé jsou tyto vilastnosti: urcita sila osobnosti (i kdyz miiZe byt skryta), urcity systém
(obecné prijimanych) pozitivnich hodnot a odhodlani k ochrané téchto hodnot, at' se déje
cokoliv.“ (Fingeroth 2004, str. 17).

Fingeroth dava do popiedi superhrdinskou silu osobnosti. Ti na sebe, at’ uz plné
dobrovolné nebo z donuceni okolnosti, berou biimé, které by ne kazdy ustal. Postava ze svéta
Spider-Mana, Stryc¢ek Ben, ktery vychovaval Petera Perkera, fekla vétu, ktera se stala Spider-
Manovym typickym poznavacim znamenim: ,,S velkou moci prichadzi velka zodpovédnost.
(CIiff Robertson v roli Stry¢ka Bena ve filmu Spider-Man, 2002)

Tlak, ktery je na superhrdiny vyvijen, a¢ jsou to pouze fiktivni postavy, je enormni.
Musi zachranit svét, neprozradit svou pravou identitu, pokud nemaji Stésti a nejsou milionafi,
musi do toho chodit do prace a snazit se udrzovat vztahy s lidmi kolem sebe. Kazdy jejich krok
je pozorné sledovan a pokud ud€laji néjakou chybu, okamzité¢ jsou terCem kritiky nebo

posméchu. Neni divu, ze nékteti superhrdinové se vzdali svého superhrdinského zivota (Jessica
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Jones, kterd se stala soukromym vySetfovatelem) nebo tlak nedokézali unést a udélali véci,
kterych pozdéji litovali - Hank Pym, prvni Ant-man, byl odjakziva psychicky labilni, a jednou,
kdyz toho na né&j bylo moc, uhodil svou Zenu, za coz byl vyhozen ze superhrdinského tymu
Avengers a dokonce byl pfipraven spachat sebevrazdu, pifipadné své problémy fesili
navykovymi latkami — Tony Stark znamy také jako Iron Man, mél problémy s alkoholem, ve
kterém utapél své vnitini démony a s jehoZ pomoci se snazil vyrovnat se Svou popularitou a
komplikovanou osobnosti. Na druhou stranu jsou vSak superhrdinové ptipraveni bojovat za
spravedlnost a lepsi svét. VéEri, ze je jejich tkolem a povinnosti chranit ty, ktefi na to nemaji

sami dost sil.

Superhrdinsky koncept

V této casti se bude prace vénovat konceptu superhrdinské postavy, jak se viibec tento
typ postavy zrodil a jaké typy postav mu piedchazely. Prototypem superhrdiny je jednozna¢né
Superman, pravdépodobné nejznaméjsi superhrdina na svété. Tomu se bude vénovat posledni
cast této kapitoly. Jesté pred tim budou predstaveni zastupci tii kategorii hrdint, ktefi se objevili
VvV popularni kulture pfed rokem 1938 kdy se na scéné objevuje Superman. Do té doby se
objevovali hrdinové z brakovych ¢asopisu a knih, ktefi vynikali v néjaké aspektu, at’ uz se
jednalo o fyzi¢ku nebo inteligenci, oproti béznym lidem (napi. Tarzan), nebo hrdinové ktefti se
objevovali ve védeckofantastickych ptibézich, a ke svym vlastnostem piisli zasahem zvenci
(Frankensteinovo monstrum). Jako posledni skupinu hrdint, ktefi se na vyvoji postav
superhrdinti také podileli, jsou postavy, které ptisobili pod dvoji, maskovanou identitou (Robin
Hood, Cerveny Bedrnik, Zorro). Duncan a Smith o t&chto typech hrdint ve své knize uvadi:
., existovaly viechny znamé supehrdinské vlastnosti — nadlidské schopnosti, kostymy a dvoji
identita — jesté pred Supermanem, avsak ne v pravé takové kombinaci“ (Duncan a Smith 2009,
str. 233).

Hrdinové

Jako zastupce prvniho uvedeného konceptu hrdiny s nadlidskymi schopnostmi Ize
povazovat postavu Tarzana. Diky své vychové u pralesnich opic ziska obrovskou silu a stava
se nejmocnéjSim tvorem dZungle. Tarzan svych schopnosti nabyl tréninkem a zpisobem Zivota,
nejednalo se o zadné ,,nepfirozené* vylepseni zvenku (mechanicky zasah, specidlni sérum atd.).
Je literarnim ztvarnénim legendy o tzv. viCich détech, détech, které nebyly vychovany v lidské
civilizaci a neprosli klasickym socializaénim vyvojem tak jak ho zname dnes, nybrz byly

vychovany zviteci smeckou (dale také Maugli od spisovatele R. Kiplinga, legenda o Romulovi
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a Removi, zakladatelich Rima). Jedna se o hlavniho hrdinu cyklu dobrodruznych knih
amerického spisovatele Edgara Rice Burroughse. Cyklus knih 1i¢i osudy potomka anglického
lorda Greystoka, kterého po tragické smrti jeho rodi¢i v Africe vychova pralesni opice. Dalsi
casti série vypraveji o jeho navratu do civilizace, kde se vlivem lasky k mladé Americance
zméni v gentlemana a o Cetnych bojich jeho i1 jeho syna pfi své obrané i ochrané jinych jak v
divocing, tak i1 v civilizovanych zemich. Roméanova série se sklada celkem z dvaceti Ctyt dili,
z nichz dva vySly knizn€ az po smrti autora. Pfibéh Tarzana se také dockal fady filmovych
zpracovani a v knizni podob¢ byl zpracovan i od jinych autorti. VétSina ptivodnich knih byla
pozdéji také prevedena do komiksové podoby.

Postavou, ktera ke svym nadlidskym schopnostem pfisla zdsahem zvenci je pak napf.
monstrum Dr. Frankensteina. To bylo pfedstaveno v knize Mary W. Shelleyové Frankenstein,
kterou napsala v roce 1818. Monstrum bylo stvofeno Dr. Victorem Frankensteinem. Po ném
také dostalo své jméno — Frankensteinovo monstrum. Podle knihy se jedna o stvofeni, které
méfi zhruba dva a pil metru a je neskuteéné osklivé. Jedné se o postavu skladajici se z kusi
nékolika dalSich lidi, ktera je vSak schopna vzteku, ale i litosti a dojeti. Frankensteinovo
monstrum je navic i velmi vyfecné, béhem necelého roku se dokazal naucit ¢ist a psat némecky
a francouzsky a na konci knihy dokaze mluvit i plynné anglicky. SnaZzi se zapadnout do lidské
spolecnosti, ale je odstrkovan na jeji okraj. Dobie si uvédomuje, ze je odmitnut spolecnosti
zejména kvili svému vzhledu, ale i piesto je jeho nejvétsi niterni touhou najit lasku. Kvili viem
témto ustrkim se rozhodne pomstit svému stvoftiteli. Postava Frankensteinova monstra byla
poté hojné vyuzivana v popkultuie a objevila se naptiklad v mnoha filmovych zpracovanich.

Hrdint, které mtizeme zaradit do skupiny postav s dvoji identitou, kterou skryvaji pod
kostymem a maskou, se pted rokem 1938 objevilo také n€kolik. Jako jeden z prvnich se objevil
Robin Hood. Jedna se o legendu o zbojnikovi z pielomu 12. a 13. stoleti. V plivodni legendé se
mluvi o Slechtici Robertu z Locksley, ktery bojoval po boku krale Richarda Lvi Srdce ve Svaté
zemi, a po navratu do Anglie zjistil, Ze mu byl veskery majetek zabaven kralovym bratrem
Janem zvanym Bezzemkem. Pod fiktivni identitou Robina Hooda se ukryl v Sherwoodském
lese, odkud vyrazel okradat bohaté, spole¢né se svou druzinou, ¢itajici naptiklad Malého Johna,
mnicha Tucka a Willa Scarleta. V ¢lanku britského deniku The Daily Telegraph z roku 2013
s nazvem Robin Hood 'from Kent' not Sherwood Forest, historian claims'? se uvadi, ze dle
novych vyzkumi ve stiedoveékych kronikach provadénych Seanem McGlynnem, profesorem

Z Plymouthské Univerzity, ktery se specializuje na historii, je legenda zalozena na osobé¢

2 Robin Hood byl z Kentu a ne Sherwoodského lesa, tvrdi historik — autortiv pteklad
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jménem William z Kenshamu. Jednalo se o banditu, ktery se se svoji tlupou schovaval v lesich
jihozapadni Anglie, na izemi, které protind dnesni hrabstvi Sussex, Hampshire a Kent (na rozdil
od Sherwoodského lesa, ktery se nachazi v hrabstvi Nottinghamshire, na vychod¢ Anglie).
V tomto pfibéhu je prava identita Robina brzy odhalena ale pfesto pokracuje ve svém
uSlechtilém dile, za coZ je odménén kralem Richardem, ktery se nakonec do Anglie také vraci
a Robinovi vraci jeho panstvi. Ten se také stal inspiraci pro superhrdiny jako je Oliver Queen
alias Green Arrow z vydavatelstvi DC, ktery v sob¢& spojuje lu¢iStnické uméni se zelenou kapi
Robina Hooda a bohatstvi se dvoji identitou Batmana, nebo postavu vydavatelstvi Marvel
Clinta Bartona alias Hawkeye, ktery dokdze s lukem neuvéftitelné véci a byl jednim ze
zakladajicich Cleni Avengers.

Z Anglie pak pochazi také dali hrdina — Cerveny Bedrnik. P¥ibsh zroku 1905
pojednava o anglickém §lechtici, ktery ptisobi v dobach Velké francouzské revoluce. Ze svého
domova v Anglii vyrazi piimo do Francie, kde zachranuje nevinné lidi pred krutovladou
Maximiliena Robespierra a gilotinou. Jeho znakem je maly ¢erveny kvét (po kterém dostal své
jméno, v angl. Scarlet Pimpernel). Pod touto maskou se skryva sir Percy Blakeney, kterého
bychom mohli pfirovnat k Bruci Waynovi — zije rozmatfily zivot znudéného bohatého a
zhyckaného cloveka. Robespierre se snazi odhalit pravou identitu tohoto hrdiny a zatknout ho,
aby jemu a rezimu pfestal $kodit, ale Cerveny Bedrnik, vzdy, i kdyZ ¢asto az na posledni chvili
nastrahdm unikne.

DalSim typickym ptedstavitelem maskovaného hrdiny je Zorro. Fiktivni charakter, ktery
se poprvé objevil v kniznim piibéhu v roce 1919. Jeho piibéhy se odehravaji v dobé, kdy
Kalifornie patiila Spanélsku (1769-1821). Zorro je nejéastdji zobrazovan jako 0soba obletena
cele do ¢erné — s maskou, kloboukem, plastém a vysokymi holinkami. Chrani obycejné lidi,
bojuje proti zkorumpovanym politikim a jinym zloduchtim. Jeho typickym znakem, které za
sebou zanechava, je vyryté pismeno ,,Z“ na porazenych protivnicich ¢i riiznych objektech, aby
rozesel strach a povzbudil oby¢ejné lidi. Pod maskou se skryva Don Diego de la Vega jediny
syn Dona Alejandra de la VVegy, nejbohatsiho vlastnika pidy v Kalifornii. Nejcastéji je jeho
zrod popisovan tak, Ze se na studiich ve Spanélsku naucil §ermovat, ale poté je povolan svym
otcem dom, nebot’ Kalifornie padne do rukou nelitostného diktatora. Nasledné si vytvori své
alter ego Zorra, aby pomahal slabsim a bojoval proti nespravedinosti. Zije se svym otcem v
obrovské haciend¢, odkud vede né€kolik tajnych vychodl a podzemnich tuneli k tajné jeskyni
ve které ma Zorro sviij ukryt a kde ma ustajeného svého vérného ofe Tornada. ,,Postavy Cerveny
bedrnik a Zorro stanovili jak hrdinskou, tak tajnou identitu jako charakteristické znaky

superhrdinu. Hrdinské identity obou postav vSak pevné neztélesnuji vnitini charakter nebo
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Zivotopis jejich alter eg. Cerveny bedrnik nepiipomina malou kvétinku u cesty, jejiz jméno si
zvolil. “ (Coogan 2006, str. 32)

Komiksovy tvirce Bob Kane, ktery vymyslel Batmana ptiznal, ze pravé Zorro byl
pfedobrazem pro jeho postavu. Podobnosti jsou velmi jasné vidét — aristokraticky ptvod,

honosné sidlo s tajnym ukrytem, stylizace do ¢erné barvy atd. (W. Brooker 2001, str. 43).

Prvni Superhrdina

Prvni superhrdina tak jak postavy pod timto ozna¢enim vnimame dnes, je bezpochyby
mimozemstan Kal-El, s civilnim jménem Clark Kent, nejvice viak znamy jako Superman.®
Ten byl na Zemi poslan ze své domovské planety Krypton (podle ni je také pojmenovana jeho
slabina — kryptonit), svym otcem, vyznamnym Kryptonskym védcem Jor-Elem, ktery
predpovidal bliZici se katastrofu, ktera pozdé&ji znicila a vyhladila celou planetu, az na Kal-Ela.
Superman je jediny prezivsi (v pozdéjsich letech se k nému piidala i jeho sestienice Kara Zor-
El znama jako Supergirl, vystupujici pod oblanskym jménem Linda Lee / Linda Lee
Danvers).** Jeho schopnosti jsou, Vv porovnani s lidskymi, neobyejné. Svou silu &erpd
zZ ,,naSeho* Slunce. Diky tomu nemusi jist ani pit, ani nestarne klasickym lidskym tempem.
Béha rychleji nez vystielend kulka, a dokaze také 1état. Rychlost jeho letu se blizi rychlosti
svétla. Také ma zbystiené smysly, reflexy a prakticky neomezenou vydrz. Svym rentgenovym
zrakem dokdze proniknout jakymkoliv materidlem, kromé olova. Dale dokaze své o¢i pouzivat
i jako dalekohled, mikroskop nebo teleskop. Ze svych o¢i také dokaze vypoustét ohen, laserové
paprsky a jiné druhy tepelného zafeni. Také jeho sluch je zlepSeny, dokaze slySet volani i
Z druhé strany planety. V neposledni fadé ma nadlidskou silu, je prakticky neznicitelny a kdyz
se prece jen nékomu podaii ho zranit, ma zrychleny regeneraéni cyklus.

V postavé Supermana se tak spojilo nékolik superhrdinskych konceptl, které byli
ptredstaveny Vv predeslych Castech a existovaly jiz mnohem diive, dle Duncana a Smithe
., VSechny zndmé superhrdinské vlastnosti — nadlidské schopnosti, kostymy a dvoji identita,
[existovaly] - jeste pred Supermanem, avsak ne pravé v takové kombinaci* (Duncan a Smith
2009, str. 222). V postavé Supermana tak doslo k, do té doby, unikatnimu spojeni vSech vyse
zminénych vlastnosti a skrze jeho postavu mohl byt objeven zcela novy druh postav. Kdyz se
Superman v roce 1938 objevil, piinesl dosud neznamy druh postavy, superhrdinu, ktery ma

mimozemsky pitivod, umi vysoko skakat (aZ pozdé€ji se ptidalo 1étani), rychle béhat, ma

13 Superman se poprvé objevil v komiksovém sesitu Action Comics v &ervnu 1938
14 Supergirl se poprvé objevila v kiksovém seitu Action Comics v kvétnu 1959
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neuvétitelné vykonny sluch atd. To pfineslo nové moZznosti pro tviirce, kteti od té doby zacali

vytvaret pro komiksy dalsi a dalsi superhrdinské postavy.

Superhrdina a jeho charakteristiky

V dalsi ¢asti se prace zabyva charakteristikou superhrdinti tak, jak je ptredstavuji ve
svych knihach Peter Coogan a Richard Reynolds. Peter Coogan ve své knize Superhero: The
Secret Origin of a genre rozdéluje jednotlivé charakteristiky superhrdinti do péti nasledujicich
skupin:

1. Poslani; ukol

Poslanim superhrdiny je bojovat proti zlu, bez naroku na odménu ¢i slavu, a to
v ohroZeni vlastniho zivota. Superhrdina je pfipraven za spravnou véc a nevinné lidi i umfit.
Poslani hrdint lze rozdélit do dvou kategorii — mistni a druhové. Mistni poslani se vztahuje
K urc¢itému mistu, mé&stu ¢i oblasti. V piipadé¢ Batmana jde o Gotham, Nightwing chrani mésto
Bliidhavenu a Daredevil ma na starosti jednu z ¢tvrti New Yorku — Hell’s Kitchen. Poslani
téchto hrdinti je chranit dané¢ misto a lidi v ném, udrZzovat zde potadek a odrazet jakékoliv
hrozby, které by mohli danému mistu hrozit.

Druhym typem je pak poslani druhové. V ném se superhrdinové potykaji s uréitym
specifickym typem poslani — Batman se primarné spiSe zamétuje na detektivni ¢innost a boj
proti kriminalnikim (Joker, Harvey Deny / Two-Face, Hadankat atd.), pfi kterém ma jasné
nastavené hranice, cile a kodex (Batman kuptikladu své neptatelé nezabiji). Naproti tomu
Kapitan Amerika se spise vénuje ,,politickym hrozbam*, jeho posléani je vice odehrava v roviné
pusobeni tajnych sluzeb, kdy se snazi bojovat proti ideologickym hrozbam pro spolecnost.

Superhrdinové se tak potykaji s takovym druhem poslani, na které jejich sily staci a ke
kterému jsou i charakterove vybaveni. V pfipad¢, Ze se objevi hrozba, ktera je mimo jejich pole
pusobnosti, ¢i nad jejich sily, ptivolaji si posilu v podobé hrdiny, pod jehoZ charakterovy profil
tato hrozba spada 1épe, piipadné se sdruzi do tymu a Celi dané hrozbé spole¢né — Avengers,

Justice League.®®

2. Sily, schopnosti

SAvengers, v €eském prostredi (filmy, komiksy) se vétsinou neptekladd. Jedna se o superhrdinsky tym
vydavatelstvi Marvel — ¢lenové se pribézné méni, ale typickymi predstaviteli je Iron Man, Kapitan Amerika,
Hulk, Thor, Hawkeye, Black Widow, Ant-Man, Wasp atd.

Liga spravedInosti — superhrdinsky tym vydavatelstvi DC v klasickém sloZzeni Batman, Superman, Green Lantern,
Cyborg, Aquaman atd.
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Superschopnosti superhrdinii jsou pravdépodobné nejvice vyraznym prvkem celého
superhrdinského Zanru, diky kterému se odliSuji od ostatnich zanrd. Superhrdiny je Casto
nejsnazsi rozlisit prave dle jejich specifickych schopnosti, které se v§ak mohou v pribéhu Casu,
nebo pfi zméné autora vice ¢i méné meénit. Batman se tak od ostatnich kupftikladu odliSuje
pfedev§im svymi vybornymi detektivnimi schopnostmi a skvélou fyzickou. V piipadé, ze
superhrdinova sila a schopnosti vychazi z mechanického zdroje (oblek Iron Mana, Ant-Mana
atd.), tento zdroj a védomosti s nim spojené je Casto piedavan néjakému nasledovnikovi, aby
popularni postava mohla v komiksech pokracovat dal i v pfipadé tmrti ptivodniho drzitele.
Vybér nasledovnika vétSinou leZi na bedrech ptivodniho hrdiny, ktery si svého nésledovnika
sam vybere a vycvi¢i (Ant-Man — Hank Pym a Scott Lang). U hrdind, jenZ svou silu ziskaly
vnéjSim zasahem, vSak také dochazi k predani superhrdinské ,,Stafety®, ale vétSinou se tak stava
opét za pomoci vnéjsiho zasahu, kdy se nové postave, ktera ma piebrat superhrdinskou identitu,
stane také néjaky Uraz, nebo se jednd zasah shlry. Vybér dalsiho hrdiny je ale vice ndhodny, 1

kdyz se skoro vzdy, vybere vhodny kandidat (Flash — Barry Allen a Wally West).

3. ldentita

Do této Casti superhrdinovy postavy se fadi jak jeho ,,superhrdinské jméno* tak i jeho
civilni osobnost, schopnosti a zéasti i kostym, tomu se ale vénuje podrobné dalsi bod. Tato
identita musi byt jasné definovana, aby Sel superhrdina snadno odlisit od ostatnich hrdint. Jeho
jméno prozrazuje, s kym maji ¢tenaii Cest a kostym je dopliujicim prvkem, ktery vizudlné
dotvafi tuto identitu. V piipadech jako je tieba Spider-man, Batman, Aquaman, Ctenat uz
Znazvu postavy muze tusit o koho se jedna, a umi si predstavit jakymi schopnostmi jsou
superhrdinové obdafeni. To je vSak pouze jedna ¢ast jejich identity — ta superhrdinska.

Kazdy znich ma poté i civilni identitu, kterou si vétSina z peclivé strazi a hlida.
Superhrdinova identita je tak Casto vetfejnosti neznama, nebot’ ten nechce ohrozit své blizké tim,
ze by jeho protivnici védéli, kdo se skryva za maskou a diky této znalosti mohli snadnéji
zaltocit na n¢ho skrze jeho blizké, ¢i jim ubliZit, ve snaze se mu pomstit. Ve svém civilnim
zivoté tak bojuje s tim, aby neprozradil svému blizkému okoli, Ze je superhrdina a zaroven aby

svétu neodhalil svou obéanskou identitu a neohrozil tak své blizké.

4. Kostym
Kostym dotvaii superhrdinovu identitu, Castokrat je v ném také ukryt zdroj jeho
schopnosti. Superhrdiniiv kostym vétsinou byva upnuty, aby v piipadé muzskych hrdint byla

vidét maskulinita, vypracované svaly a fyzicka nadfazenost, a u zenskych hrdinek se ¢asto
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pouzivaji odvazné kostymy s odhalenymi ¢astmi Zenského téla. Kostymy maji predevSim
usnadnovat jednozna¢nou identifikaci hlavniho hrdiny a také na prvni pohled zaujmout divaka.
Pokud se hrdinové spoji do spoleéného tymu, dochazi K vytvofeni jednotného, tymového
kostymu (X-meni — pro né jsou typické zluto-modré kostymy a Fantastic Four — svétle modré
kostymy s bilymi prvky). Na Spider—-manové kostymu, jsou vyobrazeny pavuéiny a na hrudi
znak pavouka, coz jasné odkazuje na superhrdinovy schopnosti, Batman ve svém ¢erném
kostymu s kapi a plastém pfipomina obrovského netopyra a ma ve zlocincich vzbuzovat strach.
Iron Man je pak ptimo definovan svym kovovym oblekem, diky kterému mutize 1état, a bojovat
se zloginci, nebot’ bez n&j by byl ,jen“ Anthony Starkem. Zadny Iron Man by bez obleku

neexistoval.

5. Zanrova odlisnost

Vyse uvedené znaky charakterizuji superhrdinsky zénr. I vném se vSak vyskytuji
hrdinové, ktefi nespliuji vSechny uvedené znaky, a pfesto jsou zahrnovani mezi superhrdiny.
Naopak se také v piibézich vyskytuji postavy, které mohou napliiovat tyto znaky, a piece nebyt
za superhrdiny povazovani. V téchto ptipadech je dilezité urcit, které znaky jsou u konkrétnich
postav dulezité pro definovani superhrdiny — u Hulka kuptikladu neni kostym pfili§ dulezity,
jeho sila vychazi z ozétfeni gamma zafenim a jeho typickym vzezienim jsou zbytky roztrhanych
kalhot poté co se Bruce Banner zméni na obrovského zeleného Hulka.

Casto se objevuji postavy, které zapadaji do viech vyse uvedenych charakteristik, avak
nejsou povazované za klasické superhrdiny. Jako ptiklad 1ze uvést postavu Punishera. Ten ma
jasné poslani, které si sdm vyty€il — zabit co nejvice mafianti a gangsteri. Nema sice zadné
superschopnosti, ale je to vyborny taktik, stfelec a ma velmi tuhy kotfinek. Proti superhrdiniim,
se kterymi se béhem svého plisoben potkdva a se kterymi se nevyhnutelné dostava, kvili
rozdilnym pohledim na svét a feSeni zla, do sporti, si pomaha riznymi technickymi
pomuckami, pfipadné Isti, jelikoz v otevieném boji neni schopen se jim dlouhodobé rovnat.

Jeho civilni identitu, byvalého vojaka Franka Castlea, zcela zatlacila do pozadi identita
nova — Punisher. Ackoliv vefejnost vi, Ze Punisher je ve skute¢nosti Frank Castle, vzhledem
k tragédii, ktera ke zrodu tohoto superhrdinského alter ega vedla, to neni pro ptibéh velmi
dilezité.!® Castle se pod vlivem této udalosti vzdava civilniho Zivota a naplno se ponofi do

svého nového smyslu Zivota. Protivnici ho nazyvaji Punisherem'’, on sam se svého jména

16 Frankova rodina byla zabita pti pikniku v parku pfi pfestielce gangii a Frank jako jediny pfeZil. Rozhodl se
tedy pomstit se, najit a zabit vSechny ktefi jsou za smrt jeho rodiny zodpovédni. A tak se zrodil Punisher.
17V geském piekladu, pokud slovo Punisher pieklada se pouziva vyraz Kat
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nevzdava a pouzivd ho. Jeho kostym je velice prosty, Cerné vojenské boty, cerné kalhoty,
nepristielnd vesta s nasprejovanou bilou lebkou a dlouhy ¢erny kabat, pod kterym schovava
zbrang. Lze vidét, Ze Punisher spliiuje vSechny vySe zminéné body, ale pfesto neni povazovan
za superhrdinu ve smyslu kladného hrdiny jako Spider-man ¢i Superman. Muze se tak jednat
Casto spiSe o antihrdinu, ktery bojuje na stran¢ dobra, ale prostfedky a metody které¢ k tomu
vyuziva, nesplituji plné¢ charakteristiku superhrdint.

Cooganova charakteristika se skladd z péti oblasti — poslani, schopnosti, identita,
kostym a zanrova specifikace. Na rozdil od Raynoldse, jehoz charakteristika bude predstavena
v dal$im odstavci, se pfili§ nezabyvéa vznikem superhrdinti a jejich plivodem a tim, jak je pravé
tato oblast jejich zivota ovlivnila. Jednotlivé body Cooganovy charakteristiky jsou tak vice
povrchni a sleduji hrdiny spiSe zvenku, zabyvaji se pifedev§im vné&jSimi znaky. Coogan si
nevsima postaveni superhrdinti vii¢i okolnimu svétu a spole¢nosti. Hodi se tedy predevsim pro
prvotni analyzu hrdint, o jakysi prvotni nahled na tyto postavy. Pfi analyzovani superhrdint
pomoci Cooganovy charakteristiky by se tak mohlo stat, ze by se piehlédla dilezita Cast
superhrdinovy osobnosti, nebo Ze by analyza byla netplna. K lepsSimu pochopeni superhrdiny
pak poméha Reynoldsova charakteristika.

Richard Reynolds ve své knize Superheroes: A Modern Mythology uvadi definici
superhrdiny v sedmi bodech, kterou autor vytvofil na zakladé postavy Supermana. Opét se
muze stat, Ze na vSechny superhrdiny nebude mozné pouzit Reynoldsem vytvoienou definici,
pro analyzu nékterych by bylo nutné pti analyze pouzit omezené mnozstvi definic, pripadné

zvolit charakteristiku Cooganovu.

1. Odlouéeni od rodici

Superhrdinové nemaji zpravidla ptili§ Stastné rodinné vztahy a zivoty. Ve vétSiné
ptipadt se superhrdinovym rodi¢tim, péstountim nebo jinym ,,rodicovskym figurdm* stane
néjaka neblahd udalost a on o né ptichazi (at’ uz smrti nebo odlouc¢enim), a stane se z n€¢ho bud’
sirotek (v mlad$im véku) nebo je zni¢ehonic vrzen do dospélého Zivota, aniz by mél pocit, ze
je na to pfipraven (ve starSim véku). Po timrti rodict je v mladém véku adoptovan ¢i zanechan
V péci blizké osoby a s nahradnimi rodici, ¢i jinou rodicovskou osobnosti, si hrdina vytvoii silné
pouto. Tato osoba poté slouzi jako hrdintiv mentor, ¢i objekt vzhlizeni. Vytvorené pouto je
ovSem nasledné vétSinou vystaveno zkousce ve forme& imrti ¢i zrady této postavy. Smrt hrdinu
formuje a poméaha mu uvédomit si za co stoji zit a bojovat. Superhrdina skrze ni definitivné

dospiva a je mu dodana motivace do dalsiho pasobeni.
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2. Hrdina — bith

Nekteré postavy byly inspirovany piibéhy ze starych piibéhi, povésti a mytologii
(poslani Supermana na zem jakozto inspirace MojziSovym piibéhem z bible), nebo jsou
dokonce jejimi pfimymi, byt upravenymi, zobrazenimi (Thor, Herkules, Ares atd.) a jejich
schopnosti jsou Casto davany svou silou na Groven bohl. Do této skupiny vSak nebude patfit
pomérné velka skupina superhrdint jako tfeba Batman nebo Iron Man, zejména protoze jejich
schopnosti vychazi z technickych vymozenosti a pro které je setkani s timto typem superhrdinti
velkou zkouSkou vSeho, co znali. Je pro né velmi tézké tento novy svét, kde existuji

superhrdinové s bozskou moci piijmout. Je pro né soucasné vyzvou vybojovat si v ném své

opravnéné misto.

3. SpravedInost

Superhrdintim jde pfedevsim o spravedlnost. Cely Zivot bojuji za spravedlnost a proti
bezpravi. Néktefi z nich spoléhaji na spravedlnost spole¢enskou, kdy dopadenim zloCince a
jeho predanim Gfadum, jejich prace konéi. V né€kterych piipadech se vSak muze stat, ze hrdina
bude stat mimo zdkon a spolecenské normy, které jsou vSak pro tyto pfipady ¢asto zobrazeny
jako zastaralé, neefektivni a nejsou tak schopny fadné realizovat spravedlnost pro obCany a
jejich ochranu a bezpeci. Hrdinové pak ¢asto bojuji s tim, co se zda spravné jim a jak se na
danou situaci diva okoli. Maji velice silny vnitini moralni kompas, podle kterého se Fidi.

Kazdy hrdina mé své hodnoty samoziejmé nastavené trochu jinak — Batman nikdy své
nepratelé nezabiji vs. Punisher, ktery bez milosti likviduje kohokoliv, koho on sam ur¢i jako

gangstera, nebo ¢lovéka zasluhujici smrt. On sam je soudcem, porotou i katem.

4. Supersila a piirozenost

Superhrdina se bézné¢ dostava do konfrontace s ,,obycejnymi“ lidmi a padouchy.
V interakci s béznymi lidmi jde vidét rozdil jak technicky, kdy bézni lidé nevlastni kovové
1étajici brnéni, tak ve vzhledu, kdy je superhrdina vyrazné fyzicky ptevysuje (svaly, rychlosti,
silou). V kontrastu s padouchy je poté vidét vétSinou rozdil jen jeden — bud’ je padouch pro
superhrdinu hrozbou technickou jako napt. Vulture'®, (v tomto p¥ipadé jsou mysleni spise bézni
padousi, bez specialnich schopnosti, pomahajici si, stejné jako mnozi superhrdinové,
technologickymi pomuckami) kdy je padouch vybaven né&jakou zbrani, o které je presvédéen,

z¢ s jeji pomoci dokaze superhrdinu porazit, nebo je pro superhrdinu hrozbou na zakladé svych

18 Vulture — posledni zobrazeni bylo ve filmu Spider-man: Homecoming (2017). Vulture zde vyuZiva zbytkd ze
superhrdinskych bitek k vytvoreni mechanickych kfidel, pomoci nichz se snazi premoci Spider-mana.
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schopnosti, jako napt. Magneto® a Thanos?, kdy je hrdina svymi protivniky dohnan az na samy
okraj svych vlastnich schopnosti a je pouze na ném aby se s nastalou hrozbou vypotadal.
V komiksech jsou proti sobé Castokrat stavéni superhrdinové a jejich protivnici v ramei stejné
urovné — technologicky vybaveni protivnici (Iron Man x Obediah Stane, ktery taktéz pouziva
kovovy oblek), ,,hrdinové®, ktefi svou siliu nabyli zasahem zvenci (Spider-man, kousnuty
radioaktivnim pavoukem X Green Goblin, ktery svou silu nacerpal béhem havarie v laboratofi),

,,bohy* (Thor x Loki) a oby¢ejni hrdinové (Punisher x kriminalnici).

5. Tajna identita

VétSina superhrdint neplisobi na vetejnosti pod svym vlastnim jménem, ale skryva se
pod tajnou identitou. Jako vyjimky lze uvést skupinu Fantasticka ¢tyfka — Reeda Richardse,
Susan Storm, Johnnyho Storma a Bena Grimma, ktefi sice také méli prezdivky, ale vefejnost je
zaroven znala pod jejich pravymi jmény, piipadné skupinu mutanti X-Men, kterd vystupuje
pod ptezdivkami, ale vétSina z nich je na vefejnosti také znama pod svym ob¢anskym jménem.
Skryta identita je vétSinou spojena s né¢jakym kostymem ¢i charakteristickym oble¢enim — Iron
Manuv kovovy oblek vs. Wolverinovy dziny, bilé tilko, a koZena bunda, které vétSinou nosi pii
svych sélovych akcich, v ptipad¢ mise za X-Men pak obléké zluto-modry kostym.

Pod touto tajnou identitou ukryvaji superhrdinové ptfed svym okolim a vefejnosti
pravdu, zejména proto aby neohrozili své blizké. Nechtéji, aby padousi vyuzili jejich blizké
proti nim (coz se vSak velmi Casto déje), nebo jim ublizili ve snaze pomstit se. Jejich tajna
identita také Casto symbolizuje proménu osobnosti dané¢ho superhrdiny — Peter Parker je ve
svém osobnim zivoté lehce uslapnuty a nepriibojny, ale jako Spider—Man je velmi drzy a
nebojacny, Bruce Wayne se pfes den chova jako namysleny a bezstarostny filantrop a bohac,
ale v noci bojuje proti zlo¢inctim jako Batman.

Casto vede také k milostnym trojuhelniktim, nékdy aZ étverciim mezi b&Znou osobnosti,
superhrdinskou identitou a milostnym objektem zajmu, pfipadné i tajnou identitou milostného
zajmu, jako ptiklad lze uvést Wayne Bruce x Selina Kyle x Batman x Catwoman, nebo
Spider-Man x Mary-Jane Watson x Peter Parker.

Superhrdina se tak ¢asto boji pfiznat svou pravou identitu, protoze v tom piipad¢ je pro

néj nadéle velmi slozité spojit superhrdinskou kariéru s plnohodnotnym vztahem a vétSinou

1% Magneto — klasicky protivnik X-men(l a zejména profesora Charlese Xaviera, je schopny manipulovat kovem
20 Thanos — snaZi se vyhubit polovinu vieho Zivého, aby nastolil rovnovahu ve vesmiru, a zap(isobil na pani
Smrt, do které se zamiloval
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dochazi k tézkému rozhodovani ¢emu da ptednost, ptipadné dochazi az k rozpadu takovéhoto

vztahu.

6. Superhrdinové a politika

Tento bod tzce souvisi s bodem ¢islo 3. A& je spousta superhrdini apoliticka,
nevyznavaji zadny politicky smér (i kdyz bychom samoziejmé na zaklad¢ jejich charaktert
mohli odhadovat do které ¢asti politického spektra by patfili), politika hraje v superhrdinskych
ptibézich dilezitou roli. Existuji kuptikladu politické organizace jako S.H.L.LE.L.D., které se
superhrdiny spolupracuji, ¢i je pfimo tidi. Politika také hraje dulezitou roli v ptibézich ve
kterych vystupuje Kapitan Amerika, skupina mutantt X-Men ¢i Superman.

Superhrdinové se pievazné zodpovidaji jen sami sob¢ a svému svédomi. Na spole¢nosti,
ve které se nachazeji jim vSak zalezi a snazi se délat vSe pro to, aby zlepsili kazdodenni realitu
a svét k lepSimu. Dokazi se vSak postavit vlade, ktera je podle nich nemoralni ¢i nespravedliva,
a proto byvaji postaveni mimo zakon.?* S vladou se dostavaji do sport, superhrdinové se snazi
fidit platnymi zdkony, Casto se ale stdva ze v ramci vysSiho dobra a moralnéjsiho fesSeni zakony
ptrekroci. Politici maji k superhrdinim spiSe negativni vztah, zejména proto, ze je nemohou
ovladat a nemaji nad nimi zadny dohled. Také maji strach z nezndmého a nejsou si jisti, zda se
superhrdinové neobrati proti nim, protoZze je jim jasné, Ze vzhledem k sile superhrdinti by se jen
tézko branili. Proto politikové vytvareji rizna feSeni a pojistky pro piipady, ze by chtéli proti

superhrdiniim razn¢ zakrocit.

7. Véda

Véda hraje v superhrdinském Zanru vyznamnou roli, nebot’ mnoho superhrdini diky
veéd¢ ziskalo své schopnosti — Tony Stark si diky védé postavil svtij oblek Iron Mana, Bruce
Banner byl ozafen gama paprsky a stal se z ného Hulk atd. Védy vSak nevyuzivaji pouze
superhrdinové ale 1 jejich protéjSky — padousi, kteti doufaji, ze se jim pomoci védy podati
superhrdinu pfemoci. Stava se, Ze také ziskaji své schopnosti obdobné jako superhrdinové, pfi
n¢jaké védecké nehode, ale rozhodnou se nabité schopnosti vyuzivat k pachani zla, ¢i pro
vlastni obohaceni. V komiksech samoziejmé existuje i magie, a mnoho hrdint tak cerpa své
sily pravé z ni - Dr. Strange, Scarlet Witch. Véda a magie existuji vedle sebe a podle potieby

komiksd se spolecné vhodné dopliuji. Jako piiklad je mozné uvést fiktivni africkou zemi

21 Stalo se tak naptiklad ve filmu Captain America: Civil War (2016), kde jsou hrdinové, ktefi se odmitnou
podvolit vlade a jejimi nafizeni o vladnim dohledu postaveni mimo zakon a pozdé&ji dani do vézeni. O tomto
tématu také pojednava komiks Civil War.
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Wakandu, ktera je sidlem Black Panthert, ktefi svou silu ¢erpa ze specialni byliny, ktera roste
jen ve Wakandg¢. Zaroveri je vSak vybavena témi nejmodern¢j$imi technickymi vymozenostmi,
kuptikladu oblek je vyroben z vibrania, coz je nejvzacnéjsi kov na zemi (Kapitin Amerika
Z n¢ho ma vyrobeny §tit).

Reynoldsova charakteristika je tedy obsahlejsi a v analyze superhrdinskych charaktert
zkouma vnitini svét a motivace superhrdint. Jak bylo uvedeno vyse, charakteristiky vznikly na
zaklad¢ postavy Supermana, coz je prvni superhrdina. DalSi superhrdinové tedy logicky

nemohli byt stejni a mit stejné charakteristiky, postavy se od sebe v moha ohledech lisi.

Cesti ,,superhrdinové*

V ceské literatufe se origindlni postavy superhrdinii pfili§ nevyskytuji. Bylo ptelozeno
mnoho superhrdinskych komikst do ceStiny, v knihovnach dnes lze najit celd komiksova
oddéleni, avsak originalni ¢eska tvorba se dosud superhrdinskou tématikou piili§ nezabyvala.
Jako jeden z divodi je Ize uvést komunisticky rezim, ktery v Ceskoslovensku vladl od roku
1948 az do Sametové revoluce vroce 1989. V tomto rezimu neméla zapadni literatura a
superhrdinové, piedstavitelé kapitalismu a individualismu, pfili$ silnou pozici.

Zde je tieba samoziejmé zminit praci Jaroslava Foglara a jeho piib&hy Rychlych Sipt,
jejichz vydavani vsak bylo postupné jak nacisty, tak pozdéji i komunisty zakdzano. Ten ve
svych ptibézich vytvoftil skupinu chlapcii, ktefi se snazi kultivovat spolecnost, bojovat proti
bezpravi a zlepSovat sebe sama ale i své okoli. Rychli §ipy by se dali oznacit za pfedchliidce
ceského superhrdinského zanru.

Dale je tieba zminit ¢asopis Ctyflistek, ktery vznikl v roce 1969 a samotné predstavitele
Ctyilistku — Fifinku, My$pulina, Pind’u a Bobika jakozto jedny z nejblizich postav, které se
v ¢eské litaratuie blizily superhrdinskému zanru. Ctyilistek 1ze v mnohém piirovnat k popularni
superhrdinské skupiné Fantasticka &tyika??. Dokonce se tak stalo v neoficidlnim vydani
Zasopisu Ctyilistek pod ,,d’abelskym* ¢islem 666 s ndzvem Détem vstup zakazan. V jednom
z uvedenych pfib¢ht s nazvem Fantastic 4leaves, je ¢tvetice zvifecich hrdint predstavena jako
starnouci vyslouzili superhrdinové, kteii se musi naposledy spojit v boji proti padouchovi,
kterého zrovna pustili z vézeni a ktery se jim hodla pomstit (Ctyilistek 666, 2003).2

Se ¢leny Fantastické ¢tyfky jsou si hrdinové podobni jak charakterové — Myspulin je

genialni védec, stejné€ jako Reed Richards, oba jsou povazovani za piirozené vidce skupiny.

22 angl. Fantastic Four
23 Dostupné na: https://ctyrlistek666.rajce.idnes.cz/Ctyrlistek 666 - Detem vstup zakazan/ [cit. dne
1.4.2019]
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Pind’a je stejn€ jako Johnny Storm (v komiksech zndmy jako Human Torch) nejmladsi z celé
skupiny, chova se nerozvazné a rad popichuje ostatni. Bobik vynika svou fyzickou silou a
vytrvalosti. Je z celé skupiny nejvétsi a nejsilngjsi. V tom se podoba Benu Grimmovi (Thing,
ktery diky kosmickému zafeni nabyl kamennou podobu). A nakonec Fifinka. Jediny Zensky
¢len skupiny, ktery se o ostatni stara a dohliZi na n¢. Zde miZeme vidét spojeni se Susan Storm-
Richards (v komiksech casto vystupuje pod nazvem Invisible Woman). Na rozdil od
Fantastické Ctyiky, kde jsou rodinné vazby jasné — Johnny a Sue jsou sourozenci, Sue a Reed
jsou expartnefi (pozdé&ji 1 manzelé) a Reed s Benem kamaradi z vysoké, o vazbach mezi
Ctyilistkem nemame pfesné informace. Jsou prezentovani jako étyfi zvifeci kamaradi, ktefd
spolu bydli v jednom domku. Hrdinové sice nemaji Zadné nadptirozené schopnosti, ale kazdy
z nich vynika v né¢em jiném, a jeho specifikace je tak jasné viditelna. Spole¢né také cestuji
v &ase, a potkavaji se s nadptirozenem. Vzhledem k tomu, Ze Ctyflistek je Easopis zejména pro
déti, vynalezy a technologické postupy musi byt jednoduché a srozumitelné, proto jsou veskeré
vynalezy, které MySpulin vytvofi, dostupné z toho, co najde na dvofe nebo v garazi. Oproti
Fantastické ¢tyice, ktera ma superschopnosti a miize je vyuzivat v boji proti svym neptateltim,
Ctyilistek erpa svou vyhodu pravé z MySpulinovych vynédlezil a riiznych ,,udélatek®. Jejich
sila je tedy spiSe technologické nez fyzicka.

Dalsim ptedstavitelem ¢eského superhrdinského komiksu je kocour Mourrison, ktery
vychazi na strankach casopisu ABC. O vzniku tohoto hrdiny vypravi tehdejsi Séfredaktorka
Miroslava Volfova v pfedmluvé knihy se souhrnnym vydanim komiksovych stripti s kocourem
Mourrisonem ,, [Komiks] mél mit vyrazného hrdinu. Abychom ho odlisili (a mozna i zvyhodnili),
dostal cerveny plastik, aby mohl Zivotem nejenom behat po zemi (jako clovek) nebo béhat po
strechdch (jako kocky), ale také obcas nékam rychle preletét (jako superkocour) (Volfova
2006, ptredmluva). Ze superhrdinského Zanru si tento hrdina dé€la spiSe legraci, ale sim sebe

Casto oznacuje za superhrdinu a snazi se konat dobré skutky.

3. Pérak
Historie postavy — zahrani¢ni predobraz

Postava Péraka se v Cesku zrodila jakozto méstska legenda. Prvni vyskyty se objevily
na Jihlavsku, kde se udajné pohyboval v letech 1936 az 1937, kdyz jej lid¢ vidali ptfeskakovat
jedouci vlak. Tato legenda ma vSak své kofeny v mnohem starsi historii daleko odtud — ve

Velké Britanii. Zde se béhem tficatych let devatenactého stoleti zacala objevovat tajemna
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skdkajici postava, ktera dostala jméno Spring-heeled Jack?®. Shoduji se na tom jak spisovatel
Ivan Mackerle, komiksovy historik Tomas Prokupek i etnolog a folklorista Petr Janecek.
Mackerle na své webové strance uvadi®: |, Podobné strasidlo se objevovalo v Londyné uz v roce
1837. Mélo Spicaté usi, ostré pardty a planouci oc¢i. Nosilo cerny plast a skakalo vzduchem jako
na pérach. Anglicané ho pojmenovali Spring-heeled Jack (Skakajici Jack)* (Mackerle, 2009).

Tato postava se vynofila na pfedmésti Londyna a ptepadavala nevinné obyvatele,
pomahajic si U toho velkymi skoky. Prokupek (2009) uvadi, ze vétsina ttokt probihala velice
podobné. Utoénik se vétsinou skryval za dievénym plotem nebo za zdi, které viak byli vysoké
jen tak, aby je mohl jednim mohutnym skokem piesko¢it. Uto¢nik si jako své obéti vybiral
predev§im mladé Zeny, ty vSak nezabijel. Jen je vydésil a utok odnesly jejich roztrhané Saty.
Svédci uto¢nika popisovali jako ¢lovéka s vysokou, Stihlou postavou v dlouhém kabatu, a
ledovyma rukama. Z nich mu tréely obrovské drapy, diky kterym trhal obétem obleceni. Dale
mél obrovské o€i, které jako by Zhnuli, a Z pusy mu §lehaly modré plameny. Nebyl pro néj
problém vyskoc¢it az do vySky deseti metr a velice zru¢né se také pohyboval po stfechach
(Proktpek 2009, str. 36).

Velkou sluzbu této postavé udélala pravé tehdy vznikajici moderni Zurnalistika. Ta
Cerpala z nejasnych zprav, které se $itily Londynem a také toho co bylo nahlaseno na policii. Z
téchto zprav se nasledné snazila vytvofit senzaci. Jen diky tomu tak mohl vzniknout tento
fenomén, kterym se zabyvame dodnes.

Spring-heeled Jack, se nejdiive vyskytoval v duchatskych historkach nevalnych kvalit,
ale diky tomuto masovému rozsifeni se dostal do povédomi Siroké vetejnosti. Stal se zloCincem,
ktery na svych ocelovych pérech neustale unikal policii. Nasledné se jeho role transformovala—
obcas byl prezentovan jako tajemny lupic, ktery terorizuje Londyn, jindy jako londynsky Robin
Hood, ktery okrddd bohaté proto, aby obdaroval chudé, také jako napoleonsky Speh a
V neposledni fad¢ jako nepolapitelny nadpiirozeny ptizrak. Také se ménil medialni vyskyt
tohoto ptib¢hu, nejdiive se objevoval v duchatskych historkach, psali se o ném novinové ¢lanky
a reportaze, pozd¢ji se zacal objevovat v brakové literatute a v divadelnich hrach. Déle vznikaly
také povidky, knihy, filmy a komiksy, které se Sifily po anglicky mluvicich zemich. Vznik
postavy a jejiho mytu, ktery se nasledné rozsitila do svéta, tak nelze pficitat folkloru, ale spiSe
zurnalistice a popkultufe. (Janecek 2008, str. 1)

Spekulacim o pravém pivodu se samoziejmé nevyvarovala ani postava Spring-heeled

Jacka. Jeho identitu se snazili lidé rozlustit jesté za ¢asu jeho pusobeni v Anglii. Objevovali se

24 Ve viktorianské Anglii to byl b&zny nazev pro pouliéni kapsate
25 Dostupné na www.mackerle.cz dne [cit. dne 5.3.2019]
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spekulace o cirkusovych akrobatech, polykacich ohné a jedna z nejbizarné;jSich spekulaci se
toCila kolem klokana v lidském obleceni. Nejvyznamnéjsi a v tehdejsi dobé obecné
nejpfijimanéjsi domnénkou byla ta, ktera tvrdila, ze se za touto postavou skryva treti markyz
z Waterfordu, Henry Beresford. Tento $lechtic ptivodem z Irska mél pry velice zvlastni smysl
pro humor a naplno propadnul hazardu a sazeni. Také se vénoval piti, krutym Zertim a jeho
vztah k Zenam byl velice komplikovany a Zzenami pohrdal. Na zakladé¢ toho vseho dostal
prezdivku ,,Sileny markyz“. Markyz mél pry v oblibé také se schovéavat za piekazkami a poté
vyskocit a vylekat prochdzejici chodce. S osobou Spring-heeled Jacka ho pak také spojovalo
to, Ze se objevovala v ulicich vzdy, kdy markyz pfijel do Londyna. Utoky pievazné na Zeny se
daji vysvétlit jakousi pomstou, za markyzovi $patné zkusSenosti se Zenami. Po Markyzové smrti
roce 1859 se vsak postava Spring-heeled Jacka objevovala i nadale, takze je tato hypotéza
nejspise nepravdiva. (Prokupek 2009, str. 37).

Mytus 0 Spring-heeled Jackovi se $ifil rychle a lidé si ho oblibily natolik, Ze
V pfestrojeni za néj strasili obyvatele. V této formé se mytus uchoval, zejména v primyslovych
oblastech Anglie, po celé devatenacté stoleti a nasledné vstoupil i do stoleti dvacatého. Brzy
vsak opustil britské ostrovy a ptesunul se do zahranici, nebot’ postava spravedlnosti unikajiciho
fantoma byla velice atraktivni a brzy se ji podafilo se rozsifit i jinde. Zminky tak mizeme najit
i v literatufe na Vychod od nés, v Rusku. Konkrétné jde o dilo Alexeje Nikolajevi¢e Tolstého,?®
Kiizova cesta, které se odehrava v obdobi velké fijnové revoluce. Ve druhém dile této trilogie
se objevuji péraci (poprigunéici), kteti byli, s pfivaizanymi péry na nohou, postrachem
Petrohradu. Ve stejné dobé, tedy béhem druhé svétové valky, se mytus o Pérakovi zacina
rozsifovat i v Cesku. (Jane¢ek 2008, str. 1)

I ve Spojenych statech Americkych se tato povéra stala popularni. Dle Mackerleho
(2009) se postava Spring-heeled Jacka po roce 1904 piesunula za Ocean. ,,I tam udivoval svou
schopnosti preskakovat vysoké ploty a bez potizi unikat svym prondasledovateliim. Oblibil si
oblast Cape Cod v Massachusetts, kde byl v letech 1938 az 1945 mnohokrat vidén a
pronasledovan. Bylo ale ziejmé, Ze se nemiize jednat stdle jen o jedno a totéz individuum. Tak
dlouho by prece nemohl Zit, a kromé toho se casto objevil ve stejnou dobu na zcela riznych

mistech...

ociti svédkové popisovali neuvéfitelné az 6metrove skoky. Toho byl vSak ani ten
¢lovek s vybornou fyzickou priipravou a akrobatickymi schopnostmi nebyl schopen, aniz by si
neubliZil, 1 za pfedpokladu, ze by vlastnil boty vybavené pruzinami. Hrozilo by vaZzné ubliZeni

na zdravi, zlomené nohy a kotniky. N¢&ktefi badatelé pfisli se spekulacemi, Ze postava

%6 yzdaleny piibuzny Lva Nikolajevice Tolstého, autora Vojny a miru, Anny Kareniny apod.
27 Dostupné na www.mackerle.cz dne [cit. dne 5.3.2019]
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Skakajiciho Jacka nebyla lidska, ale Ze se jednalo o navstévnika z vesmiru — néjaké jiné
dimenze ¢i cizi planety. Toto tvrzeni je propojeno s fenoménem UFO?8, na ptipadu z roku 1953,
ktery se odehral ve stat¢ Texas, konkrétné u mésta Houston. Objevil se zde skakajici fantom,
kterého pronasledovatelé nemohli dopadnout. Vyskocil na strom a poté zmizel. Thned poté se
ozval silny zvuk a na obloze se zjevilo UFO (Mackerle 2009).2°

V Americe se tento mytus pietransformoval z nepolapitelného fantoma do navstévnika
z vesmiru, ¢i superhrdiny a objevuje se zejména v duchaiskych, zahadologickych a
ufologickych smérech literatury a ustnich zkazek. Americkych verzi Péradka vsak bylo vice,
Casto dostavali jména podle mist vyskytu. V méstecku Provincetown na Cape Cod v americkém
stat¢ Massachussetts v letech 1938—1945 tadil tajemny skakajici fantom zvany Black Flash
(Cerny blesk). Jak se pozdgji ukazalo, za timto piizrakem stala ¢tvefice mistnich vtipalkd
napodobujicich postavu Skakajiciho Jacka z Anglie. Podobné piibehy se pak objevovaly i v
padesatych letech. V dalSim americkém mésté¢ Baltimoru ve staté Maryland tak v roce 1951
fadil tajemny Baltimore Phantom (Baltimorsky fantom) schopny neuvétitelnych, dokonce az
sedmimetrovych skoki. (Dash 1996, str. 26-28).

Némecky folklorista Dietrich Kuhn zase zachytil famy o bytostech oznacovanych jako

,hippenminchen® a ,spiralhopser®, které byly v letech 1950-1951 rozSifeny v Sasku a
Durynsku a které mohly navazovat na protektoratni tradici o Pérakovi. V roce 1951 dosahly
tyto famy rozmérti masové hysterie — v Erfurtu tak malem doslo k lyn¢ovani nevinného ¢loveéka,
povazovaného rozvasnénym davem za tohoto tajemného fantoma (Kuhn 1994, str. 273).
Jako na dalsi vyznamnou transformaci této povésti lze pohlizet na zpravy které v roce 2001
pfichazely z Indie, konkrétné z okoli mésta Nové Dilli. ,,Nocnimi ulicemi se zacal potulovat
desivy "opici muz", a prepadal mistni obyvatele. Pripominal priseru, ktera jako by vyskocila
primo z hororu. Lidské télo s opicim oblicejem, hrozivé, rudé planouci oc¢i a obrovské drapy*
(Mackerle, 2009).%°

Jde tedy vidét, Ze tento fenomén ptizraku ,,terorizujici ur¢ité misto, ma daleky dosah a
objevuje se vSude po svété. V riiznych formach se tedy tento mytus presouval rizné po sveté a
upravoval vzhledem ke spole¢nosti ve které vystupoval. Proto se v Americe v souvislosti s tou
to postavou mluvi o mimozemst'anech — v Americe je silny sklon k zaméteni na UFO a podobné
zahady. Anglicky Spring-heeled Jack ma zase jist¢é podobnosti s piizrakem, ktery zacal

v Londyné tadit v roce 1888 — Jackem Rozparovadem. Oba se zamétovali na zeny, které

28 UFO = Unidentified Flying Object do &estiny pieloZeno jako neidentifikovany 1étajici predmét
29 Dostupné na www.mackerle.cz dne [cit. dne 5.3.2019]
30 Dostupné na www.mackerle.cz dne [cit. dne 5.3.2019]
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pfepadavali v temnych ulicich. Ackoliv Jack Rozparovac své obéti zabijel a jednalo se tak o
sériového vraha. Ten stejné jako Spring-heeled Jack nebyl nikdy dopaden a je neodmyslitelné
vélenén do anglické popkultury, nebot’ o0 ném nasledné vzniklo nékolik desitek knih, seriala a

filmu.

Historie postavy — vyvoj na ¢eském tizemi
Pérak se v Ceském folklornim vypravéni objevuje jiz po prvni svétové valce, nelze

ovsem vyloucit, ze se pribéhy v Gstnim podani objevovaly jiz diive, ale folkloristé, ktefi se
zamé&fovali na venkovskd témata, prosté jen tyto piibéhy nezaznamenali. Prvni zminky o
Pérakovi pak ptichazeji z prostiedi méstského — §ifi se mezi horniky a délniky na severozapadé
Cech, na Mostecku a Ustecku. Jednalo se o skékajici postavu, kterd byla promitana pomoci
laterny magiky®! nebo filmovym projektorem podél cest, po kterych veéer chodili délnici
z prace domd, nebo se také objevoval ve formé temné postavy s koniskou hlavou, které svitily
o€, ptipadné drzela zatici kiiz. Z vypravéni vime, Ze za témito zjevenimi méli stat redlné osoby.
Jednalo se o poc¢indni cirkevnich hodnostait, ktefi se v pomoci projekce ¢i prestrojeni snazili
lidem nahnat strach a odvratit je od vystupovani z cirkve, které pravé po prvni svétové valce
hromadné nastavalo. Pérak mél slouzit jako zmodernizovand nahrada stfedovékého Certa.

Misto rohti, ohonu a kopyt si kostelnici navlékali vysoké boty na pérech a masku konské
hlavy se sviticima ofima. Nedopadlo to vSak vzdy podle piedstav cirkevnich hodnostait,
spousta vzpominek obsahuje i ¢ast o nasledné odplaté délniku, kterou na hodnostatich provedli.
Podobné zvésti se vSak objevuji jiz na konci devatenactého stoleti, a tehdy byly taktéz
vysvétlovany jako pocin cirkevnich hodnostait (v tehdejsi dobé nejcastéji jezuitti). Tehdy vSak
nestrasila postava dnes znama jako Pérak, ale fikalo se, Ze se jedna se o duchy a poltergeisty.
Je tedy mozné, Ze §lo o pokracujici tradici. Jednalo se vSak vyraznou stopu v ,,péracké™ tradici,
kdy na ptibéhy s podobnou formou miZeme narazit 1 za druhé svétové valky.

Ne vzdy vSak hodnostati désili obycejné lidi a horniky za ucelem navratit je zpét do liina
cirkve. Existuji ptibéhy, kdy se mé&li udajné farafi v Podkrkonosi a na Ustecku pomoci filmové
projekce nebo V piestrojeni, snazit vydésit némecké kolony, které krajem projizdély,
piislusniky odboje a nékdy i prosté venkovany. Pfibéhy o Pérakovi se s postupem Casu vSak
odsttihuji od tohoto prvku pisobeni katolickych farait. Z Péraka se stava postava tajemna,

myticka a neurcita. V tficatych letech na Kladensku je tak Pérak povazovan za lupice a Smiraka,

31 Jedna se o jednoduchy promitaci stroj, ktery vznikl v poloving 17. stoleti
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ktery si pomahé ptidélanymi péry na svych nohdch a v roce 1936 ho u Havlickova Brodu lidé
vidi pieskakovat vlaky (Janecek 2008, str. 1-2).

Opravdovy zlom v pérakovské tradici vSak pfichazi s nastupem nacismu a zacatkem
druhé svétové valky. Jak piSe Janecek ve svém clanku z roku 2007 ,,Narativni komplex o
Pérakovi, ktery se sklada predevsim z dikladné lokalizovanych fam, je vedle cyklu
protektordtnich anekdot nejvyraznéjsi folklorni tradici Protektoratu* (Janeéek 2007, str. 225).
Pérak zanechal velmi vyraznou stopu v ¢eském folkloru a méstskych legendach. V tomto
obdobi se neobjevila zadna jina postava, ¢i piibéh, ktery by byl pro tuto dobu natolik stézejni
¢i charakteristicky a zanechal tak vyraznou stopu v ¢eské popkultufe az do dnesnich dnd.

O Pérakovi za druhé svétové valky nekolovaly jen anekdoty®, které se dochovaly
dodnes, ale i nejruznéjsi historky. Mista Pérakova vyskytu byla pfedevs§im velka mésta (Praha,
Brno, Plzen, Hradec Kralové), nejvice rozsifen vsak byl ptibéh o Pérakovi v Praze. Nejvetsi
rozkvét tohoto mytu se pak datuje do druhé poloviny valky. Vypravéni se shoduji v tom, Ze se
jednalo o postavu s péry na nohou, diky kterym dokazala ¢init neuvétitelné skoky. Historky se
pak samoziejmé lisily ve vySce téchto skokti — jednalo se o skoky pies zidky a ploty, po
preskakovani vlakti a domt az po skok z Baby do Bohnic, coz je nejsirsi misto prazského udoli
Vltavy (odtud nazev ¢lanku P. Janecka Skokem z Baby do Bohnic aneb Mytus o Pérakovi).

Mezi détmi byl mytus o Pérakovi pfijiman spiSe pozitivné, az nekriticky. Povazovali ho
za hrdinu a ztotoznovali se s nim. Dospéla ¢ast populace k nému méla spise rezervovanéjsi az
lehce ironicky pfistup. Pérak zil nejprve v ptibézich, které byly rozsitené mezi détmi (hlavné
na vesnicich), ve velkych méstech pak pronikal do konverzace dospélych lidi. Jeho identita
byvala také vyuZivana ostatnimi k nejriizn&j§im napisim na zdech & v anekdotach. Casto se
také vyuZzivala k zastrasovani lidi, nebo k nejriznéj$imu kryti — od pozdniho ptichodu do prace
a domd, pres loupeze a chybéjici penize v kasach obchodl, az po styk s partyzany a rtizné
sabotdze. Pozdéji se z anekdot a ndpisti na zdi stdva postava, kterd je potencionalné velmi
nebezpecna, a ktera bojuje s okupanty. Zacinaji se $ifit historky, ,,jak prepadl vojenské policejni
nebo Cetnické oddily; do honby za nim se udajné pousti gestapo, specialni oddily Wehrmachtu

¢i dokonce nacisticka tajna sluzba SD* (Janecek 2008, str. 2).

32 Jane¢ek ve svém ¢lanku Komunikaéni role slovesného folkloru v moderni spole¢nosti: Mé&ststi fantomové
druhé¢ svétové valky uvadi hned nékolik souc¢asnych anekdot o Pérakovi, které cerpal z
http://www.comx.cz/auditorium. Pro ukazku ptikladam dvé z anekdot:

1. Vite, pro¢ tajna sluzba nezlikvidovala Péraka stejné jako Jana Masaryka? No, ne ze by se nepokusili, ale
pokazdé, kdyz ho kone¢né pfemohli a vyhodili, tak se jim vracel.

2. Vidél jsem Ceskymi teenagery nejoblibené;jsi prazskou hrdinku (¢ago belo) a a¢ nerad, musim souhlasit s
vyrokem, ze tam, kde vladne herak, nema Sanci Pérak...
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Pérakovi se pak také nevyhnul jisty proces formovani jeho identity a charakteru. Ze
zaCatku byla jeho osobnost neurcita a nejasna, Pérdk byval popisovan jako ,,zlodej, lupic,
voyeur, sexudlni deviant, uprchly Silenec, ¢i dokonce vrah* (Janecek 2008, str. 2). Objevilo se
mnoho spekulaci o Pérakoveé ptivodu. Kdo to mohl byt, a kde vzal schopnosti a technické
vymozenosti k tomu, aby mohl skakat pfes domy a vlaky? V dobé protektoratu se, dle Janecka
(2008) spekulovalo, Ze by se mohlo jednat o umélce z cirkusu, nebo o genidlniho vynalezce,
ktery si boty S péry pro skdkani mohl sam vyrobit.

Lze pozorovat, ze u tohoto typu mytickych postav, které vynikaji vybornou fyzickou
kondici a akrobatickymi schopnostmi, se ¢asto uvazuje o souvislosti s cirkusovym prosttedim.
Pro lidi s béZznym zptuisobem zivota, byli cirkusové rodiny a umélci, ¢asto neznamym prvkem,
nebot’ s nimi nepiichazeli do ¢astého kontaktu, diky jejich ko¢ovnému stylu zivota, a také proto,
ze jejich zivotni styl se diametralné 1isil od toho jejich. Také hraje diilezitou roli to, Ze podobné
sily a schopnosti 1ze najit pravé u cirkusovych artistd. Jiz u 0soby Spring-heeled Jacka se
objevila hypotéza, o jistém propojeni se svétem cirkusu, a pozdéji se tak stalo u Péraka. Nékteré
piib&hy vsak toto propojeni vyuzili naplno a do originu postavy zabudovali tento vznik. Jako
priklad, Ize uvést popularni komiksovou postavu Robina (Richard ,,Dick® Grayson), prvniho
pomocnika Batmana, u n€hoz se toto propojeni stalo skutecnosti, nebot’ Dick Grayson pochdzel
z cirkusu a klanu létajicich Graysonii. Diky tomu nacerpal své akrobatické zkuSenosti a
schopnosti, které nasledné uplatnil pii boji se zlo¢inem jak po boku Batmana, tak posléze jako
samostatny hrdina Nightwing.

Na konci valky, kdy mytus o Pérdkovi, dosahl svym rozsifenim mezi lidmi svého
pomyslného vrcholu, se jednalo o postavu, ktera byla vSeobecné spiSe pozitivné piijiméana. Byl
pokladdan za jakéhosi mytického odbojového pracovnika, ktery bojoval a Skodil Némcim.
Pérakova obliba se vSak stale drzela ptedevsim ve velkych méstech, na venkoveé se k historkam
a pribéhtim dostavali pozdé&ji, se zpozdénim. Pérak zde nemél vybudovanou tak silnou pozici a
jasny charakter jako ve mésté. Neobjevuji se zde historky a ocitd svédectvi z ,,.kazdodenniho*
Zivota obyvatel, tak jako ve velkych méstech. Na venkové je tak povazovan spise za famu, ¢i
smysleny ptib¢h.

Ovsem i mimo velka mésta Ize z doby najit dobova vypravéni. Na Vysociné piezivala
lokalni verze vypravéni o Pérakovi. NejspisSe navazovala jesté na predvale¢né historky a tradici
V této oblasti. Postava byla popisovéna jako: ,,nelidsky vysoké skakajici, nebo dokonce létajici
postavy, zlovéstného nehmotného prizraku, zahadného ,, elektrického muze*, ¢i dokonce jakési

mechanické bytosti slozené z per a dratu* (Janecek 2008, str. 2).
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Mackerle zase zmifuje piipad z Jihlavy, kde se za okupace také vyskytovala postava
podobna Pérékovi. ,,Prirozené vysvetleni se nakonec naslo i pro péraka strasiciho za
protektoratu v Jihlavé. Byl cerny, nesmirné dlouhy a pronasledoval zejména Zeny... Nosil velké
boty na pérech, drepem se odpichoval od zemé a preskakoval pry i prkenné ploty... Podle zapisu
z jihlavského Muzea Vysociny ho nakonec némecka policie dopadla. Byl to pomateny némecky
zahradnik Hanus, ktery byl po vilce odsunut* (Mackerle 2009)%®. Ackoliv se za valky nikdy
nepodafilo postavu Péraka chytit, €i pln¢€ objasnit, nékteré lokalni podoby a postavy, které se
pfibeéhem inspirovali, se podafilo lokalizovat, najit a potrestat.

Za druhé svétové valky se v protektoratnich ulicich neobjevoval pouze Pérak, ale i jini,
avSak méné znami fantomové. S jednim z nich — Ziletkafem byl Pérak nékdy zamétiovan, ¢i
spojovan do jedné osoby. Ziletkai byl ob&as také nazyvany jako Biitvak (Pulec 1965). Tato
postava se objevovala prevazné ve velkych méstech, kde napadala zeny v blizkosti méstské
hromadné dopravy ¢&i v opusténych noénich ulicich. Nazev Ziletkai vznikl kviili tomu, Ze tato
osoba (nebo osoby) napadenym Zenam ziletkami zezadu nepozorovan¢ parala obleceni. Obcas
se také zminuje, ze cestujicim v hromadné dopravé pak roziezaval boty, pomoci ziletky ukryté
v boté. Historky pak mluvi o tom, ze i Pérak chodil vyzbrojen ostrou ziletkou. Tak vlastné i
vzniklo propojeni postav Péréka a Ziletkéare. (Pulec 1965).

Vznik mytu o Ziletkéfi je viak, na rozdil od Péraka, mnohem snadnéjsi na vysvétleni.
Jedna se o pomérné Casto vyskytujici se jev sexudlni deviace. Kdyz se zpravy o téchto deliktech
dostaly na vetejnost, vyuzila toho protektoratni vlada a pomoci Septandy je zvelicila a rozsifila.
Diky tomu tak kolovaly zvésti o Ziletkafi — maniakovi, ktery se volné pohybuje po ulicich,
pfepadava Zeny, a je takiikajic nepolapitelny (Janecek 2006).

Dalsi fantom se objevil na Slovensku. Tato postava, které se fikalo Fosforak (n€kdy také
nazyvany jako Fosforkostra nebo Smrtka) také prepadéavala po setméni zeny. Fosforak chodil
obleceny v Cerném trikotu, na kterém mél fosforeskujici barvou (odtud tedy ten ptiléhavy
nazev) nakreslenou kostru. Zeny vétsinou oloupil o jejich cennosti jako kozesiny, $perky atd.
Udajné mél byt, v ramci slozité policejni akce, chycen. O Fosforakovi, stejné jako o Pérakovi,
kolovali nejriznéjsi vtipy, v nékterych byl Fosforak dokonce spojovan se slovenskym
basnikem Janem Kostrou (Pulec 1965).

Z protektoratni doby existuje také celd fada historek ocitych svédki. Ivan Mackerle ve
videu nazvaném PERAK "legenda, které se bal kaZdy kolaborant", které bylo zvefejnéno

v roce 2012 na YouTube kandlu MYTVPRAHAS tika, Ze ,,se vseobecné tvrdi, Ze je to pouze

33 Dostupné na www.mackerle.cz dne [cit. dne 5.3.2019]
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mytus, kdy viastné Pérak slouzil jako takova moderni nahrada Blanickych rytiii, kdy Cechiim
bylo velice zle, to znamend, béhem toho protektordtu, za okupace* (Mackerle 2012).3* Dale také
zminuje, ze nasel neptfimého svédka setkani s Pérakem, pana Jifiho Klingera. Ten znal jistého
pana Josef Spilinga, ,.ktery tehdy pracoval na drdze, ho [Pérdka] zahlédl na viastni oci. Pozdé
vecer se vracel z prace domii Husitskou ulici, ale zastavili ho po zuby ozbrojeni némecti vojaci.
Celd oblast...byla vojensky uzaviena, objevil se tam pry pérdk. Panu Spilingovi se nechtélo
zdlouhavé obchdzet uzavreny usek, a tak se pokusil projit jednou zkratkou. Na konci ulice... ale
narazil na vojaky znovu. Byl na né divny pohled. Stali u zdi jako kamenné sochy a u nohou jim
nehybné sedeéli psi, jako by se neéceho bali. V absolutnim zlovéstném tichu...se vynoril cerny
stin. V ten okamzik zacali vojdci zurivé stiilet ze samopalii. Cernd postava se odrazila od zemé,
preskocila pres projizdejici viak a pak Fadou velkych skoku zmizela mezi stromy ve tmé
Zizkovského kopce. Pomalu jedouci viak branil vojakum, aby se za nim mohli rozbéhnout.*
(Mackerle 2009).%

To &erné skakajici "néco" mé&l byt Pérak a na pana Spilinga to tehdy silné zaptisobilo a
celd ptihoda s nim otféasla. Pana Klingera celd véc velmi zaujala a hledal dalsi ocité svédky.
Diky tomu, Ze v détstvi Zil na Zizkové, kde se Pérak hojné objevoval, znal fadu mistnich lidi.
Nasel i pani Jarmilu V., ktera tvrdila, Ze se s Pérakem setkala osobn¢ a Ze to nebylo praveé
ptijemné setkani. ,,V léte 1943, se vracela vecer z rande domu. Kdyz byla u dveri svého domu,
nahle seskocil ze stromu u chodniku néjaky muz cely v cerném a chtél se s ni dostat do domu.
Snazila se ho odstrcit, ale byl prilis silny. Tak ho prudce kopla a rychle vbéhla do domu. Kdyz
za sebou zavirala dvere, stacila jesté zahlédnout, jak se muz odrazil a jednim ohromnym skokem
vyskocil do vysky zpét na strom a zmizel ve vétvich* (Mackerle 2009).%

Podle dalSiho svédectvi, tentokrat od pana Ziky a pani Wagenknechtové, prepadl Pérak
Vv misté zizkovské Ohrady vojaky z oddilu SS, na jiném mist¢ se mu podafilo vydésit
pochodujici ¢etu wehrmachtu a nezalekl se ani oddilu vladniho vojska. Panuje zvést, ze kdyz
ve Vysocanech odmitaly Zeny ze strachu chodit do tovarny na no¢ni smény, a Némce to velice
rozzufilo. Zacalo se to promitat do némecké zbrojni vyroby, kterou to samoziejmé zacalo
citelné poskozovat. Némci se rozhodli, Ze je tfeba tomu udélat ptitrz a skoncovat s ptizrakem.
Pani MiluSe Svobodova, kterd diive pracovala v Archivu hlavniho mésta Prahy, se stala
svédkem toho, jak prepadové oddily némecké zpravodajské sluzby (SD) potadaly v Libni na

Péraka dlouhé, avSak neuspésné zatahy a honicky.

34 Dostupné na https://www.youtube.com/watch?v=bDtqgzig_cJw [cit. dne 9.3.2019]
35 Dostupné na https://www.youtube.com/watch?v=bDtqzig_cJw [cit. dne 9.3.2019]
36 tamtéz
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O Pérakovi zacaly postupné vznikat i odborné publikace a vyzkumy. Jako jedna z
prvnich (ne-li Gpln¢ prvni) byla odborna studie provedena folkloristou PhDr. MiloSem Pulcem,
ktery mezi roky 1961-1964 sbiral a studoval vypravéni o Pérakovi. Nasledné v roce 1965 vydal
odbornou studii s nazvem Podani o pérakovi. Poté zijem o tuto postavu opadl a teprve v
osmdesatych letech se povést o Pérakovi opét dostala do zdjmu odborné obce a byl spustén
velky dotaznikovy vyzkum Narodopisné spole¢nosti Geskoslovenské pii CSAV. Vysledky
tohoto Setfeni néasledn& shrnul doc. PhDr. Bohuslav Salanda, CSc, ve své knize Folklor,
tradice, stereotypy z roku 1990. Zatim poslednim, kdo se tomuto tématu vénoval PhDr. Petr
Janecek, Ph.D. z Univerzity Karlovy, ktery je velkym odbornikem na téma Péraka. Ten v letech
2005-2007 provedl terénni vyzkum, napsal n¢kolik ¢lankd a knih S tématem Péraka. Jako
posledni vySla vroce 2017 kniha s nazvem Mytus o pérakovi. Méstska legenda mezi

folklorem a popularni kulturou.

Pérak v ¢eské popularni kultuie

O folklornich a tustnich zminkdch o Pérdkovi pojednavaji ptredchazejici odstavce.
Postava Péraka se vSak casem presunula z Gistniho podani, z mytt a legend do populérni kultury,
a to ve formé filmu, komiksa a knih.

Za prvni takové dilo je mozné povazovat tiinactiminutovy animovany film z roku 1946,
ktery pod nazvem Pérak a SS vytvorila tvir¢i dvojice Jifi Trnka — Jifi Brdecka. Vznikal pod
zastitou studia Bratfi v triku. Film navazuje na protektoratni zvésti o Pérakovi, avSak nese se
ve vice veselém duchu. Pojednava o kominikovi, ktery se rozhodne bojovat proti vojakiim SS
a ¢eskému udavaci, kterym jim pomdha. Na nohy si proto pfipevni péra z gauce a na hlavu si
nasadi déravou ponozku. Tomuto filmu se vSak podrobnéji bude vénovat analyticka ¢ast prace.
Na film poté voln€¢ navazuje komiksovy seridl Pérakovy dalSi osudy, které¢ vydavaly Halo
noviny od roku 1948 a Pérak tak byl vyuzit k propagandistickym uceltim, jak mtizeme vidét na
predmluve: ,, Pérak pocatkem kvétna roku 1945 vysviékl svoji uniformu a stal se obycejnym
clovekem — ceskym pracujicim clovékem... Zatim co Pérak svoji masku sviékl, jini si masku
oblékli. Nepratelé kvetnovych udalosti se nevzdali boje, tentokrat jiz nikoliv proti Pérdkiim
nybrz proti ceskému lidu, proti jeho Stésti a spokojenosti, proti miru pro vsechny* (Dvorak
1948, 7. pokracovani).

Zde se ho ujal kreslit Vladimir Dvotak a zachoval styl kresby z animovaného filmu, ale
I charakteristiky postav — Pérak je povolanim kominik, ktery si v pfipadé nouze na hlavu

navlece déravou Cernou ponozku s otvory na o€i. Je zde zachovana i hlavni zdporna postava,
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ktera ve filmu tajné pozorovala a udavala lidi gestapu. V komiksu vystupuje pod jménem pan
Pomyj a neustale se snazi Pérakovi a ostatnim kolem sebe ptisobit zle. Parazituje na novém
rezimu a snazi se pro sebe urvat co nejvice vyhod, naptiklad zada o ptidéleni nového a vétsiho
bytu na zaklad¢ zasluh — uvadi Ze pfi prazském povstani shodil a rozdupal némeckou orlici a
jako dukaz pfindsi jeji zbytky. Obé tyto dila vznikly tésn€ po druhé svétové vélce a vyuzily tedy
toho, ze si Pérdka lidé dosud zivé pamatovali. V dilech tedy nebylo nutno postavu piili§
predstavovat, nebo vytvaret slozity origin. Stejné se jako v mytech, se v pfibéhu postava
objevila, kdyz ji bylo tieba.

Pérak se vSak objevil také v psané literatufe. Knihy, z let 1958 a 1961 taktéz Cerpaly
z dosud jesté zivé a netransformované protektoratni tradice a vypravéni o Pérakovi. Jako prvni
byla vroce 1958 vydana kniha Klementa Bochoiaka P¥ibéhy a vzpominky po velerech
sebrané. Autor se zde ve sbirce s nazvem Vale¢né strasidlo vénuje piibéhtim a povidackam o
Pérakovi, které kolovali na venkove, pfevazné na Vysocin€. Jan Weiss napsal svou povidku
Pérovy muz jiz v roce 1943 (jedna se tedy o prvni Ceské pisemné zpracovani tohoto mytu, o
celé tii roky piedbéhl Trnktv film, o pét let pak komunistické Halé noviny), avSak k jejimu
vydani doslo az vroce 1961 v jeho knize Bianka Braselli, dima se dvéma hlavami. Zde
zachycuje, ve stylu reportdzi, ptibc¢hy a famy, které se o Pérakovi, béhem okupace Sifily po
Praze. Ob¢ tyto kniZni zpracovani vychazela tedy spiSe z myti a legend a zpracovavala Péraktv
piibéh, tak jak koloval za protektoratu. Poslednim z téchto literarnich zachyceni piib&ha o
Pérakovi je kniha Otty Janka z roku 1991, Byl jsem tady — Pérak. ulic Jedna se o dobrodruzny
roman pro déti, kde autor zarocCuje své zazitky a aktivity z prazského povstani. Janka se zde
odkloniuje od legend a povidacek a posunuje Pérakovu postavu do fikéniho svéta.

Timto dilem za¢inad Pérakova cesta od méstského mytu k pIné€ fikéni postave. Diive byl
vniman jako fantom prazskych ulic, kolem kterého se obestiraly nejriznéjsi povidacky, které
se nesly Gstnim podanim, ale pro hodnovérné potvrzeni existence postavy neexistuji padné
dikazy. Od roku 1991 kdy vysla kniha Otty Janka se Pérakovy ptibehy stavaji plné fikénimi a
kazdy autor, ktery se rozhodne jeho piib&h zpracovat, si poté postavu upravuje k obrazu svému.
kazdy autor se na néj pii svém zpracovani diva jinou optikou (cirkusovy akrobat, atlet atd.).
Nékteré ptibéhy se ve spojitosti s Pérakem vice vénuji nadpiirozenu, a nékteré ve spojitosti
s nim davaji do poptedi védu.

Dalsi osudy Péraka v ¢eské popularni kultufe popsal Tomas Proklipek ve svém c¢lanku
Byl jsem (uz zase) tady! Pérdak, ktery vysel v komiksovém sborniku AARGH! ¢islo 17. Jednim
Z prvnich autort, ktery se Péraka ujal byl Ondiej Neff. Ten nejprve vydal undergroundovy sesit
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Pérak: toho dne byla mlha (1989) a nasledné na néj navazal dilem Pérak kontra Globeman
(1999). Ob¢ tyto dila Neff sam, jak napsal, tak i ilustroval.

Nasledné v roce 2002 vysla v ¢asopise Zivel zprava, 7e scénaristé pod piezdivkami
Morten (Petr Krejzek) a Monge zacinaji projekt na oziveni této legendy. K préci pfizvali
kreslite Adolfa Lachmana, ktery v§ak nasledné cely projekt kvlili ¢asovym diivodiim a tvlrcim
neshodam opustil. Zistalo po ném jen nékolik rozpracovanych stran a skic a navrht. Ty jsou
k vidéni na jeho soukromych webovych strankach®’, stejné jako cely scénaf pfipravovaného
projektu z pera Mortena a Monga®. Piibéh se zabyval postavou Jifiho Sotibera, ze kterého se,
vlivem udalosti, stal Pérak a ktery musi bojovat proti okultnim silam nacisti. V nadvaznosti na
Lachmanovu snahu jeho spoluzak Jan Jifi¢ek pouzil Lachmaniv koncept, styl a piivedl na svét
parodické kresby Pérdka, které ho posunuly do tplné jinych kontextti. V ¢asopise AARGH!
byla pouzita Péraka souloziciho s nacistkou na stole pokrytém nacistickou vlajkou.

Poté se o zpracovani komiksu snazil sam Toma$ Prokipek s vytvarnikem Karlem
Jeriem, chtéli navazat pravé na scénat Mortena a Monga, pouzit i postavu Jifiho Sotibera a
poslat ho po konci druhé svétové valky do Jizni Ameriky. Ani tento pokus vSak nebyl tspésny
a zbylo po ném jen nékolik skic. Nakonec se jim podafilo vytvofit kratky komiks, ktery spojil
Péraka s jinym prazskym fenoménem Rychlymi Sipy. Konkrétné se jednalo o epizodu s ndzvem
Pérak zasahuje, ktera se objevila v komiksu Shohem ma lasko! v roce 2008.

K dal$imu propojeni Péraka se svétem Rychlych Sipu dosSlo v roce 2013. Tehdy u
prilezitosti uvedeni vystavy Signaly do neznama v Pardubicich kreslit Adolf Lachman, ktery
Jiz mél s touto postavou zkuSenost, vytvofil odliSnou, alternativni zapojeni Pérdka do svéta
Rychlych Sipi.

Ani Petr Krejzek vSak na Péraka nezapomnél a znovu se ho snazil ozivit, tentokrat
s pomoci vydavatelstvi Labyrint. Pfi hledani kreslife padla volba na Jana Bazanta. Behem
tvarciho procesu vsak doslo k neshodam tvirci, a tak se dilo opét nepodatilo celé dokoncit. To,
co vSak dokonceno bylo, tedy tficet stran komiksu, pak bylo otiS§téno v KomiksFest revue ¢. 3
v roce 20009.

Jan Bazant se K postavé Péraka také pozd¢&ji vratil, vytvoril kresbu, ktera je na obélce
knihy Petra Stan¢ika — Pérak. Soucasné se podilel na divadelnim predstaveni, které v roce 2011
uvedlo divadlo Vosto5 pod ndzvem Pérak: Na jméné nezaleZi! Rozhoduji ¢iny. Zde se podilel
na scénografii divadelniho pfedstaveni. V divadelni hie vystupuje i n€kolik historickych postav

(Vaclav Moraveki, Adina Mandlova, Julius Fucik, Jaroslavu Foglarovi, Josef Valéik, Jan

37 http://adolflachman.cz/cs/perakpages-1-4/2943/
38 http://www.monge.cz/perak/
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Kubis, Jozef Gabcik a dalsi) d¢j je z¢asti tvotfen jak fiktivnim d&jem, tak historickymi udéalostmi
(Divadlo Vosto5).%®

Pérak si 1 nadale ziskaval ¢im dal vétsi pozornost tvirct. Jako hostujici postava se
objevil i vjednom z nejpopularngjsich détskych Gasopisti u nas, v Ctyrlistku. Zde se diky
tviirciim Svatopluku Hrné¢ifovi a Vendule Hegerové mohl ucastnit cyklu Pripady detektiva
Preclika, a to konkrétné v Cisle 15/2011. Dale se v tom stejném ¢asopise objevil i v seridlu od
Tomase Chluda Cyril a Mikulas (¢. 14-15/2016). Zde se autor zaobira jeho (ne)existenci. Jesté
pted tim, nez se v ¢asopise AARGH! ¢. 17/2017 objevil komiks o Pérakovi od Marka Bergera
— 7Zluti je barva nase, kde opét dochazi k propojeni Pérakova universa s Rychlymi Sipy
(zejména skrze postavu Siroka, ktery zde vystupuje jako Pérakiv pitel), objevil se Pérak na
titulni strané tohoto Casopisu. Jednalo se o Cislo 12/2012, kdy byl vytvarnikem Michalem
Suchankem zvécnén vedle dalsich dvou ¢eskych komiksovych postav Octobriany a Jessie.
Zizkovské listy, s podtitulem ,,Casopis pro obcéany Zizkova a Vinohrad“. Zizkov pro Péraka
jakymsi domovem, jeho revirem, nebot’ se dle historek pravé zde, na Zizkové, za druhé svétové
valky nejvice objevoval. Zde se tedy Pérak objevoval ve dvou nezavislych komiksech. Jako
prvni je tieba zminit tzv. Zizkomix, ktery mél formu kratkého vtipného stripu, a na jeho
,»okénkach® se objevoval vletech 2010 az 2012. Setkdval se zde se spoustou dalSich
vyznamnych ,,Zizkovaka“ jako byl Jan Zizka, dobry vojak Svejk, spisovatel Jaroslav Seifert
nebo fotbalista Karel Poborsky. Ty vytvarel jak po strance scénaristické, tak i vytvarné Karel
Jerie. Ten se o fenoménu Péraka vénoval jiz diive, snazil se s TomaSem Proktpkem vdechnout
mu zivot na strankach komiksu (viz. vySe). Zde je Pérak zobrazen v ramci tradice nastolené
Jifim Trnkou a Jifim Brdeckem v animovaném filmu z roku 1946. Kreslit Jerie nevyuzil jiz
zazitou podobu Péraka, se kterou piisla dvojice Krejzek — Lachman a na kterou jiz jednou
navazal na strankach komiksu Sbohem ma lasko!

Dale se v Zizkovskych listech Pérak objevoval v komiksu od tviirce Marka Bergera,
ktery se Pérakovi také dlouhodobé vénuje. Postavu péraka ozivil, skrze komiksy a pozdéji i
animovany film. Nejprve se v ¢isle 11-12/2012 objevila dvojstrana s nazvem Pérak: No¢ni lov,
ktera popisuje likvidaci nacistického vojaka v temné zasnéZené ulicce. Ta byla predzvésti a
naldkédnim cCtendiim na Bergertiv animovany film (tehdy jesté pripravovany pod nazvem
Pérak: Nad¢lovék). K jeho vydani vsak stale chybély jesté Ctyii roky. Marek Berger tak i

nadéle spolupracoval se Zizkovskymi listy a vytvofil dal§i komiks o Pérakovi. Ten pod nazvem

39 Dostupné na: http://vosto5.cz/repertoar/perak/ [cit. dne 10.3.2019]
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Pérak: Zrozeni legendy vychazel ¢islech 1/2013-3/2014. Zde Berger vystupuje pouze jako
vytvarnik. Scénaf obstaral Michal Varga a spoletné vyprodukovali sedmidilny, avsSak
nedokon¢eny komiks. Tento komiks pfedchazi animovanému filmu a objasfiuje, jak se z atleta
Davida Brazdy, stal Pérak a jak pfisel ke svému kostymu. Stylizace komiksu je dle Tomase
Proktipka ,,zdmeérné pojata v duchu obrazkovych serialii z predvalecného ¢i rané valecného
Miladého hlasatele a scéndr propojuje Pérdka s Albertem Vojtéchem Fricem, Janen Antoninem
Batou — a také jezkem v Kleci* (Prokupek 2007, str. 100). Ten také dale vysvétluje toto
propojeni. ,.Perdk se zde de facto stava symbolickym nositelem prvorepublikového étosu,
ochrancem uspéchii a principii masarykovské republiky, jak jsou vnimany dnes. Soucasné
Bergeriiv a Vargitv komiks potvrzuje, jak lakavé je pro tuzemské autory spojeni Pérdka
s Foglarovou stinadelskou mytologii; a neni se co divit, - obé je silné provdzdino ztemnélou
atmosférou protektoratu a postava Sirok(k)a sdili s legenddarnim skdkajicim piizrakem Fadu
spolecnych rysii.* (Proktipek 2007, str. 100)

V roce 2016 nasledovalo vydani Bergerova animovaného tfindctiminutového filmu
s nazvem Pérak: Stin nad Prahou (misto piivodn¢ uvazovaného Pérak: Nad¢lovék). Zde se
tedy opét objevuje postava Davida Brazdy, ktery jiz je Pérakem. Ve snimku je hojné vyuzita
jind prazska legenda — Golem. Nechybi ovSem i odkazy na Jaroslava Foglara a jeho Stinadelské
universum. Golem je zde kupfikladu aktivovan pomoci $ému, ktery ma ovSem tvar jezka
v kleci. V uvodni kolazi novinovych fotek jsou zase v jednom z nadpist mozno zahlédnout
nazev ,,Prazska stinadla®“ a v jedné z poslednich scén, kdyZz priizkumnici naleznou tajnou
laboratof, kde je udrzovan pfti zivoté Pérak, jsou vidét dvé 1étajici kola Jana Tleskace. Jiz diive
byl také zminén Bergeriiv komiks Zluta je barva naSe. Ten se odehrava ve dvou ¢asovych
rovinach — jedna za protektoratu a druha za obdobi nadvlady komunismu. | zde jsou odkazy na
stinadelské universum také hojné zastoupeny. Uz ndzev, ktery odkazuje na slavny stinadelsky
pokiik Vontl. V prvni scéné vidime chlapce na kole se zlutym Spendlikem v klopé kabatu
(typicky znak vSech Vontil), kterému se dostane pomoci od Péraka, pfed némeckou hlidkou.
Nasledné, v druhé casové roviné, kdyz hlidka Vetejné bezpec€nosti, piijde do restaurace
Podkova vidime na zachodcich nakresleny obraz jezka v kleci a napis Mazrndk je, doplnény
timto symbolem; Dale je vidét, dva postarsi muze, hrajici u stolu Sachy (ktefi, jak je pozdé&ji
v piib&hu ukazano, jsou Pérdkem a Sirokem). Jeden z nich je na voziku a druhy z nich ma
v klopé vesty, zluty Spendlik. Pozdé&ji v ptibéhu se dostanou, jiZ jako maskovani strazci
potadku, do Sarvatky s hlidkou vetejné bezpecnosti. Z vozicku se stava Tleskacovo létajici
kolo, na kterém piijede Siroko s nakreslenym jezkem v kleci na zddech svého kostymu a Pérak

pro sviij pohyb vyuziva konstrukei, kterou jsme mohli vidét na konci Bergerova animovaného

47



filmu. Po skonceni $arvatky postavy odchazeji a postavy zmini Rozd€lovaci (Ize pfedpokladat,
ze je to odkaz na Rozdé€lovaci tfidu, kterd ve Foglarovych knihach odd€lovala Stinadla od druhé
Casti mésta).

Mezitim v roce 2015 zacal vychazet komiks Dechberouci Zazrak od scénaristy Petra
Macka a kreslite Petra Kopla. Ten pojednava o mladikovi Davidu DaneSovi, ktery mé nadlidské
schopnosti. Tvurci byl pak prezentovan jako prvni ¢esky superhrdina (s ¢imz by vsak bylo
velice jednoduché nesouhlasit). V sérii se hojné vyuzivaji prazské legendy (op€t se na scénu
dostava kuptikladu Golem) a nasledné dostane sviij prostor i Pérak. V cisle 8/2016 se objevuje
poprvé (ale ne naposled) jakoZto ¢len Ceskoslovenského odboje. V piib&éhu byl zajat Némci a
vyuzit pii okultnim experimentu. Pfi ném mu byly pod kizi vytetovany runy, diky kterym je
odolny vic¢i magii. Pérak je také spojen s TyrSovymi zasadami, diky kterym se mtze pochlubit
vybornou fyzi¢kou. Tvilrci ndsledné¢ ozndmili, ze se hodlaji postavé Pérdka vénovat
v samostatném komiksu, ktery bude, pod ndzvem Pérak Oko budoucnosti, vychazet
Vv ¢asopise ABC (Proktipek 2017).

Prvni dil komiksu vysel v ¢isle 12/2018 a postupné se v ¢asopise ABC objevilo Ctrnact
Styistrankovych &asti tohoto komiksu. Kromé Péraka se zde, objevuje i postava Ziletkate, se
kterym byl pravé Pérak nékdy ztotoziovan (viz vyse), a ktery zde bojuje proti hrdinovi na strané

nacistll. Vice se vSak tomuto komiksu bude prace vénovat dale.

4. Analyticka Cast

V analytické ¢asti se diplomova prace bude zabyvat analyzou postavy Péraka ve vybranych
popkulturnich dilech. Bylo vybrano 5 dél — dva animované filmy Pérak a SS od Jifiho Trnky
a Jitiho Brdecky (1946) a Pérak: Stin nad Prahou od Marka Bergera a Michala Vargy (2016),
knihu Petra Stanc¢ika, s jednoduchym nazvem Pérak z roku 2008 a dva komiksy, Pérak:
Zrozeni Legendy (2013-2014) opét od Marka Bergera a nakonec Pérak: Oko budoucnosti
od Petra Kopla a Petra Macka.

Tyto dila jsou nejcerstvéjsimi piirtstky s pérakovskou tématikou a Pérak je v nich proto
jiz vykreslen jako plnohodnotna postava, nejedna se o zadné neurcité historky, ale o dila
s fiktivnim ptibéhem. Tato dila byla vybrana zejména proto, Ze vznikly po roce 2000 a
zpracovavaji postavu Péraka komplexn¢ a diky tomu je lze analyzovat pomoci piipravenych
kategorii. Dila byly vybrany tak, aby byl Pérak ptfedstaven v pfib&zich napti¢ médii a m¢l tak
s parodickym zdmérem (zpracovani Ondreje Neffa), nebot by tak bylo znemoznéno zodpovédet

cilovou otazku, zda je mozné Péraka povazovat za ¢eského superhrdinu. Dila vznikld do roku
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1991 zobrazovala Pérdka v ramci vale¢né tradice a jednalo se spiSe o zachyceni povidek a
reportaze z protektoratni doby (Bochoiak — Vale¢né strasidlo a Weiss — Pérovy muz). Pro
reprezentaci tohoto sméru byl vybran animovany film, nebot’ se jedna o prvni znamé zpracovani
pfibehu o Pérakovi, a zpracovava fiktivni pfibéh. VSech vybranych dé¢l byl bran také potaz
prostor pro analyzu, vSechny dila jsou tak dostatecné rozsahla, aby bylo mozno provést analyzu.

Animovany film Pérak a SS ma na internetovém serveru csfd.cz (Ceskoslovenské
filmova databaze) 1.257 hodnoceni s celkovym skore 85 %. Na webu youtube.com, kde je
snimek umistén na nékolika kanalech, ma dohromady ptes 88 tisic shlédnuti. Cestu k nému si
tedy naslo pomérné velky pocet divaki. Je také nadprimérné kladné hodnocen, i kdyz pocet
hodnoceni je relativné maly.

Druhy vybrany animovany film Pérak: Stin nad Prahou na webu youtube.com, kde je
dostupny na kanalu reziséra Marka Bergera od 5. 1. 2018, nasbiral pies 14 tisic shlédnuti. Jeho
hodnoceni na csfd.cz je 75 % pti 243 hodnocenich. Dosah tohoto snimku tedy zatim neni tak
velky, jako v ptipadé prvniho snimku, u kterého je pfedpoklad, ze ho, vzhledem k uvetejnéni i
V televizi, vidélo podstatné vice lidi, nez je zde uvedeno. AvSak hodnoceni je stale relativné
vysoké.

Kniha Pérak od Petra Stan¢ika ma na internetovém serveru databazeknih.cz 95
hodnoceni s celkovym skore 79 %. I zde je hodnoceni vysoké, avSak pocet hodnotitell je velmi
maly. Tyto tfi dila jsou tedy relativné rozsifena a nasla si cestu k divakiim a ¢tenaiim. Je
pravdépodobné, ze oslovila §ir§i skupinu divakt nez komiksy, které vychazely v lokalnim
periodiku a v ¢asopise pro déti. Vzhledem ke skute¢nosti, ze komiksy Pérak: Zrozeni legendy
a Pérak: Oko budoucnosti nevysly jako samostatna dila, ale jako souéast Zizkovskych listd,
resp. ¢asopisu ABC, neni mozné dohledat jejich hodnoceni na webu comicsdb.cz, ktery se prave
komikstim vychéazejicim v Cesku vénuje.

V analyze budou pouzity kategorie predstavené jiz diive v kapitole s nazvem Superhrdina,
tak jak je definovaly Coogan a Reynolds. Z téchto dohromady tfinacti kategorii nebudou vSak
vyuzity vSechny, nebot’ se nckteré z nich navzajem céaste€né piekryvaji — sily a schopnosti
(Coogan) x supersila a pfirozenost (Reynolds) a identita (Coogan) x tajnd identita x rodice
(Reynolds). Tyto kategorie budou pro potteby analyzy slou¢eny a pojmenovany jako — sily a
schopnosti a (Tajnd) identita. Kategorie rodice je pfipojena k identité, nebot’ rodice a jejich
vychova, pfipadné jejich absence ovlivituji lidskou identitu stejné jako mnoho dalSich faktort.
Dalsim dtlezitym faktorem pro toto zaclenéni je také fakt, ze se toho o Pérakovych rodi¢ich
Vv zadném z d¢l pfili§ nedozvidame, a proto dava smysl je zaclenit do vétSiho celku. Kategorie

R. Reynoldse Hrdina — Bih, pak do seznamu nebude zahrnuta viibec nebot’ u Péraka zadné
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bozské rysy nevidime, dokonce Vv jeho pfipade nelze ani mluvit o jakémsi pfedobrazu ze starych
baji a povéesti. Jednotlivé kategorie, které se tedy u jednotlivych dél budou analyzovat na
postaveé Péraka jsou nasledujici:
1. Poslani
Sily a schopnosti
(Tajna) identita
Kostym
Politika
Véda

S e

Analyza bude mimo téchto kategorii také sledovat technické zpracovani dél. V ném se
sleduje pozadi vzniku, provazanost s jinymi dily, historickymi osobami a realiemi. Mlze se
stat, ze nckteré kategorie budou u nékterych dél vice v poptedi a ptibéh se jim bude vice

vénovat.

Animované filmy

Pérak a SS (1946) — Jiri Trnka, Jiri Brdecka

Technické zpracovani: Tento film byl vytvoten roku 1946, tedy tésné€ po druhé svétové
valce, tedy obdobi, kdy byl mytus o Pérakovi nejvice rozsifen a byl tedy v zivych pamétich
tvirci. Premiéru si tento snimek odbyl 20. 12. 1946 a byl vyroben v koprodukci
Ceskoslovenského filmového institutu a studia Bratii v triku. Vzniknul na 35 mm filmu
Vv ¢ernobilém provedeni. Zajimavosti je vyuziti neobvyklého zpracovani, kdy autofi pouzili
kombinaci fotografii prazskych ulic a Cernobilé animace. Ve filmu tak mtizeme vidét prolinani
naSeho redlného svéta s tim upravenym, animovanym. Tento film je ma 13 minut, jedna se tedy
o kratkometrazni film. Rezii mél na starosti Jifi Trnka, s nim spole¢né pak na scénaii pracoval
Jifi Brdetka. Film byl dokonce ocenén jak v Cesku, tak v zahrani¢i. Na Piehlidce 3.
zapadonémeckych dnli kulturniho filmu Oberhausen (dnes pod ndzvem Mezindrodni festival
kratkych filmd v Oberhausenu) v roce 1956 tento film ziskal II. cena Gremia zapadonémeckych
novinar.

Na prvnim mist€ se umistil film s nazvem O sklenicku vic od reZiséra Bietislava Pojara,
ke kterému napsal scénai opét Jiti Brdecka. Ve filmu je v loutkovém provedeni zpracovan
piibeéh motocyklisty, ktery se na své cesté€ zastavi v hostinci, kde si da o sklenku vic, neZ by mél

a nasledné havaruje. Mélo se jednat o osvétovy film, proti piti za volantem.*

40 http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398725/0-sklenicku-vic
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Na technickém zpracovani animovaného filmu o Pérdkovi jdou vidét limity dobu
vzniku. I pfes tehdy neobvyklé vyuziti redlnych fotografii v animované tvorbé jdou na snimku
vidét technické nedostatky. Vzhledem ke skute¢nosti, ze se v Cesku v dob& vzniku jests
barevné filmy netoCily (prvni barevny film byl natocen o rok pozdeji, jedna se o film od V.
Borského Jan Roha¢ z Dubé), je tento snimek cernobily. Ve filmu jsou pouzity zvukové
efekty, avSak nemluvi se vném. Také jde vidét, ze se recykluji zabéry — pifi scénach
hromadného pronésledovani se nakreslil jeden vojék a nésledné ho pouzili n¢kolikrat, aby byla
vytvorena iluze davu. Postavy jsou nakresleny jednoduse, obliceje maji zakladni rysy.

Postava Péraka:

1. Poslani: Ackoliv se ve snimku nemluvi a postavy tak mezi sebou nevedou Zadné
dialogy, které by ptiblizovaly, co se v pfibéhu odehrava, jeho poslani je zde velmi jasné.
Stava se Pérakem proto, aby zachranil nepravem odvedené a zaviené lidi a véci. Ti byli
nespravedlivé udani a odvedeni ze svych domovu, pfipadné ptimo z ulice. Kdyz to
kominik uvidél, rozhodl se zakrocit. Pfi vysvobozovani se Pérakovi daii zesmésiovat
némecké vojaky, coz tehdy, kratce po valce, muselo byt pro zbida¢eny narod, velice
piijemné a ptsobit mu zadostiucinéni. Cela honicka mezi vojaky a Pérakem ma ukazat,
ze ma jak fyzicky (i kdyz za pouziti pruzinové vyhody), tak mentaln€ navrch. Ve snimku
se dokonce objevuje scéna z jakéhosi parku, kde se prochdzeji milenecké dvojice. Tyto
dvojice vSak tvoii némecti vojaci. Autofi se tak snazi, skrze v t¢€ dob& problematické
vnimani homosexuality, zmékcilost némeckych vojaka.

2. Sily a schopnosti: Pérak nema zadné nadlidské sily ani schopnosti. Chytie vyuziva per
Z gauce, namontované na svych papucich k tomu, aby pielstil némecké vojaky. Autoti
zde ukazuji ¢eskou chytrost a schopnost poradit si v jakékoliv situaci oproti piikladu
nesikovnych Némct, kteti spadnou do kazd¢ pasti, kterou jim Pérak nali¢i. Jeho hlavni
schopnosti je tedy jeho mozek a zru¢nost. Diky nim dokaze skakat vysoko skéakat a diky
této vyhod¢, se mu podafi dostat vézné€ na svobodu. Pérak ma v boji proti nepratelim
jen sviij um a péra na nohach. I kdyz ¢eli presile, nezalekne se, a dafi se mu neptatele
pfemoci. Péra na nohou mu sice davaji jistou fyzickou vyhodu, avSak proti tak veliké
piesile, by mu to, v pfipad¢, Ze by nebyl chytry a Istivy, bylo k ni¢emu. Jeho hlavni silou
je tedy samoziejmé chytrost, Istivost a odvaha bit se za spravedlnost. Jeho hlavni
schopnosti pak je skakat az do vySe dvoupatrovych domii.

3. (Tajna) identita: O identité Péraka se toho v tomto filmu pfili§ nedozvidame. Vime, ze

je to kominik, ktery nahodou vidél udavace, ktery nechal zatknout nevinné lidi.
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Nasledné se diky périm z gauce a své déravé ponoZce stava Pérakem. Identita v ptipadé
animované¢ho snimku neni rozvijena v rdmci protektoratni legendy, kdy Pérak také
nem¢l zadnou jasnou identitu a jednalo se o neurcity priznak. Stejné tak je tomu i
Vv ptipad¢ snimku. Zde je to bezejmenny kominik, n€kdo, kdo se rozhodne postavit
bezpravi, stejné jako se tak délo v mytech za protektoratu. Pérak se objevil, vykonal, co
musel vykonat a zmizel neznamo kam. Stejné tak k postave ptistupuje cely film, Pérak
se objevi, kdyz vidi nespravedlnost, napravi tuto kiivdu a ndsledn¢ se vrati ke své praci
V anonymité, aniz by ho n¢kdo poznal. Autofti tedy nevytvaieji postavé zadny pivod a
sloZitou motivaci. Animovany film tak, jako by zpracovaval jen dal$i protektoratni
historku o Pérakovi.

Kostym: Pérakiv kostym vtomto snimku je uzplisoben zejména technickym
mantinelim, kterym tvtrci ¢elili. Kviili tomu, Ze je snimek natocen Cernobile, stava se
Pérak z kominika, ktery jiz tak chodi cely ¢as v ¢erném, a proto se nemusi slozité
prevlékat. Misto bilé kominické Cepice si na hlavu natdhne déravou ¢ernou ponozku a
stava se tak Cernym piizrakem. Na své c¢erné papuce si pfipevni péra z gauce a jeho
kostym je tak hotov. Ve snimku se necerpa z myti a legend, kde byl Pérak a jeho kostym
mnohokrat popisovan, nybrz se zde predklada velice jednoduchy typ kostymu, zejména
pro animované ztvarnéni. Kdyz se kominik pfevlékne do kostymu a stane se Pérakem,
postava se zméni v neurcitou ¢ernou postavu, ktera se vizualné ponékud 1isi od piivodni
postavy kominika — postava je trochu vyssi a stihlejsi. Kostym a ztvarnéni pohybt
postavy jsou uzptsobeny technickym limitim animovaného snimku.

Politika: Politika bude velice podobna ve vsech dilech o Pérakovi. Pérak je jasnym
hrdinou bojujicim proti nacismu. Piisobi v obdobi Protektoratu Cech a Moravy, ktery
trval na Ceskoslovenském tzemi v letech 1939-1945. V tomto dile konkrétn¢ bojuje
proti ¢eskému udavaci, ktery Spehuje své sousedy a lidi na ulici a posléze ma zasluhu
na jejich zatCeni. Také bojuje proti oddilu némeckych vojaki, pod velenim piislusnika
tajné vojenské policie — gestapa, ktefi zatceni provedli a vézné€ dopravili do véznice.
Podafi se mu zbavit se celé jednotky tak, Ze je necha spadnout z mostu do feky. Snimek
vznikl kratce po konci druhé svétové valky, a tedy i Protektoratu, a lidé méli jesté
Vv Cerstvé paméti jak se gestapo a némecti vojaci chovali k ¢eskému obyvatelstvu a to,
jak lehce se s nimi Pérak vyporadava, s jakym humorem a nadsazkou, muselo byt jak
pro tvurce, tak pro divaky velmi uspokojujici. Snimek Ize tedy povazovat i za jakési
terapeutické vypotradani se s neddvnou minulosti a hrizami, kterym museli ¢elit. Pérak

pak specialn¢ bojuje také proti udavaci, kterého povazuje za veliké zlo, a divakiim je
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tak pfipominano, Ze udavaci a lidé, ktefi spolupracovali s neptatelskym reZimem jsou
zli a $patni. To bylo stale aktualni, nebot’ po valce se lidé kolikrat ke svému vlastnimu
prekvapeni dozvidali, kdo vSechno udaval a spolupracoval, pfipadné se snazili utajit
svou vlastni spolupraci a negativni historii.

6. Véda: Védou se toto dilo pfili§ nezabyva. Pérak, vlastné jen diky nahodég, vytdhne péra
Z gauCe mladé zamilované dvojice, aby si na jejich chovani uvédomil, Ze by jich §lo
vyuzit. Jedna se o velice jednoduché fyzikdlni chovani rozpinani a smrstovani. Diky
tomu muze Pérak skakat az do vysky ne€kolikapatrové budovy. Kromé této jednoduché
fyzikalni pomiicce, zde vSak neni véda jinak vyuZita. Je tak nejspiSe proto, Ze 1 v mytech
kolujicich za druhé svétové valky se mluvilo o tom, ze Pérak ma na nohou péra a ptilis
se nefesila jejich konstrukce a technické zpracovani. Autofi se tedy nejspise drzeli
zakladnich ryst postavy a vzhledem k humornému charakteru celého dila, dali Pérakovi

péra z gauce.
Pérak: Stin nad Prahou (2016) — Marek Berger

Technické zpracovani: Animovany film vznikl v roce 2016 pod rezijni taktovkou
Marka Bergera, ktery s postavou Péraka jiz mél zkuSenosti ze své predchozi komiksové tvorby
pro Zizkovské listy. Snimek vznikal ve spolupraci produkéni spole¢nosti MasterFilm (ktera
stoji i za snimky jako VIk z kralovskych Vinohrad, nebo Chata na prodej) a FAMU s podporou
statniho kinematografie. Film ma 13 minut (stejn¢ jako piedchozi snimek) a je natocen barevngé.
Postavy jsou viditelné propracovangjsi, nez v predchozim ztvarnéni (filmy od sebe de€li 70 let),
1 kdyz pfi n€kterych nehybnych zabérech, nebo zabérech z vétsi dalky, jsou vidét jednoduché
skici oblicejti a okoli. Okoli 1ze celkove rozdélit na jednoduché, tedy kdyz je jen v pozadi bez
toho, aniz by s nim postavy interagovaly a propracované, to, kdyz Pérak skace po stromech
stfechach apod. Film je mluveny, stfida se fe¢ ¢eska (profesor) a némecka (dustojnik SS). Pérak
za cely film nefekne ani jedno slovo. Dabing je povedeny, némecky distojnik hovoii s pomérné
vérnym piizvukem i kdyz komunikuje s profesorem Cesky. Snimek se nevyhyba explicitnimu
zobrazeni krve, umrtim jako je useknuti hlavy, rozpuleni ¢lovéka, roztrhnuti téla aZz k obnazené
kostfe atd. Ve spojeni s animovanou formou vSak snimek nevyzniva brutaln¢. Pracuje se zde
s odkazy na realie Prahy — Karliiv most, u které¢ho je Pérak dopaden, Stalinliv pomnik na Letné,
Vv jehoZ utrobach byla tajna laboratof, ve které byl Pérak drZen. Dale se objevuji odkazy na
stinadelské universum — jeden z titulkti mluvi o prazskych Stinadlech, dileZitou tlohu zde hraje

jezek v kleci a v laboratofi jsou pozdé€ji vidét sestrojena 1étajici kola Jana Tleskace.
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Postava Péraka:

1. Poslani: V tomto animovaném snimku muzeme najit n€kolik rtiznych poslani, které
Pérak béhem filmu vystiida. Za nejobecné€jsi poslani Ize urCité povazovat hlidkovani
v ulicich a ochranu obycejnych ¢eskych lidi pfed zlovili Némct. Pérak noc, co noc
hlidkuje na stfehach domt a hleda némecké hlidky, kterym by mohl ublizit a obycejné
lidi, kterym by pomohl a ochranil. Ke splnéni tohoto poslani dostane piileZitost
V podobé zachrany mladé Zidovské divky, pred némeckou hlidkou, aniz by tusil ze se
jedna o past. Je to pro néj vSak jen nikdy nekoncici boj. Kazdy maly Gspéch je dilezity,
nebot’ si moc dobie uvédomuje, ze také mize byt jeho poslednim. Dal§im poslanim,
které se mu v piib&hu naskytne, je vypotradani se s 0sobu Golema, ktery je oZiven, aby
bojoval v Hitlerové armade¢, coz je zajimavy paradox, vzhledem k tomu, ze je to
zidovsky vytvor a na ¢ele ma Davidovu hvézdu. Pro Némce vSak musi pfedstavovat
skvélého predstavitele nadcloveéka, osoby stojici nad béznou lidskou rasou. Je nejlepSim
prikladem poslusného a ke vSemu svolného vojaka. Ten vSak zabije velitele, ktery mu
vlozil do cela §ém a stane se tak nekontrolovatelnym a pii svém utéku Prahou zabije
nevinné lidi. To se Pérakovi ptirozené nelibi a kvtli svému strachu o obycejné lidi se
rozhodne Golema zastavit. Jedna se tak vlastné o souboj jedné mytické povésti proti
druhé. Stejné jako vznikl Pérdk z méstskych legend, i Golem je soucasti Prazskych
povésti. Nebojuje tak jiz proti obycejnym vojakiim, ale proti postave, kterd vznikla
stejné jako on sam, v predstavach obycejnych lidi, proto aby je chranili. I toto poslani
je nakonec splnéno, kdyz se Pérakovi podafi vyndat $¢m z Golemova Cela a potopit ho
na dn¢ Vltavy. Novodoby mytus tak porazi ten stary, Pérak vyuzivajici mozek vyhrava
nad svaly pouzivajicim a rozkazy poslouchajicim Golemem.

2. Sily a schopnosti: Pérakova hlavni sila jednoznacné tkvi v jeho pérovych botach, diky
kterym ze zem¢ doskoci az na stiechy domt. Je obratny a atleticky, takze méa vyhodu
nad fadovymi, i kdyz trénovanymi, némeckymi vojaky. Ma schopnost rychle se
rozhodovat a protivnika naldkat do pasti. Je odvazny, neboji se pfesily pocetni ani
protivnika, nebot’ nebere na své nepratele zadné ohledy. Je pro né¢ zaroven soudcem,
porotou i katem. Sadm rozhoduje o tom, kdo si zaslouzi zit a kdo ne. Ma diky tomu
mozna lehce ¢ernobilé vidéni svéta, protoze némecti vojaci jsou automaticky odsouzeni
k zahubg, jakmile zktizi Pérakovi cestu. Spoléha tak na svij usudek a schopnost rozlisit

dobro a zlo.
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3. (Tajna) identita: Némci znaji jeho pravou identitu a jméno David Brazda. Ze snimku
se nedozvidame, jak piesné se z atleta Davida Brazdy stal Pérak (tuto jeho Zzivotni
kapitolu predstavuje komiks Pérak: Zrozeni legendy). Na zacatku snimku, ptichazi
Némci zatknout Davida Brazdu a kdyZ se s nim po uvodnich titulcich opét setkavame,
JiZ vystupuje jako Pérak. V tomto snimku vSak jiz, prostfednictvim novinovych titulki,
dochazi k budovani charakteru, k pfedstavovani zmény, ktera se s Brazdou udala. Jiz se
nejedna o jednorozmérnou postavu kominika, o které bychom nic nevédéli, o Brazdovi
se dozvidame vice a je kolem néj vystavéna minulost. Nevime sice jak pfesné, ale vime
odkud a kam se posunul Brazdiav charakter. V Bergerové snimku je to tedy
plnohodnotna postava, se jménem a minulosti, kterd kona na zakladé¢ vlastniho
piesvédceni a toho, Ze to povazuje za spravné. Je to kladna postava, i pies to, ze své
nepratele zabiji. V pfipade€, Ze se ptibeh odehrava za valky a bojujici strany jsou ve
valeéném stavu (ne samoziejmé doslovn&, nebot Cesko oficialng do véalky proti
Némecku nevstoupilo), je zabijeni povolené a mordln€ ospravedlnitelnéjsi, nez
Vv ptipad¢ napi. Punishera, ktery své neptatele zabiji také, ale ¢ini tak v dobach miru.
Vyjadiuje tak myslenku, Ze vrazda na tyranovi, ptipadné na utlacovateli a nepfiteli neni
vrazdou, ale je tak ¢inéno ve vyS$im smyslu.

4. Kostym: Brazda je vysoky muz s hnédymi vlasy, nakratko stfizenymi vlasy, které si
¢eSe dozadu. Chodi oblecen do hnédé letecké bundy s kozichem kolem krku a zluté
letecké kukly s vybihajicim hfebenem na temeni pro lepsi stabilitu pfi skocich. Na o¢ich
ma nasazené bryle. Skakani mu umoziuje specidlni konstrukce, kterou ma ptipevnénou
k noham. Zacina u kolen, odkud vede vyztuzena cast az ke kotnikiim, kterd je po
stranach nohou ptipevnéna kovovymi ty¢emi. U kotnikt za¢ina spodni ¢ast konstrukcee,
ktera je pfipevnéna zespoda k botam. Brazda ma nazutou kovovou $picku na svych
botach. Z této Spicky vybiha pod botu obrovské péro, které je ukonceno kovovou
plochou ve tvaru spodku boty, pro pfistavani a odrazeni. Neodrazi se tak od spodku
samotného péra, nybrz je k tomuto ucelu pfimontovéana na spodu cela plocha, pro lepsi
stabilizaci. Jako zbran pouziva nuz, ktery nosi pfipevnény na boku v pouzdie. Dalsi
zbrani je pérovy prak, ktery ma pfidélany k pravé rukavici.

5. Politika: Pérak opét bojuje proti nacistickému rezimu, ktery vladnul v Protektoratu.
Nebojuje vsak proti vSeobecné némecké armadé, ale proti specialni jednotce, kterd se
snazi najit a ozivit Golema. Tato jednotka piimo podléha Hitlerovi a patti do ni, kromé
dvou némeckych distojnikl a vojaki, také agentka vycvi¢end k tomu, aby zabila Péraka

a Cesky profesor, ktery Némctim pomohl objevit Golema. Nebojuje tak proti ndhodné

55



armadni jednotce, ale jasné¢ definovanému nepfiteli, ktery védom si Pérdkovi
nebezpecnosti, se rozhodl nastrazit na néj past, aby ho nahodou nevyrusil, ptfi ozivovani
Golema. Némecky dustojnik sd€luje, ze o vysledku nalezeni ¢i nenalezeni Golema,
musi jesté tyz vecer informovat Hitlera, pro kterého je to nejspiSe velice dilezita zprava.
Pérak se tak zapléta do nebezpecné situace, kdyZ hodla prekazit ptimou Hitlerovu akci.
Resi se zde viak i zidovska otazka, protoZe v jednom z novinovych titulkt je zminéno,
7e Brazda je Zid a kvili tomu dosahl svych sportovnich uspéchii podvodem. Némecky
distojnik ozivenému Golemovi tikd, ve chvili, kdy si mysli, Ze ten mu salutuje
zvednutou pravici, Ze neni mozné, aby on byl David (tedy Zid) ale musi byt Golias
(Filistinec, ktery byl téméf 3 metry vysoky, vyborny valeénik a pro Némce tedy
mnohem piijatelnéjsi postava). Nacistické myslenky nadfazené rasy lze pozorovat i u
téchto postav.

Véda: V tomto snimku se véda velice pfiblizuje k magii a nadpfirozenym silam. Golem
je myticka postava z prazskych legend. Némci s profesorem ho s pomoci metavédy
naleznou a ozivi. Je to pro n¢€ naprosto ptirozena a racionalni véc, nikdo se nepodivuje
nad tim, ze mytickd bytost opravdu existuje. Némci Golema vnimaji jen jako véc, kterou
lze zapnout a vypnout, ne vic nez robota. Pérakovi boty jsou dilem védy, v dile neni
explicitné ukazéno, nebo vysvétleno, kde je nebo od koho je vzal, ale pti nékolika
prilezitostech si 1ze pozorn¢ prohlédnout cely mechanismus, diky kterému muze Pérak
provadét vysoké skoky. Na konci snimku, poté, co je fatadlné¢ zranén, jsou mu
nainstalovany misto nohou kovové protézy, podobné té¢m, které mél napt. bézec Oscar
Pistorius. Véda ho udrzuje vumélém spanku podobné jako Winter Soldiera
Vv komiksech od Marvelu a mél byt probuzen pro vykonani zadané mise a poté opét
uloZen ke spanku. V laboratofi, kde ho ukryvali, 1ze vidét také dalsi vyplody védy —

1étajici kola Jana Tleskace.

Roman

Pérak (2008) — Petr Stancik

Technické zpracovani: Kniha je od autora Petra Stancika, ktery tvrdi, Ze jeho rodina

ma s Pérakem silnou spolecnou historii, nebot’ jeho dédecek Bohumir se pry Pérakovi staral o

zbrané. Vysla v roce 2008 v nakladatelstvi Druhé meésto. Jeji délka je 119 stran a obsahuje jak

text, tak celostrankové ilustrace. Autor hojné vyuziva vysvétlujicich poznamek pod carou,

zejména pokud se jednd o zbran€, mista ¢i osoby, které by Ctenafi mohli pfipadat neznamé.
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Velkym otaznikem je vSak vérohodnost a fakticka spravnost téchto poznamek. Pérak nepouziva
prilisnych popisii mist, spiSe se soustiedi na dialogy a na samotny piib&éh. Ilustrace jsou
Cernobilé a zobrazuji bud’ pravé popisovanou cast textu (Pérak a Jitka v muzeu), nebo
predkladaji falesné protektoratni letdky a vystfizky z novin (novinovy ¢lanek o tom jak
,,Zidovsti miSenci nesméji odebirat ¢eské noviny®), ptipadné jsou zde znazornény i technické
nakresy (technicky plan Iétajiciho talife s detailnim popisem). U vysvétlujicich poznamek si
autor také pomaha ilustracemi (zbran¢, nejriznéjsi symboly ¢i malé otisky fiktivnich plakati).
Autor se Vv textu nevyhyba vulgaritdm, avsak nejsou samoucelné a vzdy slouzi dé&ji a jsou
pouzity v souladu s charakterem postavy a stavem situace. V knize oziva celd paleta nam
znamych jmen z obdobi protektoratu — Adolf Hitler, Reinhard Heydrich, Hermann Goring,
Edvard Benese, FrantiSek Moravec, Josef Kubi$ a Jan Gabcik. VSechny tyto postavy (snad az
na kapitolu s Géringovym silvestrovskym vecirkem) jsou v knize pouzity smysluplné a jejich
jednani a ptitomnost posouvaji déj kupiedu. Pouzity slovnik je srozumitelny, pln€ pochopitelny
terminy i stroje jsou Casto vysvétleny pomoci poznamek). Kniha se nevyhyba ani explicitnim

popisiim sexudlnich scén a ale opét tak ¢ini nevulgarné a pfirozene.

Postava Péraka:
1. Poslani: V tomto romanu je Pérakovo poslani mnohem komplexnéjsi, nez tomu tak
bylo v pfedchozich dilech. Pérak opét bojuje proti Némctim, ¢ini tak na vlastni pést a
s nikym nespolupracuje. Déle se také msti se kolaborantim a zabrafnuje jim v udavani
gestapu. Po seznameni se s odbojatkou Jitkou a odbojem jeho posldnim stdva ochrana
Jitky a ukoly, boj proti Némctim a piilezitostné tkoly, kterému mu piedlozi odboj.
ke svym schopnostem. Ma totiz ztratu dlouhodobé paméti a pamatuje si pouze posledni
rok svého Zivota. Pfi snaze splnit své poslani, kdy se snazi ochranit ¢esky lid od dalsich
pohrom, je ochoten se dokonce spojit s neptitelem, pod heslem ,,Nepftitel mého nepftitele
je muj pritel a vlozi svou davéru v Reinharda Heydricha proti Adolfu Hitlerovi. Poslani
ochrany Ceského lidu proti Némctim nejdiive vykondva instinktivné, zda se mu to tak
spravné. Poté co vSak rozklicuje slozitou pravdu o svém piivodu, je toto poslani cilené,
vybira si ho s plnym védomim. Némecké vojsko ho pfed plnénim tohoto svého poslani
nemuze odradit, ¢esky lid vnima jako velice vdécné a prijemné lidi, ktefi mu radi
pomahaji pii jeho praci. Po valce ma byt vSak kvili svému plivodu odsunut zpét do

Némecka. Ma pocit, ze jeho snazeni béhem valky a vSe co pro lid a spole¢nost vykonal
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je nedocenéno, a proto se rozhodne radéji ke klidné sebevrazdég. Je to zajimava paralela,
pro spoustu lidi, ktefi béhem valky bojovali za vlast a ¢esky lid, aby nasledné po valce
byli odstréeni na kraj spolec¢nosti, nebo dokonce htite, novym rezimem potrestani. Délo
se tak v pripadech mnoha ¢eskych valecnych hrdind za komunistického rezimu, na coz
autor pravdépodobné odkazuje. Jako by sotva skoncila valka, lid na své hrdiny
zapomn¢l a jiz je déle nepotieboval.

Sily a schopnosti: V romanu jsou Pérakovi schopnosti na hranici nadptirozena. Dokaze
preskakovat budovy diky svym chirurgicky a ,,védecky* upravenym nohdm, ale také
lusknout prsty a profiznout nékomu hrdlo nebo i Zeleznou branu. Jeho télo bylo
upraveno, bylo do néj vpraveno specialni sérum, a jeho nohy upraveny, aby zvladaly
napor dopadu a odrazti. Dokéze tedy skékat do vySe n¢kolikapatrovych budov, ale i do
velice veliké dalky. K tomu vSak potiebuje i specialné upravené boty, k lepsi stabilité.
Ma 1 vylepSenou ruku a vzhledem ke svému vojenskému plvodu, je velice
nebezpeénym protivnikem. Pérak je schopnym pldnovacem, bojovnikem a nestiti se
zabijet. Povazuje se za natolik chytrého, ze dokaze véci vidét v Sirsi perspektive, a proto
nema problém se spojit s Heydrichem. Je schopny bleskové reagovat na blizici se
nebezpeci a neboji se riskovat sviij zivot za dobrou véc.

(Tajnd) identita: Jeho identita je zdhada pro néj samotného. Lidmi je oslovovan
pratelsky jako Franta Pérak. Prava identita se ukaze az v prab&hu piib¢hu spolecné tak
jak po ni patra sam hlavni hrdina déje. Pérak nakonec odhali tajemstvi svého ptivodu,
tedy to, ze zidovsky védec Pavel Rosengold nahral své (a nyni uz Pérakovo) védomi do
téla némeckého vojaka Uda von Schlitze, jenz byl smrtelné zranén kulkou do hlavy. Do
téla tedy zacCal nahravat vSechny své védomosti, strachy, vasné€, celou svou osobnost.
T¢lo Uda von Schlitze také geneticky a chirurgicky vylepsil, a daroval mu nadlidské
nohy, diky kterym mutize skakat po stfechach. Vynechal pouze pocit zrady, kdyz se
pfidal k Némcim a doufal, Ze v novém téle se zrodi novy Pavel Rosengold. Pied tim,
nez vSak stihl do téla nahrat i své vzpominky, aby se Udo mohl stat plnohodnotnym
Pavlem, ptichazi Némci védce zatknout. Proto mél Pérak jedine¢nou Sanci rozhodnout
se, kym vlastné bude a proti komu se postavi. Instinktivné se rozhodnul bojovat proti
Némctim. Paradox tak je, Ze nejvétsim bojovnikem za &esky narod je Zid v téle
némeckého vojaka. Jako by tim autor naznacoval, Zze Cesi nejsou schopni se ochrafovat
sami a bojovat své vlastni bitvy. Svoji identitu, kterou piijal pIné za svou, protoze

zadnou jinou nemél, promitl 1 do svého kostymu.
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4. Kostym: Pérak nosi kozenou kuklu s vybihajicim hfebenem na temeni, pro lepsi
stabilitu pii skocich, letecké bryle na ochranu oc¢i pred vétrem a silnou rychlosti pfi
skocich a v neposledni fad¢ kyslikovou masku pro skoky do vysokych vysek. Je oblecen
do tésného trikotu z kvalitni hnédé hovéziny. Na prsou ma pak zndzornény sviyj typicky
znak — zlutou tiikrat zatoCenou pruzinu. Jeho oblecCeni je doplnéno kotnikovymi
Snérovacimi botami s bytelnou podrazkou z pénové gumy, ke kterym jsou nainstalované
pruziny. Pérak je dle autora ladén do Zluto-hnédé kombinace.

5. Politika: V dile se objevuji i tehdejsi polititi predstavitelé, jedna se tak o velice
komplexni dilo. Pérak, ktery bojuje proti Némctim vSemi silami i1 prostfedky, se spojuje
S Heydrichem, proti Hitlerovi, nebot’ ten mu slibi, Ze ¢esky narod zlistane zachovéan.
Zaroven se na pozadi piibé¢hu odehrava slozita politicka hra, kdy Heydrich pletichaii
proti Hitlerovi a ten zase proti nému. Pérak se rozhodne do této politické hry zapojit,
nebot’ doufa, Ze v ni dokéaze zajistit preziti ceskému narodu. Objevuji se realné osoby té
doby, jejich piib&hy a motivace jsou vSak upraveny ¢i zkresleny. V romanu se objevuje
spousta (radoby) dobovych politickych vyhlasek a ptikazi. Pérak dokdze jeden
politicky rezim ve zdravi piezit a dosahnout splnéni vlastniho cile, ale novy rezim pro
néj jiz nemé pochopeni a vzhledem ke svému némeckému piivodu ma byt odsunut. Zde
1ze vidét nespravedlnost a problemati¢nost otazky povale¢ného odsunu Némci. Pérak
se timto vyvoj citi zrazen. Sirsich souvislosti a vy$si dobro viech (Cechi i odsunutych
Némct), tedy presné to, na co sam za valky spoléhal ho nyni dohnalo a vrazilo
pomysinou kudlu do zad.

6. Véda: V tomto dile hraje véda diileZitou roli, zejména pii vzniku Péraka. Pérak je zde
zidovsky védec Pavel Rosengold v téle némeckého vojaka Uda von Schlitze. Rosengold
vyvijel sérum pro ,,urychleni* clov€ka. Jednalo se o urychleni v €ase, kdy Rosengold
tvrdil, Ze budoucnost je zdrojem energie pro vSechny organismy. Pokud by dokazal
tento rozmér Casu ¢loveék ovladdnout a ,,spalovat budoucnost, dokazal by byt vice
vykonnym. Poté co Rosengold dokédzal objevit tajemstvi tohoto séra, rozhodnul se
»Zrychlit pouze cast téla, a to konkrétné¢ nohy. Do von Schlitzovych nohou byly
voperovany zlazy, které pii nervovém vzruSeni (rozhodnuti ke skoku) vypoustély dané
sérum, Rosengoldem pojmenované jako hyperchronin. Pfi tomto zrychleni, by vSak
obycejné nohy napor nevydrzely a bylo tfeba je taktéZ upravit. Kosti byly zesileny a
vylepseny tak, aby se do sebe navzajem zasouvaly jako hydraulické pisty. Lytkové i
holenni kosti byly prodlouZeny asi o deset centimetrti, kotnik dvojndsobné zvétSen a

pod kiizi na lytku se nachazely obrysy soucastek. Diky tomu byly narazy pii vyskocich
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a dopadech tlumeny. Pii dopadu se kost zasunula pravé o zminénych deset centimetri
a pii odraze se spustil vnitini mechanismus, ktery prudce roztdhnul zasunuté kosti, od
sebe. Jednalo se o velice slozity biomechanicky implantat. Dalsi takové vylepseni vlozil
biolog do dlané, do polstaie pod palcem. Poté stacilo lusknout prsty a z prsti vyslehl
paprsek zrychleného Casu, ktery zni¢i kazdou hmotu v dosahu. Diky tomu mohl Pérak
lusknutim prstii profiznout hrdla svym neptatelim (coz nékolikrat v knize ud¢€ld), ale i
ni¢it povrchy véci a prefiznout tak 1 kov. Diky véd¢, tak Pérdk pfiSel ke svym
schopnostem. Jedna se vSak o metavédu, kterd spise hranic¢i s nadptirozenem, nebot’ je

spojena se starym zidovskym mystickym u¢enim Kabalou.

Komiksy
Pérak: Zrozeni legendy (2013-2014) — Michal VVarga, Marek Berger

Technické zpracovani: Komiks vychazel v ¢islech 01/2013-03/2014 periodika
Zizkovské listy. Pfedchazel mu kratky &lanek, ktery étenaftim predstavoval tuto, se Zizkovem
uzce spjatou postavu. Piibéh napsal Michal Varga a Marek Berger zde vystupuje jakozto
vytvarnik. V Zizkovskych listech vyslo postupné sedm dilii a na dal3i se stale ¢ekd. Komiks
vychdzel jako jednostrankovy piibéh, az na 4. dil s nazvem Prvni skok, které vyslo jako
dvoustranka. Pfib¢h tak neni dosud dokoncen a nevime, kam mifi a jak dopadne. Marek Berger
na tento komiks nasledné v roce 2016 navazal animovanym filmem. Komiks vypliiuje mezeru
mezi Brazdovym utékem z bytu a jeho znovuobjevenim na stfeSe domu, v noci, kdy nacisté
hodlaji vykopat Golema. V komiksu se kuptikladu dozvidame, jak David Brazda pftisel ke svym
botam. Vyrobil je jeho vlastni otec, o kterém nevédél a musel je ukrast z Batovy kancelafe ve
Zlingé. Je zde, stejné¢ jako v ptfipadé animovaného filmu jisté propojeni na stinadelskou
mytologii, kdyZ je vzkaz od Brazdova otce ukryt v jezku z klece, ktera ma vSak hranaty, a ne
kulaty tvar. V pfibéhu se objevuji slavné postavy Ceskych d&jin — Aberto Vojtéch Fric,
cestovatel, botanik, ktery se proslavil svymi cestami po jihoamerickém kontinenté a Jan
Antonin Bat’a, nevlastni bratr zakladatele Tomase Bati. Dokonce muzZeme vidét 1 odkaz na
udajnou historku, ktera se traduje ze Zivota A. Frice, kdy mél po okupaci jeden ze svych kaktust
pojmenovat po Hitlerovi. Jednomu z navstévnikt Friova bytu se tato myslenka libila a fekl, ze
Némci budou urcité velmi radi. Fri¢ v8ak odvétil, Ze tak ucinil, nebot’ je kaktus nemocny a jisté
brzy chcipne. Vedlejsi, zdravy a krasny kaktus pak pojmenoval po Einsteinovi. Tuto skute¢nost
muzeme vidét v druhém dile komiksu, v Cisle s nazvem Poselstvi z dzungle, kde na Fricove

stole lezi dva kaktusy, jeden velky a rozkvetly s se Stitkem A. Einstein a druhy maly a nedomrly
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se Stitkem A. Hitler. Tviirci se tak inspirovali historii a zndmymi ceskymi postavami.
Komiksova kresba neni vylozen¢ realistickd, postavy jsou nakresleny jednoduse avSak

s uréitym stupném detaill (snaha o pokréené odévy, svaly a pohyb botou pti skoku atd...).

Postava Péraka:

1. Poslani: Pérakovo poslani se liSi od ostatnich zpracovani, vzhledem k tomu, ze
Z Brazdy se teprve stava Pérak, jeste nezacal svou osobni valku proti nacistlim a ochranu
obycejnych lidi. Jeho poslani je zaroveh mnohem vSeobecnéjsi 1 osobnéjsi. Na jednu
stranu se Brazda dostava do vysoké hry o osud celého svéta a na druhou mu jde o
zachranu svého biologického otce. Tyto poslani si vSak nevybird sam, neurcuje si smer
svého piisobeni, nybrz je mu dan nékym jinym, aniz by mél Sanci odmitnout. Stava se
tak vykonavatelem cizich piikazd. Navic se u téchto piikazii nepta na prospésnost Ci
smysl, nepatra po diivodech, kter¢ vedou ty, kteti mu tkoly svéti. Nijak nezpochybiiuje
zadané ukoly. Spoléhé na vysoky moralni kredit lidi, kteti mu ukoly zadaly a které do
té doby zna jen z doslechu. Vé&fi, ze jejich strach o ¢eskou zemi a jeji lid je opravdovy,
a proto nema zadny problém se pustit do plnéni slozitych tkoli. Ackoliv Brazda neni
vojak, chova se tak. Posloucha bez odmlouvani rozkazy jinych.

2. Sily a schopnosti: Jeho schopnosti nejsou nikdy naplno ukazany, protoze ani on sam
Vv ptib¢hu jesté ani zdaleka nevi ¢eho vSeho je schopen. Je to byvaly atlet, takZze ma
dobré fyzické predpoklady, ale neni to zddny bojovnik. Béhem d¢&je, objevuje své
schopnosti a dovednosti. Kdyz dojde na potycku s némeckou hlidkou, nechava samotny
boj na indidnu Aritanovi. V ptibéhu, s pfihodnym ndzvem Zrozeni legendy lze tak vidét
moment, kdy si Brazda poprvé nazouva pérové boty a jeho prvni skok. Pravé diky
zminéné atletické pripravé je to pro né¢j mnohem jednodussi. Je ochotny riskovat sviij
vlastni Zivot pro pritele, a také se neboji pustit do riskantnich akci, i kdyz nema mnoho
informaci, ale citi, ze by to mél udélat, ze se jedna o spravnou véc. Ma smysl pro
povinnost. V tomto ptibéhu tedy nevystupuje jako opravdovy Pérak, cely piibéh buduje
Brazdiiv charakter a jeho schopnosti k tomu, aby se jim mohl stat v budoucnu. Projevuje
se zde vSak jako nebojacny a zodpovédny Clovek, kdyz je poslan do na neznamé misto,
okupované nepftateli, nezavaha ani na chvili a odchazi splnit dany ukol.

3. (Tajna) identita: Postavu, ktera v tomto dile vystupuje poznavame pod jménem David
Brazda. Jedna se o zidovského atleta, ktery je hledany nacisty, kvili svému otci. Jeho

identita tedy neni vlibec tajnd, naopak, diky Fricovi dostavd doklady na nové jméno,
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aby se mohl volné pohybovat po Protektoratu, pro splnéni svého tikolu. Jeho vlastni
identita je vSak z€asti tajemnou pro néj samotného, nebot’ az ve své dospélosti zjistuje,
ze muz, kterého znal jako svého otce a jenz se ho vetejné zifeknul, neni jeho biologicky
otec. Ten pracoval pro Jana A. Bat'u a vynalezl pérové boty a v dob€ odehravani ptibéhu
se skryva v brazilské dzungli. Brazda tedy sam musi projit zménou toho, co si myslel
7e 0 sob¢ a svém puvodu vi. Dostava se tedy do bodu, kdy je jeho identita ¢aste¢né
tvofena tim, co prozil a kym doted’ byl a Castecné je tvofena co teprve prozije a kym
vlastné zjisti ze miize byt. Komiks neni dokoncen, takze ctenafi netusi, co se s Brazdou
stalo v Brazilii, a jak se stalo, Ze pfijal pérové boty a identitu Péraka na stalo.

Kostym: Zadny specialni kostym nepouziva, Brazda nosi b&Zné Saty odpovidajici
tehdejsi mode. V tomto dile se vSak dozvidame, kdo vytvofril pérové boty, diky kterym
muze Brazda skékat. Jedna se o technicky vynalez jeho otce, ktery vytvoril ve slavné
obuvnické firmé Bata, pod vedenim tehdejsiho $éfa Jana Antonina Bati. Boty jsou
vytvotfeny ze specidlni konstrukce, kterou ma ptipevnénou k noham. Cela konstrukce
zacina u kolen, odkud vede vyztuzena Cast az ke kotnikim, ktera je po stranach nohou
pfipevnéna kovovymi tyckami. U kotnikll zacind spodni ¢éast konstrukce, kterd je
pfipevnéna zespoda k botdm. Brazda ma nazutou kovovou Spicku na svych botach.
Z této Spicky vybihd pod botu obrovské péro, které je ukonc¢eno kovovou plochou ve
tvaru spodku boty, pro pfistavani a odraZzeni. Neodrazi se tak od spodku samotného péra,
nybrz je k tomuto ucelu pfimontovana na spodu cela plocha, pro lepsi stabilizaci.
Politika: Brazda je pronasledovan nacisty kvtli osobé svého biologického otce, ovsem
vefejné je to kvili jeho zidovskému plvodu. Ten se také vyuziva jako vysvétleni pro
jeho vyhry v atletickém oboru, nebot’ nacisté tvrdi, ze vzhledem k tomu, Ze je Brazda
Zid, vyhral diky podvodiim a Istim. Ctenafi se poté setkavaji i s tajemnou organizaci,
jejiz hlavou je Jan A. Bata a k jejimz ¢lentim patii naptiklad Alberto V. Fri¢ a Brazdav
otec. Tato spole€nost ma silné vazby na Jizni Ameriku, ve které se ukryva Brazduv otec,
kterého hledaji nacisti. Batou je dokonce zminéna Mnichovskd dohoda, ktera vedla
k pferuSeni komunikace mezi Brazdovym otcem a Bat'ou, proto se musi Brazda vydat
do brazilské dzungle za svym otcem. Politika tedy v pfib&hu hraje diilezitou roli, je vSak
vyuzita jako prostiedek pro mezinarodni pletichafeni mezi nacisty a Batovym spolkem.
Neobjevuji se zde zadné hrtizné dopady valky, je zde zminéna Zidovska otazka, avSak
ta je vyuzita jen jako zastérka pro hrozici nebezpeci hlavnimu hrdinovy.

Véda: Brazdiv otec pomoci védy vytvofi pérové boty, které byly ukryty ve Zling,

v obuvnické firm¢ Bata. Sam pak v Brazilii pracuje na vylepsené verzi téchto bot. Pro
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uschované boty byl Brazda vyslan, aby nepadly do rukou nacistt, kteti by je zneuZili ke
zlym ucelim. Pro Brazdiv dalsi zivot a pisobeni v roli Pérdka je véda nesmirné
dilezita, bez ni, by nemél své boty, a postava Péraka by tak nikdy nevznikla. Avsak on
sam se nijak védecky neprojevuje, boty nejsou jeho vymyslem, naopak, vyuziva prace

jinych.

Pérak, Oko budoucnosti — Petr Macek, Petr Kopl

Technické zpracovani: Komiks o Pérakovi vznikl jakozto odnoz (v angl. terminologii
spin-off) komiksu Dechberouci zazrak o ¢eském superhrdinovi Davidovi DaneSovi, ktery po
nehod¢ ziska schopnosti diky magické energii. Tento komiks v roce 2015 vytvoftil Petr Kopl
spole¢né s Petrem Mackem. Jelikoz se v komiksu pracuje s ¢eskymi legendami a povéstmi
objevila se zde spousta mytickych postav jako Bil4 pani, Krysaf, doktor Faust a také Pérak.
Samostatny komiks o Pérakovi tak byl ohlaSen a prvni Cislo vysSlo v kvétnu 2018. Komiks
vychazel jako soucdst Casopisu ABC. Jednalo se o Ctyfstrankové dily. Kresba neni pfili§
realistickd a postavy jsou nakresleny jednoduse, bez velkych detailii, napt. v obli¢eji. Vzhledem
k tomu, ze komiks vychazel v casopise pro déti a mladez, nebyly v komikse vyuzivany sprosta
slova a zobrazeni krve ¢i nasili nebylo nijak explicitni a drastické. Komiks o Pérakovi je
propojen s komiksem Dechberouci zazrak, dokonce na néj piimo odkazuje pii zmince o
pokusech v Terezing, které na Pérakovi provadéli (viz. komiks Dechberouci zazrak €. 9) a také
ve chvili, kdy Verner tiké Pérakovi, Ze atentat na Heydricha byl sice tispésny ale jednalo se o
dvojnika (viz. komiks Dechberouci zazrak €. 5). Vyuzivaji se také odkazy na staré povésti
ceské (kn€zna Libuse a knize Premysl, Vlasta a oddil Zen figurujici v Divéi valce) a vale¢né
myty (Ziletkat). Pravé jeho zapojeni do piib&hu a postaveni ho na opaénou stranu barikady neZ
Péraka, je velmi zajimavé, nebot’ ve folklornim vypravéni jsou tito dva Casto zaménovani, ¢i
spojovani do jedné osoby. V pfibéhu jsou pouzity prvky mysticismu, pracuje se zde
okultismem, coz dodava celému pribé¢hu nadech tajemna. Fiktivni ptibéh autoti vlozili do svéta
s readlnymi prvky, ten se vSak ukazuje také fiktivnim, nebot’ si realitu upravuje ke svému obrazu
(viz. atentat na Heydricha, pfi kterém byl Gab¢ikem a Kubisem zabit dvojnik). V komiksu se
také odkazuje na dalsi dilo s tématikou nacistti hledajicich mystické predméty, a to konkrétné
na film Indiana Jones a dobyvatelé ztracené archy. Jedna se o narazku, kdy major Verner zmini
jistétho majora Totha a a jeho incident v Egypté s archou umluvy. Tvurci také odkazuji na
Pérakovy folklorni koteny, ve chvili, kdy se Pérak objevi u doktorovych dveii a fika mu, ze

potfebuje néjaky ukryt, protoze jeho skrys v plynojemu jiz Némci nasli. Dilo se tedy neboji
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pracovat s odkazy na vnitini Pérdkovo universum, jakozto i na vnéjsi zdanlivé nesouvisejici
dila.
Postava Péraka:

1. Poslani: Pérak hlidkuje v prazskych ulicich a ochrafiuje nevinné a obycejné lidi pred
Némci a lidmi jako je Ziletkat, ktefi hledaji obéti pro své zvrhlé tuzby. Toto poslani se
projevi v podobé mladé zidovské divky Libuse, kterou pred Ziletkafem zachrani, avsak
kdy jsou Pérakovi pod kizi vytetovany runy, které ho maji chranit pred temnou magii.
V Tereziné jsou na ném provadény pokusy a stane se soucasti ritualu, béhen, které¢ho
jeho zivot dostane pro Némce novy smysl. Jeho samotnym poslanim je poté zachranit
téhotnou Libusi, to je jeho jediné poslani a diky nému ho Némci mohou vydirat a vyuzit
k jejich vlastnim ucelim. Ma jim pomoct najit hrob knézny Libuse a ovladnout jeji
véstecké umeni. Po splnéni tohoto tkolu, zradé majora Vernera a zjiSténi Ze Libuse byla
popravena, je Pérdkovym jedinym posldnim pomsta. UZ mu nic nezalezi na ochrané
jinych, jde mu jen o to, aby zabil Vernera a kazdého kdo mu bude stat v cesté.

2. Sily a schopnosti: Jeho hlavni silou jsou jeho boty, akrobatické schopnosti a pevny
charakter. Jeho schopnosti tak vychazeji z jeho vlastni pile a z cirkusového ptvodu.
Svymi ¢iny za protektoratu se stal mezi lidmi velmi zndmym, povaZovali ho za
tajemného ochrance a bojovnika proti utlaku. Na zacatku piibéhu pii boji pusobi
uvolnéné a mozna i lehkovazné, Zertuje na Ziletkativ et a snazi se ho nejen porazit
fyzicky, ale ponizit ho i verbalné. V jednani s nacisty je vzpurny a sarkasticky. Je
vznétlivé povahy, vii¢i nikomu si nebere servitky a nema pftili§ trpélivosti, jakmile vidi
pro né&j jasné vychodisko z dané situace, jde za nim a ne¢eka na schvaleni ¢i kooperaci.
SpiSe, nez aby dosli k tthon¢ jini (t1, které povazuje za ty ,,dobré*), radéji ohrozi sviyj
vlastni zivot. Kdyz se ocitne v nebezpec¢né situaci dokaze zachovat chladnou hlavu. Jeho
schopnosti jsou ohromujici a je velmi nebezpe¢nym protivnikem, ¢ehoz si je védom i
major Verner, ktery kviili tomu zaméstna Ziletkafe, jako svého osobniho strazce. Diky
Némctum ma Pérak nadptirozené schopnosti, nebot” diky runam je chranény proti cerné
magii. Nema problém Némce zabijet, je tedy piesvédcen, ze ve valce je plné
ospravedlnitelné zabijet své nepratele.

3. (Tajna) identita: Jeho boj proti Némcim je hnan htichy z minulosti. Jako dité vyrustal
Vv cirkusovém prostiedi, diky kterému ziskal své akrobatické schopnosti. Zde zazil biti
ze strany otce, ktery v jednom ze zachvatl vzteku zabil jeho mladsi sestru. Z toho

divodu bere ochranu nevinnych, bezbrannych zen velmi vazné. Pravé tato ztrata
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vrwe

Nenavist k jeho otci ho pohani v boji s némeckymi vojaky. V kazdém z nich vidi svého
otce a kazdém zabitém Némci, jako by se mstil a zabijel svého otce dokola a dokola. Je
tedy traumatizovan udalosti z détstvi a neni se s ni schopen vyrovnat ani v dospélém
véku (podobné jako Batman, bojujici kviili smrti svych rodict).

Kostym: Pérakv kostym sestdva z Cerné letecké kukly, které doplnuji Cervené
ochranné¢ bryle, které ve tmée sviti jako dvé zlovéstné rudé body ve tmé. Dale je obleCen
do hnédého platéného dvouradového kabatu a hnédych, taktéz platénych kalhot. Je
opasan Cernym opaskem, na kterém ma pfipnuté pouzdro na pistol a kapsy na dalsi
drobnosti (jako jsou granaty apod.). Na rukou mé ¢erné rukavice a je obut do specidlnich
pérovych bot, které si sam vynalezl. Ty maji podobu okrouhlych konstrukci, které vedou
od kolen zhruba ke kotniklim. Zde je konstrukce ukoncena masivni zeleznou nasadou
na botu, zpod které vedou dalsi obrovska péra. Na nohou ma pak obuty vysoké ¢erné
$n€rovaci boty, do puli stehen. Cela konstrukce se tak smr$tuje a roztahuje dle
Pérakovych potteb a efektivné tlumi narazy. Poté co je Pérdk zajat a souhlasi se
spolupraci s Némci, je jeho kostym lehce upraven. Na ¢elo kukly mu tak Némci dod€laji
lebku se zkiizenymi kostmi, pozd¢ji, kdyz je Pérak na cesté¢ za pomstou si Ize vSimnout
toho, Ze si tuto lebku z kukly odstranil a na ¢ele ma tak diru, po chybé&jicim kusu ktize.
Politika: Pérak bojuje proti némeckym okupantiim, ale pfi svém zajeti se dostava také
do koncentra¢niho tdbora v Terezin¢, odkud se mu podaii utéct. Stava se ucastnikem
slavnych udalosti s ¢eské historie — atentat na Heydricha a vypaleni Lidic. Politika se
vV tomto komiksu fesi velmi siln€é. Pérdk se dostavd do jednotky, ktera se zodpovida
pifimo Hitlerovi a pro kterého hledaji hrob knézny LibuSe, aby mu pomoci jejiho
véSteckého umu pomohli vyhrat valku. Zaroven se vSak Pérak dostava do souboje dvou
velmoci — Némecka a Sovétského svazu, ktery LibuSin hrob hleda také. Pérak je silné
politické postava, bojuje proti rezimu se kterym nesouhlasi. Ten ho na oplatku vyuziva
ke svym Uceliim a cilim. Pérak také predpovidd Némclm porazku ze strany Spojenct
a brzky konec valky.

Véda: Pérak je velice inteligentni. Na napad pérovych bot, pfichazi sam, nejspise pod
vlivem cirkusového prostiedi a inspirace, kterou tam nacerpal. Boty maji podobu
okrouhlych konstrukei, které vedou od kolen zhruba ke kotnikiim. Zde je konstrukce
ukoncena masivni Zeleznou nasadou na botu, zpod které vedou dalsi obrovska péra.
Pérakuv zivot také siln€ ovlivnila véda, ktera na néj byla aplikovana, kdyz byl zajat

Némci. Byl stazen z ktize, a pod ni mu byly vytetované runy, které ho chrani proti ¢erné
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magii. Kiize mu nasledné byla pfisita zpatky, coz na jeho téle zanechalo viditelné stopy
po Svech a stezich. Jedna se tedy o jakousi mystickou védu, kterou byl poznamenan do

konce zivota.

Shrnuti: Na vzorku péti dél, které se vénuji riznym piibéhim Péraka, byly pouzity
charakteristiky superhrdiny, tak jak je definoval Peter Coogan a Richard Reynolds. Jejich
nadefinované charakteristiky byly vzajemné propojeny a jednotlivé kategorie, se stejnym ¢i
podobnym obsahem, byly zaclenény dohromady a vytvofena kategorie nova. U kazdého dila
bylo téchto Sest kategorii analyzovdno, a popsano jakym zplsobem se dané dilo na danou
kategorii zamétuje. Postava Péraka byla v ramci téchto kategorii zkoumdna, zda a jakym
zpusobem jednotlivé kategorie napliiuje. Zkoumalo se, zda odpovida danym charakteristikam,
tak aby mohl byt prohlasen za opravdového ¢eského superhrdinu. V soucasné dobé se v Ceské
popkultuie objevuje komiks Dechberouci zdzrak od tvirciho dua Petr Kopl a Petr Macek, ve
kterém predstavuji postavu Davida Danese, o kterém se v komiksu tvrdi, ze je prvnim Ceskym
superhrdinou. Pérak ma vsak ptedpoklady pro pouzivani tohoto titulu také. Ve vySe uvedené
analyze lze vidét, ze se Pérdk v mnoha ohledech velice podoba jinym, zahrani¢nim
superhrdintim. Ob¢as pfipomina nelitostného Punishera, jindy zase zalem zdrceného Batmana,
akrobatického Nightwinga ¢i upovidaného Spider-mana. Pérak ma vsak zcela odlisné koteny,
od vsech, téchto pln¢ fikcnich postav, které vznikly v hlavach komiksovych tvirct. Pérak,
ackoliv vznikl z ustni tradice, z povidacek, bachorek a myti, které kolovaly mezi obycejnymi
lidmi, se dokazal v ¢eské kultufe plnohodnotné etablovat. Tvirci nasledné diky obrovskému
potencialu postavu rozvinuli a pievedli z mytd a legend do fikéniho svéta popkultury. Zde se
Pérak dale rozvijel a mohl napliovat sviij superhrdinsky potencial.

V analyzovanych dilech tak bylo zjisténo, ze Poslani se v Pérakovych ptibézich pftili§ nelisi.
Jeho nejobecnéj$im ukolem je strazit ulice Prahy a chranit nevinné a bezbranné pted zloviili
Némct. Ackoliv je vznik a nejvetsi sldva a plisobeni Uizce spjato s druhou svétovou valkou a
protektoratem, jeho boj proti Gtlaku a vladnouci garnitufe by nejspise fungoval i v jinych
kulisach. V analyzovanych dilech vzdy bojuje proti nacistické tisi a jejim vojakim. Ti jsou jeho
piirozenym nepfitelem. Pérakova legenda vznikla pro utéchu a povzbuzeni obycejnych lidi pti
utlaku a ztoho vychdzi i jeho poslani. Je straZcem a bojovnikem, symbolem nadéje a
nezlomného ducha.

Jeho sily a schopnosti jsou také ve vSech dilech velmi podobné. Jeho nejsilngjsi zbrani
jsou jeho pérové boty, diky kterym dokéze skékat az do vySe n€kolika patrového domu. Jejich

technické parametry a fungovani se v jednotlivych dilech 1isi. Pérak diky botam dokaze unikat
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pronasledovatelim a je nebezpecnym protivnikem. Jeho dalsi silnou zbrani je jeho charakter.
Ve vétsing dél vystupuje jako nezlomny, odhodlany a zdsadovy Clovék. Proti svym nepiateltim
bojuje na zakladé svého rozhodnuti, protoze je pfesvédcen o tom, Ze je to tak spravné a ze se
clovek musi postavit rezimu, ktery je Spatny.

O Pérakove (tajné) identité se toho v ne¢kterych dilech dozvidame velice malo, piipadné
jen urcité zlomky, jako je jméno, nebo néjaka drobnost z jeho Zivota. Tyto zlomky jsou vSak
dalezité pro piibéh nebo lepsi pochopeni postavy (Brazda je atlet a diky tomu ma fyzickou
priupravu vhodnou K tomu byt Pérakem, cirkusovy ptivod Péraka a jeho motivace k boji proti
Némcum plynouci ze smrti sestry v komiksu Oko budoucnosti). V kazdém dile se tvirci
rozhodli pojmenovat Péraka jinak, neexistuje vSeobecny konsensus, na jednotné identité (jak je
tomu u vétSiny superhrdind, napi. Batman = Bruce Wayne). Tvtirci si ji upravuji k potifebam
ptibehu a dle vlastniho uvazeni.

Pérakuv kostym se dilo od dila lisi, ale to je samoziejmé. Vzhledem k povaze jeho
kostymu, ktery sestdva z bézného kazdodenniho obleceni, je logické, Ze kazdy tviirce pouZzije
jiné kusy obleceni pfi ztvarnéni postavy. Dulezitou ¢ast kostymu vSak u Péraka predstavuji jeho
boty. V kazdém dile, az na jediné, kde ma Pérak mechanicky upravené nohy a skakani tak
vychazi pfimo z jeho nohou, jsou pravé boty jeho zdrojem superschopnosti. Boty tak pro ného
jsou néco jako pro Iron Mana oblek — bez nich by nemél svou superschopnost a byl jen
obyCejnym Clovékem. Jejich zobrazeni a technické parametry se navzajem lisi (kominik ve
je to, co tyto boty pro samotnou postavu Péraka znamenaji. Bez bot by Pérak nemohl existovat,
jsou pro n¢j tudiz bytostné dilezité.

Politika se v Pérakovych piibézich objevuje zejména jako piibéh boje dobra se zlem.
Pérak je kladna postava, ktera bojuje proti zIym okupantiim. Pérak jakoZzto postava se k politice
v zasadé (az na komiks Oko budoucnosti) nevyjadiuje verbaln€. Za n¢j mluvi jeho ¢iny, kdy
likviduje némecké vojéaky, ktefi se mu pfipletou do cesty. U Pérakovych ptibehil se ocekava
znalost déjin 20. stoleti, protoze v Zddném z piib&éhi (aZ na anim. film, kde jsou nepravem
uveéznéni 1idé) neni explicitné ukazéano ¢i sdéleno, proc jsou ti, proti kterym Pérak stoji zIi. Lidé
se zékladnimi znalostmi o druh¢ svétové valce, si samoziejme domysli, proti komu Pérak bojuje
a vi, pro¢ jsou zli, ale na zacatku ptibéhu nejsou predstaveni aktéti a Ctenat si musi toto
historické pozadi domyslet sam. V piibézich nevidime Pérakiiv boj se systémem, nejedna se o
partyzana, ktery by svymi ¢iny rozvracel fi$i zevnitf a m¢l dlouhodoby plan na zniceni
okupacnich sil. Pérdk je samotaf, ktery se nejlépe citi v stinech odkud mize likvidovat

nepiatelské jednotky. Politika se v ptibézich o Pérakovi tak fesi na Grovni dobro / zlo, nejedna
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se zde o slozité politické hratky. Pérak neni apolitickd postava, svymi ¢iny a rozhodnutim
postavit se na odpor okupantiim, jasn¢ vyjadiuje sviij politicky nazor.

Véda ma v Pérakove piibézich naprosto klicovou roli, ackoliv se zde ukazuje jesté¢ méné
nez politika. Pérakovi boty jsou produktem védy, bez ni by nemohly vzniknout, ale v zadném
Z ptibehil neni ukazano, jak vznikly. Pouze ve dvou dilech si Pérak boty sestrojil sdm (jednou
Z toho se jedna o kominika, ktery si na papuce pifipevnil péra z gauce). Ackoliv by bez védy
nemohly Pérdkovi boty, a tudiZ ani Pérak sdm vzniknout, a ta je tedy nesmirné dilezitym
prvkem, autofi se ji pfili§ nevénuji.

Pérak splnuje veskeré nadefinované charakteristiky, tak jak byly pfevzaty a upraveny.
Ackoliv nékteré oblasti jsou v jeho ptibézich upiednostiiovany a je na n¢ kladen vétsi daraz,
V jeho ptibézich jsou zastoupeny veskeré charakteristické skupiny a rysy. Lze tedy prohlasit, ze

Pérak spliuje pozadavky pro to, aby byl prohlasen za superhrdinu.
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Zaver

Diplomova prace se zabyvala postavou Péraka. Byla vénovana pozornost historickému
vyvoji této postavy, od pocatkid kolem roku 1837 v Anglii, pfes podobu strasaka, kterého
vyuzivali cirkevni hodnostafi po prvni svétové valce az k podobé méstského fantoma v letech
1939-1945 za druhé svétové valky. Dale se sledoval charakterovy vyvoj postavy, tak jak byla
vnimana spolecnosti, od lupice a nasilnika, k méstské povidacce a bojovnikovi proti nacistim
az ke komiksovému superhrdinovi.

Ctenaf byl nejprve seznamen s teoretickymi vystupy dilezitymi pro celkové pochopeni
superhrdinti. Prace se vénovala médiu tizce propojenému se superhrdiny a to komiksu. Byla
predstavena historie komiksu, tak jak se béhem stoleti vyvijel a formoval do dnesni podoby.
Komiks byl dale pfedstaven jakozto médium, které se formovalo nejen umeélecky formou, ale
také jakozto na médium, které se potiebovalo etablovat umélecky v konkurenci ostatnich Zanru.
Spolecnost a piedstavitelé ostatnich umeleckych zanrd k nému nejprve pfistupovali kriticky a
s nediivérou, ale postupem casu si komiks vydobyl své opravnéné misto vedle dalsich
uméleckych zanri.

Nasledné byl ¢tenaiim predstaven pojem superhrdina a teoreticka vychodiska k tomuto
pojmu. Byly ptedstaveny typy hrdint, které se v literatufe vyskytovaly jesté pied vznikem
superhrdinti, jejich charakteristiky a typicti predstavitelé. Na téchto zakladech v podob¢ hrdint,
vyrostli pozdé€ji nové typy postav — superhrdinové. Ti jsou v této praci reprezentovani postavou
prvniho a nejznaméjsiho superhrdiny — Supermana. Po piedstaveni typického superhrdiny se
prace zabyvala teoretickymi zaklady superhrdind a jejich definicim. Definovani
charakteristickych ryst superhrdinit mélo za cil vytvofit teoretickou oporu pro naslednou
analyzu postavy Péraka. Charakteristické rysy byly pfevzaty ze dvou odbornych textl, se
spole¢nou tematikou superhrdinti. V téchto textech byly piedstaveny charakteristiky rozdilné,
avSak s jistymi podobnostmi. Téchto podobnosti bylo vyuzito a byla vypracovana jednotna
skupina charakteristickych ryst. Ta byla nasledné pouzita pro analyzu postavy Péraka ve
vybranych dilech. Ty byly vybrany prifezové napii¢ médii, ve kterych se Pérak objevil.
Vybrana dila byla pievazné z 21. stoleti, nebot’ starsi zpracovani ptistupovali k postavé Péraka
odliSnym zpiisobem, stale byl vniman jako nejasny mytus a prvotni literarni zpracovani bud’
byla zatiZzena ptehnanou komunistickou propagandou (vzhledem v jakém periodiku komiks
Vv roce 1948 vychazel), nebo piilis zatizena dobovym vnimani Péraka. Dila vznikla po roce 2000
timto dobovym vnimanim jiZ zatizena nejsou, zejména proto, Ze tviirci nezazili druhou svétovou

valku, a tak nezili v obdobi, kdy by kolem nich kolovaly historky Pérakové pfimém piisobeni.
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Ptichézeji k postave s odstupem a jinym typem vnimani. Pérak pod jejich pééi dostava jasné
kontury a obrysy, neni to jen n¢jaky méstsky fantom, ktery se odnékud vynofti. Pérak se stava
plnohodnotnou fikéni postavou. Na téchto zobrazenich byla pouzita jednotnd skupina
charakteristickych znakl, které méli za cil urCit, zda Pérdk spliiuje charakteristické rysy
superhrdiny a miZe tak byt nazyvan prvnim c¢eskym superhrdinou. Z provedené analyzy
vyplyva, ze Pérak splituje nadefinované charakteristické rysy a vzhledem k tomu, ze se v ¢eské
populérni kultute nevyskytl az do roku 2015 zadny jiny ¢esky superhrdina (v roce 2015 zacal
vychazet komiks Dechberouci zazrak, ktery predstavil postavu Davida Danese, ktery si
vV komiksu sdm ndrokoval oznaceni prvni ¢esky superhrdina), 1ze konstatovat, Ze Pérdk je

prvnim ¢eskym superhrdinou.

70



5. Seznam pramenil

Seznam pouzité literatury

Berger, M.: Byl jsem (uz zase) tady! Pérak. In AARGH, komiksovy sbornik. Brno:
Analphabet Books 2017.

Brooker, W.: Batman Unmasked: Analysing a Cultural Icon. New York, London: Continuum
2001.

Coogan, P.: Superhero: The Secret Origin of a Genre. Austin, TX: MonkeyBrain Books 2006.
Daniels, L.: Comix: A History of Comic Books in America. New York: Bonanza Books 1971.
Duncan, R. Smith M. J.: The power of Comics: History, form and culture. New York:
Continuum 20009.

Fibrich, L.: Mourrison. Praha: BB art, 2006.

Fingeroth, D.: Superman on the Couch: What Superheroes Really Tell Us About Ourselves and
Our Society. New York: Continuum 2004.

Foit, B.: Literdrni postava: vyvoj a aspekty naratologickych zkoumdni. Praha: Ustav pro ¢eskou
literaturu AV CR, 2008, 111 s. 2. sv., s. 16.

Hendl, J.: Kvalitativni vyzkum: Zdkladni metody a aplikace. Praha: Portal 2005.

Hodrova, D.: Na okraji chaosu: poetika literdrniho dila 20. stoleti. Vyd. 1. Praha: Torst, 2001.
Chatman, S.: Pribéh a diskurs: narativni struktura v literature a filmu. Brno, Host 2008.
Dash, M.: Spring-heeled Jack. Fortean Studies 3, 1996.

Loeb, J., Morris T.: Heroes and Superheroes In T. Morris a M. Morris: Superheroes and
Philosphy: Truth, justice and Socratic way. Open Court Press 2005.

Janeéek, P.: Cernd sanitka a jiné désivé pribéhy. Soucasné povésti a famy v Ceské republice.
Praha: Plot 2006.

Janecek, P.: Komunikacni role slovesného folkloru v moderni spolecnosti: Méststi fantomoveé
druhé svétové valky. Narodopisna revue, 4, 2007.

Janecek, P.: Skokem z Baby do Bohnic aneb Mytus o Pérdkovi: Jak kolektivni imaginace vytvari
rizné podoby méstskych fantomii. Brno: Host, 8. 2008.

Kaveney, R.: Superheroes!: Capes and Crusaders in Comics and Films. New York: I. B. Tauris
2008.

Koftinek, P., Prokiipek, T.: V dalsim cisle naleznete. In: Signaly z nezndma. cesky komiks 1922-
2012. Praha: Arbor vitae, 2012.

Kuhn, D.: Sagen und Legenden aus Sachsen. Weimar/Jena: Wartburg Verlag 1994.

McCloud, S.: Jak rozumet komiksu. Praha: BB/art 2008.

71



Internetové zdroje

Bartonova, T.: Jurij Lotman, komiks a exploze: hledani superhrdiny v 21. stoleti.
Stiedoevropsky ¢asopis pro védu a literaturu €. 2 / 2014. dostupné:

http://www.phil.muni.cz/journal/proudy/filologie/studie/2014/2 /bartonova komiksaexploze.php#ar

ticleBegin cit. dne 25. 8. 2019
Ctyilistek 666 Détem vstup zakdzan. 2003. dostupné: https://comicsdb.cz/comics/59/ctyrlistek-

666-detem-vstup-zakazan a

https://ctyrlistek666.rajce.idnes.cz/Ctyrlistek 666Detem vstup zakazan/ cit. dne 1.4.2019,

Lusher, A.: Robin Hood 'from Kent' not Sherwood Forest, historian claims. UK: Telegraph
2013. dostupné: https://www.telegraph.co.uk/history/9919400/Robin-Hood-from-Kent-not-

Sherwood-Forest-historian-claims.html cit. dne 4. 12. 2018

Mackerle, |.:Nepolapitelny Pérdk. 20009. dostupné:

http://www.mackerle.cz/news/nepolapitelny-perak Dostupné z: cit. dne 5.3.2019

Divadlo Vosto5: http://vosto5.cz/repertoar/perak/ cit. dne 24. 3. 2019

Filmovy piehled — Pérak a SS. dostupné: http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398621/perak-
a-ss cit. dne 31. 3. 2019

Filmovy piehled — O sklenicku vic. dostupné: http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398725/0-
sklenicku-vic cit. dne 31. 3. 2019

Kalouskova, J.:  Strucna  historia  komixu, Denik SME  2004. dostupné:

https://www.sme.sk/c/850957/strucna-historia-komixu.html cit. dne 5. 9. 2019

Janecek, P.: Komunikacni role slovesného folkloru v moderni spolecnosti: Méststi fantomove
druhé svérové valky. Narodopisna revue 17/4, 2007. s. 224-230 dostupné na Academia.edu:
https://www.academia.edu/6326331/Komunika%C4%8Dn%C3%AD role slovesn%C3%A9ho folklor

u v._modern%C3%AD spole%C4%8Dnosti M%CA4%9IBst%C5%ALt%C3I%AD fantomov%C3%A9 druh

%C3%A9 sv%CA%9BtovsC3%A9 v%C3%Allky Cit. dne 2. 3. 2019

Steidlova, K.: Od stripu ke graphic novels. KOMIKS: Americky komiks. 2007 dostupné:
http://25fps.cz/2007/od-stripu-ke-graphic-novels/ cit. dne 10. 9. 2019

72


http://www.phil.muni.cz/journal/proudy/filologie/studie/2014/2/bartonova_komiksaexploze.php#articleBegin
http://www.phil.muni.cz/journal/proudy/filologie/studie/2014/2/bartonova_komiksaexploze.php#articleBegin
https://comicsdb.cz/comics/59/ctyrlistek-666-detem-vstup-zakazan
https://comicsdb.cz/comics/59/ctyrlistek-666-detem-vstup-zakazan
https://ctyrlistek666.rajce.idnes.cz/Ctyrlistek_666Detem_vstup_zakazan/
https://www.telegraph.co.uk/history/9919400/Robin-Hood-from-Kent-not-Sherwood-Forest-historian-claims.html
https://www.telegraph.co.uk/history/9919400/Robin-Hood-from-Kent-not-Sherwood-Forest-historian-claims.html
http://www.mackerle.cz/news/nepolapitelny-perak
http://vosto5.cz/repertoar/perak/
http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398621/perak-a-ss
http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398621/perak-a-ss
http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398725/o-sklenicku-vic
http://www.filmovyprehled.cz/cs/film/398725/o-sklenicku-vic
https://www.sme.sk/c/850957/strucna-historia-komixu.html
https://www.academia.edu/6326331/Komunika%C4%8Dn%C3%AD_role_slovesn%C3%A9ho_folkloru_v_modern%C3%AD_spole%C4%8Dnosti_M%C4%9Bst%C5%A1t%C3%AD_fantomov%C3%A9_druh%C3%A9_sv%C4%9Btov%C3%A9_v%C3%A1lky
https://www.academia.edu/6326331/Komunika%C4%8Dn%C3%AD_role_slovesn%C3%A9ho_folkloru_v_modern%C3%AD_spole%C4%8Dnosti_M%C4%9Bst%C5%A1t%C3%AD_fantomov%C3%A9_druh%C3%A9_sv%C4%9Btov%C3%A9_v%C3%A1lky
https://www.academia.edu/6326331/Komunika%C4%8Dn%C3%AD_role_slovesn%C3%A9ho_folkloru_v_modern%C3%AD_spole%C4%8Dnosti_M%C4%9Bst%C5%A1t%C3%AD_fantomov%C3%A9_druh%C3%A9_sv%C4%9Btov%C3%A9_v%C3%A1lky
http://25fps.cz/2007/od-stripu-ke-graphic-novels/

Dalsi zdroje

Literatura

Berger, M. a Varga, M.: Pérdk: Zrozeni legendy. In Zizkovské listy, spoletensky mé&siénik
pro ob&any Zizkova a Kralovskych Vinohrad. ¢. 01/2013-03/2014.

Bochoték, K.: Valecné strasidlo in Pribéhy a vzpominky po vecerech sebrané. Havlickuv
Brod, Krajské nakladatelstvi 1958

Cetikova, J. a kol.: Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury. Praha, Portal
2006.

Dvoték, V.: Pérdkovy dalsi osudy. Hald noviny 1948, ¢. 13-27.

Mocna, D. Peterka, J. a kol.: Encyklopedie literarnich zdanrii. Praha, Paseka 2004.

Niinning, A., Travnicek, J., Holy, J.: Lexikon teorie literatury a kultury: koncepce / osobnosti /
zakladni pojmy. Brno, Host 2006.

Janecek, P.: Prizraky vs. nacisté in Cernd sanitka: Druhd Zen. Pérdk, ukradend ledvina a jiné
povesti. Praha, Nakladatelstvi Plot 2007

Janeéek, P.: Piibéhy z protektordtu in Cernd sanita: tiikrdt a dost. Praha, Nakladatelstvi Plot
2008.

Janka, O.: Byl jsem tady — Pérak. Pribéh snu, ktery se stal skutecnosti, sochy, ktera promluvila,
a kluka, ktery preskakoval domy. Praha, Albatros 1991

Misiroglu, G.: The superhero Book: The ultimate Encyclopedia of Comic-book Icons and
Hollywood Heroes. Detroit, Visible Ink Press 2004.

Pulec, M. J.: Poddni o Pérdkovi. Cesky lid 52, 1965.

Stancik, P.: Pérak. Brno, Druhé mésto 2008.

Weiss, J.: Pérovy muz in Bianka Braselli, ddama s dvéma hlavami. Praha, Ceskoslovensky
spisovatel 1961.

Videlier, P.: Comics a mladi svéta. Lettre internationale, 1993-1994, ¢. 11.

73



Webové stranky

https://www.abicko.cz/clanek/precti-si-zabava/23549/perak-cesky-superhrdina.html
http://adolflachman.cz/cs/perakpages-1-4/2943

https://www.boxofficemojo.com/

https://www.csfd.cz/

http://www.comixzone.cz/

http://www.comx.cz/auditorium.php?strana=4

http://crew.cz

http://chrz.wz.cz/?stranka=913

https://dvojka.rozhlas.cz/mel-nahanet-strach-nacistum-zatim-je-ale-nocni-murou-ceskych-
umelcu-perak-7505282
http://www.hyena.cz/perak/

https://www.imdb.com/

http://kinomaniak.cz/filmy/
http://komiks.cz/clanek.php?id=2002
http://literarky.cz/jazyka/23397-kdo-je-vigilante

https://www.marvel.com/movies

http://medkult.upmedia.cz/

http://www.monge.cz/perak/

https://moviezone.cz/

http://neviditelnypes.lidovky.cz/vhrsti-pravy-cesky-superhrdina-dn3-
/p kultura.aspx?c=A080305 105353 p kultura wag
http://www.postavy.cz/

https://www.studenta.cz/komiksovi-superhrdinove-v-prubehu-veku-pocatek-zlateho-

veku/r~st:article:2688/

https://www.sturmweb.cz/news/perak-fiktivni-cesky-hrdina-/

https://www.sturmweb.cz/news/perak-fiktivni-cesky-hrdina-/

http://www.totalmag.cz

74


https://www.abicko.cz/clanek/precti-si-zabava/23549/perak-cesky-superhrdina.html
http://adolflachman.cz/cs/perakpages-1-4/2943
https://www.csfd.cz/
http://www.comixzone.cz/
http://www.comx.cz/auditorium.php?strana=4
http://crew.cz/
http://chrz.wz.cz/?stranka=913
https://dvojka.rozhlas.cz/mel-nahanet-strach-nacistum-zatim-je-ale-nocni-murou-ceskych-umelcu-perak-7505282
https://dvojka.rozhlas.cz/mel-nahanet-strach-nacistum-zatim-je-ale-nocni-murou-ceskych-umelcu-perak-7505282
http://www.hyena.cz/perak/
https://www.imdb.com/
http://kinomaniak.cz/filmy/
http://komiks.cz/clanek.php?id=2002
http://literarky.cz/jazyka/23397-kdo-je-vigilante
https://www.marvel.com/movies
http://medkult.upmedia.cz/
http://www.monge.cz/perak/
https://moviezone.cz/
http://neviditelnypes.lidovky.cz/vhrsti-pravy-cesky-superhrdina-dn3-/p_kultura.aspx?c=A080305_105353_p_kultura_wag
http://neviditelnypes.lidovky.cz/vhrsti-pravy-cesky-superhrdina-dn3-/p_kultura.aspx?c=A080305_105353_p_kultura_wag
http://www.postavy.cz/
https://www.studenta.cz/komiksovi-superhrdinove-v-prubehu-veku-pocatek-zlateho-veku/r~st:article:2688/
https://www.studenta.cz/komiksovi-superhrdinove-v-prubehu-veku-pocatek-zlateho-veku/r~st:article:2688/
https://www.sturmweb.cz/news/perak-fiktivni-cesky-hrdina-/
https://www.sturmweb.cz/news/perak-fiktivni-cesky-hrdina-/
http://www.totalmag.cz/

