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I. UVOD

Ma bakalafska prace se jmenuje FIGURALNI KOMPOZICE - HRA ZIVOTA.
Zabyvam se zde jednou z nejCastéjSich otazek Clovéka, a tou je smysl lidského byti.
Dobfe vim, Ze na tuto otazku neni Zadna jednoznacna odpovéd, a proto se na ni ani
ja nepokousim odpovédét. Snazim se spis o vtip, humor, hru, nadsazku, a zapojeni
divaka do tvorby, davam mu tak prostor pro zamysleni nad sebou samym.

Nazev v sobé skryva hned nékolik vyznami. FIGURALNI KOMPOZICE - Pét
figur - postav v ur€itém vztahu a postaveni k sobé navzajem (v tomto pfipadé
nepredvidatelné variabilni a zcela zavislé na divakovi). Druhy vyznam slova figura je
zde v mé stylizaci ¢lovéka do podoby herni figury — figurky na hracim poli. HRA
ZIVOTA - Netuseny pribéh lidského Zivota plny neo&ekavanych udalosti, Fizeny
nami, vesmirem, pfirodou, bohem, osudem ¢i neviditelnym hybatelem? Dale jako
hra, zabava, vztah mezi sochou a pozorovatelem. Divakovi je nabizena moznost
zapojit se do tvorby, do hry - stat se na chvili tou jakousi vyS$Si silou, rukou osudu Ci
neviditelnym hybatelem rozhodujicim o prabé&hu déni. A v posledni fadé jako hra
mezi mnou, jako autorkou figurek, a divakem. ,Pohravam si“ s divakem tim, ze
sleduji jeho reakci na nabizenou hru - rozhodne se divak zastavit nebo jen projde
kolem? Zacéne figurku a hraci policka zkoumat? Podiva se na webové stranky nebo
zacne ,hrat® pfimo na misté? Pokud se podiva na internet, vyhleda poté figurku
znovu, aby ji pfemistil? Zapoji se do hry, ale zGstane v anonymité nebo se ke svému
tahu pfihlasi?

Ve Il. kapitole Uméni a naboZenstvi se snazim velmi stru¢né pfiblizit vztah
Clovéka a uméni k mystice, nadpfirozenu a nabozenstvi a jejich odvéké propojeni.

V kapitole Ill. Jak vSe vznikalo popisuji, jak ma prace vznikala. Zrod prvotni
skici a myS$lenky, pfemysleni o tématu a postupny vyvoj, ujasnéni konec¢né podoby,
tvorba soch a webovych stranek, instalace.

V. kapitola Inspirace pojednava o meé inspiraci souc¢asnymi i starSimi umélci
a uméleckymi sméry. Vybér autorl je volen velmi osobné. Nebylo mym zamérem
pofidit dokonaly seznam autor, ktefi pracovali podobnym zplsobem, nebo se
zabyvali stejnym tématem. Uvedla jsem pouze ty, ktefi jsou mi svou tvorbou nejblizsi
nebo mé zaujali.

Na zavér hodnotim, co mi bakalarska prace pfinesla a jak ovlivni mou dalSi

tvorbu.



Il. UMENi A NABOZENSTVI

Nabozenstvi doprovazi ¢lovéka od davnych dob. Vznika pfemysSlenim Clovéka
0 sobé samém a svété, ktery jej obklopuje. Podle definice Gottlieba Fichteho ,je
naboZenstvi poznani, objasriuje ¢lovéka sobé sameému, odpovida na nejvySsi otazky,
které vibec mohou byt vzneseny, a prinasi tak ¢lovéku dokonalou jednotu se sebou
samym a posvécenou mysl.“ Domnivam se tedy, Ze naboZenstvi & vira vznikla
v okamziku, kdy se pradavny Clovék poprvé zamyslel nad nepatrnym detailem své
existence. Napfiklad kdyz poprvé zahlédl pfi boufi blesk, ktery zapalil strom a tak
udélal ohen. Urcité neznal zadné pfirodni ani fyzikalni zakony. Mohl se zaleknout, co
se to stalo. Pfemyslel, odkud se ten oher na nebi vzal. Mohl se domnivat, Ze je néco
Spatné, a proto pfiroda déla tak podivné véci. Nebo se naopak mohl zaradovat, jaké
mél Stésti, kdyz postupné zjistil, Ze ten ohen vydava svétlo a teplo a Ize jej udrZovat.
Cekal pak s oekavanim na dal$i bourku. Doufal, Ze jej opét ptiroda obdafi ohném.
a tak zacal véfit, ze je néco vysSiho mocnéjsiho nad nim, v tomto pfipadé pfiroda, Ci
matka zemé&, co mu mize pomoci v jeho zivoté tim, Ze mu da oheri. Atak to
pokraCovalo dal, nejen s ohném. Postupné zacal prosit vySsi sily o dobry lov,
plodnost zeny, ochranu svého kmene a podobné. ,U nadprirozenych bytosti
doloZenych v nabozZenstvi lovci rozliSujeme pravodce Cili thériomorfni ,,ochranné

v v

duchy®, bozstva typu NejvysSi bytosti — Pana zvirat, ktery chrani zvér i lovce, duchy
houstin a duchy riiznych druh( zvirat.*

S prvni virou zacalo vznikat i prvni ,uméni®. ,AZ v obdobi mladého paleolitu
nalézame jeskynni rytiny a malby, pomalované oblazky a kosténé a kamenné soSky.
v nékterych pfipadech — pohrby, umélecké predméty — si muzeme byt jisti
pfinejmensim jejich ,nabozenskym*“ zamérem.“> Na nékterych mistech se pouZivaly
napfiklad i masky lovené zvéfe, s nimiz se provadély iniciacni ritualy. Tento zvyk se
u nékterych kmenul zachoval dodnes.

Jak postupovalo poznavani svéta a vyvoj ¢lovéka, ménila a rozvijela se i vira a
s ni i spojena umélecka tvorba. Na rlznych mistech svéta to byla rizna nabozenstvi
a podle toho i adekvatni umélecka innost.

Je nesnadné zaradit vSechna nabozenstvi do néjakych skupin. Pfesto se je

muzZeme pokusit rozdélit na nabozenstvi kmenova, rodova a historicka, polyteisticka

! http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1bo%C5%BEenstv%C3%AD vyhledano 23. gervna 2010
v 19:59

ELIADE, M. Dé&jiny nabozenského mysleni |, Od doby kamenné po eleusinska mystéria, Praha 2008,
s. 21, 22.

tamtéz, s. 20.


http://cs.wikipedia.org/wiki/N%C3%A1bo%C5%BEenstv%C3%AD

a monoteisticka.

U kmenovych nabozenstvi, jak uz jsem naznacila, se objevuje uméni
v podobé nasténnych maleb, ritualnich soSek, masek pro iniciacni ritualy a
v maskach kmenovych Samanu. Jednim z nejvyznamnéjSich nalezist jeskynnich
maleb v Evropé je Frankokantaberska oblast rozkladajici se na uzemi severniho
Spanélska a jizni Francie. Zde se v dochovaly v jeskynich malby spojované
s loveckou magii. Jedna se predevsim o zvifata, bizony [1], mamuty [2], nosorozZce
[3], ale v jeskyni Les Trois Fréres najdeme také napfiklad zobrazeni ,tanecnika ,ktery
Je pfevlecen za bizona a hraje na nastroj, ktery by mohl predstavovat flétnu.
Interpretace se zda presvédciva, nebot v paleolitickém uméni zname kolem 55
zobrazeni lidi oble¢enych v kuzi a nékdy v tanecni poloze. Jde ostatné o ritualni
chovani, které je priznacné i pro souc¢asné loveckeé populace. “4 7 plastik mohu
jmenovat napfiklad znamé sosky venusi [4], [5], [6], nebo fezby zvifat, jako napFiklad
fezba bizona v sobim parohu [7] nalezena v jeskyni La Madeleine ve Francii.

Pfechodnou formou kmenovych nabozenstvi jsou nabozenstvi rodova

uctivajici kult pfedkd neboli manismus. ,,Pfedpokladem pro kult pfedkd je vira

v posmrtny Zivot ¢lovéka. S virou je
spojovana predstava o blahodarném nebo
naopak Skodlivém vlivu ,mocnych”
mrtvych, ktery musi byt zachovan, resp.
potlacen obétmi. Kult pfedk( vyZaduje
rovnéZz — podle pfedstav o pokracovani

Zivota po smrti — urcity zptusob pohrbivani

&i zachovéni téla zesnulého.” Nejéasts;i

[3]

ELIADE, M. Dé&jiny nabozenského mysleni |, Od doby kamenné po eleusinska mystéria, Praha 2008, s. 31,32.
WALDENFELS, H., KONIG, F. Lexikon naboZenstvi, Praha 1994, s.269.
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se setkavame s obétnimi ritualy a dary pro zemrelé. Zde se uméni uplatiuje
v podobé obétnich oltaru, soSek boh €i predku, pro které byla obét ur¢ena. Dale pak
rizné ritualni a obétni nadoby a misy.

Historicka nabozenstvi se odvozuji od vystoupeni urcité zakladatelské

osobnosti a jejiho zjevného uceni a prikladu. Patfi sem napfiklad Zidovstvi

[4] [5] [6]

s Abrahamem a MojziSem nebo islam s Muhammadem. V téchto nabozenstvich se
jiz uméni uplatfiuje i v architektufe. Zidé stavi chramy, synagogy (Zidovské kostely),
jesSivy a bejt midraSe (zidovské Skoly). Muslimové stavi mesSity, arabské domy, ivany,
pevnosti, mosty, véZe, lazné, vodotrysky a dalSi. Uméni se v judaismu uplatriuje také
v nabozenskych pomuckach jako jsou napfiklad svicny, rizné nadoby, konvicky,

odév duchovnich. Nem(iZeme opomenout také pisemnictvi. Zidé maiji svou

[7118]
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posvatnou knihu Téru a mnoho dalSich nabozenskych spisu. Muslimové maiji za svou

posvatnou knihu Koran.

Polyteisticka a monoteisticka nabozenstvi se
od sebe liSi v mnozstvi uctivanych bytosti.
Polyteismus je Ceskym vyrazem
mnohoboZstvi naopak monoteismus
jednobozstvi. Polyteisticka nabozenstvi méla
vétSina starovékych kultur. Uctivali celou
fadu bohu s jednim hlavnim, nejvySsSim.
Jsou to napriklad kultury starovékého Recka
a Rima. Déli je na nejvy$si bozstva, nizsi
bozstva, polobozstva, déti boht a podobné.
V téchto nabozenstvich se uméni nejvice
uplatriuje pfi stavbach chramu a jejich
vyzdoby sochami, mozaikami, a také
zdobenim keramiky pfibéhy z mytologie.

Jako jeden pfiklad za vSechny budu

jmenovat feckou Athénskou Akropolis [8], (9]
na které se nachazi Parthendn, zasvéceny

bohyni Athéné, Erechteion s kariatidami nebo chram bohyné Niké. NejrozSifen&jSimi
monoteistickymi nabozenstvimi v dnesni dobé je kiestanstvi a islam.

S kfestanstvim je spojen :
velky rozmach uméni, protoze je to
nabozenstvi, kde je velmi kladen
dlraz na zobrazovani. Uz
od prvnich vyznavacu kfestanstvi,
ktefi byli nuceni budovat si pro své
obrady skryse, tzv. Katakomby, se
objevuje vyrazna tendence

zobrazovat dulezita poselstvi

pomoci obrazu — symbold.
Objevuji se symboly ryby, kfize, [10]

beranka, pastyfe. Postupné se

kifestanstvi rozriistalo a nakonec bylo pfijato i politicky. ZaCaly se stavét prvni kostely,

které se zdobily malbami s vyjevy z bible. Malby byly co nejvice popisné, aby jim

11



porozumeéla co nejvétsi ¢ast populace. Byla to takzvana Bible chudych. Ke kostellim
postupné pribyvaly fary a klastery. Krestanstvi se nakonec stalo velmi vlivnym
nabozenstvim, které hybalo i politikou. Do cirkve se zaCalo soustfedit velké mnoZzstvi
penéz, a tak nabyvala na sile nejen jeji moc, ale stavély se i krasnéjSi a mohutnéjsi
kostely a chramy. Byly zdobeny nadhernymi malbami, zlatym obkladanim,
nakladnymi sochami. Nadherou, krasou a pfepychem svatostanku lakalo kiestanstvi
stale vétsi mnozstvi lidi. V baroknim obdobi byl dokonce kladen diraz na velikost

a velkolepost boha a na nicotnost oby&ejného Clovéka. Diky cirkvi mélo uplatnéni
velké mnozstvi malifl, socharl a architektl. Po dlouha staleti viastné bylo vytvarné
umeéni spojovano vyhradné s kfestanstvim a takzvané ,Cisté uméni“, vzniklo az

v renesanci, kdy se za€alo uméni a kifestanstvi pomalu oddélovat a kromé cirkve se
stali mecenasi uméni i bohaté méstanské rody. V renesancni Florencii to byla

napfiklad rodina Medicejskych.

Krestanstvi a barokni socharstvi

[11][12]

Za vSechna umeélecka obdobi, ve nichz se kiestanstvi projevilo, bych zde
chtéla uvést baroko. Barokni uméni vzniklo béhem sedmnactého stoleti v Italii
a proniklo do celé Evropy. Popira hmotu a proménriuje ji v iluzi. Dllezitym rysem
barokniho uméni , jak pise B. Mraz, je snaha o ,vytvofeni jednotného syntetického
uméleckého dila, na némz by se podilela architektura, sochafrstvi, malirstvi

a umélecka remesla a jeZ by sugestivné zapusobilo na divaka a ovladalo jeho

12



“6 Tohoto iluzivniho

smysly, inspirovalo fantazii a podnécovalo citovy a duchovni Zivot.
celku se Casto vyuzivalo pfi stavbé kostell. Krasnym prikladem tohoto propojeni je
kostel sv. Petra a Pavla v Nové Ri$i vyzdobeny v letech 1766-1767 malbami Johanna
Lukase Krackera [9]. V sochafrstvi zdobicim
architekturu se uplatiiuje dynamismus, snaha
o tvarovou a vyrazovou nadsazku, plnost tvar(
a kupeni motiva. Napfiklad Svatopetrsky stolec
v Rimé& [10] od Lorenza Berniniho. Figuralni
sochafstvi uziva lidské télo jako prostfedek pro
vyraz zivota lidské duSe. Zobrazuje nejruznéjsi
do krajnosti vypjaté dusevni stavy, tichou
meditaci, extatickou vizi, mystickou rozkos,
zoufalstvi a nicotnost zZivota i pfedsmrtelnou
agonii. Vybira si drastické a vypjaté scény
z mytologie jako napfiklad socha Apollo a Dafné
[11] jiz zminéného Berniniho.

Casto proti sobé stavi do kontrastu krasu

téla v Zivotné plnosti a smrt. Tento kontrast je

uzivan ve zobrazovani tzv. ,memento mori“ -
pomni na smrt. Barokni figuralni socharstvi
hojné vyuziva také modelaci pomoci svétla

a stinu a rozevlatym &i naopak velmi splyvajicim
odévem. Jako dokonaly pfiklad barokniho
italského kiestanského socharstvi bych chtéla
uveést sousosSi Lorenza Berniniho Vidéni svaté
Terezie v kapli Cornaru v kostele Santa maria
della Vittoria v Rimé& [12]. Jedna se o vyjev
mystické extaze. Clenové rodiny Cornard jsou
zde zobrazeni v bilém mramoru ve vyklencich,
jak pfihlizeji extazi sv. Terezie, ktera jakoby

ve smysIné extazi pfijima zlaty Sip andéla, ktery

se ji zjevil a naplnil ji radostnou, krasnou bolesti.

Z &eskych sochafl si rozhodné zaslouzi uvést [14]

MRAZ, B. D&jiny vytvarné kultury 2, Praha 2001, s. 58.
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Ferdinand Maxmilian Brokoff a jeho sochy z Karlova mostu [13]. A také Matyas
Bernard Braun, ktery vytvofil pro Karliv most pusobivé sousoSi Sen svaté Luitgardy
[14].

Neopomenutelna je také jeho tvorba pro Franti$ka Antonina Sporka v Kuksu.
Jak sochy Alegorie ctnosti a nefesti uvadéné Andély blazené a zZalostné smrti [15],
[16]., sochy Nabozenstvi a Blahoslavenstvi u hospitalu, tak také unikatni Betlém
v nedalekém Novém lese u Kuksu, ktery byl tesan pfimo na misté do piskovcovych

skal.

[15] [16]

Nabozenstvi dnes

Socialni, védecky a technicky
pokrok postupné hluboce narusil tradi¢ni
nabozensky obraz svéta a radikalné
zpochybnil jeho vérohodnost pro ¢lovéka
nové doby. Pro mnoho lidi v dnesni dobé
se tradi¢ni ndbozensky obraz svéta uplné
rozpadl. ,Bdh zarici bohatstvim, bah

Z baroknich chram i kostelti 19. stoleti

“7

uz neoslriuje utlacené.“ Prfedstava boha [17]

JAKOVLEYV, J. G. Uméni v zrcadle svétovych nabozenstvi, Praha 1983, s. 266
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jako stvofitele a pana svéta ztratil pro masy lidi svou nékdejsi logiku a schopnost
komunikace, moderni Clovék je pfestal chapat. Od této chvile se stalo nabozZenstvi
pro mnoho lidi spiSe vzorem moralky. V souCasné dobé nabozenstvi z uméni spise
vymizelo. , Tak pfed cirkvemi svétovych naboZenstvi, at je to kfestanstvi,
buddhismus nebo islam, stoji nefesitelné dilema: tim, ze dovoluji pfistup novym
proudum do uméni, bofi tradicni nabozenské predstavy véricich; jestlize tyto proudy
odmitnou, ocitaji se v situaci, ktera hrozi izolaci a ztratou autority. Svédci o tom, Ze
nemaji vychodisko, Ze sou¢asné umélecké mysSleni, vitézstvi realistickych
a humanistickych zasad v tomto umeni vede nezbytné k tomu, Ze nabozensky Zivotni
pocit se stavé historickym reliktem.“® Kdyz se dnes nabozensky motiv v uméni objevi,
nemusi to znamenat, ze tim chtél umélec opravdu vyjadfit svou viru. Neni to ale
pravidlo, jsou stale i umélci, ktefi jsou silné véfici a jejich vira se odrazi i v jejich
tvorbé. Z posledni doby mohu jmenovat napfiklad tvorbu AleSe Lamra [17], ktery
v roce 2009 ilustroval pfeklad bible pro 21.stoleti, nebo Miro Pograna [18], ktery mél
v bfeznu letoSniho roku vystavu nazvanou Cesta k pramendm v prazské galerii Perla.
Mnoho lidi dnes véfi v sebe sama.
Uznavaiji, Ze je zfejmé néco vyssiho, co jejich
Zivot ovliviuje, at uz by to mél byt bah,
magicka sila zemé&, postaveni planet nebo
néjaky osud, ale nenechaji se touto vyssi
mocnosti pIné ovladat. Uz nedélaji zadné
nabozenské ritualy, obétiny ani dary. Stale je
tu ale touha Clovéka po poznani smyslu Zivota
a to je podstata veskeré viry. ,Uméni
a nabozenstvi vzdy byvalo jednim. V nasi
civilizaci zdstava uméni jako samostatna
oblast. Je to disledek odumirani nabozZenstvi.
Umeéni nabyva samo funkce, kterou drive
mélo spolu s nabozenstvim. Proto se mu
dostava v nasi civilizaci tak zvlastniho

postaveni. Neni ozdobou a prepychem.

Uméni je nezbytnosti. Neni né¢im navic. Je

[18]

konstruktivni souéasti civilizace.*

JAKOVLEYV, J. G. Uméni v zrcadle svétovych nabozZenstvi, Praha 1983, s. 267.
CHALUPECKY, J. Evropa a uméni, Praha 2005, s.494, 495,

15



ll. JAK VSE VZNIKALO
Na zacCatku je Cara

LAle na zacatku je vzdycky néjaka ¢ara a ja musim usoudit, jestli stoji za to ji

“19 ¥ika v knize Petra Volfa architekt Karel Hubagek. |

rozvijet, nebo zkusit jinou
na zacatku této prace byla ¢ara — kresba. Jsem od pfirody vesely a pozitivni Clovék.
Kdyz po péti letech skoncila moje prvni velka laska rozchodem, nebylo pro mé
jednoduché zustat nad véci a brat to pozitivné. Ale pfeci se mi to dafilo. Zahanéla
jsem smutek praci a ¢asto v ni byl i pro mé typicky vtip a humor. V té dobé jsem
pocmarala hodné seSitl a papirl a své myslenky jsem tak filtrovala ven. Kdyz jsem

o rok pozdéji premyslela, co za téma je pro mé tak dulezité, abych ho zpracovala

jako bakalarskou praci, dostaly se mi do rukou i tyto kresby.

[19] [20]

Neékolik kresbiCek znazorniovalo mé hezké
zé&zitky s byvalym pfitelem Tomasem. Stylizovala
jsem nas do podoby hracich figurek ze hry Clovéce
nezlob se [19], [20], které s obliCeji a noziCkami
vypadaly v riznych €innostech dost vtipné. DalSi
kresbou, ktera byla hned na dalSi strance [21], byli
dva tlustosi hrajici rozverné s figurkami jakousi
hru. Tehdy jsem se témito kresbami chtéla
povznést nad sviij smutek. Rekla jsem si, Ze s tim,
co se déje, nic nezmulzu, protoze vSechno se

na svété déje z né&jake pficiny. A my, lidé, jsme

vlastné jen takové drobounkeé figurky na hracim

[21] poli svéta. Mozna, Ze jsem si tehdy podvédomé

10 VOLF, P. Na za&tku je ¢ara, Praha — Litomyl 2003, s. 44.
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vzpomnéla na jednoho ze svych oblibenych literarnich autor Terryho Pratchetta

a jeho sérii knih s nazvem Uzasna zemé&plocha, kde zemé&plossti bohové hrali hru...
LHerni plocha predstavovala do detailti vypracovanou plastickou mapu Zeméplochy,
na které byla namalovana Ctvercova sit. Na nékterych Ctvercich ted’ staly pfekrasné
vymodelované figurky. Prihlizejici smrtelnik by napfiklad ve dvou z nich poznal
podobu Bravda a Lasicky. Jiné predstavovaly dalSi hrdiny a Sampiony, kterych méla
Zeméplocha vic nez dostateénou zasobu.“'’ Snad odtud piisel ten napad — lidé jako
hraci figurky. MySlenka se mi zalibila a rozhodla jsem se ji pouzit jako svou

bakalafskou praci.

Jak jen to vyjadrit?

[22] [23]

Méla jsem ideu a zaCala jsem premyslet, jak nejlépe ji ztvarnit. Stale jsem
méla v hlavé dvé varianty. Prvni byly dvé sochy tlustochl — bohu, v Zivotni velikosti,
jak hraji na zemékouli hru ,Clové&e nezlob se!* a naramné se u toho bavi. Druhou
moznosti byli lidé stylizovani do podoby hracich figurek. Tyto figurky by byly
rozmistény na rliznych mistech budovy konviktu a kazda z nich by délala néjakou
Cinnost a méla odlisSny vzhled. Staly by se sou€asti déni na konviktu — néktera by
sedéla na lavi¢ce, dalSi vykonavala potfebu u panskych pisoaru, jina jezdila vytahem,
divala se z okna, sjizdéla schody po zabradli a podobné. Chtéla jsem sochy umistit
do pfirozeného prostredi, podobné jako napfiklad George Segal své Gay Pride [22]
(1992) nebo Three Figures and Four Benches [23] (1979). Prvni variantu jsem brzy
zavrhla, protoze jsem si kladla otazku, co nového, jiného, nebo zajimavého udélam,
kdyz vytvofim souso$i dvou hrajicich si bohu v Zivotni velikosti? Odpovéd byla

snadna — nic. Takovych realistickych figur uz tu v celé historii byly spousty. Chtéla

PRATCHETT, T. Barva kouzel, Praha 1998, s. 71.
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jsem divaka do svého dila vice vtahnout, aby se zapoijil a pfemyslel. A to mi vice

dovolovala druha varianta.

Hra Zivota jako hra

Kdyz jsem zavrhla ,tlustochy” proto, Zze by to byla jen dalSi socha — realisticka
figura, pfemyslela jsem, jestli takové nebudou i figurky. A tehdy se zrodil napad udélat
tu hru Zivota skute€nou hrou. Zapojit divaky pfimo do tvorby. Lidé — figurky vedeni
rukou lidi — hybateld. Kone¢né jsem byla spokojena. A zacala jsem tento napad
rozvijet a vymyslet, jak vSe vyrobit, zorganizovat a puvodni mySlenka se zaCala
rozrustat. Pfemyslela jsem o vyvoji nabozenstvi, Samanstvi, mystiky a vibec
0 odvékeé touze Clovéka o poznani smyslu Zivota. Dospéla jsem k nazoru, aby lidé
mohli byt lidmi, potfebuji véfit v néco vyssiho a silnéjSiho nez jsou oni sami. Tato
vySSi sila, ovlivAujici Zivoty, je spoleCna pro vSechny viry. Jakovlev cituje v knize
Umeéni v zrcadle svétovych nabozenstvi B. Englse ,,...vSechna nabozZenstvi jsou jen
fantasticky odraz téch vnéjSich sil, které ovladayji jejich kazdodenni Zivot, odraz, pri
némz pozemské sily prijimaji formu nadprirozenych sil. V pocatcich déjin se takto
odrazeji predevsim prirodni sily, které pak v dal§im vyvoji u rdznych narodu
nahledu na svét jsem se dostala az ke spole€nému kofenu nadpfirozena
a nabozenstvi — sile jez je Clovékem vnimana jako néco nadpfirozeného co jej
ovliviiuje. Tato sila je vSude na zemi stejna. Je pouze proménéna praveé v to, v co
dotyCny jedinec véfi. V meé praci je zastoupena divakem — hybatelem. At uz si to
Clovék uvédomi, Ci ne, pfenesenim figurky ovlivni jeji zivotni cestu.

Divak se pro mé timto tedy stava dulezitou soucasti dila. Zac¢ala jsem si klast
otazku, jak jej pfimét aby se zapoijil a figurku skutecné prfemistil? Nejprve jsem chtéla
figurky postavit na jedno misto, takovy pomysiny start, a nad né napsat velky napis
,Pohni se mnou“ nebo ,Zahra;j si“. Tento zpasob mi vSak pfipadal pfili§ hruby, viezly
a pfedem ovliviiujici divaka. SnaZila jsem se vymyslet, néco méné ,upovidaného®.
Napadlo mé&, zménit napis pouze na nazev webové adresy, na které by byly
informace, jak s figurkami zachazet. Tento zpUsob se ale zdal byt pfili§ zdlouhavy
a pro nahodného kolemjdouciho nepouzitelny. Zapojeni internetu, jako predstavitele
masovych médii, jeZ nas v sou€asné dobé ovliviuji mozZzna mnohem vice, nez si

dokazeme predstavit, se mi ale zalibilo. A povaZzuji ho za dalsi logické rozSifeni

12 JAKOVLEYV, J. G. Uméni v zrcadle svétovych nabozenstvi, Praha 1983, s. 35.
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pojmu hybatel. | kdyzZ si to jen malo kdo z nas pfipousti, jsou média novodobym
hybatelem naSich zivotl a zastupuiji tak Casto ve velké mife to, co dfive délala cirkev.
Nase mravni hodnoty a nazory na vSeobecné déni se utvareji pod vlivem televize,
reklamy a internetu. Média se stala velmi vlivnym nastrojem formovani lidi. Proto
jsem si nakonec zvolila tfeti moznost, jez mi dovoluje jak nenasilnou formou pfimét
divaka aby pohnul figurkou, tak také zapojit do hry internet. Spole¢né s figurkami
rozmistim po budové konviktu hraci poli¢ka — kulaté samolepky s natisténou
webovou adresou. KoleCka samotna svym tvarem evokuji hraci poli¢ka ze hry
,Clovége nezlob se! a nabadaji divaka k pohybu figurkou. Zaroven vSak policka
netvofi celou cestu po které by se mél hrac€ vydat. Jsou pouze naznakem. Pokud je
divak vnimavy a chce se dozvédét vic, podiva se na webové stranky, kde je cela hra
vysvétlena, a kde ma také moznost podélit se o své zkuSenosti ze hry s ostatnimi

o

»hraci“, vlozit fotografie a sledovat Zivot figurek.

Vytvareni figurek

[24] [25]

Kdyz jsem si ujasnila kone¢nou podobu dila,

zacala jsem tvofit samotné figurky. Material jsem volila

s ohledem na funkci. Chtéla jsem, aby figurky byly dostate¢né velké, ale zaroven
lehké a snadno pfemistitelné. Vybrala jsem tedy polyuretanovou pénu, jinak znamou
jako montazni péna, ktera se bézné pouziva ve stavebnictvi v interiéru i exteriéru

jako izolaéni a vyplhovy material. Polyuretanova péna je dostate¢né lehka a pevna.

19



Prvnim krokem bylo vytvofeni
formy, do které bych mohla plinit
- polyuretan. Rozhodla jsem se
* vytvofit sadrovy pozitiv figurky a
na néj poté sadrovou negativni
klinovou formu. Klinovou formu jsem
zvolila proto, Ze umoznuje ziskat
vetsi pocet odlitk(l. Podle rozmérd

skute€né hraci figurky [24] jsem si

26] v pocCitatovém 3D programu
Rhinoceros vytvofila pfiblizny model
figurky [25] a poté systém , kterym bude pomoci Sablony mozno tuto figurku vytocit
ze sadry. Zméfila jsem si, jak bych si pfiblizné figurku pfedstavovala velkou a poté
spocitala zvétSeni. Rozméry hraci figurky jsem zvétSila 25x a v3e pro lepSi pfedstavu
a kontrolu narysovala na vykres ve velikosti 1:1 [26]. JelikozZ jsem chtéla mit Sablonu
co nejpfesnéjsi, rozhodla jsem se, nechat si profil figurky vyfezat laserem
do plexiskla u firmy OK design. Protoze jsem v této firmé pracovala nékolik let
po sobé jako brigadnik, védéla jsem, jak ma byt zakazka zpracovana. v programu
CorelDraw jsem narysovala profil Sablony [27] a poté ji nechala zhotovit z plexiskla.
Jelikoz byl

[27] [28]
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na vyrobu pouzit odpadovy material a pocitaCovy navrh jsem si vytvofila sama,
dostala jsem plexisklovy profil figurky od firmy zdarma. Samotnou Sablonu

na vytaceni jsem zhotovila, jak by se lidoveé feklo, ,z toho, co dum dal” [28]. Pouzila
jsem starou dfevénou desku, kus starého okenniho ramu, ktery jsem navrtala,
obrousila a ufezala na potfebnou délku, a rizné zbytky dfeva, kovové uchyty, Srouby,
matky a podlozky a malou kovovou svorku. Hotovou Sablonu jsem prevezla do Skolni
sadrovny. Zde jsem zacCala vyrabét pozitivni tvar figurky. Na dievénou konstrukci
jsem pfipevnila prvni vrstvu z hliny v pfiblizném tvaru figurky [29]. DalSi vrstvou byla
bila modelarska sadra [30]. Kdyz byla sadrova ¢ast dostatecné velka, zacala jsem

z ni pomoci $ablony vytacet pfesny tvar figurky [31]. Nejprve se tvarovala hlava, krk
a nakonec zbytek téla figurky [32]. Jelikoz bylo potfeba zaroven krouzit a pfidavat
sadru, pomahala mi pfi praci kamaradka a spoluzacka Martina. VytoCenou sadrovou
figurku jsem nechala ¢aste¢né proschnout do druhého dne.

Pro zhotoveni negativni sadrové formy bylo nutné opatfit povrch figurky
separacni vrstvou. Tu jsem vytvofila pouzitim krému na ruce Indulona, ktery je velmi
mastny a ma tedy schopnost odpuzovat vodu. Klinovou formu jsem se rozhodla
udélat tfidilnou, kvlli snaz§imu oddéleni od pozitivu. Délici rovinu jsem vytvofila
z hlinénych hrazek pfipevnénych na pozitiv [33]. Postupné jsem vytvofila vSechny tfi
Casti sadrové klinové formy. Nejprve nejvétsi ast, poté postupné dvé mensi. Délici
rovinu bylo po zhotoveni prvni €asti nutno odstranit a vytvofit novou [34]. Pro vétsi

pevnost formy, jsem mezi jednotlivé vrstvy sadry pfidala i kusy juty namocené

[29] [30]
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v sadie. Po zahfati, vytvrzeni a zchladnuti sadry jsem od sebe jednotlivé kusy formy
oddélila a nechala vysychat [35]. Prace se sadrou neni slozita, ale je potfeba mit
alespon zakladni zkuSenosti. Sadra se vyrabi mletim a palenim siranu vapenatého
neboli sadrovce. Rozeznavame nékolik druhl sadry, ale pro odlévani je nejlepsi bila
modelovaci nebo Stukatérska sadra. Sadru rozdélavame vzdy do vody, postupnym
sypanim sadrové moucky mezi prsty po celé ploSe vodni hladiny. Sypeme tak
dlouho, aZ voda séadru jiz nepfijima a tvofi se malé bilé ostrivky. Nechame
prosaknout vSechny viditelné ostrivky sadry a poté zamichame, tak aby nevznikaly
vzduchové bublinky a hrudky. Zamichanim se teprve odstartuje chemicky proces, pfi
némz sadra zacina houstnout. Tuhnutim sadra opét krystalizuje. Proces tuhnuti
muzeme ovlivnit mnoha zpusoby. Zpomalime jej pfidanim cukru, nebo tim, ze sadru
rozdélame v klihové vodé. A urychlime pfidanim soli ¢i kamence a také rychlym
promichanim. Tvrdost sadry zalezZi na tom, zda je rozdélana husté nebo fidce.
Sadrové formy jsem si odvezla zase domu a zacala tvofit samotné figurky
z polyuretanové pény. Jelikoz jsem s polyuretanovou pénou neméla prozatim zadné
zkuSenosti, vytvorila jsem si malou zkuSebni sadrovou formu. Tu jsem vymazala
sadlem a nastfikala do ni polyuretanovou pénu [36]. Po vytvrzeni bylo mozno formu
bez problému rozdélit a odlitek vytahnout. Po této zkouSce jsem se jiz nebala pouzit
sadlo jako separaci i u velké formy. VSechny tfi dily formy jsem peclivé vymazala
sadlem, slozila k sobé a prevazala provazem a kusem latky, tak aby drzely u sebe.

JelikozZ jsem udélala formu velmi silnou, aby vydrzela tlak pény, byla velmi tézka

[311[32]
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a manipulace s ni nesnadna. Jelikoz jsem chtéla uSetfit material, vyplnila jsem télo
figurky z Casti polystyrénem [37], coz se nakonec ukazalo, jako spravna volba. Prvni
figurka nedopadla dobfe. Po dvou dnech tuhnuti, kdy se zdala byt péna kone¢né
vytvrzena, jsem formu oteviela. JelikoZ péna pfeci jen nebyla upiné vytvrzena, utrhl
se pfi otvirani formy kus hlavy [38], ktera byla tvofena jen pénou, a tak nemohla bez
pristupu vzduchu v takové Sifce materialu upiné vytvrdit. Protoze péna nebyla jesté
vytvrzena, dorostla utrzena €ast hlavy na vzduchu do Spatného tvaru a figurka byla
nepouzitelna. Pfi druhém formovani jsem byla jiZ pouena a vyplnila polystyrénem

i hlavu. Tentokrat péna ztvrdla jiZ za mnohem kratSi dobu a pfi otevirani formy zadna
¢ast neupadla. Tentokrat byl problém naopak v nedostateCném mnozstvi pény

v oblasti hlavy a tak vznikly dva velké otvory [39]. Tento nedostatek jsem vSak
vyfesila dopénénim chybéjicich ¢asti a opétovnym uzavienim do formy. Treti figurka
se jiz podafila napoprvé [40]. Jako vypli jsem do ni pouzila ofezané pfebytky pény
z predeslych dvou figurek a pénu jsem stfikala pouze rovnomérné po okraiji celé
formy a pfi pInéni jsem ji kropila z rozprasovace vodou. Polyuretanova péna totiz

ve vlhkém prostfedi mnohem vice nabyva na objemu. A tak jsem figurku zvladla
vytvofit pouze z jedné a pal 750 ml montazni pény, coz byla oproti prvnimu

a druhému pokusu polovi¢ni davka. Stejnym zplsobem jsem vytvofila i zbyvajici tfi
figurky. Kazda dalSi figurka méla lepsi tvar, ale i pfes mou snahu spojit dily formy co
nejpresnéji a nejpevnéji, se mi nepodafrilo vypénit uplné dokonaly tvar figurky.
VSechny byly mirné SiSaté, podle toho, na kterou stranu se forma svezla nebo
pooteviela. Musela jsem je tedy jesté upravit. Po odstranéni mastnoty z povrchu
omytim jarovou vodou [41] jsem figurky ofezala a obrousila [42]. Jelikoz tvar ani
povrch soch nebyl po obrouseni jesté dokonaly, rozhodla jsem se ho zatmelit
sadrokartonovym tmelem. Ten vSak po zaschnuti rozpraskal a na mistech, kde byl

v silné vrstvé, i opadal [43]. Musela jsem jej tedy zase odstranit a povrch

a nedostatky dotvofit opét z polyuretanové pény [44]. Tu jsem na povrch nanesla
pomoci aplikacni trubicky a Spachtle. Pfebyte€ny material jsem opét odrezala

a povrch figurek vybrousila do kone¢né podoby [45].

Jako povrchovou upravu jsem zvolila postfik barevnymi spreji Montana.
Nejprve jsem pouzila bily sprej jako podklad kvuli prosvitani zelené barvy materialu.
na tuto zakladni vrstvu jsem teprve stfikala koneCnou barvu. Figurek je pét a kazda
ma jinou barvu. Barevnost i poCet jsem volila podle olympijskych kruhu. ,Nejvyssim

olympijskym symbolem jsou olympijské kruhy, které jsou vzajemné propojeny. Pét
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kruhti predstavuje pét kontinentti spojenych olympijskou myslenkou...“’>. Modry kruh
znazoriuje Evropu, Eerny Afriku, Eerveny Ameriku, Zluty Asii a posledni zeleny
Australii a Oceanie. Zobrazuji tak cely svét. Timto pfirovnanim chci vyjadfit
mysSlenku, Zze vSude na svété lidé v néco Vvéfi, at' uz jsou to bohové, Kristus,
Mohamed, Buddha nebo sila pfirody, hvézd ¢&i osud. VSechny viry maji stejny zaklad
— viru v néco nadpfirozeného, néco vyssiho a mocnéjSiho nez je Clovék. Podle mého
pohledu na viru se od sebe nelisi kifestanstvi od islamu nebo od nabozZenstvi
domorodych africkych kmenu. Stale se jedna o ujiSténi své vlastni existence

a smyslu Zivota.

[33][34]

[35] [36]

KOLEKTIV AUTORU Encyklopedie t&lesné kultury a-o,Praha 1988, s. 408.
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[43] [42]

[41]
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Instalace

Sochy budu instalovat v pfizemi, prvnim patfe konviktu a na schodisti
propojujicim tato dvé mista na zaCatku mésice srpna, tedy mésic pfed obhajobou. Je
to podle mého nazoru dostateéna doba na to, aby se kolemjdouci divaci mohli zapojit
do tvorby a zaroven na to, abych stihla odpozorovat jejich reakce. Pét figurek bude
rozmisténo na dostate¢né velké ploSe a zaroven s nimi budou na zem nalepena
hraci poli¢ka s webovou adresou. Webové stranky vytvofim v dostateéném predstihu
pred instalaci, tak aby byly funkéni a pfistupné jiz od prvniho dne instalace. DalSi
,zivot® a pohyb figurek bude jiz zavisly na divacich. Mlze se stat, ze figurky ,proziji
velmi nudny Zivot®, protoze si jich nikdo nevSimne a nepohne s nimi. A nebo naopak,

»Zaziji spoustu dobrodruzstvi“. Tim uz se necham prekvapit.
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IV. INSPIRACE

Autor(l, zabyvajicich se ,hrou
Zivota“ nebo jinak fec¢eno otazkou
smyslu Zivota je az pfilis mnoho.
Proto zde vybiram spise dila
a vystavy, které jsou podle mého
nazoru zajimave a maji s mou praci
néco spole¢ného at’' uz jde

o myslenku, ztvarnéni nebo formu

prezentace.

Prvni, a myslim, Ze mé Hre [46]
kral a pion [46] Bohumila Zemanka, kde poprsi hracu vytvafi zaroven hraci figurky.
»,Bohumil Zeméanek vZdy ve svych sochach predstavoval svét lidi v ironické, ale ne
zle minéné, nadsazce. Odrazel se v nich pohled na ¢lovéka, ktery neni idealizovan,
ale vystupuje jako pfirozena bytost se svymi slabostmi, ZivociSnosti a touhou. Pres
celou grotesknost postav v nich nachazime porozuméni a pritomnost citového
souznéni. Jeho zdanlivé naivni a komické figury tak maji daleko hlubsi vyznam.“™
Zemanek pouziva zvlastni technologicky postup. Své sochy modeluje do hliny, poté
odléva do sadrovych forem a z téch nasledné tvori keramické plastiky. Vypalené
plastiky nechava neglazované nebo je glazuje pouze bilou barvou. Bohumil Zemanek
se narodil 10. 10. 1942 v Brné a zemfel v roce 1996.

Dal$i autorkou je Katefina Seda, ktera se zabyva socialné ladénymi projekty,
ve kterych se snazi o prolomeni zazitych stereotypu a socialni izolace zu€astnénych
lidi. VétSina projektl se tyka jeji rodiny, nebo prostfedi, ve kterém zije. ,Autorciny
projekty jako byly Vystava za okny (2001), Ticho prosim! Maluji (2002), Nic tam neni
(2003), Kazdej pes, jina ves (2007) nebo Furt dokola (2008) se stavaji urcitou hrou,

Vv niz je ucastnik ve smyslu loutky” - dulezitou a nepostradatelnou soucasti
pfipravené hry, pfistupujici na jeji pravidla.“'® Z uvedenych praci bych chtéla priblizit
projekt Nic tam neni [47] z roku 2003, kterému dala autorka podtitul Spolecenska hra
pro neomezeny pocet hracu. Smyslem projektu bylo, aby obyvatelé Ponétovic, ktefi

tvrdili, Ze u nich ve vesnici nic neni a nic se tam nedéje, zazili néco mimoradného,

1 FREISEBEN, Z. Bohumil Zemanek / 1942 — 1996, PFitomnost ¢lovéka, vyhledano 21. 6. 2010 ve 21:30 z:

www.galerie-kolin.cz/file.php?nid=3284&oid= 1141483
PSOTKOVA, V. Socha pro hru, Diplomova prace, Brno 2009, s. 54.
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slovy autorky ,oslava normalnosti‘. Seda viechny obyvatele pfemluvila, aby dodrzeli
jednu sobotu stejny denni rezim - idealni prunik jejich sobotnich ¢innosti stanoveny
na zakladé dotazniku. VSichni sou€asné vstavali, Sli na nakup, kde koupili stejné
véci, poobédvali stejny obéd a odesli na pivo. Vecer vSichni najednou zhasli.

Za projekt - interaktivni hru Je to jedno, prostfednictvim které se autorce podafilo
svou pétasedmdesatiletou babicku vytrhnout z apatie a vratit ji do Zivota rodiny,
ziskala v roce 2005 cenu Jindficha Chalupeckého.

Vizualni umélec a divadelnik,
jez se v posledni dobé velmi vyrazné
zabyva zapojenim divaka do hry je
Petr Nikl. Od roku 2006 se podili
na mezinarodnim projektu putovnich
vystav a doprovodnych akci Orbis
pictus aneb ... Jifiho a Radany

Waldovych, ktery je inspirovany

dilem humanistického myslitele J. A.

Komenského Labyrint svéta a ra;j
srdce. ,Vystavy jsou pfipravovany dle
umélecké koncepce Petra Nikla

ve spolupraci s ¢eskymi

a zahranic¢nimi umélci. Jejich scénar
vychazi ze zkusenosti nabytych pri
interaktivnich vystavach Hnizda her -
Galerie Rudolfinum 2000 a Zahrada
fantazie a hudby - ¢eska expozice

na EXPO 2005 v japonském Aichi.“'®

[48]

vrve

expozice Brana do svéta tvofivé lidské fantazie, Labyrint svétla a Leporelohra.
~Jednotlivé expozice se snazi rozvijet imaginaci a fantazii prostrednictvim
interaktivnich nastrojovych objektu. Jednotlivé instrumentalni soubory se zaméruji
zejména na fenomén hry - na kreativni poznavani svéta i sebe sama skrze viastni
smysly. Hlavnim tématem je vytvorit komunikacni kanal jdouci napfi¢ narodnostnimi

pfislusnostmi, socialnimi vrstvami ¢i naboZenskymi vyznanimi. Projekt nejenom

http://www.petrnikl.cz/ vyhledano 22. 6. 2010 v 18:35
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zrcadli silu tvorivé touhy po poznani, ale dokazuje, Ze fenomén hry dokaze fungovat
Jako univerzalni komunikacni prostifedek bez ohledu na narodnost, nabozenstvi Ci
vék, a tim zhmotriuje a rozviji nadéasové myslenky J. A. Komenského.“'” Expozici
Labyrint svétla [48] mUzeme vidét od 9. dubna do 18. Eervence 2010 v ostravském
Domu uméni.

Spojitost mezi pracemi Katefiny Sedé,
Petra Nikla a mou Hrou Zivota, vidim ve snaze
zapojit divaka do aktivniho procesu tvorby, kdy
je divak neopomenutelnou soucasti dila.

Na zavér uvadim jesté dvé vystavy.
Prvni je vystava Fenomén hra [49], ktera byla
k vidéni od 25. bfezna do 29.dubna 2010
v Galerii NTK v Praze. ,Vystava Fenomén hra
pfedstavuje dila dvaadvaceti sou¢asnych
umélcu. Spolecnym jmenovatelem vSech dél je
pfitomnost hernich principt a kriticky pohled

na hru jako na ddlezity spole¢ensky a kulturni

Cinitel. Primarnim cilem vystavy neni, jak by se

[49]

mohlo zdat, nezavazné si hrat a bavit se (i kdyz
také k tomu je na vystavé mnoho pfrilezitosti), ale zamyslet se nad psychologickou,
kulturni a spolec¢enskou roli hry jako fenoménu, poukazat na herni zaklady
nejriznéjSich spole¢enskych jevi a v neposledni fadé reflektovat nékteré etické
problémy a otazky zejména ve vztahu k moci a pravidlim.“’® Druhou, neméné
zajimavou vystavou, je 32 kament: Uméni Sachu v prazském Centru sou¢asného
uméni Dox, ktera trva od 1. dubna do 28. ¢ervna 2010. ,Vystava pfedstavuje patnact
Sachovych souprav, které exkluzivné na zakazku vytvorili: Maurizio Cattelan, Jake

a Dinos Chapmanovi, Oliver Clegg, Tracey Emin, Tom Friedman, Paul Fryer, Damien
Hirst, Barbara Kruger, Yayoi Kusama, Paul McCarthy, Alastair Mackie, Matthew
Ronay, Tunga, Gavin Turk a Rachel Whiteread. KaZzda souprava je osobita pojetim

i pouZitim materialu.'® Viystava Uméni $achu ukazuje, Ze tato hra ani v 21. stoleti
nepozbyla nic ze své pfitazlivosti, ze své schopnosti inspirovat, a Ze stale zUstava

skvélym prostfedkem uméleckého projevu.

http://www.petrnikl.cz/ vyhledano 22. 6. 2010 v 18:35
http://www.techlib.cz/cs/752-archiv-vystav/ vyhledano 20.6. 2010 v 10:14
http://www.doxprague.org/cs/exhibition?20 vyhledano 23.6. 2010 v 11: 08
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ZAVER

Bakalarska prace mi pfinesla mnoho nového a obohatila mé znalosti
i dovednosti. Seznamila jsem se s novym materialem — polyuretanovou pénou.
Poznala jsem mozZnosti i zaludnosti zpracovani tohoto materialu. DalSim pfinosem
pro mou tvorbu je nova zkusenost se zapojenim internetu do vytvarného dila.
Myslim, Ze je to zajimavy a v dneSni dobé& moderni zplisob komunikace mezi
autorem a divakem, a doufam, ze se k nému jesté nékdy v budoucnu vratim.

Velkym a zajimavym pfinosem je pro mne ziskani vétSiho rozhledu v oblasti
nabozenstvi. Nikdy dfive jsem se pfiliS o vyvoj a druhy nabozenstvi nezajimala,

a proto si téchto novych znalosti velmi cenim.
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