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	1. Identifikování problémové oblasti práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce v rámci identifikace problémové oblasti uvádí, analyzuje, srovnává a hodnotí vybrané relevantní teorie a výsledky empirických výzkumů dané problematiky
	x
	
	


	2. Cíle práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Hlavní cíle práce jsou formulovány v souladu se stanovenou problémovou oblastí
	x
	
	

	Cíle práce jsou operacionalizovány na konkrétní dílčí cíle, jimž odpovídá její struktura
	x
	
	

	Cíle práce jsou formulovány jasně a konkrétně

	x
	
	

	Stanovené cíle byly naplněny 


	x
	
	


	3. Teoretická východiska práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce definuje či konstruuje klíčové teoretické kategorie na základě analýzy, komparace a hodnocení aktuálního stavu zkoumání dané problematiky
	x
	
	

	Definované klíčové kategorie zakládají a vymezují teoretický rámec diplomové práce
	x
	
	

	Téma je náročné na zpracování teoretických poznatků

	x
	
	

	Autor vychází z primárních zdrojů


	x
	
	

	Autor pracuje s aktuální odbornou literaturou a zdroji


	x
	
	

	Autor používá a cituje zahraniční odbornou literaturu


	x
	
	

	Teoretické kategorie vymezené autorem korespondují s výběrem metod a postupů v praktické část práce
	x
	
	


	4. Praktická část práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Autor vhodně volí metody a postupy s ohledem na tematické zaměření práce
	x
	
	

	Autor správně používá metody a postupy sběru a zpracování empirických dat
	
	
	

	Autor provádí hodnocení efektivity použitých metod a postupů ve vztahu ke zkoumanému problému
	x
	
	

	Autor dostatečně prezentuje výsledky empirického výzkumu


	
	
	

	Autor vyvozuje platnost závěrů s ohledem na zjištěné údaje


	
	
	

	Autor interpretuje výsledky empirického výzkumu ve vztahu k současnému stavu zkoumání dané problematiky
	
	
	

	Praktická část je náročná na sběr a zpracování empirických dat
	
	
	x


	5. Formální náležitosti 
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce je logicky uspořádána


	x
	
	

	Práce má přiměřenou stylistickou úroveň


	x
	
	

	Odkazy a citace jsou v souladu s platnou citační normou


	x
	
	

	Práce má vhodnou grafickou úpravu (úprava textu, grafů, tabulek, příloh atd.)
	x
	
	


7. Připomínky a otázky k obhajobě:  

Diplomová práce Sabiny Krčmové se věnuje tématu deskových her jako didaktických prostředků využitelných ve výchově uměním. Těžištěm diplomové práce a jejím hlavním výsledkem je návrh, realizace a testování vlastního autorského návrhu deskové hry s názvem Libosad, jejímž cílem je zprostředkovat hráčům historii a hodnotu Květné zahrady v Kroměříži.
Teoretický vstup zahrnuje nástin problematiky hry a deskových her a zvláštní pozornost věnuje možnostem využití deskových her ve výchově a vzdělávání, konkrétněji pak ve výtvarné výchově, výchově uměním nebo galerijní pedagogice.
Z textu je zřejmé, že autorka téma poctivě nastudovala, že mu rozumí a že je dokáže adekvátně uchopit do strukturované a hierarchizované textové podoby. 

Samotná hra byla navržena a realizována se snahou seznámit zájemce s Květnou zahradou a její historií – a balancovat mezi edukativní rovinou a náročností jejího tématu a zpracování a mezi zábavností, atraktivitou pro hráče. Je třeba ocenit diplomantčin zodpovědný a komplexní přístup: téma velmi pečlivě nastudovala a do všech myslitelných, napohled nedůležitých detailů hry se snažila aplikovat získané informace o historické podobě Květné zahrady. Tak jako je u daného typu výstupů obvyklé, jejich širší testování s různými skupinami uživatelů může ještě vést k některým změnám např. pravidel hry, nicméně základ hry je připraven s erudicí, nápaditostí a se zdařilým výtvarným řešením všech komponent hry (hracího pole, žetonů, karet, doprovodného sešitku atd.).

Diplomantka připravila zdařilou edukační pomůcku, jež nabízí mnoho možností využití. Na výsledném produktu v podobě autorského prototypu hry oceňuji jeho výtvarnou kvalitu a nápaditost. 

Diplomovou práci Sabiny Krčmové hodnotím kladně a navrhuji ji k obhajobě.

Závěr:
Práce je doporučena k obhajobě.

Navržený klasifikační stupeň: A
Otázky k obhajobě:
Jaké jsou možnosti využití vzniklé hry v praxi? Jak hodnotíte dostupné produkty podobného charakteru (českých muzeí a galerií, příp. volně vydávané a dostupné na trhu) ve srovnání se zahraničím?
V Olomouci dne 14. 1. 2019
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