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chvili den a sviti slunicko, zrovna ted’ si deticky hraji.

J. Capek



Uvod

Budova méstského muzea v Jaroméii m¢ vzdy fascinovala a lakala ke vstupu svou
odliSnosti v fad¢ okolnich domu. I proto jsem se rozhodla svou diplomovou praci zaméfit
pravé na tuto unikatni stavbu, kterd patii ke skvostim mésta. Muzeum jsem nékolikrat
navstivila a vzdy mé piekvapil klid a prazdno, které vladlo celou budovou. Opravdu vzdy,
kdyz jsem do muzea vstoupila, byla jsem jedinym nav§tévnikem. Muzeum bojuje
S navstévnosti, ale v soucasné dobé probihaji snahy o vétsi zptistupnéni této architektonické
pamatky. I ja bych rada svou praci k tomuto rozvoji piispéla. V ramci této diplomové prace
jsem vytvotila dfevénou hracku, kterda by mohla byt umisténa v pfizemi muzea a slouzit

predevsim détskému névstévnikovi jako objekt, ktery ho sezndmi s piivodni funkei domu.

V teoretické casti jsem se zabyvala nékolika tématy, které velmi uzce souvisi
s praktickou casti diplomové prace. Do tématu jsem vstoupila polozenim nékolika otazek. Co
je vlastné muzeum? Jaké ma funkce? Zde jsem se snazila vzdy zminit obecné informace
a nasledn¢ vice rozpracovat ty ¢asti, které jsou blizké tématu celé diplomové prace, jako je
napfiklad edukac¢ni funkce muzea nebo interaktivni prvky v expozici. A pravé na interaktivni
prvky v expozici navazuje dalsi kapitola, kdy jsem si vybrala Etyfi muzejni instituce
z Kralovéhradeckého kraje, u kterych jsem zmapovala, jakym zplsobem vychazeji vstiic
détskym navstévniklim. Posledni a nejobsadhlejsi Cast teoretické Casti se vénuje samotné
budové M¢éstského muzea v Jaroméfi. Snazila jsem se obsahnout stru¢nou historii mista, ale

1 soucasné fungovani instituce.

Prakticka Cast navazuje na ¢ast teoretickou a v mnohém z ni vychazi. Zamétila jsem se
na tvorbu a naslednou vyrobu didaktické hracky, kterd by méla détskému navstévnikovi
budovy osvétlit jeji puvodni funkci, a to funkci obchodu. Tvorbou hracky navazuji na svou
bakalafskou praci a predev§im na rodinnou tradici, kdy se vyrobou hracek a hlavolami
zabyva muj dédecek.

r o wr

Pedagogicka ¢ast opét navazuje na €ast teoretickou a vyuziva poznatky v ni popsané,
ale i ¢ast praktickou, kde vyuziva samotny objekt hracky k dalsi ¢innosti. Zde jsem vytvofila
doplitkovy animacni program pro zaky prvniho stupné zdkladni Skoly a déti predSkolniho

véku, ktery se opét vénuje tématu ptivodniho fungovani Wenkeho obchodniho domu.

Didakticka hracka 1 animacni program byly provéfeny détskymi navstévniky

a nasledné byly poskytnuty méstskému muzeu v Jaromé&fi K vyuzivani pii ¢innostech muzea.
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Teoreticka ¢ast

1. Muzeum

Muzeum pro m¢ vzdy bylo tajemnou instituci plnou zajimavych exponati, které jsou
nedosazitelné a ukryté za sklenénymi vitrinami nebo doplnéné tabulkami nesahat. To byla
realita muzea, se kterou jsem se setkavala jako malé dité. Prvnim interaktivnim poc¢inem
vV muzeu, ktery jsem vidé¢la, byla 1li§¢i nora v Pardubickém muzeu. Do nory se mohlo vlézt
a pro m¢ to tehdy byl velmi silny a intenzivni zazitek, ktery si pamatuji dodnes. Shodou
okolnosti jsem se v minulém roce do muzea na Pardubickém zadmku jela znovu podivat.
A onu lis¢i noru tu stale maji, bohuzel expozice je od zafi minulého roku uzaviena. Tato
oby¢ejna nora a moznost zazit v muzeu néco jiného, zajimavého, tajemného ve mné vzbudila

z4jem se o tuto problematiku déle zajimat.

1.1 Co je to muzeum

Jak popisuje v knize Jifi Spét, muzea jsou instituce, kterd navazuji na sbératelské
nadSeni jednotlivcl, ktefi shromaZzdovali rizné pifedméty a vytvéareli znich rlznorodé
soubory, které nejdastji reprezentovaly osobu sbératele.! Muzea jako takova se zaCinaji
formovat v 18. stoleti a plni tfi zakladni funkce, a to sbirani, uchovavani a vystavovani
pfirodnin a dokladt lidské kultury.2 Muzeum také vyuziva shroméazdénych sbirek ve prospéch

Siroké vefejnosti, a to z hlediska vychovnévzdélavaciho a Védeckovyzkumného.3

Definice muzea podle Mezinarodni rady muzei ICOM* zni: , Muzea jsou stdlé
nevydelecné instituce ve sluzbach spolecnosti a jejiho rozvoje, oteviené verejnosti, které
ziskavaji, uchovavaji, zprostiedkuji a vystavuji hmotné i nehmotné doklady o cloveku a jeho

v , I . 7 N vy s «b
prostredi za ucelem studia, vychovy, vzdélavani a potéseni.

YSPET, Jifi. Prehled vyvoje ceského muzejnictvi 1: od roku 1945. 1. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi,
1979, s. 9-13.

2SOBANOVA, Petra. Muzejni edukace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012, s. 11-12. ISBN 978
-80-244-3003-4.

$ SPET, Jifi. Piehled vyvoje ceského muzejnictvi 1: od roku 1945. 1. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi,
1979, s. 13.

* Cely nazev - International Council of Museums

> Profesni eticky kodex ICOM pro muzea. 2006. ISBN 92-9012-260-9.
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1. 2 Funkce muzea

Jak uz jsem psala vySe, muzea ziskavaji, dale uchovavaji a zprostfedkovavaji
predméty ziskané z ptirody a doklady o lidské kultute. Tyto funkce byly v uplynulych letech

o v v ’ ~ v I 6
ruzné napliovany a upfednostiiovany.

M4 prace dale bude smétfovat k funkci zprostiedkovani za ucelem nového poznani

a radosti z navstévy muzea. Proto se budu vénovat predevsim edukaéni funkci muzea.

1. 2. 1 Edukaéni funkce muzea

Pokud névstévnik vstupuje do muzejni instituce, ocekava, Zze si zde rozsiii své
znalosti, zjisti néco nového, zajimavého nebo si zde své informace upevni a upfesni. Jisté sem
vchazi se zvédavosti a zajmem o téma, které muzeum nabizi a snazi se navstévnikovi co
nejlépe zprostiedkovat. Uz samotny exponat, expozice, vystava nebo prostfedi muzea muize
byt jakymsi ,,edukatorem®. Je zde pocitano se samostatnym ucenim navstévnika a jedna se
o funkcionalni nepfimé edukacni plisobeni, které je v muzeich velmi Casté, ale ne zcela

« .7
dostatecné.

Edukacni proces v muzeu muze podpofit dobie pfipravend expozice, zapojeni
edukaénich pracovnikii a ptfedev§im zapojeni dalSich aktivit nad rdmec dané vystavy.
P. Sobatiova povazuje za muzejni edukaci predevsim procesy, které muzeum pripravuje nad
ramec béziné prezentace sbirek a které ucebni procesy facilituji primym zpiisobem. Piijde
o intencionalni edukacni procesy probihajici v navaznosti na sbirky muzea, pro které tato
instituce (nebo jiny cinitel, napr. ucitel, ktery prichazi se svou tridou do muzea) peclivé

pripravuje podminky a které organizuje, napliuje predem planovanym obsahem, spojuje Se

® JUVA, Vladimir. Détské muzeum: edukacni fenomén pro 21. stoleti. Brno: Paido, 2004, s. 19. ISBN
8073150905.

7 JAGOSOVA, Lucie, Vladimir JUVA a Lenka MRAZOVA. Muzejni pedagogika: metodologické a didaktické
aspekty muzejni edukace. Brno: Paido, 2010, s. 74. Kultura a edukace. ISBN 9788073152079.



specifickymi cili.® Intencionalita jako tedy pfedem naplanované procesy muzejni edukace je

. Y . 9
povazovana za edukacni funkci muzea.

1. 2. 1. 1. Muzeum a Skola

Pro rozvoj osobnosti ditéte maji zasadni roli socialni kontakty s kulturou. Obée
vyznamné domény se podileji na utvdreni jeho identity, tedy védomi kdo jsem, kam patiim.
VZdy jde o poznani i o aktivni ¢innost. 10 Spoluprace mezi muzeem a Skolou je velmi dulezita,
proto by si tyto dvé instituce mély vychazet co nejvice vstiic a snazit se o dlouhodobou
spolupraci. Muzea a galerie mohou vychazet zramcovych vzdélavacich programi
a poskytovat tak programy Sité na miru pro dané vékové skupiny a dopliovat tak probirané

NP i giiar 11
ucivo Skolskych instituci.

Muzea jsou jisté i idedlnim mistem k zapojeni prifezovych témat, kterd prostupuji celym

vzdélavacim systémem a rozvoji klicovych kompetenci.

1. 3 Interaktivni didaktické prostiedky vyuZivané v prostiedi muzea

Pro mé& a myslim, Ze i1 pro ostatni jsou interaktivni didaktické prvky tim, co pfitahuje
pozornost a dava prostor zdbavnému uceni. A protoZe i ja jsem vytvofila jako hlavni soucést
mé diplomové prace interaktivni didakticky prvek do expozice muzea, musim tuto kapitolu

V mé praci zminit.

® SOBANOVA, Petra. Muzejni edukace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012, s. 38. ISBN 978-80-
244-3003-4

° Tamtéz

Y SCHAUEROVA, Alena a Magdalena MANAKOVA. Cesta ke kulturni identité Zaki zakladnich $kol. In: Acta
musealia: muzeum a Skola. Zlin: Muzeum jihovychodni Moravy, 2013, s. 76. ISBN 9788087130285.

" PASTOROVA, Markéta. Ramcové vzdélavaci programy a $kolni vzd&lavaci programy jako vychodisko pro
rozvoj edukaénich programi muzei a galerii. In: Muzeum a vzdélavaci systém v Ceské republice. 1. Brno:
Asociace muzei a galerii Ceské republiky, 2010, s. 21. ISBN 9788086611396.
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1. 3. 1. Interaktivni prvek v expozici

Interaktivita je charakterizovana fyzickou aktivitou, zaméstna i jiné smysly nez zrak,
vyzaduje angazma navstévnika, stimuluje navstevniky intelektudlné i emocionalnée, podporuje
hlubsi zaujeti pro véc, jiz se informace tykaji, nekdy jde o pocitacovy program, nabizi volnost

pohybu, umozinuje navstévnikim ovlivnit informace tak, aby odpovidaly jejich zdjmﬁm.l2

Interaktivni prvek v expozici by mé¢l navstévnika zaujmout a poskytnout mu dalsi
informace vztahujici se k vystavé, ale zaroven by nemél pievzit veSkerou pozornost od
expozice samotné. Interaktivni prvek poskytuje navstévnikovi pfimy kontakt s expozici, a to
prostfednictvim daného interaktivniho prvku. Poskytuje mu moznost jiného pohybu,
manipulaci s pfedméty, ktera je v muzeu jinak vétSinu piisné¢ zakazana. Umoziuje mu také
komunikovat s prvky v expozici, a to vétsinou prostiednictvim dotykovych obrazovek, data
projektorti nebo hernich a informacnich kioskt. Interaktivni prvky jsou stale béznéjsi soucasti
muzei a umoziuji navstévnikovi komunikovat s expozici a ptizptisobit si ji vlastnim zajmim

y o 13
a pozadavkim.

1. 3. 2. Didakticky exponat

Didakticky exponat je dopliikem ve stalé expozici a slouZi navstévnikovi jako podpora
pfi hledani novych informaci nebo také jako zdbavni a relaxacni prvek. Didaktické exponaty
podporuji myslenku ,learning by doing“, coz znamena, Ze se navstévnik uéi vlastni

zkuSenosti nebo aktivitou.

Cilem didaktickych exponatii je zabavit a vzdélavat navstévnika a pomoci mu lépe

pochopit informace sdélované muzeem.

Didaktické exponaty lze zatadit mezi didaktické prostiedky, které mizou byt velmi

dilezitou soucasti celé muzejni edukace a prostiedkem k dosazeni stanovenych cila.

2 WOLF, Jakub. Muzeum: Interaktivita v muzeu [online]. 2009 [cit. 2019-04-10]. Dostupné z:
http://emuzeum.cz/admin/files/Interaktivita.pdf
3 SOBANOVA, Petra. Muzejni expozice jako edukacni médium. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci,

2014, s. 268. ISBN 9788024443027.
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Skalkova fadi k didaktickym prostfedkiim veskeré vybaveni vyukovych prostor, které
se srozvojem techniky a kultury méni. Didaktické prostfedky usnadnuji proces uceni

a pomahaji k hlubsimu pfijeti védomosti a dovednosti.**

1. 3. 2. 1. Typy didaktickych prostiedkii

Didaktické prostfedky vyuzivané v institucich muzei jsou Vv mnohém podobné
prostiedkiim vyuzivanych ve Skolnich zatfizenich. Skalkova uvadi toto déleni, které je
vytvoreno pro Skolni prostfedi. Dle mého nazoru je toto déleni po drobnych Gpravach vhodné
i pro prostiedi muzea. Protoze jak uvadi P. Sobaiova, tézko lze najit didakticky prostiedek,

ktery by nesel v muzeu vyuzit.™®

e Skutecné pfedméty — pfirodniny, preparaty, vyrobky

e Modely

e Zobrazeni — obrazy, staticka projekce, dynamicka projekce
e Zvukové pomucky

e Dotykové pomicky

e Literarni pomiicky

e Programy®®

V soucasné dobé jsou velmi oblibené rizné technické vyukové prostiedky, jako jsou

dotykové poéitadové stanice, data projektory, interaktivni tabule a dal3i.'’

Y SKALKOVA, Jarmila. Obecnd didaktika. Praha: 1SV, 1999, s. 232. Pedagogika (1SV). ISBN 8085866331.

> SOBANOVA, Petra. Muzejni edukace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012, s. 103. ISBN 978-
80-244-3003-4

1 SKALKOVA, Jarmila. Obecnd didaktika. Praha: 1SV, 1999, s. 233. Pedagogika (ISV). ISBN 8085866331

" SOBANOVA, Petra. Muzejni edukace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2012, s. 104. ISBN 978-
80-244-3003-4
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2. Priklady vyuziti détskych interaktivnich prvkiu ve vybranych expozicich muzei
Kralovéhradeckého kraje

2. 1 Regionalni muzeum v Nachodé

Masarykovo namésti 18, 547 00 Nachod

Regionalni muzeum v Nachod¢ sidli v soucasné dobé na nameésti v domé z konce 17.
stoleti. Sbirky muzea jsou velmi rozsahlé¢ a vznikly sloucenim sbirek né€kolika méstskych
muzei. Nejvétsi sbirkou je sbirka archeologickd, dale potom etnografickd, na kterou navazuji
dalsi naptiklad sbirka historického nabytku, keramiky, porcelanu, textilu, zbrani a militarii,
numismatiky, Sperkd, fotografii, vytvarného uméni.

Stala expozice v muzeu piedstavuje d€jiny Nachoda od pravéku az po rok 2000.
Prvni ¢ast expozice je vénovana pravéku, navstévnik se sezndmi s ritudly praveéké Zeny, pozna
luzickou, keltskou a germanskou keramiku nebo kudy putovali Langobardi.
Dale se tato cast vénuje stiedoveku, a to predevsim stavbé hradil, kostelll nebo vymeétovani
méstskych ulic. Navstévnik také muze nahlédnout do kolorovanych bibli a dozvi se néco
o panech ze Smific.

Druha ¢ast je rozsahlejsi a zamétuje se na kazdodenni Zivot v 17. a 18. stoleti, stavby
Vv 19. stoleti v Nachodé nebo zivot a femesla lidi v této dobé. Posledni ¢ast je vénovana

20. stoleti, a to pfedevim véale¢nému obdobi.*®

Principy uplatnéné v expozici

Nachodska expozice je vytvorena spise klasicky pomoci vitrin, neobsahuje zadné

hands — on exponaty ani interaktivni prvky. Takze navstévnik se mize jen divat. Pro
détské navstévniky jsou zde pfipraveny dva détské koutky s béZznymi hrackami, které se
nevztahuji k expozici. V expozici mize navstévnik vidét 1237 originali v podobé obrazi,
minci, peCeti, odznakl a medaili, militarii, ndbytku... dale 21 kopii, 7 modeli a 7 dioramat.
Pted vchodem do expozice jsem si také vSimla stolku, kde si déti mohly vytvofit vojenskou
pfilbu, nebo poskladat puzzle znaku.

Expozici tedy nejvice ozivuji zdafila diordma, kterd jsou vZdy ukazkou né¢jakeé dobové

situace.

¥ Muzeum Ndchodska [online]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z: https://www.muzeumnachod.cz/
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Vzdélavaci hledisko expozice:

Cela expozice je feSena spiSe klasicky a nenabizi Zadné interaktivni prvky. Presto je tu
snaha zpfistupnit expozici détem. V obou salech jsou vyclenénd mista, kde mohou probihat
rtizné doprovodné akce.

K expozici bylo vytvofeno né€kolik vychovné-vzdélavacich programii pro rdzné
vékové skupiny. Programy jsou vytvoieny podle Ramcového vzdélavaciho programu
a zasahuji do vzdélavacich oblasti ¢lovek a spolecnost, ¢lovek a kultura. Zaklad tvoti peclivé
vybrané exponaty, od kterych se program odviji. Jadrem je vZdy n&jaky dobovy ptibéh, ktery
prostupuje do programu. Na n¢j nasledné navazuji rizné herni aktivity jako didaktické hry
nebo pracovni listy.

V muzeu Vv soucasné dobé& probiha 10 edukacnich programt, které pfedstavuji rizna

M , , 19
¢asova obdobi.

Analyza a hodnoceni expozice:

Expozice zobrazuje velké ¢asové obdobi, dle mého nézoru je vytvoiena logicky a se
snahou expozici ozivit zejména velmi zdafilymi diordmaty a modely. Posledni model, kde je
zobrazeno opevnéni, je vytvofen do posledniho detailu a mé osobné se velmi libi. Co mi
naopak v expozici chybi, jsou zabavné nebo didaktické prvky. A ani détské koutky mi
nepfisly pfili§ vhodné zvolené, jelikoz se nachdzely pfimo v expozici a plsobily spiSe rusive.
Nachdzeli se zde béZné hracky, které se nijak nevztahovali k expozici samotné.

V expozici mé tedy zcela chybély didaktické nebo interaktivni exponaty.

1. Diorama v Nachodském muzeu

¥ Muzeum Ndchodska [online]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z: https://www.muzeumnachod.cz/
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2. Pohled na détsky koutek v Nachodském muzeu

3. Velmi povedeny vojensky model
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2. 2 Regionalni muzeum a galerie Ji¢in — muzeum hry

Valdstejnovo namésti 1, Jicin, 526 11

Regionalni muzeum a galerie v Ji¢iné vyuziva prostoru Ji¢inského zamku. Jedna se

o vyjime¢né rodinné muzeum, které hojné vyuziva interaktivnich a didaktickych prvk.

Muzeum funguje jiz od konce 19. stoleti a jeho sbirky nereprezentuji jen samotné
mésto, ale cely Ji¢insky region a &ast Ceského raje. Mezi sbirky, které muzeum spravuje, patii
sbirky archeologické, etnografické, fotografické, pisemnosti a tiskovin, zoologické

a botanické, geologické, vytvarného uméni, militarii a hodin.

V muzeu se nachazi nékolik stalych expozic a jedna, kterd je urcena pro kratkodobé
vyménné vystavy. Prvni ¢ast expozice ma osm salli a seznamuje navstévniky s historickym
vyvojem a ptirodou mésta Ji¢in. Druha ¢ast je panska oratof, ktera se nachazi v nedostavéné
vézi kostela. Tteti ¢asti je obrazarna baroknich mistrl a posledni, nejvice zajimavou pro déti,

je tématicka muzejni herna.

Principy uplatnéné v expozici:

Ji¢inska expozice muzea je tvoiena klasicky, nachazi se zde vitriny, popisné tabule, ale
i volné stojici exponaty a spousta didaktickych exponatii, které si navstévnik mize sam
vyzkousSet. Tyto exponaty jsou vzdy oznaCeny specidlni znaCkou, takze navstévnik presné vi,
¢eho se smi dotykat. Jako piiklad uvedu mleti mouky na mlynskych kamenech, tkani, pfedeni
nebo vyroba animovaného filmu tvofeného pasy s obrazky. VSemi expozicemi také prochazi
nekolik her, které dodavaji expozici dalsi rozmér.

V expozicich se nachazi mnoho originald a kopii. Navstévnik muzea muze také
shlédnout jedno diorama.

Pro détského navstévnika je v muzeu vytvofena samostatna herna, kterd nabizi mnoho
riznych didaktickych aktivit. Dit¢ mize stavét Jicinské namésti z masivnich dfevénych
kostek, vytvofit dobové kostymy a nasledné se v nich vyfotografovat, K dispozici je skiin
otazek a odpovédi, moznost posadit se na koné a chvili byt Albrechtem z Valdstejna, nebo se

spolehnout na sviij hmat a rozpoznat véci vV hmataci skiini a mnoho dalsich.
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Vzdélavaci hledisko expozice

I presto, ze expozice je feSena klasickym zptisobem, je nabytd prvky, které zaujmou
snad kazdého. Navstévnik uz u pokladny dostane na vybér, jak si chce muzeum prohlédnout.
A dle slov pani pokladni vétSina lidi voli onu zabavnou interaktivni formu, za kterou bylo
muzeum Vv roce 2003 ocenéno muzejni cenou Gloria Musealis.

V muzeu je né€kolik moznosti, jak interaktivné projit expozice. Prvnim je cesta
s kouzelnou hilkou, kterou si navstévnik vyrobi a v expozici hleda drevéné krabicky, do
kterych se kouzelnd htilka vklada. Po vloZeni za¢ne hrat hudba, zhasne se, pusti film nebo se
skrz ni nékam koukne atd.

Dalsi moznost je vyhledavani dobovych minci a jejich néasledna frotdz do papirového
pravodce, ktery jednoduchym zpiisobem popisuje jednotliva zastaveni v muzeu.

A poslednim ukolem, ktery miize navstévnik plnit béhem prohlidky, je vyhledavani
vyobrazeni Albrechta z ValdsStejna, u kterého se nachazi Cislice, ze kterych lze poskladat
letopocet a na konci objevit kouzelnou komnatu.

Muzeum nabizi edukaéni programy pro Skoly k vétSin€ potddanych vystav i stalé

expozice.

Analyza a hodnoceni expozice

V muzeu je predstaveno mnoho z historie mésta, exponaty byly jisté peclivé vybirany
a umistovany. Expozice logicky navazuji na sebe a vzajemné se dopliiuji. Modely a kopie
predmétti expozice tematicky doplnuji a dodavaji jim trojrozmérnost. Muzeum se mi velmi
libilo, vSe jsem si velice rada vyzkousela a dozvédé€la se toho spoustu nového.

Myslim si, ze zvolené interaktivni prvky nejsou jen détskou zalezitosti, ale i dospély
Clovek si zde najde to své. Moc mé nadchla myslenka, jak Ize z regionalniho muzea vytvotit

misto plné zabavy, ktera navic vzdélava a pfinasi nové poznatky.

% Regiondlni muzeum a galerie Jicin: Muzeum hry [onling]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z:
http://www.muzeumhry.cz/
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5. Kolovratek, ktery si nav§tévnici miZzou vyzkouset

6. Frotaz dobovych minci, které jsou rozmistény po expozici
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7. Pohled na muzejni hernu
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2. 3. Muzeum podkrkonosi Trutnov

Skolni 150, 541 00 Trutnov

Muzeum podkrkonosi v Trutnové sidli nedaleko KrakonoSova nameésti v Trutnove.
Budova muzea stoji na misté, kde se difive nachazel trutnovsky hrad a pozdé¢ji zédmek.

Muzeum spravuje sbirky vztahujici se k okresu Trutnov a oblasti Krkonos a podkrkonosi.

Mezi sbirky muzea patii sbirka archeologickda, etnografickd, militarii,

uméleckopriimyslova a sbirka vytvarného uméni.

V muzeu lze navstivit celkem novou stalou expozici, ktera se nachazi ve tfech salech.
Dalsi vystavy jsou vyménné a doCasné. Stald expozice nese ndzev Hrady, zamky a chalupy
Trutnovska. Prvni sal je zaméfen na hrad. Navstévnika seznami napiiklad s hrady
a zficeninami v tomto okrese nebo se mizou dozveédét o tajné padélatelské diln€, ktera byla

udajné umisténa ve sklepeni trutnovského hradu. DalSi ¢ast je zamétena na téma zdmku

a navstévnikovi ptredstavi honosny zivot na zdejSim panstvi. Posledni ¢ast expozice

s nazvem Chalupa navstévnika zavede na venkov.

Principy uplatnéné v expozici

Trutnovska expozice muzea je tvofena velmi piehledné a neni pfeplnéna vitrinami,
i kdyz i ty se tu nachazi. Je zde vystaveno mnoho originald a celé¢ expozici dominuji velka
diorama, kterd do kazdého salu wvnasi urcity ptibeéh. Expozice je také hojné doplnéna
interaktivnimi prvky, pfedev§im data projektory a dotykovymi tabulemi, které rozvadi
informace a navstévnik si sam dohleda to, co ho vice zajima. Je zde také nékolik didaktickych

exponatt, jako jsou otaceci tabule nebo mluvici obraz.

Vzdélavaci hledisko expozice

Expozice je velmi hrava a piehledna. Zaroven ale i nabyta zajimavymi informacemi,
které si miize navstévnik sdim vyhledavat, coz je jist¢ velkym plusem. Logické fazeni a odkaz
ke skute¢nému zivotu lidi at’” uz na misté, kde se v soucasné dobé nachazi muzeum nebo
mistim velmi blizkym. Navstévnik si tak lehce muize srovnavat souCasnost s minulosti,

o které se toho navic muze mnoho dozvédét.
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Muzeum také nabizi moznost komentovanych prohlidek nebo specidlnich edukacnich
programu pro Skoly. Nékteré programy jsou ve stalé nabidce a dalsi vznikaji k ptilezitosti

novych vystav a trvaji po dobu, kdy vystavy probihaji.**

Analyza a hodnoceni expozice

Dle mého nazoru muzeum piipravilo velmi péknou expozici plnou vécné vybranych
exponatl, které jsou zajimavé. Po prohlidce névstévnik jist€ odchazi s ptedstavou, jak se na
vSech tfech mistech Zilo. Interaktivni prvky a didaktické exponaty jsou v expozicich umistény
logicky, bohuzel za mé navstévy dvé dotykové tabule nefungovali. Celkovée ale tuto navstévu
hodnotim kladné a rada se sem jest¢ nékdy vratim.

Co se tyka prvki, které by byly voleny pfimo pro déti, jsem si nevsimla, ale déti se

Jisté v expozici zabavi interaktivnimi a didaktickymi prvky.

8. Diorama z Trutnovského muzea — pradlena

! Muzeum Podkrkonosi v Trutnové [onling]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z: http://www.muzeumtrutnov.cz
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9. Didakticky exponat z Trutnovského muzea — Hadej ndzev hradu na obrazku

10. Mluvici obraz z Trutnovského muzea
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3. Didakticka hracka

Zarazeni této kapitoly mé piiSlo velmi dilezité, protoze praktickd prace je sama
didaktickou hrackou. Nebude piili§ obsahla, historii a materialem dievénych hracek jsem se

hloubé&ji zabyvala jiz ve své bakalaiské praci.

3. 1. Hracéka

Hracka tu byla jiz od pravéku a zfejmé tu bude i v budoucnu, je soucasti hmotného
prostiedi a cennym kulturnim statkem.’” Elmanova piSe o hradce jako prvnim vychovném
prostfedku, ktery dit€¢ dostane do ruky. Ne ale kazda hracka je vhodnéd a podporuje télesny
a duSevni rozvoj ditéte. Dulezity je tedy spravny vybér hracek, vhodny pro urcitou vékovou

kategorii.
Hracka ma také mnoho funkci dalezitych pro rozvoj ditéte:

e Pomaha rozvijet fe¢ — dit€¢ mluvi s hrackou, pfi namétovych hrach je komunikace
velmi diileZit4 (naptiklad hra na prodavace, rodinu...)

e Hracka vytvaii vztah k ostatnimu svétu

e Hracka podporuje estetickou vychovu

e Hracka rozviji kladné povahové vlastnosti (s hratkou ma byt zachazeno hezky)?

Vsechny tyto funkce miize plnit i hracka umisténa v muzejni expozici.

3.2. Didakticka hracka

Didaktické hracky uci deéti nenasilnou formou poznavat okolni prostredi, rozviji jejich
logické mysleni, fantazii, citéni a v neposledni Fade také pozitivné oviiviiuji vyvoj ditéte.
Didaktické hracky uci deti rozliSovat tvary, barvy, cisla, pismena, nebo prirazovat predmétiim

Jjejich vyznam24. Hlavnim tkolem didaktické hracky je tedy déti néco nového naucit. A to

? FIXL, Viktor a Eva OPRAVILOVA. Soucasnd hracka. Praha: Odeon, 1979. Soudobé eské uméni.s. 5.

# ELMANOVA, Olga. Dité a hracka. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1964. Rodi¢tim o vychové déti.
* Didaktické hragky. Montessori hracky [online]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z:
https://montessorihracky.cz/cs/69-didakticke-hracky
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béhem hry s danou hrackou. Je tedy mozné, ze dit¢ béhem hry ani nezaznamena, ze se néco

uci a osvoji si novou znalost zcela pfirozen¢.

3. 3. Specifikace hrac¢ky pro predskolni vék a mladsi §kolni vék

Kazdy vék ma sva specifika a podle toho museji byt i spravné voleny hracky, se
kterymi si ma dité hrat. Pfedskolni dité je zvidavé a ziskavd mnoho novych zkusenosti, rado
objevuje nové a zahadné véci. Na vSechno Se pta a zjist'uje vSe, ¢emu nerozumi. Toto obdobi
je nazyvano zlatym vékem hry.25 Elmanova uvadi, ze dité ve zvédavosti hracku nékdy i znici,

jen aby zjistilo, co je uvnitf.

S néastupem do skoly prichdzi mnoho zmén v zZivoté ditéte, coz ale neznamend, Ze si
dit¢ prestava hrat. Jen jsou jeho z4jmy rozd€leny na hrani a Skolni povinnosti. Na rozdil od
predskolnich déti, Skolaci vyhledavaji hry v kolektivu a hracky, které jsou vice podobné

realnému svétu dospél)'lch.26

® MISURCOVA, Véra, Jifi FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 73. Knihy pro rodice (SPN).
*® MISURCOVA, Véra, Jiii FISER a Viktor FIXL. Hra a hracka v Zivoté ditéte. Praha: Statni pedagogické
nakladatelstvi, 1980, s. 84. Knihy pro rodice (SPN).
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4. Méstské muzeum v Jaroméri (Wenketv obchodni diim)

4. 1 Historie budovy

Zde se budu snazit nastinit dialezité Casti z historie, které jsou ale podstatné jako

teoreticka opora k praktické praci.

4. 1.1 ZalozZeni rodinné firmy a jeji nasledny rozvoj

Pocatky této rodinné firmy A. Wenke a syn zacinaji u jména Albert Wenke, jehoZz
povolanim bylo vyrabét muslové zbozi. Se svou zenou Annou se k pobytu do Jaroméie
ptihlasili roku 1873. Roku 1882 ziskal povoleni provozovat S vlastni mozaikou zivnost.
Zabyval se vyrobou predméti zdobenych muslovou mozaikou, které byly nasledné prodavany

Vv piimoiskych letoviscich a k této profesi si dle pfidal obchod s galanternim zbozim.?’

Prostory, v kterych ptvodni firma sidlila, zacaly byt brzy nedostatecné, a proto se jiz
tehdy velmi Gspésny obchodnik rozhoduje o vybudovani nového prostoru pro sviij obchod.”®
Ten se nachdzi 1 na velmi perspektivnim misté, a to na hlavni dopravni tfidé. Jednopatrovy
dam, ktery spojoval obchodni prostor s bytem majitele se poté dale rozSifoval, a to predevSim
na parcele, kterd se nachazela za domem, zde vyrostly dilny a sklady. Jiz tehdy v roce 1906

zde fungovalo telefonni spojeni mezi sklady a obchodni ¢asti.

Do chodu tspésné firmy zasahlo v roce 1905 tmrti jejiho zakladatele Alberta Wenke.
Firmu ihned piebira jeho syn Josef Wenke, ktery se jiz dfive na fungovani podniku podilel.
Obchod se dale usp&$né rozviji a novy majitel op&t za¢ina uvazovat o rozsifeni.® Zabyval se
studiem obchodnich domt ve velkych méstech, u nas 1 v zahrani¢i a konzultoval jejich
fungovani s Usp&Snymi prodejci. Jeho cilem bylo vybudovat moderni obchodni diim, ktery by

byl pohodlny pro navstévniky i zaméstnance.*

27 Pryni provozovna firmy sidlila v Zauzulové domé pod ndméstim v Jaroméfi

8V roce 1893

2V roce 1909 byla tovérna i obchod elektrifikovany a bylo provedeno n&kolik novych prestaveb

* MERTLIKOVA, Olga. Gocar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaroméfi: Méstské muzeum, 2011, 20 - 22. ISBN
9788090313194,
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4. 1. 2 Stavba nové budovy obchodniho domu firmy A. Wenke a syn v Jaroméri

Josef Wenke tedy vykupuje vedlejsi pozemek od své sestry a na zac¢atku roku 1910 si
nechava vypracovat dva navrhy na novou ptistavbu ptivodniho domu, a to od jarométskych

stavitelli Josefa Masi a Josefa Hofmana. S navrhy neni ale uplné spokojen a hleda tedy jiného

projektanta. V dubnu roku 1910 je ke stavbé pfizvan i velmi mlady architekt Josef Gocar,
ktery se na celém projektu stavby vyrazné podilel a byl Josefovi Wenke ziejmé doporucen
nékym z partneri nebo pratel. Na stavbé tedy pracovali Josef Goc¢ar a zkuSeny stavitel Josef
Maga. ® Stavba zapolala je§té téhoz roku 1910 a kolaudace prob&hla nasledujici rok

v kvétnu.*?

11. Vzhled obchodniho domu A. Wenke a syn

4.1. 2.1 Josef Gocdr

Vyznamny cCesky architekt Josef Gocar se narodil 13. bfezna 1880 v Seminé

u Ptelouce do rodiny slddka. Nejdiive zil s celou rodinou pravé v Seminé a v roce 1891 se

*! Wenkeiiv obchodni diim v Jaroméfi. In: UOP v Josefové [online]. 2017 [cit. 2018-04-03]. Dostupné z:
https://www.npu.cz/cs/uop-josefov/pro-media/23237-wenkeuv-obchodni-dum-v-jaromeri-se-stal-dvaadvacatou-
narodni-kulturni-pamatkou-v-kralovehradeckem-kraji

*> MERTLIKOVA, Olga. Gocar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaroméfi: Méstské muzeum, 2011, 23 - 25. ISBN

9788090313194,
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stthuji do BohdanecCe, kde si otec pronajal méstsky pivovar. V téchto dvou méstech
navstévoval maly Josef Goc¢ar zdkladni Skolu a niz§i redlku v Pardubicich. Poté se mél vyucit
zlatnikem. Ucitelé ale poznali v mladém Josefovi vytvarné nadani a doporucuji jeho otci, aby

Josef pokracoval ve studiich na prazské Uméleckoprimyslové skole.*®

Muze ale nastoupit az po absolvovani praxe, tu plni jako volontér v ateliéru Vaclava
Rostlapila a také po studiu vyssi statni priimyslové skoly stavebni, kterou v roce 1902 uspésné
dokoncuje a dostava se na prazskou Uméleckoprimyslovou skolu do architektonického
ateliéru vedeného Janem Kotdrou.** Brzy se stava jeho oblibenym Zékem a &asto ho
i zastupuje. Béhem studia navrhuje nékolik projekti, mezi nimi naptiklad rodinnou hrobku

nebo Binkuv dam.

V roce 1908 opousti Kotértv ateliér a zaklada si vlastni architektonické studio, Vv némz
nasledn¢ vznikaji prvni dila ve stylu moderny mezi, nimiz je i jaroméisky Wenketv obchodni
dim. Josef Gocar je velmi vyznamnou osobnosti ¢eské architektury a za svij zivot vytvofil
mnoho vyznamnych staveb. Jeho stavebni styl se béhem let proménoval od moderny ptes
architektonicky kubismus, v jehoZ stylu navrhuje naptiklad Déim u Cerné Matky bozi v Praze.
Vénoval se ale také designu ndbytku, hrobek nebo pomniki. Od kubismu upousti v roce 1919
a stava se propagatorem narodniho dekorativismu.® | od toho ale pozdg&ji upousti a pfiklani se
k avantgardni architektufe jako konstruktivismu a funkcionalismu. Intenzivné se také vénoval

urbanizmu, kdy vytvari plan moderniho centra mésta pro Hradec kralové.

Josef Go&ar umira v roce 1945 v Jiging.%®

4. 1.3 Vzhled domu v dobé fungovani obchodu

Jak jiz jsem psala vyse, Josef Wenke se snazil vytvotit moderni velkoobchod, ktery by
byl ptistupny zdkaznikiim a zaroveii dobfe slouzil i zaméstnanctim. Mé&l pfedstavu o velkych

prosklenych vykladnich skiinich, které by umoznovaly vystavit co nejvetsi mnozstvi zbozi.

% LUKES, Zdengk. Gocar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaroméfi: Méstské muzeum, 2011, s. 77. ISBN
9788090313194.

** Jan Kotéra vyznamny Gesky architekt a designer, ktery tvofil v duchu secese, od které se ale v pritb&hu své
tvorby odvraci a experimentuje s prostorem, dava prednost Gi¢elnosti a ¢istému neomitnutému zdivu.

% Ceskoslovenska verze art deco, v tomto obdobi Go&ar asto vyuzivé k vyzdobg fasad geometrické barvy
V narodnich barvach.

% LUKES, Zdengk. Josef Gocdr. Praha: Titanic, 2010. ISBN 978-808-6652-443.
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Uz pii zadavani projektu védel, ze chce budovu vystavénou ze Zzelezobetonové
konstrukce, ktera mu poskytne co nejvétsi prostor bez zdénych piicek a otevienou galerii

V patfe domu.

Vétsina téchto pozadavkd byla béhem stavby realizovdna a mohl tak vzniknout
unikatni architektonicky pocin. Pii popisu obchodniho domu za¢nu pohledem z venku, ktery

byl zasadné ovlivnén investorem, ktery mél pfesnou piedstavu o vzhledu.

Exteriér domu pii pohledu z ulice Husova se pysni prosklenym obvodovym plastém,
ktery je zavéSen na betonovy ram a v prvnim patfe mirn€ vysunut pted prvky Zelezobetonové
konstrukce, a to piedev§im z praktickych divodi.®” Nejvyssi patro op&t mirng ustupuje vzad
a je zde devét oken, mezi nimiz se nachazi deset kanelovanych polosloupt oblozenych ¢erné
glazovanou keramikou. Celé posledni patro je doplnéno ocelovym zabradlim. Na poslednim
patie byl umistén velky kovovy napis - TOVARNA A VELKOOBCHOD GALANTERNI.

Cely dim zakoncuje diirazné fimsa, ktera predstupuje pted plochu stfechy.

Do obchodniho domu se zdkaznik dostal po granitovém schodisti, které¢ je kryté
zeleznou prosklenou stiiskou. Po vstupu mohl zakaznik spatfit 35 metri dlouhy prostor
obchodni dvorany, kterd byla vybavena tmavym dubovym ndbytkem. Regaly v ptizemi byly
opatieny pojizdnym Zebiikem.®® A po pravé strané se nachazely dvoje dvefe propojujici

obchod s byvalymi prodejnimi prostory.

Pohledu vzhlru dominoval velky ovalny stropni otvor, ze kterého se spousti
dominantni niklovany bronzovy elektricky lustr. ** Kazetovy strop byl tvofen geometrickymi

tvary v barve bil¢é a ¢erné a dopliovaly ho bile vymalované stény zdobené zlatymi liniemi.

Galerii podpiraji hranaté sloupy oblozené médénym bombovanym plechem. Na prvni
pohled nebyl vidét vstup do prvniho patra. Schodisté i elektricky vytah od firmy Reza¢ jsou
umistény tak, aby nepickazely ve vyhledu do dlouhého prostoru. Zadni kiidlo bylo na noc

-~ oy v ., 4
zavirano zaruvzdornou Zaluzii.*°

¥ Prostor se dal 1épe vyuzit k vystaveni vétiich kusti zbozi, jako byly vany nebo kufry

%8 Nekteré vitriny byly i zaskleny.

%9 Vyroben byl v Prazském uméleckém zamecnictvi Josefa Plevy.

0 PNOCH, PAVEL. Gogar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaromé&i: Méstské muzeum, 2011, 50 — 65 str.. ISBN
9788090313194,
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Prodejni prostor v nejvyssim patie byl od Zelezobetonového schodisté oddélen pomoci
stény tvorené luxferovymi skly s leptanymi vzory ¢tyflistki. Byl zde i mozny vstup na balkon

“ v, 41
a stresni terasu.

4. 1. 4 Fungovani obchodniho domu

Obchodni dim byl slavnostné otevien na jafe roku 1911, a nabizel velké¢ mnozstvi

rizného zboZi. Prodejni prostory byly umistény ve vSech patrech.

Suterén budovy slouzil jako obalovna a vypravna, a také jako sklad smaltovaného

nadobi. Dalsi sklady se nachazely i ve vedlejsim domé puvodniho obchodu.

V ptizemi byl také umistén vchod do kanceldfe a telefonni mistnosti, kterd se
nachdzela v byvalé¢ budové obchodu. Regdaly v pfizemi nabizely rtizné druhy galanterniho
zbozi (Izice, penezenky, mydla, podnosy, samovary, lisy, zehlicky, zbozi klempirske, korenky

vy Vo ’ 42
a zbozi soustruznické atd.” )

V prvnim patie na galerii bylo prodavano papirenské zboZi a zboZi vyrobené ptimo ve
vlastni tovarn¢, tedy muslové a kartonazni vyrobky. Také zde byla postavena vzorova kuchyn

a vV zadnim kfidle potom zbozi hragkaiské.*®
Posledni patro slouzilo jako sklad rozmérého zbozi, jako byly kocarky, sportovni
zboZzi, détské a a kuchyiiské predméty, skladaci postele, vésaky, kropici konve atd.

Dalsi sklady a truhlarna* byly vystavény za obchodnim domem.*

Velky diiraz byl kladen i na reklamu, coz dokazuji peclivé propracované plakaty se

zbozim nebo diapozitivy s reklamou promitanou v kinech. %

' MERTLIKOVA, Olga. Go&ar - Wenke. Gocdr - Wenke. V JaroméFi: Méstské muzeum, 2011, 26 str. ISBN
9788090313194.

2 Tamtéz

* Prostor slouzil i k sezonnim vystavkam.

* Zde se vyrabé&ly postovni bednigky na baleni zbozi.

* MERTLIKOVA, Olga. Gocar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaroméfi: Méstské muzeum, 2011, 26 — 29 str.
ISBN 9788090313194.

* MERTLIKOVA, Olga. Go&ar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaromé&fi: Méstské muzeum, 2011, 34 str. ISBN
9788090313194.
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12. Vzhled prodejny

4. 1.5 Vyvoj firmy Wenke a syn, dalsi osud domu

Podnik byl vyborné fizen a obchod vzkvétal, a to 1 v dobé prvni svétové valky. Az
konec valky byl pro obchod nestéstim. Rozpadem rakouské monarchie se narusily doposud
fungujici obchodni vztahy a nastaly problémy s vyvozem zbozi. Situaci se ale povedlo
urovnat a obchod se dale rozrustal. Dal§im bylo oddéleni obchodu, jednalo se predev§im
o zbozi pro kuchyn, sport a motorismus. Do chodu firmy se také zapojili oba synové Josefa
Wenke, ktery se stal i starostou mésta. Po jeho smrti rodinnou firmu piebiraji jeho synové,
kteti oteviraji i nové pobocky obchodu v Hradci Kralové, Trutnove, ale i pobocku v Jarometi.
Nejmladsi syn Vladimir do firmy nastupuje az pozdéji a zabyva se predev§im motorovymi

vozidly Aero.

Katastrofou pro skvéle rozjety obchod a firmu byla velka hospodatska krize.*’ Prodej
firmy rapidné klesal a firma se dostala do dluhii. Roku 1934 byl tedy komplex domt v drazbé

prodan.

Drazbu vyhrala obCanska zalozna v Jaroméfi, kterd dim v roce 1941 dale prodava
spolecnosti Policky-Rieker. Dim byl poté vyuzivan jako jidelna némecké firmy Mix&

Genest. V této dobé bylo vSechno vnitini vybaveni domu odstranéno. Po skonceni druhé

471929 - 1934
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svétové valky se novym majitelem domii stalo mésto Jaromét a v roce 1954 Ceskoslovensko,

. C — 4
zastoupené Okresnim narodnim vyborem.*

4. 2. Soucasnost

V soucasné dobé¢ sidli v Obchodnim domé firmy A. Wenke a syn Méstské muzeum
v Jarométi. Jsou zde potradany kratkodobé vystavy, a také se zde nachazi mald galerie
Jaroméiskych vytvarnych umélct (Josef Sima, Josef Wagner a Otakar Spaniel). Dalsi ¢ast
muzea se nachazi v nedalekém Josefové v budové byvalého zasobovaciho Gfadu Pevnosti

. ;v . v , g . .. v 4
Josefov, zde je umisténa expozice vénovana historii mésta.*®

13. Soucasna podoba méstského muzea

8 MERTLiKOVA, Olga. Gocar - Wenke. Gocdr - Wenke. V Jaroméfi: Méstské muzeum, 2011, 40 str. ISBN
9788090313194,

* Méstské muzeum v JaroméFi: Muzeum. Méstské muzeum v Jaroméri [online]. 2016 [cit. 2018-04-08].
Dostupné z: http://muzeumjaromer.cz/
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4. 2. 2 Sbirky Méstského muzea v Jaroméri

Ve sbirkach muzea je evidovano pfiblizné deset tisic sbirkovych pfedmét z riznych
oblasti. Mezi nejvice zastoupené patii ptedméty sbirky archeologické, etnografické, militarii,
plakaty a umélecko — primyslova sbirka. VSechny pifedméty ve sbirkach jsou fadné
evidovany a konzervovany. Kazdym rokem pftibyvaji dalsi a dalsi pfedméty, které muzeum

ziskava darem nebo vlastnim nélkupem.50

4. 2. 3 Stala expozice

Stala expozice ve Wenkeové obchodnim domé v Jaroméfi je zaméfena na vyznamné
Jaroméiské rodaky, a to vytvarné umélce Josefa Simu, Josefa Wagnera a Otakara Spaniela.
V soucasné dob¢ je expozice z druhého patra muzea piestéhovana do patra prvniho a dostala

novou Upravu.

Po sténach schodisté jsou také umistény dobové fotografie, plany a texty, které
pfipominaji historii domu, rodinu Wenke a pivodni funkci domu. Nové je v muzeu vystaven
nabytek vyrobeny podle ndvrhu Josefa Gocara. A v pfizemi mésic nainstalovana replika

regali a prodejniho pultu, ktery tu kdysi byl a fungoval.>*

4. 2. 4 Kratkodobé vystavy

Kratkodobé vystavy se v muzeu stfidaji pfiblizné po dobu jednoho mésice. Jsou
umistény v nejvyssim druhém patie nebo, v pfizemi v pfipadé potieby je mozné tyto vystavy
umistovat i na ochoz prvniho patra, kde je jinak trvale umisténa stala expozice jarométskych

rodaku.

*% Méstské muzeum v Jarométi: Muzeum. Méstské muzeum v Jaroméri [online]. 2016 [cit. 2018-04-08].
Dostupné z: http://muzeumjaromer.cz/

' MERTLIKOVA, Olga. Mé&stské muzeum v Jaroméfi: O sbirkach. Méstské muzeum v Jaroméri [online]. 2016

[cit. 2018-04-08]. Dostupné z: http://muzeumjaromer.cz/stala-expozice/
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Tyto vystavy se vétSinou tykaji aktualnich udalosti nebo odkazuji na region a mésto Jaromér.
V soucasné dob¢ probihd v muzeu interaktivni vystava s nazvem ,,Supermarket svét®, kterd
seznamuje navstévniky s konzumem dnes$ni doby. Nasledovat bude vystava 30 let literarné
dramatického oboru ZUS F. A. Sporka, ktera doklada regionalni zaméfeni muzea. A posledni

vystavou vV muzeu bude vystava o lesnictvi.

4, 2.5 Edukaéni ¢innost v muzeu

Edukacéni ¢innost v muzeu probihd ve vétsi mife jiz druhym rokem. Byla pfijata
edukatorka, ktera se vénuje predevsim détskym navstévnikim. V soucasné dobé je v nabidce
muzea n¢kolik edukac¢nich programd, a to predevsim program k aktudlni vystavé supermarket
svét. Potom programy stalé, které jsou predevSim prezentacemi, edukétorka se je ale snazi
riznymi prvky zpestfit. Dle slov edukatorky je o programy docela zajem, zejména

u matefskych §kol a prvnich stupiiti. Zaci druhého stupné a stiedni $koly jsou spise vyjimkou.
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Prakticka ¢éast

5 Didakticka hracka pro Wenkeiiv diim v Jaroméri

5.1 Vychozi podminky

Didaktickou hracku pro Wenketiv dim v Jaroméfi jsem se rozhodla vytvofit ze dvou
davodi. Prvnim bylo rozhodnuti, Ze chci pokraovat v praci tvorby hracky ze dieva, se kterou
jsem zapocala uz pii mé bakalaiské praci a ziskala tak i mnohé zkusenosti pfi praci s timto

materialem.

Druhym divodem bylo studium muzejni pedagogiky, které mé velmi ovlivnilo
a otevielo dvefe k moznému vyuziti mého vytvoru. Jako téma jsem si vybrala Wenkelv
obchodni diim, a to z divodu, Ze v minulém roce zapocaly snahy o vétsi zpfistupnéni této
unikatni stavby. A ja bych rada svou praci k tomuto zdméru prispéla. Chtéla jsem vytvofit
objekt, ktery bude slouzit détskému navstévnikovi, bude si na né&j bez ostychu moci sahnout

a jeho prostfednictvim se i néco nového naucit.

5.1.1 Téma

Didakticka hracka, kterou jsem se v ramci své diplomové prace rozhodla vytvofit,
vychdzi z lasky k hrackam a predmétim ze dieva, o které jsem psala jiz v bakalaiské praci.

Proto se materidlu a tématu hracky v této praci vénuji jen okrajove.

Hracka je vytvotena pro déti predSkolniho a mladSiho skolniho véku. Jeji hlavni
funkci je pfiblizit pivodni funkci muzea t€émto malym détem. Pivodni funkci byl obchodni
dim, a proto 1 moje prace je détskym obchodem. Vzhledem k tomu, ze v soucasné dobé
pracuji v matetské Skolce. Vim, ze téma obchodu je u déti velmi oblibené a nabizi mnohé
moznosti, jak si déti s takovouto hrackou mohou hrat. A protoze kazda hracka musi podle
hesla mého dédecka néco délat, tak i moje ma mnoho riznych funkci a moznosti, které

vychazeji predevsim z potieb déti a které jsem vypozorovala pfi jejich ¢innostech.

34



Hracka ma jednoduchou konstrukcei s pultem a oteviracimi kiidly, jde vlastné o jakousi
skiin. Celd hracka je vyrobena ze smrkového dfeva jehoz barevnost je ve vétsi mife
zachovana. Pult je opatfen ¢ernou tabulovou plochou, kde je napsan cenik zbozi. Ceny jsou
vyjadieny kolecky a dievéné zetonky jsou také platidlem v tomto obchodé. Cenu vzdy urcuje
pocet kolecek a u déti se tak procvic¢i zakladni pocty. U¢i se tak jednoduchou formou, ze nic
neni zadarmo. Dité — prodava¢ ma také k dispozici dfevénou krabicku na mince. Po stranach
obchodniho prostoru jsou umistény zluté poli¢ky, na které jsou pfi animacnich programech
umist'ovany vyrobené muslové krabicky. Oteviraci kiidla obchodu jsou opatfena Sesti otvory,
které jsou zakryty dievénymi dvitky. Na kazdém otvoru je umistén platény pytlik, do kterého
dit¢ str¢i ruku, hmatem rozpozna piredmét schovany v pytliku a pokud se jedna o véc, kterou
si chce koupit, oznami to prodavaéi, a ten mu preda dievény Zeton s vyobrazenim onoho

pfedmétu. Tento Zeton ma na sob€ ze zadni strany pfipevnény magnet.

Dalsi soucasti tohoto obchodu jsou dievéné desticky, které slouzi jako ndkupni listky.
Dité si tak vytazeny Zeton muze pfipevnit magnetem rovnou na svij nakupni listek. Posledni
soucasti didaktické hracky je predni ¢ast prodejniho pultu, kterd je natfena tabulovou barvou

a je ur¢ena pro dité prodavace, zde si mize psat a kreslit dle fantazie.

Hracka tedy slouzi nejen k hrani, kdy si dité urcuje vlastni hru na obchod, ale 1 jako
edukacni pomucka, ktera zabavnou formou ukazuje ditéti, co zde dfive bylo, jaké zbozi si tu
zakaznik mohl koupit. Hracka u déti rozviji klicové kompetence socidlni a personalni,

pracovni a komunikativni.

Pii volbé barevnosti jsem respektovala prostor, vnémz bude hracka umisténa,
a vychazela z pivodni barevnosti nabytku. Také jsem respektovala fakt, ze hracka je urCena
pro relativné malé déti, a proto jsem celkové tmavou barevnost doplnila Zlutou barvou. A ve

velké mife jsem ponechala hracce jeji ptirodni dfevény vzhled.

5. 1. 2. Inspiraéni zdroje

K hlavnim inspiraénim zdrojim pattily hracky ,,détské obchidky*“ a pfedevsim déti
samotné, které jsem pozorovala pii hrani ve Skolce, kde jsem méla posledni rok moZnost ucit.
Déti jsou velmi zvidavé a kreativni. Proto jsem chtéla vytvofit hracku, ktera nabidne détem

Mmoznost zapojit vlastni fantazii. Pti praci s détmi jsem vypozorovala n€kolik prvki, které déti
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bavi, a to hra v obchod¢ samotném, malovani na tabuli a vSemozné spojovani, a to i pomoci
magnettl. Cinnosti, ve kterych déti mohly pfipeviiovat obrazky na tabuli pomoci magneti
nebo stavebnice, kde je spojovacim prvkem magnet, jsou velice oblibené. Proto jsem se téchto

principil snazila pii tvorbé mé diplomové prace co nejvice vyuzit.

V této Casti také uvedu tii, dle mého nazoru povedené détské hracky ,,obchudky na
hrani. Toto téma je u déti velmi oblibené, a proto firmy a vyrobci hracek se snazi vyhovét
zékaznikiim. Pfesto jsem hracek s timto tématem mnoho nenasla, ptekvapilo m¢, ze obchod
od Ceského vyrobce jsem nenasla skoro zadny, coz je Skoda, protoze mnohé obchtidky byly
opatfeny ndpisy v cizich jazycich. K détskym obchodiim je mozné zakoupit velké mnozstvi
rizného piisluSenstvi jako vaha, kasa, rtizné typy kosikil a samoziejm¢e nepfeberné mnozstvi
rizného zbozi, kde vétSinou samoziejmé pievladaji potraviny. Déti si ovSem umi udélat zbozi
upln¢ z ¢ehokoli. Proto je dle mého nazoru vhodné potizovat ditéti obchod nevybaveny bez
zaméteni na uréity druh zbozi. Déti mohou ve svém obchod€ prodavat hracky, vlastni

vyrobky a rozvijet fantazii.
Small foot

Prvni hracka, ktera mé& oslovila, byl détsky obchidek od Némecké firmy Legler, ktera
se zaméfuje predevsim na vyrobu dievénych hracek. Své hracky firma oznacuje znackou
»small foot* Firma funguje od roku 1996 a jejich hracky jsou vyrabény podle evropské normy
pro bezpecnost hracek EN71. Vyuzivaji specialnich odolnych barev a ptevazné ptirodnich

materiali. Hracky jsou zaméfeny na rozvoj smysli a hmatové dovednosti déti.

Tento obchidek je urcen pro déti starSi tii let. Je zde vyuzit materidl dieva a latky.
Hracka nabizi moznost pfemény v loutkové divadlo. Ditéti nabizi spoustu mista na ukladani
zbozi jak v uzaviratelnych Suplicich, tak otevienych policich. Na obchodu se mi libi

TV VSV 2
barevnost, ktera neni nijak kiiklava a prevlada spise dfevény dekor. °

>2 Small Foot Détsky dievény obchod Vario. Dvé déti: Drevéné hracky z celého sveta [online]. [cit. 2019-04-10].

Dostupné z: https://www.dvedeti.cz/detsky-dreveny-obchod-vario

36



14. Détsky obchtdek od firmy Legler

Roba

Némecka spole¢nost Roba kids pasobi na trhu jiz od roku 1927. Mezi jejich produkty
patii mimo jiné i nékolik détskych obchidkid nebo prodejnich stankl. Znacka Roba je
zamétena na rdzné détské zbozi od hracek pres nabytek, az tfeba prisluSenstvi k postylkam.
U této znaCky mé zaujalo, Ze ve vétSin¢ popiskli produktu odkazuji k mysSlence kreativity.
Dité se v jejich obchodech muze stat jakymkoli prodavaéem od feznika, pekafe po prodejce

V papirnictvi.

Obchudky ptisobi jednoduse a vétSinou maji pfimefenou barevnost, kterd nebude rusit
zbozi, které si dité do obchtidku vystavi. VétSina obchidki je vybavena hodinami, coz je jisté
pfidana hodnota a uzite¢na funkce. Hracky této znacky jsou vyrobeny z masivu a barveny

netoxickymi barvami.>®

>* Roba. Roba [online]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z: https://www.roba-kids.com/de/ueber-uns/

37



15. Détsky obchod firmy Roba
Skolato

Poslednim pfikladem povedeného obchiidku pro déti uvedu obchod od ceské
spolecnost Skolato, kterd se zabyvd vyrobou a néslednym prodejem piedev§im Skolniho

a détského nabytku. V nabidce maji nepfeberné mnozstvi rizného détského zbozi.

Obchudek, ktery jsem vybrala je opét z masivniho dieva doplnén hodinami a kiidovou

tabuli, coZ je mij oblibeny prvek na détskych obchtidcich.>

16. Détsky obchtizek od ¢eské znacky Skolato

> Détsky obchiidek - Lada. Skolato [online]. [cit. 2019-04-10]. Dostupné z
https://skolato.cz/obchod/domu/1814-detsky-obchudek-lada.html
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5. 2 Postup vyroby didaktické hracky

Samotné tvorbé predchazelo mnoho riznych navrhti a moznosti, jak by mohl
obchiidek pro déti vypadat a fungovat. Na navrhy navazovala konzultace, co jsem a nejsem

schopna ve vétsi mife samostatné vytvorit. A kone¢ny technicky nékres celé prace. (pfiloha

& 1,2)

Prvnim krokem celé prace bylo nafezani potiebného materidlu na pozadované
rozméry. Dfevo jsem zvolila smrkové, a to z divodu dostupnosti. Hoblovana sparovana
smrkova prkna jsem nafezala na stolni kotoucové pile (piiloha ¢. 3) a nasledné zabrousila
smirkovym papirem. Na stejné pile byly dale nafezany i malé dievéné desticky z preklizky,

které slouzi jako nakupni listky a dviika od ,,Suplik‘.

U oteviracich kiidel obchodu jsem nésledné rozmeéfila a vykrouZila otvory, kterymi se
saha do platénych pytlika a opét potfadné obrousila smirkovym papirem. (pfiloha €. 4) Tyto
otvory byly nésledn¢ zakryty pteklizkovymi destiCkami a pfipevnény na drobné panty pro
snadné odklapéni. Takto pfipravené casti jsme nasledné seSroubovali akuvrtackou k sobé.
A vytvorili tak konstrukci celého obchodu. (pfiloha €. 5) Nasledovalo dal$i obrouSeni

smirkovym papirem, aby nedoslo ke zranéni déti pfipadnou ttiskou.

DalSim krokem bylo ru¢ni malovani celé hracky. Barvy, které byly vyuZity jsou
testované a vhodné pro pouZiti na détskych hrackach. Cely objekt je nalakovan bezbarvym
matnym lakem. (pfiloha ¢. 6) Poslednim krokem bylo usiti latkovych pytlikd, které byly
nasledné ptipevnény do kruhovych otvorti pomoci sponkovaci pistole. Do kazdého pytliku byl
vlozen dany predmét (panenka, micek, boticka, mydlo, 1zicka, hrnicek, Sroubek, kladivko,

nlzky, rukavice, Spulka nité, knoflik).

Dalsim pfislusenstvim jsou zetony se zbozim. Ty jsem namalovala opét nezavadnou
barvou a na zadni stranu piipevnila magnet. Nakupni listky jsou také namalovany a jsou zde
opét piipevnény magnety, na které lze pii hife umistovat zbozi. I zetony a ndkupni listky jsou
nalakovany bezbarvym lakem, aby se pfedeSlo ohmatani obrazkd. Barvy u celého objektu
jsem zvolila s odkazem na barevnost, ktera se vyskytuje v muzeu a doplnila ji Zlutou jasnou
barvou. Dalsim pfisluSenstvim hracky je stojanek na nakupni listky a dievéna krabicka na

mince.
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5. 3. Funkce jednotlivych ¢asti didaktické hracky

Odklapéci dvirka

Za odklapécimi dvitky se skryvaji otvory s latkovymi pytliky, ve kterych se ukryvaji
jednotlivé predméty, jako zastupci jednotlivych oddé€leni zbozi, které zde bylo prodavano.
Tedy zelezatstvi — Sroubek, kladivo, nlizky, détské zbozi — panenka, mic, boti¢ka galanterie —
nit, knoflik, rukavice, kuchynské zbozi — 1zi¢ka, hrnecek, mydlo s jelenem.55 Funkeci této ¢asti
je poznavani véci po hmatu. Pro névstévnika je zde dilezity prvek tajemstvi a piekvapeni, co
se tam muze nachdzet. U mensich déti zde mize byt také pocatecni strach strcit ruku do
nezndmého, s ¢imz jsem se setkala u hmatovych her ve Skolce. Tady bylo dilezité détem

vysvétlit, Ze se nemusi niceho bat a soustiedit se jen na smysl hmatu.

17. Odkléapéci dvirka

Cenik

Cenik se nachazi na pultu, je namalovan tabulovou barvou a doplnén obrazky zboZi.
Na cenik si ceny ke zbozi dopliuje kiidou dité — prodavac a jsou zcela na ném. DalSim

moznym rozSifenim této funkce by v budoucnu mohlo byt, zejména pro star§i détské

** Vyroba mydla s jelenem zapocala v roce 1848. V roce 1891 byl jelen ve skoku zaregistrovan ochrannou
znamkou
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navstévniky, umisténi do nové expozice tabule s pivodnimi ceniky. O tomto navrhu jsme

diskutovali s feditelem muzea.

18. Cenik

Nakupni listky

»Prosim kup!*“ Tak zni ndpis na ndkupnich listcich, které jsou jednou z hlavnich
soucasti celé didaktické hracky. Tyto dievéné ndkupni listky jsou inspirovany vzkazy od mé
maminky, ktera mi podobné nechavala, kdyZ chtéla néco koupit. Listky jsou umistény pied
obchodem ve specidlnim stojanku. Kazdy listek je opatfen tfemi magnety, na které jsou

nasledné umistovany zetony se zboZim.

19. Nékupni listky
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Zetony se zbozim

Zetony,na kterych je namalovano zbozi, jsou dal§i dilezitou &asti. Viechny jsou
peclivé nalakovany, aby nedoslo k otirani barvy. Zetony se umistuji pomoci magnetu na

spravné misto nakupniho seznam.

20. Zetony se zbozim

Tabule

Kiidova tabule je umisténa na predni stran¢ pultu jako zébavni a doplilkovy prvek,

ktery slouzi ke sdéleni prodavace, ptipadné zabaveni navstévnikda.

Mince

Nad hodnotovym systémem jsem se hodn¢ zamyslela. Od zacatku bylo jednim z mych
cild, aby dité poznalo, ze v Zadném obchod¢ neni nic zadarmo, a proto jsem se platby v ramci
hry nechtéla vzdat. Na druhou stranu jsem si byla védoma, ze pro piedskolni dité by platba
v dobovych mincich byla velice slozitd. Proto jsem cely platebni systém zjednodusSila na
nejjednodussi pocetni operace, a to scitani dievénych kolecek, ktera jsou mincemi

(smySlenym platidlem).
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21. Mince

5. 4 Edukaéni vyznam objektu

Hlavnim vyznamem mého objektu je sezndmit déti s ptivodni funkci muzea, a to
nenasilnou a zabavnou formou hry na obchod. Dité si muze vyzkouset roli prodavace
1 zakaznika, zjisti Ze za kazdé zbozi se v obchod¢ musi zaplatit, procvici si tak i jednoduché
pocetni operace. Dalsi funkci je pozndvani véci po hmatu, které dit€¢ sezndmi se zbozim, které
se zde v obchodé kdysi skuteéné prodavalo. Poslednim a velice dulezitym vyznamem je

rozvoj komunikace mezi détmi.

5. 4. 1 Moznosti vyuziti didaktické hracky

Hlavnim vyuzitim hracky by mélo byt umisténi ve stalé expozici muzea jako prvku,
ktery zabavi a néco nauc¢i détského navstévnika, pro kterého v soucasné dobé v muzeu nic

takového neni. Hracku lze vyuzit i jako soucast animac¢niho programu.
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5.4.1. 1V ramci animacniho programu

Vytvorena didakticka hracka je také soucasti animacniho programu, ktery byl vytvoien
jako pedagogicka ¢ast této prace. Program je jakymsi privodcem o fungovani obchodniho
domu A. Wenke a syn. Provede zaka vyrobou, obalovnou propagaci a v neposledni tade
zavede dit¢ do obchodu (didaktické hracky), kde je cely program ukonéen nakupem

vyrobenych muslovych krabicek.

5. 4. 1. 2 Individudlni vyuZiti v ramci samostatné prohlidky

Individuélni vyuZzivani hracky je jeji hlavni funkci. Hracka je urcena pfedevsim détem,
ale jak jsem se sama piesvédcila i dospéli si ji radi vyzkousi. Hracka je urcena pro minimalné
dva navstévniky, Mizou to byt dvé déti, rodi¢ s ditétem, babicka a dédecek s vnoucaty,
kamaradi a dal$i. Jeden je vZdy prodavac a ostatni pak zdkazniky. Zékaznik pfichazi do
obchodu s nakupnim listkem a pozadavkem nakoupit vSe, co na listku ma. Prodava¢ si

nejprve musi doplnit cenik o ceny jednotlivého zbozi a vypsat na spodni tabuli akce.

Poté ptichazi do obchodu zakaznik a zada prodavace o zbozi, ten mu poradi, kde by ho
mohl piiblizné najit. Ukolem zakaznika je odklopit dviika, stréit ruku do latkového pytliku,
ohmatat pfedmét uvnité a poznat, jestli je to ten pfedmét, ktery hledal. Pokud ano, sdéli to
prodavaci a ten mu dé4 Zeton s danym zboZim. JestliZze to byl ale jiny pfedmét, neZ zakaznik
hledal, musi patrat dal dokud ho nenajde. Timto zpisobem zakaznik vyplni cely nakupni
listek, zetony jsou na nakupni listek pfipeviiovany magnetem. Posledni ¢asti hry je placeni,
prodavac urci cenu a zdkaznik zaplati dany pocet minci (dfevénych kolecek). Poté se miizou

role prodavac zékaznik vymeénit.
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22. Individualni vyuziti hracky v prostoru muzea

r o wr

Pedagogicka Cast

6. Dopliikové materialy k vyuziti didaktické hracky

6. 1 Animacni program

Téma animacniho programu rozviji myslenku vytvofené didaktické hracky
a seznamuje déti s procesem fungovani celého obchodu. Od vyroby, kterda ve Wenkeho domé
fungovala ptes propagaci, obalovnu a vypravnu, az po prodej samotny. V programu jsem se
snazila vychdzet z historickych faktli a poznatkl ziskanych v muzeu samotném a rozhovorech

s pani PhDr.Olgou Mertlikovou, autorkou nékolika knih o této vyjimecné stavbe.

6. 1. 1. Na chvili obchodnikem

Program ,,Na chvili obchodnikem* je uréen pro déti predskolniho véku a prvni tii tiidy
prvniho stupné zékladni Skoly. Hlavnim cilem programu je seznamit déti s pavodni funkci
meéstského muzea v Jarométi, a to hravou zdbavnou formou. Dité zjisti, kdo vSechno

v obchod¢ pracoval, a co bylo naplni jeho zaméstnani. Celym programem provazi zoufala
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obchodnice Jifina, kterd prosi déti o pomoc pii praci v obchodé. Déti si tak vyzkousi praci ve
vyrobn¢, balirn€, propagaci a v neposledni fadé¢ v obchod¢. Pii posledni ¢asti programu je
vyuzita didakticka hracka. Program trvd 60 minut a rozviji vzdélavaci oblast Clovék a jeho

svét.
Cile programu jsem zvolila tfi, a to:
Kognitivni - Zak vi, jakou funkci mélo diive méstské muzeum v Jaroméfi.

Afektivni - 74k vi, kolik prace a sili je tfeba k tomu, neZ se zboZi dostane na pult obchodi

a vazi si prace druhych.
Psychomotoricky - Zak si vytvoti vlastni ndvrh muslové krabicky.
Béhem celého programu jsem se snazila dosdhnout stanovenych cila.

Pomiicky: Pievlek prodavace, obrazky — posloupnost, lepidla, niizky, papiry, barevné kiidy,
vystfihovanky krabi¢ek, musle, kameny, noviny, dievéné krabicky, Sroubky a matky, klice,

velké papiry, fixy, pfevleky, fotoaparat, obchod — didakticka hracka

6. 1. 1. 1. Zamyslend struktura program

1. Uvodni &ast — privitani, predstaveni, stru¢né seznameni s obsahem programu, jak se
chovame v muzeu

2. Uvodni aktivita

Uvodni etuda — prace s obrazky — ve skupinkach posbirat viechny obrazky jejich

urcené barvy a sestavit, jak ¢innosti na nich zobrazen¢ jdou za sebou.
Komunitni kruh — povidani o obchodnim domé¢ a vytvorené obrazové posloupnosti

3. Uvodni scénka — piichod zoufalé obchodnice Jifiny, ktera prosi déti o pomoc v obchodé

aty ji pak nasleduji k prvnimu ukolu
4. AKkéni ¢innost
Prvni ukol — ,,Vyrobna*

Vytvoftit vlastni muslovou krabic¢ku, nejprve si déti vyzkousi techniku frotaze

(musle, kaminky...), které nasledn¢ vysttihaji a nalepi na ptfipravenou papirovou krabicku.
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Druhy ukol — ,,Propagace*

Wenketiv obchodni dim vyuzival reklamu vysilanou v biografu a na tuto
zajimavost navazuje dalsi ukol. Déti se ve skupinkach stanou herci a vytvofi reklamu na svij
vyrobek (muslovou krabicku). Budou moci vyuzit pomoc pani ucitelky, ptfipraveného scénaie
a samoziejm¢ vlastni fantazie. Celd reklama bude natoCena a odeslana pani ulitelce po

ukonceni programu.
Treti ikol — ,,Obalovna a vypravna*

Dal$im ukolem bude vyrobené zbozi dobie zabalit a pfipravit k transportu.
Nejprve si kazdy svou krabicku pofadné zabali do novinového papiru a vlozi do dievéné
krabicky, kterou nasledné zasroubuje. Takto piipravené zbozi nasledné piepravi do obchodu

a vystavi na pripravené poli¢ky didaktické hracky.
Ctvrty kol — ,,Obchod*

Posledni ukol je vlastn€é hra na obchod. Déti dostanou od pani Jifiny mince
jako odménu za pomoc pii praci a budou si moci koupit sviij vyrobek z obchodu. V pozici

prodavac a nakupci se stiidaji.
5. zavér

Spole¢né zhodnoceni prozitych zazitki, ukazka vytvorenych praci, rozlouceni

a podékovani za navstévu.

6. 1. 1. 2. Realizace programu

Realizace probéhla 4. dubna 2019 s vékové smisenou tiidou (druha az &tvrta tiida ZS).
Slo o zaky vytvarného oboru Zakladni umélecké $koly F. A. Sporka v Jaroméfi. Po ptichodu
jsem zaky v muzeu privitala a sdélila jim informaci, ze se mi pfihodila nemila véc. A pozvala
je do nejvyssiho patra, kde byl cely program piipraven. Zde jsme si posedali na koberec
a spolecné jsme se domluvili na pravidlech a zaroven jsme se pomoci otazek dostali k tomu,
kde se nachazime, a co tu kdysi mohlo byt. Nasledovala prace s obrazky. Také jsem zakim
sdélila, ze mi dnes do prace nedorazili zddni zaméstnanci a jestli by mi nemohli pomoct. Déti

souhlasily, a tak jsme se pustili do prvniho tkolu. (pfiloha ¢. 7)
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Vyrobna — Détem jsem vysvétlila, jaké zbozi se tu vyrabélo, a co bude jejich tkolem.
Ty se hned pustily do prace. Skoro vSechny zakyné zvolily stejnou metodu. Nejdiive si
krabicku namalovat voskovkami nebo kiidami a nésledné vytvofit frotdz musli, které

wewvr

krabi¢ky, pfi kterém jsem jim byla ndpomocna. (pfiloha ¢. 8, 9)

Obalovna a vypravna — DalSim ukolem bylo kiehkou krabi¢ku poifadné zabalit do
novinového papiru a lepici péasky. A nasledné¢ umistit do pfipravené dievéné krabice
a zaSroubovat Sroubky. Po splnéni tohoto ukolu jsme se vypravili na obchlizku muzea okolo

ochozu, abychom zjistili, zda jsme krabic¢ky fadné zabezpecili proti rozbiti. (ptiloha ¢. 10)

Propagace - Touto cestou jsme se dostali az k objektu didaktické hracky, kde jsem
détem jednoduchym zptsobem vysvétlila, pro¢ je dilezita propagace a fekla jim i zajimavost
0 promitani reklamy firmy A. Wenke a syn v biografu. Dale jsem je poprosila, zda by také
takovou reklamu mohli vymyslet. Déti se do tohoto Ukolu vrhly. Oblékaly si kostymy
a vymyslely, kdo co bude hrat. Jak jsem ale pfedpokladala, samotné vymysleni reklamy bylo

pro déti naro¢né. Proto jsem jim pfi tomto ukolu byla jakymsi rezisérem. (ptiloha ¢. 11,12)

Po ukonceni reklamy se z déti stali zdkaznici, které reklamou pfildkali do obchodu. J& jsem
jim za jejich pomoc pod€kovala a piedala nékolik minci jako odménu za pomoc v obchodé.
Zaci si tak mohli jit do obchodu koupit svou vyrobenou krabicku, kterou si nasledné mohli

odnést domu.

Po ukonceni oficialni ¢asti programu jsem zakdm znovu pod€kovala a zjistovala

zpétnou vazbu.

23. Uvodni &ast programu
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24. Frotaz musli

25. Odména za vykonanou praci

6. 1. 1. 3. Reflexe animacniho programu

ProtoZze §lo o prvni zkuSebni realizaci, jiz na zac¢atku mi bylo jasné, ze urcité vSechno
nebude fungovat tak, jak jsem si piedstavovala. I pies tyto obavy ale mohu fici, ze jsem
S programem spokojend a vétSina aktivit probéhla tak, jak méla, i kdyz se nasla i mista, kterd
bych pro pfisti realizace pozménila. Prvnim byla hned prvni aktivita obrazova posloupnost,
kdy jsem zjistila, Ze obrazky jsou pro déti t€Zko pochopitelné, a to i pfesto, Ze jsem se je
snazila co nejvice zjednodusit. Proto jsme tuto aktivitu s détmi provadéli spole¢né s mym

komentarem.
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Dal$im malym zadrhelem byla kratka Casova dotace na vyrobu muslovych krabicek,
ktera se ale doplnila ¢asem, ktery ptebyval v ukole balirny. Velmi mé ptekvapilo pii zpétné
vazb¢, Ze nejvice se zakum libil pravé ukol obalovny a vypravny a dokonce pted odchodem
domu si zakyné chtéli své krabi¢ky opét zabalit do novin. U propagace jsem jiz na zacatku
pocitala s tim, ze to mozna bude pro déti moc narocné a také bylo. Misto reklamy vznikla
spiSe scénka z obchodu. Coz dle mého nazoru nebylo uplné $patné. Tuto aktivitu jsme jesté
doplnili slogany, které zakyné sami vymyslely. Vznikly tak slogany, Muslové krabicky, jak
od vasi babicky, Kupujte muslové krabicky! Nebo barevné krabicky zdobené muslemi...

Kdyz si na zavér mohli déti své krabicky koupit, byly moc radi a od didaktické hracky
se nemohly odtrhnout, i kdyz pani ucitelka jiz chtéla odchazet. Ze zpétné vazby od pani
ucitelky 1 zakt ptrevladal nazor, ze se jim program velice libil a uzili si ho. Pani ucitelka
ocenila, ze si opravdu kazdou ¢innost vyzkouseli a na spoustu informaci si mohli pfijit sami.

Casovy rozsah programu byl dodrzen a dle mého nazoru by po drobnych tpravach

mohl v muzeu skute¢né fungovat.

Zavér

Hlavnim cilem tvorby diplomové prace bylo vytvoftit didaktickou hracku pro prostor

méstského muzea v Jaroméfi. K tomuto cily jsem se snaZila, co nejvice pfiblizit v celé praci.
Teoreticka ¢ast je tvodem a zaroven podkladem pro tvorbu samotného objektu hracky.

Didaktickou hracku jsem tvofila pro prostor méstského muzea v Jarométi, coz byl
byvaly obchodni dim. A pravé téma obchodniho domu se stalo vychozim motivem pro
tvorbu samotnou. V soucasné dobé zapocala v muzeu rozsahla rekonstrukce, ktera se snazi
o Vvetsi zpfistupnéni této architektonické pamatky, vytvofené Josefem Gocarem. Tato
rekonstrukce pocitd s vytvorenim zazemi pro détské navstévniky. A pravé pro ty je vytvoren
1 mij objekt hracky, kterd by se v nové budované ¢asti muzea mohla objevit. A détem
pomahat v pochopeni ptivodni funkce domu. Hracka je vytvoiena jako samoobsluzna, ale
zaroven jsem k ni vytvofila animacni program pro détské skupiny. Tento program sezndmi
déti s fungovanim obchodniho domu a umozni jim vyzkouset si profese, které v rodinné firmé

A.Wenke a syn pracovali.
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Program i didaktickou hrac¢ku jsem vyzkousela v praxi. Z reakci zacastnénych usuzuji,
ze cil mé prace byl naplnén. Hracka se alespoii na chvili stala soucasti expozice a pftitahla

pozornost navstévniki, kteti si vyzkouseli hru na obchod, ktery tu kdysi skute¢né byl.
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18. Reflexe od navstévnika

V patek 5.4.2019 jsme se synem (v ¢ervnu bude mit 3 roky) vydali na navstévu
jaroméiského Méstského muzea ve Wenkeové domé. Velmi impozantné nas
piivitala skvostna budova architekta J. Gocara, ze které Cisil pifijemny duch doby
pocatku 20. stol. Z fotografii jsem velmi obdivovala zamér stavby, kterym byl
stylovy a noblesni obchodni dim na pféani vyznamného obchodnika Alberta
Wenkeho a jeho syna. Muselo byt krasné prodavat v této budové nebo snad byt
zékaznikem, ktery pfichazi pro nabizené zbozi, a Ze bylo vskutku luxusni. Kromé
fotografii se mnoho predméti reprezentujicich pravé onu dobu v muzeu

nedochovalo.

Ale co mé velmi zaujalo, bylo to, ze se mlada umélkyné, studentka muzejni
pedagogiky, pokusila o navrat do doby ptlisobeni pana Wenkeho a vytvorila
didaktickou hracku v podobé prodejniho stdnku ¢i obchodu. Nejen détem
vysvétlila, ¢i pfipomnéla plavodni Ucel budovy. Stdnek svym dievénym
provedenim, designem a dobovou barevnou ilustraci pfipodobiioval onu davnou sto
let starou realitu. Bylo zde mozné zabavnou formou zakoupit vSe, co v t& dobé
obchodni dim nabizel (galanterie, obuv, nafadi aj.). Syn, byt mu jeSt¢ nejsou
3 roky, ¢innost velmi dobie pochopil a t&sil se na odménu za svoji dobrou praci ve
formé skladani nadkupniho listku, ktery piedstavoval zakoupené zbozi. Star$i déti
meély moznost si také vyzkousSet finanéni stranku obchodovani, k dispozici mély
penize ve formé dievénych Zetond. Zbozi si mohly také vyzkousSet nacenit.

J&a osobné¢ velmi oceniuji odkaz k dobé¢, kterd Jaromét velmi obohatila, kterd méstu
dala vyznamnou architektonickou pamatku, odkaz k vyznamnému obchodnikovi
A. Wenkemu a v neposledni fadé velmi ocenuji Siroké spektrum didaktického
zaméteni této hracky. Rozviji v ditéti historické znalosti, spolecenské, kulturni
a podporuje téz finan¢ni gramotnost.

Tato didaktickd pomticka (hracka) je dle mého ndzoru skvélym piikladem
Komenského teorie Skola hrou, jelikoz vyborné splituje podstatu, ktera fikéa: Co si

74k miize odpracovat, vyzkouset a prozit, to si nejlépe osvoji.

S pozdravem a podékovanim Mgr. Zuzana Zlamalikova
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19. Reflexe od pana reditele jaromérského muzea

MESTSKE

\ /

MUZEUM
VIAROMERI

Méstské muzeum v Jaroméfi

zast. Rudolfem Havelkou, feditelem
Husova 295

551 01 Jaromér

17. 4. 2019

Hodnoceni praktické vyuzitelnosti ,,didaktické hrac¢ky“ pro Wenketiv dium a souvisejiciho
animacniho programu ,,Na chvili obchodnikem*

Diplomantka, pani Veronika Vobornikova, zcela samostatné vytvofila vyse uvedenou ,,didaktickou
hracku® a k ni pfisluS$ny animacni program na zaklad¢ detailni znalosti prostfedi a potieb Méstského
muzea V Jaroméfi, které sidli v byvalém obchodnim domé fy A. Wenke a syn, narodni kulturni
pamatce Wenketiv dim. Takto je ¢ast expozice vénovana pravé obchodni historii domu a roding
Wenkeovych.

Pro tuto cast expozice dosud muzeum nedisponovalo animacnim programem pro détské
navstévniky. 1 ztohoto divodu jsem velmi uvital moznost praktického vyzkouSeni ,didaktické
hracky* a anima¢niho programu. Toto bylo realizovano jak v ramci navstévy skolni tfidy, tak i v ramci
navstévy individualnich détskych navstévnikl: 1 zde lze spatfit takika profesiondlni vhled pani
diplomantky do potfeb muzea, protoze animacni herni prvek by mél byt do jisté miry ,,samoobsluzny*,
napft. pro potfeby navstév rodin s détmi, o které pfimo nepecuje muzejni edukatorka. Reakce déti byla
vV obou ptipadech velmi pozitivni, hracka a jeji ,,vyznam* pro navozeni atmosféry prvorepublikového
obchodniho domu jsou détmi intuitivné pochopitelné. Vvramci praktické zkousky ,hracky*
a animacéniho programu diplomantka prokazala i vhodné osobnostni charakteristiky, talent a pozitivni
vztah k détem, stejné jako schopnost aplikovani pedagogickych metod.

Samotné fyzické zpracovani ,hracky” hodnotim velmi kladné, s velkym respektem ke
kreativité¢ a manualni zru¢nosti pani Vobornikové.

Na kvalitu anima¢niho programu ukazuje jiz fakt, ze velmi obdobnou myslenku, byt dosud
nikoliv takto dokonale zapracovanou do ,,obchodniho ducha“ Wenkeova domu, rozviji pracovnici
muzea, spolu s profesionalnim architektem, pro novou stalou expozici Wenkeova domu. Takto je dosti
mozné, Ze ,oziveni“ nové stalé expozice budeme konzultovat i s pani diplomantkou. Velmi
pravdépodobné budeme v femeslné-profesionalni formé realizovat a uzivat pravé ji navrzené
»didaktické hracky*.

Dovoluji si tedy doporucit velmi kladné hodnoceni této praktické ¢asti diplomové prace pani
Veroniky Vobornikové.

Mgr. et Mgr. Rudolf Havelka, Ph.D.
feditel M¢stského muzea v Jaroméfi a externi spolupracovnik Katedry sociologie a andragogiky

Filozofické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci
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