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Anotace

Tato prace pojedndvd o problematice vyvoje socidlni sité inspirované modernimi
aplikacemsi. Popisuje ndvrh a strukturu socidalni site umoznujici ukladani a zob-
razeni uzivatelskych dat a fotek, a zasildni zprdv. Soucasti price je aplikace pro
108 vyuzivajici knihovnu UIKit a databdzi Google Firebase.

Synopsis

This work discusses the development of a social network inspired by modern
applications. It describes the design and structure of the social network, allowing
for the storage and display of user data and photos, as well as sending messages.
An application for i0S wutilizing the UIKit library and Google Firebase database
is included as part of this work.
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1 Uvod

Socialni sité se staly soucasti moderniho svéta a témér neodmyslitelnou casti
vSedniho dne. Diky nim muzeme byt v kontaktu s rodinou, prateli a kolegy
z prace, sdilet své zazitky a nazory s celym svétem a sledovat zivoty lidi, které
zname nebo obdivujeme. Nicméné socidlni sité prinesly také problémy a mohou
mit negativni dopad na nase fyzické i psychické zdravi.

Jednim z nejvétsich problému je zavislost, at uz na ziskavani tak zvanych
lajkii, komentari nebo sledovani oblibenych influencerti. To miize vést ke ztrate
sebevédomi a negativnimu vniméani vlastniho zivota. Uzivatelé se mohou citit
osameéli nebo izolovani, kdyz vidi, jak si jini lidé uzivaji zivot. Mnoho uzivatel
trpi tzkosti a depresi, kviili moznému toku negativnich zprav a kritiky. To mize
mit za nasledek snizeni produktivity, coz je problematické pri praci nebo studiu.
Dalsim velkym problémem jsou fake news. Na socialnich sitich lze snadno a rychle
sitit dezinformace, které mohou mit vliv na Sirokou verejnost. To byva casto
pri¢inou nedorozumeéni, konflikti a nevyjimecné i poskozeni reputace jednotlive
¢i spolec¢nosti.

Na druhé strané prinasi socialni sité mnoho pozitiv. Umoziuji ndm byt v kon-
taktu s rodinou a prateli, zijicimi v zahrani¢i. Muzeme také rychle sdilet infor-
mace o dilezitych udalostech nebo snéze najit vrstevniky c¢i lidi se stejnymi
zajmy. Pro nynéjsi generaci se socidlni sité staly klicové pro budovani vztaht
a pratelstvi.

Socidlni sité stale zustavaji relativné novou technologii. Jednim z prvnich
projekti v tomto odvétvi byla sif Six Degrees, kterou zalozil Andrew Weinreich
v roce 1997. Ta umoznovala uzivatelim vytvorit si profil a pridavat pratele,
s kterymi bylo mozné dale komunikovat. Dalsi vyznamnou socialni siti byla
Friendster, ktera k funkcionalité Six Degrees jesté pridala sdileni fotografii. Jed-
nou z nejvétsich a nejuspésnéjsi siti se v roce 2004 stal Facebook zalozen Markem
Zuckerbergem. Od vzniku Facebooku se objevilo mnoho dalsich socidlnich siti,
jako napriklad Twitter, Instagram, Snapchat a TikTok.

1.1 Zakladni pojmy

Zde je vypis a definice zakladnich pojmu pouzivanych v oblasti socidlnich siti.

o Prispévek je vse, co uzivatel umisti na svij verejny profil. Mezi nejcastéjsi
prispévky patii fotka, video nebo text. [1]

e Reel je oznaceni pro video prispévek na socidlni siti Instagram.

o Like neboli ,lajk“ je forma interakce uzivatele s riznymi prispévky na
socialnich sitich. Lajk ma informovat majitele prispévku, ze se vam jeho
ptispévek libi. [2]



Comment neboli ,komentar“ je forma interakce uzivatele s rtuznymi pri-
spévky na socialnich sitich. Komentar je text, vétsinou kratky, pridany
k prispévku. Nejcastéji to byva podrobnéjsi uzivateliv nazor na prispévek.

[2]

Follow neboli ,sledovani® je forma interakce uzivatele s jinymi uzivateli.
Pokud wuzivatel A zahéji sledovani uZivatele B, pak se uzivateli A zobra-
zuji prispévky uzivatele B automaticky a nemusi je manualné vyhledavat.
Se sledovanim se mtizou spojovat dalsi funkce jako napriklad moznost kon-
taktu pouze pti sledovani. VSechny nynéjsi popularni socialni sité umoznuji
néjakou formu sledovani.

Chat je vétsinou samostatna obrazovka. Odehrava se v ni komunikace mezi
dvéma a vice uzivateli formou textovych zprav.

Feed je obrazovka s nejnovéjsimi prispévky uzivatell, co sledujete. Ty
mohou byt fazeny chronologicky, nebo pomoci algoritmu. [2]

Bio je kratky popis uzivatele umistény na jeho profil. Naptic¢ riiznymi soci-
alnimi sitémi se bia mohou lisit. Vétsinou zobrazuji informace o uzivateli,
které nelze zobrazit jinde. Muze to tak nékdy byt celé jméno, prezdivka,
datum narozeni, znameni zvérokruhu, pohlavi, citdt nebo vypis zajmu uzi-
vatele. [3]

Stories jsou relativné novy fenomén. Jedna se o prispévky, zobrazujici se
ve své vlastni sekci, které zmizi po urcitém casovém intervalu od pridani
(nejcastéji 24h).

Notifications neboli ,upozornéni“ jsou zpravy, zasilané uzivateli automa-
ticky po interakci s jeho prispévkem nebo profilem. Nejcastéjsi upozornéni
se tykaji lajkti, komentait a sledovani.

Content je obecny nézev pro vSechno, co uzivatel umisti na socialni sit.

Report neboli ,nahlaseni“ je uzivatelska interakce s ruznym contentem
na socialni siti. Pouziva se pro nahlaseni nevhodného contentu. Pokud je
vyhodnoceno, Ze content je nevhodny, je ze socidlni sité odstranén. Rizné
socialni sité podporuji nahlasovani rizného contentu. Nejcastéjsi jsou pri-
spévky komentare.



2 Pruzkum existujicich aplikaci

V pribéhu prace na své aplikaci jsem vyuzival nékolik socidlnich siti jako inspi-
raci. VSechny tyto sité lze spustit jako aplikace v prohlizec¢i. Ja se ale zaméril
pouze na jejich mobilni verze, konkrétné verze pro iOS.

Tato cast neobsahuje vypis vSech funkci aplikaci. Jde jen o kratké shrnuti
hlavnich sekei a funkei. Také chei zduraznit, ze funkcionalita socialnich siti se
casto updatuje a méni, tudiz informace zde popsané nemusi byt iplné aktualni.

Aplikace zde shrnu a zhodnotim z mého pohledu. Nejednd se tedy o zadné
objektivni hodnoceni, ale jde pouze o shrnuti toho, co ja sam v danych aplikacich
nevyuzivam a co mi tam naopak chybi.

2.1 Facebook

w 02CZ7F 0:10 C30%E )

= facebook + Q ©

t‘: What's on your mind?
(¥ 3

Danielle
Panabaker

Star Wars & e X
WARS
25m-Q

Creator/showrunner, executive producer and writer
Tony Gilroy, executive producer Sanne
Wohlenberg, executive producer/star D... See more

STAR.-WARS' e |

A2 @5 O =

Home Friends Watch  Marketplace Notifications ~ Menu

Obrazek 1: Ukazka aplikace Facebook

Aplikace Facebook vyzaduje k registraci e-mailovou adresu nebo telefonni
¢islo, celé jméno, datum narozeni a heslo. Aplikace podporuje priddavani mnoha
forem prispévku at uz videi, fotek, hudby atd. Aplikace je rozdélena do Sesti
hlavnich sekci.

 Home, kde je mozné vidét nejaktualnéjsi prispévky uzivateli, které aktu-
alni uzivatel sleduje. S kazdym prispévkem je mozno interagovat prostied-
nictvim napt. lajki, komentar, sdileni. Je zde také podsekce pro Stories
1.1 a vyhledavéni.
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e Friends slouzi k vyhledavani a pridavani pratel.
o Watch slouzici k vyhledavani a sledovani riznych videi.

e MarketPlace je internetovy obchod. Je zde mozno koupit i prodat nej-
riznéjsi zbozi.

e Notifications sekce k informovani uzivatele o interakcich s jeho ptrispévky
¢i profilem.

o Menu predstavujici rychly pristup k riznym dalsim funkcim aplikace jako
jsou napriklad skupiny, stranky, hry atd.

Déle mtzeme v aplikaci najit Profile, coz je samostatna obrazovka slouzici k pro-
hlizeni ¢i upravovani profilu. Jsou zde zobrazeny vsechny dostupné informace
o uzivateli. Je tu také live-chat, ale k jeho podpore je nutna pridavna aplikace
Messenger.

2.1.1 Komentar k aplikaci Facebook

Prvni, co chci zminit, je, ze podle mé by k podpore live-chatu neméla byt nutna
pridavna aplikace. Aplikace obsahuje obrovské mnozstvi funkci, coz nepovazuji
za primou nevyhodu, ale vétsina téchto funkci mi prijde zbytecna a ¢ini pro
mé aplikaci neprehlednou. Hodné se mi libi samostatna sekce pro upozornéni
(Notifications), coz jsem implementoval ve své aplikaci. Dédle jsem se inspiroval
vzhledem prispévki.

2.2 Instagram

Aplikace Instagram pri registraci vyzaduje e-mailovou adresu nebo telefonni ¢islo,
celé jméno, datum narozeni, heslo a uzivatelské jméno. Aplikace méa pét sekci
v dolnim menu.

e Home, kde se zobrazuji nejaktualnéjsi prispévky uzivateld, co aktualni
uzivatel sleduje, a nékterych uzivatelt, které sleduji uzivatelé, co aktualni
uzivatel sleduje. O vybér se stard algoritmus. S prispévky je mozno inter-
agovat prostrednictvim lajki, komentari, sdileni, ulozeni ¢i nahlaseni.

« Explorer zobrazujici nejpopularnéjsi prispévky rtznych uzivatel. Je zde
také SearchBar pro hledani novych uzivateli.

o NewPost, kde je mozné vytvorit novy prispévek. Lze vytvorit foto-prispévek,
Reel (video-ptispévek), Stories nebo tzv. Live (zivé vysilani).

o Reels sekce, kterd zobrazuje nejaktualnéjsi Reels 1.1. S Reels je mozné
interagovat stejné jako s jinymi prispévky.

« Profile zobrazuje informace o profilu a nékteré z nich je mozné meénit,
véetné profilového obrazku. Déle jsou zde zobrazeny uzivatelovy prispévky.
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Obrézek 2: Ukazka aplikace Instagram

Mezi dalsi hlavni funkce patii sledovani uzivateli a live-chat. Aplikace podpo-
ruje také Stories 1.1 v mnoha formach napt. video, hudba nebo text. Prispévky
v podobé samostatného textu vsak nepodporuje.

2.2.1 Komentar k aplikaci Instagram

Po strance uzivatelského rozhrani se mi tato aplikace libi nejvice. Vse je intuitivni
a prehledné. Libi se mi pritomna popularita prispévka ve formé fotek. Za jediné
minus zde povazuji nemoznost sefazeni prispévku, napriklad podle poctu lajku.
Tuto chybéjici funkénost jsem se rozhodl implementovat ve své aplikaci. Aplikaci
Instagram jsem se inspiroval nejvice jak po vzhledové, tak funkcionalni strance.

2.3 TikTok

Aplikace TikTok vyzaduje k zaregistrovani rovnéz emailovou adresu nebo tele-
fonni ¢islo, datum narozeni, heslo a uzivatelské jméno. Je zde pét hlavnich sekci.

 Home, zobrazujici aktualni a popularni ptispévky. Je zde pristupna ur-
¢ita forma vyfiltrovani na prispévky pouze od lidi, které aktualni uzivatel
sleduje, nebo na prispévky, které jsou doporucené algoritmem. Prispévky
Ize lajknout, okomentovat, ulozit do oblibenych, sdilet nebo ,okopirovat*
pouzity zvuk ¢i filtr a umistit jej do vlastniho ptispévku.

o Friends, kde se nachazi prispévky lidi, kteti sleduji aktudlniho uzivatele.
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o CreatePost slouzici k vytvoreni prispévku. Na TikToku existuji prispévky
pouze ve formé videi. Prispévky lze rizné editovat naptiklad pridanim fil-
tru, textu, hudby atd.

e Inbox, slouzici pro live-chat a podsekci upozornéni.

« Profile zobrazujici profil aktualniho uzivatele. Zobrazuji se zde vsSechny
uzivatelovy prispévky a je zde mozné ménit a zobrazit informace o uzivateli.

Mezi dalsi funkce patii zivé vysilani a sledovani uzivatelti.

w 02CZF 0:26

|T_\'/“: ® FoIIO\«'\Jing For You

Obrézek 3: Ukazka aplikace TikTok

2.3.1 Komentar k aplikaci TikTok

V této aplikaci mi trvalo nejdéle se zorientovat, prispévky zde zabiraji celou
obrazovku a vSechny interakéni funkce prispévek prekryvaji, coz mi prijde nepre-
hledné. Za dalsi velké minus povazuji zobrazeni upozornéni v Inbox sekci hned
nad zpravami (to mi prijde také neptehledné). Oproti zbylym dvéma aplikacim
je zde moznost serazeni prispévkil alespon podle sledujicich. Co se mi na této
aplikaci libi je, ze v Profile sekci 1ze vidét celkovy pocet lajki, jaky uzivatel obdr-
zel. To jsem implementoval ve své aplikaci. Dale se mi libi rozdéleni sekci Home
a Friends, kde Friends zobrazuje pouze prispévky uzivatell, kteri mé sleduji.
Obdobnou sekci jsem implementoval ve své aplikaci.
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2.4 Zavér priuzkumu aplikaci

Priazkum mi byl velmi pfinosny at uz po strance uzivatelského rozhrani ¢i funk-
cionalit. Ujasnil jsem si, co ve své aplikaci chci a co tam naopak nechci.

Na socidlnich sitich obecné mi vadi jejich ,,pomijivost®. Kvili velkému mnoz-
stvi uzivateli je témér nerealné vidét napriklad t¥i dny stary prispévek. Vse se
velmi rychle méni. Chtél bych, aby mé aplikace byla vic stdla a vzpominkova.
Tomu muze podle mé dosti pomoci moznost sefazeni prispévku podle data pri-
dani, nebo podle poctu lajkt tak, aby ,,ispésné“ prispévky byly stale viditelné.
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3 Specifiakce pouzitych technologii

V této casti predstavim pouzity programovaci jazyk, knihovny a jiné nastroje.

3.1 iOS Academy Kurzy

Jesté pred zacatkem popisu pouzitych technologii, bych rad zminil kurzy, které
mi velmi pomohl, ve zhotoveni aplikace.

iOS Academy poskytuje vzdélavaci kurzy (vétsinou podnikim), zamétujici se
na vyvoj aplikaci v jazyce Swift.

Kdyz jsem se rozhodl, ze bych chtél jako bakalarskou praci vytvorit aplikaci
pro iOS, podstoupil jsem kurz SwiftUI for Begginers, ktery mi osvétlil praci v ja-
zyce Swift. Vzhledem k dobré chapavosti kurzu, jsem se rozhodl také podstoupit
kurzy Building Instagram App a SwiftUI Chat App. V obou téchto kurzech jsem
si osvojil dobrou organizaci zdrojového kédu a pouzivani vhodnych nazvi pro
objekty.

Tyto kurzy mi poslouzil, jako stézejni zdroj informaci béhem celé mé prace.

[4] [5]

3.2 Programovaci jazyk

Aplikace pro iOS lze vyvijet v nékolika jazycich. Mezi nejpouzivanéjsi patii Swift,
Objective-C, C# a Java. Kazdy z téchto jazykt ma své klady a zapory. Jelikoz
jsem absolvoval kurz od iOS Academy zamérujici se na vyvoj v programovacim
jazyce Swift, ktery byl vytvoren primo spolecnosti Apple a v némz byl taky
vyvijen Instagram a Facebook pro iOS, volba byla jasna.

3.2.1 Swift

Swift je programovaci jazyk s automatickou spravou pameéti, vyvinuty spolecnosti
Apple, urceny k vyvoji aplikaci pro platformy iOS, macOS, watchOS a tvOS.
Poprvé byl uveden v roce 2014 a stal se preferovanym jazykem pii vyvoji aplikaci
pro Apple zarizeni.

Jazyk byl navrzen tak, aby byl snadno ¢itelny a bezpecny. Mél za cil zvy-
sit produktivitu vyvojara a zlepsit vykon aplikaci. Syntaxe je podobna jazyku
Objective-C, ktery byl diive preferovanym jazykem pro vyvoj aplikaci pro Apple.
Je kompilovan pomoci LLVM a lze ho pouzit soubézné s kodem jazyki Objective-
C a C++. Dokaze také spolupracovat s existujicimi frameworky Cocoa a Cocoa
Touch.

Swift implementuje takzvanou Definite initialisation technique, diky které
kompilator kontroluje, ze kazda proménna je inicializovana pred pouzitim. De-
finovani konstant (let) a proménnych (var) je zde jednoduché a prehledné.
Je zde moznost pouziti Optional typi (hodnota muze byt nil) jako névratovych
hodnot. Tyto musi byt ,rozbaleny®, ¢ehoz lze dosdhnout budto operatorem ?
nebo operatorem ! (vynucené rozbaleni) a nebo podminénym rozbalenim, které
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se zastavi na prvni nil hodnoté. Pole ve Swiftu maji first a last metody,
které maji Optional typ jako navratovou hodnotu. Tyto metody zajistuji, ze pro-
ménnd neprekro¢i definovany rozsah a vrati hodnotu, i kdyz je pole prazdné. [6]

[7]

3.3 Vyvojové prostredi

Ikdyz na praci nema vyvojové prostredi primy vliv, rozhodl jsem se jej zde popsat,
protoze pouzivam vyvojové prostiedi primo spolecnosti Apple a déle v textu se
na néj nékolikrat odkazuji.

3.3.1 Xcode

Pro svou praci jsem zvolil IDE Xcode, protoze je to standardizované vyvojové
prostiedi pro jazyk Swift a byl jsem snim byl sezndmen béhem kurzu. Xcode ob-
sahuje nastroje pro vytvareni uzivatelského rozhrani, verzovani, testovani, ladéni
a spousténi aplikaci na simulatorech nebo na fyzickych zarizenich. Podporuje
rizné typy projekti, jako jsou aplikace pro mobilni zafizeni, desktopové apli-
kace, webové sluzby a dalsi. Obsahuje také fadu nastroji pro vytvareni uzivatel-
ského rozhrani, jako jsou Interface Builder, Storyboards a SwiftUI. V Interface
Builder probiha tvorba uzivatelského rozhrani pomoci drag and drop kdy je pie-
tahnutim objekt umistén na libovolnou ¢ast obrazovky. Storyboards a SwiftUI
jsou néastroje pro ru¢ni tvorbu uzivatelského rozhrani pomoci kédu. Dale jsou
zde k dispozici verzovaci nastroje jako Git. To umoznuje sledovat zmény v kodu
a Tesit konflikty mezi verzemi. V Xcode je také velice snadné nacteni knihoven
diky nastroji CocoaPods. [§]

3.4 Nastroje

V této ¢asti kratce zminuji dva pomocné programy. S obéma jsem byl seznamen
béhem kurzu a znacné mi uleh¢ili praci.

3.4.1 CocoaPods

Néstroj usnadnujici instalaci a spravu externich knihoven a frameworka v apli-
kaci. Knihovny jsou stazeny a nainstalovany automaticky a jsou spravovany po-
moci konfigura¢niho souboru s nazvem Podfile. V tomto souboru lze nastavit jaké
knihovny maji byt pouzity pro jakou verzi aplikace. Po nastaveni se knihovny
nainstaluji zadanim piikazu 'pod instal’ v terminélu. [9] [10]

3.4.2 SF Symbols

Sada symboli vytvorena spole¢nosti Apple pro vyvojare platformy iOS. Tyto
symboly maji jednotny design a slouzi k zobrazeni riznych grafickych prvka
v aplikacich, jako jsou ikony, tlacitka, textové pole, navigacni prvky a mnoho
dalsich. [10]
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3.5 Firebase

Firebase je platforma poskytovana spole¢nosti Google pro vyvoj mobilnich a webo-
vych aplikaci. Obsahuje sadu nastroju a sluzeb, které usnadnuji vyvoj a spravu
projekti. Mezi hlavni sluzby patii Autentizace uzivateli, Realtime databaze,
cloudové tlozisté a mnoho dalsiho. Umoznuje pridavat funkcionality do aplikaci
pomoci API a SDK. [10]

3.5.1 Authentication

Sluzba pro autentizaci uzivateli. Umoznuje implementovat prihlasovani uzivatelt
pomoci riznych metod, jako jsou naptiklad e-mail a heslo, icet na socialni siti,
telefonni ¢islo a dalsi. [11]

3.5.2 Storage

Sluzba pro ukladani a sdileni souborti. Umoznuje nahravat, stahovat a spravovat
rizné typy soubort, jako jsou obrazky, videa, zvukové zaznamy a dalsi. Sluzba
je propojena s dalsimi sluzbami Firebase, jako RealTime Database a Firestore
Database. [12]

3.5.3 Firestore Database

NoSQL databéze. Je navrzena pro ukladani a synchronizaci dat. Data jsou vkla-
dana do kolekci a dokumenti, kde kazdy dokument obsahuje ,pole* a k nim
ptidélené hodnoty. [13]

3.5.4 Realtime Database

NoSQL cloudova databaze. Data jsou ulozena jako JSON a v readlném case syn-
chronizovana s kazdym ptipojenym klientem. [14]

3.6 Knihovny a Frameworky

Témeér vSechny knihovny byly stazeny a nainstalovany prostfednictvim Cocoa-
Pods. Stahl jsem i nékolik knihoven, které jsem v aplikaci primo nepouzil a slouzi
pro budouci vyuziti. Ty zde ovSem nepopisuji.

3.6.1 Appirater

Knihovna slouzici k zobrazeni okna s vyzvanim, aby uzivatel ohodnotil aplikaci
na App Store. Tento proces se nazyva in-app rating nebo in-app feedback. Toto
vyzvani mize byt uzivateli zaslano budto po urc¢itém poctu pouziti aplikace, po
urcité dobé nebo po dokonceni uréité akce v aplikaci. [15]
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3.6.2 SDWeblmage

Knihovna, ktera slouzi k asynchronnimu nacitani a kesovani obrazk z internetu.
Tento proces umoznuje aplikaci rychle nacitat obrazky, aniz by musela cekat
na stahovani ze vzdaleného serveru. Podporuje nékolik formata obrazki, véetné

JPEG, PNG a GIF. [16]

3.6.3 JGProgressHUD

Knihovna slouzici k zobrazeni ukazatelt prubéhu. Podporuje nékolik typt ukaza-
teld. Mezi nejcastéjsi patii kruhové a pravouhlé ukazatele s rtiznymi animacemi.
Vyuzivaji se pii ¢ekani, nez aplikace vykona akei. [17]

3.6.4 MessageKit

MessageKit je knihovna, ktera umoznuje vytvaret uzivatelskd rozhrani pro zpravy
a konverzace. K dispozici je nékolik Ul prvki jako jsou napriklad bubliny zprav,
vstupni pole pro psani zprav atd. Je zde podpora také riznych typt priloh, jako
obrézky, videa a soubory. [18§]

3.6.5 SafariServices

Framework umoznujici integrovat chovani Safari (vychozi prohlize¢ pro iOS) do
riznych aplikaci. Poskytuje uzivatelské rozhrani témeér identické uzivatelskému
rozhrani Safari. Nejcastéji se pouziva pro zobrazeni webového obsahu. Umoznuje
také spravovat soubory Cookie nebo historii prohlizeni. [19]

3.6.6 UIKit

Framework pro vyvoj uzivatelského rozhrani. Obsahuje nékolik tiid, vcetné tla-
citek, textovych poli, seznami, obrazkl, animaci a mnoho dalsich. Umoznuje
také implementaci spousty uzivatelskych interakci, jako napriklad dotykova gesta
nebo rotaci obrazovky. [20]

3.6.7 Foundation

Zéakladni framework poskytovany pro jazyk Swift. Je urcen pro préaci s nizkoturov-
novymi konstrukcemi, jako jsou prace s fetézci, soubory, datovymi typy, c¢asem,
préace se sitovymi pozadavky, kédovani a dekddovani dat a mnoho dalstho. [10]

3.6.8 Firebase Knihovny

Knihovny obsahujici mnozstvi néstroji poskytované spolecnosti Google pro vy-
voj mobilnich, webovych a serverovych aplikaci. Obsahuji mnoho modulti, které
usnadnuji praci s ruznymi funkcemi aplikace, jako jsou autentizace, databaze,
cloudové funkce, zasilani zprav, sledovani udalosti a mnoho dalstho. Jsou k dis-
pozici pro nékolik platforem, véetné Android a iOS. [10]
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V préaci vyuzivam konkrétné knihovny:
» Firebase/Core umoznuje integrovat sluzby Firebase do aplikaci.

« Firebase/Auth poskytuje nastroje pro spravu uzivatelskych tcti. Umoz-
nuje akce jako je napriklad zména hesla, ovéreni e-mailové adresy a dalsi.
Jsou zde také nastroje na fizeni pristupu a opravnéni. To lze vyuzit k za-
mezeni pristupu k urc¢itym funkcim aplikace urc¢ité skupiné uzivateli.

» Firebase/Storage poskytuje nastroje pro stahovani a ukladani soubortu
na Firebase Storage. Umoznuje také spravu souborti a nastaveni prav pri-
stupu k soubortm.

» Firebase/Analytics umoznuje sledovat chovani uzivatelt v aplikaci. Pro-
stfednictvim funkei knihovny lze ziskat data o uzivatelskych interakcich
v aplikaci, jako jsou pocty stazeni, pocty spusténi aplikace, sledovani uda-
losti a dalsi.

« Firebase/Database umoznuje praci s databazi v rdmci sluzby Firebase.
Ulehcuje ukladani, nacitani a aktualizovani dat v redlném case, coz zna-
mena, ze kazda zména v databazi se okamzité aplikuje na vsechny pripojené
zatizeni. To je vyuzitelné naptiklad u chatovacich aplikaci.

« Firebase/Firestore je knihovna s nastroji pro pripojeni k Firestore data-
bazi. Umoznuje ¢teni, zapis a aktualizaci dat a také synchronizaci dat mezi
riznymi zafizenimi.
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4 Implementace

V této casti nejprve vysvéetlim zakladni strukturu mého zdrojového kédu a vy-
znam vybranych funkci. Nasledné predstavim mé vyuziti platformy Firebase, kde
vysvétlim strukturu databaze, ukladani dat a soubort a dalsi dilezité aspekty.
Zakonc¢enim této sekce bude vysvétleni vyznamu soubort generovanych progra-
mem Xcode po vytvoreni projektu.

4.1 Struktura a organizace zdrojového kédu

Zdrojovy kéd je rozdélen do nékolika slozek podle ttid, typt a pouziti v aplikaci.
Zde popisuji vyznam a obsah jednotlivych slozek.

4.1.1 Controllers

Tato slozka obsahuje tridy dédici prevazné tridu UIViewController. Trida Ul-
ViewController je klicovou pro vyvoj iOS aplikaci. Reprezentuje obrazovku uzi-
vatelského rozhrani. Kazda obrazovka aplikace je v podstaté instanci tiidy Ul-
ViewController nebo nékteré z jejich podtrid, jako napriklad UlTableViewCont-
roller nebo UINavigationController. Poskytuje funkcionality pro pridavani a ode-
birani podiizenych obrazovek, protoze obrazovky je mozné vrstvit na sebe. Déle
jsou zde funkcionality pro nastavovani navigacnich prvka a fizeni interakce s
uzivatelem. Kazda instance této tiidy reprezentuje samostatnou obrazovku apli-
kace, kterou uzivatel miize zobrazit. Nové instance t¥id jsou vytvareny pomoci
konstruktoru init (). Ten mtze byt volan s riznymi parametry, které urcuji
vlastnosti a chovani této instance. [21]

Slozka Controllers obsahuje 3 podslozky TapBar, Core a Other pro prehled-
neéjsi rozdélent.

o TapBar obsahuje jediny controller a to podtridu UlTapBarControlleru.
TapBar umoznuje vytvorit uzivatelské rozhrani v podobé dolniho menu
s n¢kolika zalozkami. Zalozky predstavuji z pravidla samostatné obrazovky,
tedy instance tiidy UIViewController nebo jeji podtrid. Obsah téchto ob-
razovek se zobrazuje po klepnuti na danou zalozku.

o Core obsahuje hlavni ViewControllery. To znamena ty, které jsou pristupné
z TapBaru.

e Other slozka uchovava zbylé ViewControllery, nepristupné z TapBaru.

4.1.2 Resources

V této slozce se nachazi logo aplikace, konfigurac¢ni soubor pro projekt ve Firebase,
Extensions a také dvé nezbytné tridy pro chod celé aplikace, a to AppDelegate
a SceneDelegate. Tyto jsou vygenerovany automaticky po vytvoreni projektu
a neni tfeba je nijak upravovat

20



o AppDelegate slouzi jako hlavni bod vstupu a fizeni v zivotnim cyklu
aplikace. Tato tiida obsahuje metody, které se spoustéji pti spusténi, po-
zastaveni a ukonceni aplikace. [10]

e SceneDelegate slouzi k fizeni zivotniho cyklu scény. Scéna je nova kon-
cepce, kterd byla zavedena v iOS 13 k oddéleni vice obrazovek a jejich
fizeni na jednom zarizeni. Obsahuje metody, které se spoustéji pti vytvo-
feni, zobrazovani a skryvani scény. [10]

4.1.3 Views

Tato slozka obsahuje pomocné Views(obrazovky), které jsou zobrazovany ve
ViewControllerech.

4.1.4 Models

Slozka obsahujici Modely. Takzvany Model se obvykle implementuje jako struk-
tura, nebo trida, kterd reprezentuje néjakou entitu nebo koncept v aplikaci. Mo-
dely mohou obsahovat vlastnosti pro ukladani dat, metody pro provadéni akci
a nékdy také protokoly pro definici chovani nebo pozadavki. Modely lze pouzit
k reprezentaci riznych typt dat v aplikaci, jako jsou uzivatelské profily, zpravy
nebo polohy. [10]

4.1.5 ViewModels

ViewModel se pouziva pro oddéleni prezentace dat od logiky aplikace a ukladani
stavu. ViewModel miize obsahovat datové modely, metody pro praci s daty, va-
lidaci vstupti a dalsi logiku, kterd se tyka zpracovani dat. ViewModel se casto
pouziva v kombinaci s architekturou Model-View-ViewModel (MVVM). Pti pou-
ziti ViewModelu v architekture MVVM jsou data ulozena v modelu a ViewModel
je poté propojen s timto modelem a poskytuje metody pro préci s daty. [10]

Komentar: V mé aplikace jsou ViewModely pojaty opravdu jednoduse.
Jednd se pouze o struktury zastavajici funkci datovych modelt. Mozna by bylo
na misté, zaradit je do slozky Models, ovsem jelikoz modely nachazejici se v této
slozce jsou primo urcéeny k vyuziti v uré¢itém View a uchovavaji data potiebnd
pro toto View, rozhodl jsem se pro nazev ViewModels.

4.1.6 Cells

V této slozce se nachazi tiidy dédici z tiid UlCollectionViewCell nebo UlTable-
ViewCell. Tyto tridy tedy predstavuji bunky. Kazda bunka se stara o zobrazeni
jednoho prvku v kolekci, seznamu nebo tabulce. Obsah téchto bunék muze byt
ruzné slozity. Nejcastéji se jedna o text, obrazek nebo tlacitko.
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4.1.7 Managers

Managers v mé aplikaci predstavuji tiidy, starajici se hlavné o praci s Firebase.
Témér kazda akce v mé aplikaci totiz nacita, maze, nebo zapisuje data na tuto
platformu. Tyto t¥idy jsem tedy vytvoril hlavné z divodu vétsi prehlednosti
v kédu.

Zde kratce predstavim 3 stézejni Managery, provadéjici jednoduché samo-

vvvvvv

zani uzivatele.

o AuthManager se stara o rizné logln aktivity, tedy napriklad zaregistro-
vani, nebo prihlaseni a odhlaseni uzivatele.

« DatabaseManager ma na starost ukladat, ¢ist a mazat informace ze slu-
zeb Firestore a Realtime Database.

o StorageManager uklada a maze obrazky pouzité v aplikaci, at uz pri
zasilani zprav nebo pridavani prispévk.

4.2 Pouziti Firebase

Zde popisuji navrh Firebase, vyznam a obsah kolekci a dokumenti a rozvétveni
databéaze.

4.2.1 Navrh FirestoreDatabase

Prvni zapis to této databaze prichazi pri registraci uzivatele, kdy se do prvni
kolekce pojmenované users ulozi dokument, jehoz nazvem je uzivatelské jméno
a jehoz jediné dvé pole jsou username, jehoz hodnotou je tedy znovu uzivatelské
jméno a email, jehoz hodnotou je emailova adresa pritazena k tomuto uctu.

Dalsi data jsou zapisovana, az na zakladé akci uzivatele. VSechny zaznamy
o uzivatelskych akcich, jsou rozdéleny do kolekci, a vsechny tyto kolekce jsou
ulozeny do prvotniho uzivatelova dokumentu.

NizZe jsou vypsany vsSechny tyto kolekce a k nim se vazici dalsi rozvétveni
databaze. Tyto kolekce obsahuji dalsi dokumenty, které maji sva pole s pritazenou
hodnotou. Korektni popis by zde byl:

Pole *ndzev pole*, jehoZ hodnotou je *hodnota*.
Aby se text stale neopakoval, pouzivam dale v textu syntaxi:

Pole *ndzev pole* - *hodnota*.

o didInteracted: Zde jsou jako dokumenty ukladani uzivatelé, s jejichz pri-
spévky uzivatel interagoval. Kazdy tento dokument ma pole username
- uzivatelské jméno vlastnika prispévku. Ke kazdému tomuto dokumentu
jsou prirazené dvé kolekce, a to didLiked a didCommented, které jsou
opét vytvoreny az po prvni interakci typu lajk a comment.
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Dokumenty kolekce didLike predstavuji vSsechny prispévky lajknuté aktu-
alnim uzivatelem a maji jediné pole postID - ID lajknutého prispévku.

Dokumenty kolekce didComment predstavuji vsechny komentare aktual-
niho uzivatele. Kazdy tento dokument ma pole comment Text - text ko-
mentare, comment ID - ID komentafe, dateString - datum pridani ko-
mentare, ownerUsername - uzivatelské jméno vlastnika komentare a po-
sledni pole je postID - ID okomentovaného prispévku.

followers: V této kolekci dokumenty predstavuji uzivatele, kteri sleduji
aktudlniho uzivatele. Kazdy z téchto dokumenti obsahuje jediné pole s na-
zvem username - uzivatelské jméno sledujiciho uzivatele.

following: Podobné jako v predeslé kolekci, zde dokumenty predstavuji
uzivatele, které aktualni uzivatel sleduje. Kazdy z téchto dokumentt obsa-
huje jediné pole username - uzivatelské jméno sledovaného uzivatele.

info: Zde jediny dokument pojmenovany basic obsahuje dvé pole. name
- jméno aktualniho uzivatele, a bio - kratky popis uzivatele. Obé tyto
hodnoty je mozné nastavit v aplikaci v sekci Profile.

notifications: Dokumenty v této kolekci predstavuji upozornéni, ze jiny
uzivatel interagoval s prispévky ¢i profilem aktualniho uzivatele. Existuji
tfi typy upozornéni, a to I1-lajk, 2-comment a 3-follow. Design kazdého
upozornéni je v aplikaci mirné odlisny, v databazi se vsak ukladaji stejné.
Kazdy dokument obsahuje pole dateString - datum vytvofeni upozor-
néni, notificationID - ID notifikace, notificationType - ¢islo 1, 2
nebo 3 podle typu notifikace, ownerUsername - uzivatelské jméno uziva-
tele, ktery provedl interakci, a nakonec postID a postURL - ID prispévku
a URL adresa obrazku prispévku, se kterym bylo interagovano.

posts: V této posledni kolekei predstavuji dokumenty prispévky uzivatele.
Dokumenty maji nékolik poli, a to caption - popis ptridany k ptispévku,
id - ID prispévku, likers - seznam uzivateltl, kteti lajkli dany prispévek,
postOwner - uzivatelské jméno vlastnika piispévku, postUrlString -
URL adresa obrazku ptrispévku a postedDate - datum pridani prispévku.

Ke kazdému dokumentu miize byt také pridana kolekce comments, jejiz
dokumenty tvori komentare pridané k prispévku. Tyto dokumenty obsahuji
stejné pole s odpovidajicimi hodnotami jako dokumenty kolekce didCom-
mented.

4.2.2 Navrh Realtime Database

Stejné jako ve Firestore databazi, i zde prichazi prvni zépis do databaze pri
zaregistrovani uzivatele. Vytvori se dokument s jedineénym klicem jako identifi-
katorem, a to uzivatelskym jménem. Tento dokument obsahuje pole username
- uzivatelské jméno, kvili snadnéjsimu vyuziti v aplikaci. Déle je do dokumentu
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users pridan novy uzivatel jako dokument s poli username - uzivatelské jméno
a email - emailova adresa.

Dalsi zapis je proveden, kdyz uzivatel A zasle zpravu uZivateli B. Zprava je
budto typu text - textova zprava, nebo typu photo - fotka nebo obrazek.

V databézi je vytvoren novy dokument s ID konverzace jako identifikato-
rem. Ten pak obsahuje jeden dalsi dokument s identifikatorem messages a ten
obsahuje jeden nebo vice dokumentli, kde kazdy tento dokument predstavuje
zaslanou zpravu s poli content - text zpravy, date - datum zaslani zpravy,
id - ID zpravy, is_read - boolean znacici zda je zprava prectend, type -
typ zpravy, receiver_username - uzivatelské jméno piijemce zpravy a jako
posledni sender_username - uzivatelské jméno odesilatele zpravy.

V dokumentu uzivatel A i uZivatel B je pak vytvoren novy dokument po-
jmenovany conversations. Ten pak obsahuje jeden nebo vice dokumenti,
predstavujicich vSechny uzivatelovy konverzace. Kazdy tento uzel ma pole id -
ID konverzace, other_user_username - uzivatelské jméno druhého tcastnika
konverzace, a latest_message s vlastnimi poli date - datum odeslani po-
sledni zpravy, is_read - boolean oznacujici zda je zprava prec¢tena, message
- text zpravy a sender - uzivatelské jméno odesilatele zpravy.

4.2.3 Navrh Storage

P1i zaregistrovani uzivatele se vytvori slozka se jménem uzivatele, obsahujici
jediny soubor a profilovy obrazek ve formatu .png.

Dalsi zapis je proveden prii pridani prispévku nebo zaslanim zpravy typu
photo. Pti pridani prispévku je v uzivatelské slozce vytvorena podlozka posts,
jejiz soubory jsou obrazky prispévku, opét ve formatu .png. Pti zaslani zpravy
typu photo je v uzivatelské slozce vytvorena podslozka images, jejiz soubory
jsou obrazky zaslané ve zpravé ve formatu .png.

4.2.4 Authentication

Zéapisy jsou provadény pouze pri registraci nového uzivatele, kdy je zde zapsana
e-mailova adresa uzivatele, datum registrace, datum posledniho prihlaseni a au-
tomaticky generované User UID.

4.3 Soubory v adresari projektu WeGoJim

« Podfile je automaticky generovany konfigurac¢ni soubor CocoaPods. Vice
v ¢asti 3.4.1

o Podfile.lock je automaticky generovany soubor, zajistujici, ze vsichni icast-
nici projektu pouzivaji stejnou verzi nainstalovanych pods.

e Pods slozka obsahuje zdrojovy kod a vSechny potfebné soubory nainsta-
lovanych pods. Slozka je automaticky generovana.
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Info.plist je soubor automaticky generovany po vytvoreni Xcode projektu,
ktery obsahuje informace o verzi aplikace, podporovanych zarizenich a in-
formace o pozadavcich na software.

Base.Iproj je slozka, vygenerovana automaticky po vytvoreni projektu
v Xcode. Slozka obsahuje zakladni uzivatelské rozhrani jako storyboards
(vizuélni ndhled aplikace), XIB soubory a jiné.

« XIB (XML Interface Builder) umoznuje tvorbu Ul podle grafického
editoru a obsahuje zédkladni Ul prvky jako jsou tlacitka, textova pole a dalsi.

wegojim hlavni slozka obsahujici .swift soubory rozdélené do mnou vy-
tvorenych slozek. Vice v casti 4.1

wegojim.xcodeproj soubor je projektovy soubor v Xcode. Obsahuje zdro-
jové soubory, zavislosti a konfigurace aplikace. Dale obsahuje metadata
o projektu, véetné nastaveni projektu a konfiguraci buildu.

wegojim.xcworkspace je pracovni soubor v Xcode. Skladé se z jednoho,
nebo vice .xcodeproj souborii, které jsou otevieny soucasné a sdileji zdro-
jové soubory, zavislosti a nastaveni projekti.

wegojimTests je testovaci soubor.
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5 Uzivatelska prirucka

V této sekci popisuji vzhled a funkce aplikace, kterou jsem se snazil navrhnout
tak, aby jeji funkcénost byla intuitivni pro uzivatele, ktery ma zkusSenosti s jinymi
socialnimi sitémi. I tak bude popis v této sekci podrobny, aby aplikaci porozumél
i neznaly uzivatel.

5.1 O aplikaci

Zacnu kratkym popisem testovani a obecnych vlastnosti aplikace.

5.1.1 Pozadavky pro chod aplikace

Vv,

k internetu a nic jako offline mdd neni momentalné podporovano.
Pro funkénost aplikace je vyzadovand minimélni verze operacniho systému

iOS 15.

5.1.2 Testovani

Aplikace byla testovana predevsim na simulatorech dostupnych ve vyvojovém
prostfedi Xcode, kde tyto simulatory predstavovaly nejnovéjsi verze iPhone, az
po iPhone 6S (2015). Tento iPhone je taky nejstarsim iPhonem podporujicim
iOS 15. Pro starsi modely podpora skoncila.

Testovani na readlném zatizeni jsem provadél na iPhonu SE 2nd Gen. Aplikace
byla déle testoviana dvéma znalymi a jednim neznalym uzivatelem socidlnich siti.
V pribéhu jejich testovani jsem dostéaval pfipominky, které jsem zhodnotil a na
zakladé vlastniho uvazeni pak upravil funkcénost.

Pro 1cely testovani byli vytvoreni 2 uzivatelé, jejichz prihlasovaci idaje jsou:

e e-mail: jahn filip@seznam.cz, heslo: Password1

o e-mail: delobxsifera@gmail.com, heslo: Password1

5.1.3 Obecné

Primarni jazyk aplikace je anglicky. Tento jazyk jsem zvolil, jelikoz jej pouzivam
na vsech svych zarizenich a psani kédu v anglickém jazyce je mi prirozenéjsi nez
v Ceském.

Aplikace plné podporuje tmavy i svétly rezim, ¢ehoz jsem docilil pouzivanim
UI Element Colors. Tyto barvy jsou poskytované knihovnou UIKit a automaticky
se prizpusobi aktualnimu motivu zarizeni.

Otoceni obrazovky jsem se rozhodl nepodporovat, z divodu prehlednosti.
Tuto funkci pro primarni obrazovky také nepodporuji socidlni sité, kterymi jsem
se inspiroval. 2
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V prubéhu pouzivani aplikace muze aplikace diiv nebo pozdéji vyzadovat
pristup k fotoaparatu a k albu fotek.

Aplikace mé 5 hlavnich sekei, z nichz kazdd ma své vlastni ScrollView (slouzi
pro moznost scrolovani na obrazovce) typu UICollectionView a nebo typu
UITableView. V kazdé sekci je mozné manualné refreshnout obrazovku pomoci
takzvané Pull to Refresh funkce (taZeni obrazovky dolit). Refresh jakékoliv hlavni
sekce aktualizuje vsechny hlavni sekce.

5.2 Navigace

Navigovani v aplikaci je fizeno pomoci TabBaru, v iOS implementovaného po-
moci tiidy UlTabBarController, ktery je témér vzdy viditelny a pristupny. Ta-
bBar je typicky prvek mobilnich aplikaci. Jedné se o dolni menu, pomoci kterého
lze prepinat mezi hlavnimi sekcemi aplikace. Hlavni sekce jsou reprezentovany
ikonami, pficemz ikona aktudlni sekce je zvyraznéna (obrazek 4). Pro okamzité
scrollovani k vrcholu sekce se pouziva znovu kliknuti na ikonu aktualni sekce.

all 02.CZ = 11:20 95 % @3

WeGoJim

0 Likes

Alex: M{j macbook

Obrazek 4: Znazornéni vybrané sekce WeGoJim v aplikaci (domovské obrazovka)
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5.3 Prihlaseni a vytvoreni tctu

Neprihlaseny uzivatel je pri spusténi aplikace presmérovan do sekce Sign In. Kde
se muze do aplikace prihlasit pomoci své e-mailové adresy a hesla. Pti zadani
Spatného udaje se zobrazi upozornéni.

Pokud uzivatel nema platny ncet, muze z této sekce prejit do sekce Create an
Account (Kliknutim na modry odkaz, obrazek 5).

5.3.1 Vytvoreni uctu

V této sekei se mize zadanim prislusnych tdaji zaregistrovat. Aplikace kontro-
luje zadané udaje a klade na né urcité podminky (napiiklad uzivatelské jméno
nesmi obsahovat mezery). Pfi zaddni nepovoleného tdaje je uzivatel upozornén
a blize obeznamen s pravidly pro registraci.

Po tspésné registraci je presunut zpét do Sign In sekce, kde je po pokusu
o prihlaseni vyzvan pomoci upozornéni o ovéfeni své e-mailové adresy (ovéreni,
ze je adresa skute¢nd). Tu je mozné ovérit kliknutim na odkaz, ktery byl uziva-
teli zaslan na danou e-mailovou adresu. Ovérovaci odkaz ma omezenou platnost,
a proto je v tomto upozornéni také moznost zazadani o zaslani nového ovérova-
ciho odkazu. Po tispésném ovéreni se uzivatel muze prihlasit do aplikace.

100 % (@ 10:48 100 % (@

Create an Account

Tap to choose profile picture

Obrazek 5: Prihlaseni a registrace
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5.4 Domovska obrazovka

Do této sekce s ndazvem WeGoJim je uzivatel presmérovan vzdy po uspésném
prihlaseni. Jsou zde zobrazeny prispévky aktualniho uzivatele a vsech uzivatel,
které aktualni uzivatel sleduje. Prispévky jsou ve vychozim rezimu sefazeny podle
data pridani a je mozné mezi nimi scrolovat.

Novy uzivatel zde uvidi popisek s vyzvanim, aby zacal sledovat libovolné
uzivatele pro zobrazeni obsahu. Po zahdjeni sledovani se v této sekci zobrazi
prispévky sledovaného uzivatele.

Vice o moznostech sledovani naleznete v sekci 5.8.1 (Uzivatelsky profil - Sle-
dovani).

Popis prispévku a jeho funkei naleznete v sekci 5.9 (Popis prispévku).

al 02CZ = 10:52

WeGoJim

5 Likes

pandora: Nami

Obrazek 6: Domovska obrazovka a feed

5.4.1 Serazeni prispévku

Tlacitko v pravém hornim rohu s ikonou seznamu slouzi pro setazeni prispévki
dle data pridani piispévku (vzestupné/sestupné) a dle poctu lajki prispévku
(opét vzestupné/sestupné). Po sefazeni prispévku zustane zvolené sefazeni aktu-
alni i po refreshnuti. Po pridani nového prispévku aktudlnim uzivatelem se vsak
automaticky znovu pouzije serazeni dle nejnovéjsiho data pridani.
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5.5 Vyhledavani

V druhé sekci, pojmenované Explore, je mozné pomoci SearchBaru v horni ¢asti
obrazovky vyhledat uzivatele zadanim zacatku jejich uzivatelského jména. Po
nalezeni uzivatelil jsou zobrazeny bunky s profilovymi obrazky a uzivatelskymi
jmény vsSech nalezenych uzivatelt (obrazek 7). Kliknutim na bunku se otevre
stranka profilu daného uzivatele 5.8.

Dale se v této sekci nachéazi kolekce s nahodné setfazenymi obrazky prispévki
vsech uzivatell aplikace. Mezi témito obrazky je mozné scrollovat. Serazeni pri-
spévki v této sekci neni mozné. Po pridani prispévku je obrazek daného pri-
spévku do této sekce automaticky pridan na nahodné misto. Po kliknuti na ob-
razek se otevre prispévek s timto obrazkem.

Vice o prispévku v sekei 5.9 (Popis prispévku).

10:52 99 % (=
Explore © Cancel

Q Search...

™) aniiisek
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‘ ﬁ.’ animeboi
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Obrazek 7: Kolekce prispévku a vyhledani uzivatele

5.6 Zpravy

Treti hlavni sekci je se sekce Conversations. Zde uzivatel vidi bunky, z nichz
kazda predstavuje konverzaci s jednim uzivatelem. Tyto bunky jsou sefazeny
podle data odeslani posledni zpravy v dané konverzaci. Zpravy jsou odesilany
v redlném case, tudiz se usporadani bunék automaticky méni.

Bunka zobrazuje profilovy obrazek a uzivatelské jméno daného uzivatele,
spolu s textem posledni zaslané zpravy. Pokud je aktualni uzivatel piijemcem
posledni zpravy, a tato je nezobrazena, pak je veskery text v buice pro odliSeni
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modry. Po zobrazeni zpravy text zbéld nebo zéerna (podle aktualniho motivu).
Zpréava je zobrazena kliknutim na bunku, coz také presméruje uzivatele do Chatu
s danym uzivatelem. Pocet neprectenych zprav je také zobrazen u ikony sekce na
TabBaru prostrednictvim .badgeValue.

Novy uzivatel uvidi v sekci Conversations popisek, Ze zatim nemé zadné
konverzace.

w 02CZ7F 10:58

Conversations

animeboi

Me: Jde to

a Kentann

Obréazek 8: Seznam s jednou nepfectenou konverzaci

5.6.1 Zahajeni konverzace

Pro vytvoreni konverzace slouzi tlac¢itko v pravém hornim rohu s ikonou papiru
s tuzkou. Po kliknuti se zobrazi nova obrazovka se SearchBarem, kde lze vyhledat
uzivatele podle zacatku jejich uzivatelského jména, podobné jako v sekci 5.5
(Vyhledavani), s tim rozdilem, Ze kliknutim na bunku po vyhledéni uzivatele
se otevie novy (pokud neni nalezen existujici), nebo existujici chat s danym
uzivatelem.

5.6.2 Mazani konverzaci

Konverzace lze smazat pretahnutim bunky doleva. To vSak pouze odstrani kon-
verzaci pro uzivatele, ktery smazani provedl. Pokud jeden z ti¢astnikii konverzace
napise novou zpravu, konverzace je obnovena.
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5.6.3 Chat

Tato obrazovka slouzi pro zasilani zprav. Funkénost je témér totozna, jako v kte-
rékoliv jiné Chat Aplikaci. Jako titul obrazovky slouzi uzivatelské jméno druhého
ucastnika konverzace, tedy prijemce zprav. Pro napsani zpravy slouzi textové
pole ve spodni ¢asti obrazovky. Zprava je nasledné odeslana stisknutim tlacitka
Send. V levé casti textového pole je umisténé tlacitko Plus, které umozni za-
slani fotky. Uzivatel mize zvolit zda chce zaslat fotku vybranou ze své kolekce,
nebo zda chce poridit novou fotku. V prvnim ptipadé je oteviena uzivatelova ko-
lekce, v druhém pak fotoaparat. Kliknutim na odeslanou fotku je fotka zvétsena
a zobrazena.

Zpravy zaslané aktualnim uzivatelem jsou zobrazeny v bunkach modré barvy
a jsou zarovnané doprava. Zpravy druhého uzivatele jsou pak zobrazeny v bun-
kach Sedé barvy a jsou zarovnany doleva. U kazdé bunky je také zobrazen pro-
filovy obrazek odesilatele dané zpravy. Kliknutim na profilovy obrazek druhého
uzivatele je uzivatel presmérovan na stranku profilu tohoto uzivatele.

11:25

delo5xsifera

Cau

Jak se masg?

Obrézek 9: Zobrazeni chatu s odeslanym obrazkem

5.7 Upozornéni

Sekce s ndazvem Notifikace zobrazuje bunky, predstavujici upozornéni, ze s profi-
lem nebo prispévkem aktualniho uzivatele bylo interagovano. Pocet upozornéni
se zobrazuje u ikony sekce na TabBaru, prostfednictvim .badgeValue podobné
jako u sekce Conversations.
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Bunka kazdého upozornéni zobrazuje profilovy obrazek a uzivatelské jméno
uzivatele, ktery provedl interakci. Dale je zde popis o jaké upozornéni slo a pokud
se jednalo o interakci s prispévkem, pak je zde zobrazen obrazek prispévku. Po
kliknuti na obrazek se otevie obrazovka s danym ptispévkem. Jako posledni je
v bunice uvedeno datum zaslani upozornéni.

5.7.1 Mazani upozornéni

Kliknutim na bunku se zobrazi profil uzivatele jenz provedl interakci a dané
upozornéni se smaze. Pro hromadné smazani upozornéni je v pravém hornim
rohu obrazovky umisténo tlac¢itko s ikonou kose.

111 94 % @3

Notifications @I

filip_jahn commented on
é your post.

. filip_jahn liked your post.
=
delo5xsifera liked your post.

delo5xsifera started following you.

Obrazek 10: Prehled upozornéni

5.8 Uzivatelsky profil

Posledni hlavni sekce je pojmenovana Profile. Jako titul obrazovky je nastaveno
uzivatelské jméno uzivatele, jehoz profil je zobrazen. Nasledné je zde profilovy
obrazek, ktery je mozné zménit kliknutim, uzivatelovy statistiky, kratky popis
uzivatele a kolekce uzivatelovych prispévki.

7 této sekce je pomoci tlacitka v pravém hornim rohu s ikonou ozubenych
koleCek mozné prejit do sekce 5.10 (Nastaveni).
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5.8.1 Sledovani

Pokud zobrazeny profil nepatii aktualnimu uzivateli, je zde také tlacitko Follow
pro zahajeni sledovani daného uzivatele. Jeli dany uzivatel jiz sledovan aktudlnim
uzivatelem, tlacitko je zménéno na Unfollow a slouzi pro ukonceni sledovani.

94 % @ 16:54 Q85 % @m

filip_jahn

1 K} 2 3 1 2 5 1
Followers | Following Posts Likes Followers | Following Posts Likes

Edit Profile Follow

Alex Eubank Filip jahn

Longestsafafafabfanfjanfjanfaf
Far

Rad surfuju H
Mam réd jidlo 1@}

Obrézek 11: Porovnani profilu aktualniho a jiného uzivatele

5.8.2 Uzivatelské statistiky

Pod profilovym obrazkem se nachazeji ¢tyri tlacitka ukazujici urcité statistiky
uzivatele, jehoz profil je zobrazen.

« Followers zobrazuje pocet uzivateld, kteti sleduji daného uzivatele. Po
kliknuti se zobrazi seznam téchto uzivateli. Seznam je tvoren bunkami,
z nichz kazda obsahuje profilovy obrazek a uzivatelské jméno jednoho sle-
dujiciho. Po kliknuti na bunku se zobrazi profil sledujictho uzivatele.

« Following zobrazuje pocet uzivateli, které sleduje dany uzivatel. Po klik-
nuti se zobrazi seznam téchto uzivateli. Seznam je tvoren bunkami, z nichz
kazdéa obsahuje profilovy obrazek a uzivatelské jméno jednoho sledovaného.
Po kliknuti na buiku se zobrazi profil sledovaného uzivatele.

o Posts zobrazuje pocet prispévki daného uzivatele. Po kliknuti se automa-
ticky scroluje na prvni prispévek.
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e Likes zobrazuje soucet poctu lajkii daného uzivatele ze vsSech jeho pri-
spévki.

5.8.3 Jméno a Bio

Tato sekce zobrazuje jméno a bio daného uzivatele. Kazdy uzivatel miize na
svém profilu nastavit své jméno i bio skrze tlacitko Edit Profile. Kliknutim na
toto tlacitko se otevie obrazovka se dvéma textovymi poli, z nichz jedno slouzi
pro zadani jména a druhé pro zadani bia. Délka jména i bia je omezena na urcity
pocet znaki a rfadkua. Po stisknuti tlacitka Save v pravém hornim rohu jsou data
uloZena.

al 02CZ = 11:12 94 % @3 94 % @3

Following
Edit Profile

alexvince Alex Eubank

Rad surfuju \d
| drawmaster232 Mam réd jidlo @

Obrézek 12: Seznam sledujicich a moznost upravy profilu

5.8.4 Kolekce prispévku

Hned pod biem jsou zobrazeny obrazky vsech prispévkiu daného uzivatele (pokud
néjaké jsou). Tyto jsou serazeny podle data pridani zleva. Po kliknuti na obrazek
se otevie prislusny prispévek. Vice naleznete v sekci 5.9 (Popis Prispévku).
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5.8.5 Pridani nového prispévku

Tlac¢itko s ikonou znaménka plus v pravém hornim rohu obrazovky slouzi pro
pridani nového prispévku. Uzivatel mtze zvolit, zda chce obrazek pridat ze své
kolekce fotek, nebo pofidit novou fotografii (obrazek 13). Po vybrani/vyfoceni
je uzivatel presmérovan na obrazovku s Filtrem, kde lze na obrazek aplikovat
cernobily filtr. Po stisknuti tlac¢itka Next v pravém hornim rohu je uzivatel pre-
smérovan na obrazovku, kde muze pridat popisek k prispévku. Ten je omezen na
tii fadky (obréazek 14).

Kliknutim na tlac¢itko Post v pravém hornim rohu je prispévek pridan a uzi-
vatel je presmérovan na domovskou stranku, kde prispévek hned uvidi.

Fotky  Alba

Q Fotky, lidé, mista...

Obrézek 13: Znazornéni vybrani fotky z kolekce, nebo pofizeni nové
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Obréazek 14: Aplikovani filtru a pridani popisku

5.9 Popis prispévku

U kazdého prispévku je vlevo nahotfe zobrazeno uzivatelské jméno vlastnika
prispévku a jeho profilovy obrazek. Po kliknuti na profilovy obrazek se otevrie
stranka profilu daného uzivatele 5.8. Pod uzivatelskym jménem se nachazi hlavni
cast prispévku a to fotka. Nasleduje ¢ast pro mozné akce s prispévkem a zobra-
zeni poctu lajki prispévku. Po kliknuti na pocet lajki je uzivatel presmérovan na
obrazovku zobrazujici bunky, z nichz kazda obsahuje profilovy obrazek a uziva-
telské jméno uzivatele, jenz lajkl prispévek. Pod poctem lajki je znovu zobrazeno
uzivatelské jméno vlastnika prispévku a popisek prispévku. Nésleduje zobrazeni
prvniho pridaného komentare, a jako posledni je uvedeno datum pridani pri-
spévku.

Jeli vlastnikem prispévku aktualni uzivatel, pak se v pravém hornim rohu
prispévku zobrazuje tlacitko s ikonou tii tecek. Po kliknuti se zobrazi moznost
odstranit prispévek (obrazek 17).

5.9.1 Interakce s prispévkem

o Like: Tlacitko s ikonou zvednutého palce vlevo predstavuje funkei lajk. Po
stisknuti se ikona modfe zvyrazni a je aktualizovan pocet lajki u ptrispévku.
Po kliknuti na zvyraznénou ikonu se lajk odstrani. Lajk lze ptidat i dvoji-
kliknutim na obrazek prispévku.
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e« Comment: Tlacitko s ikonou bubliny uprostred presméruje uzivatele na
obrazovku komentari, kde muze pridat komentar k danému prispévku po-
moci InputBaru ve spodni ¢asti obrazovky. Sekce komentart zobrazuje
bunky z nichz kazda predstavuje komentar. Kazda s téchto bunék zobra-
zuje profilovy obrazek a uzivatelské jméno uzivatele, jenz pridal komentar
a text komentare. Tyto bunky jsou sefazeny podle data pridani komentare.
Pokud je aktualni uzivatel vlastnikem komentare ¢i prispévku, muize jej
smazat pretdhnutim bunky doleva (obrézek 15).

94 % @3 94 % @A
Comments Comments

Alex

hezka fotka fs

Obrazek 15: Prehled komentart

e Share: Tlacitko s ikonou papirové vlastovky vpravo umoznuje sdilet obra-
zek prispévku pomoci jeho url adresy napri¢ riznymi aplikacemi umoznu-
jicimi zasilani zprav (obrazek 16). Odkaz na obrazek je mozné taky zko-
pirovat a zaslat jej ve zpravé v sekci 5.6 (Zpravy). Pi zvoleni aplikace
je tato aplikace oteviena s predvyplnénou zpravou (odkaz na prispévek).
Mezi testované aplikace sdileni patii Facebook Messenger 2.1, Instagram
2.2 a Messages na operac¢nim systému iOS.
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Filip

Posli mi prosim ten odkaz na
prispévek z aplikace

Chci se podivat

NG Image - 2,2 MB

Adélka
Svatka

Messages Mail Instagram Messenger
N
ODidw» o w A

Obrazek 16: Moznosti sdileni a zobrazeni sdileného prispévku v aplikaci Messages

() 85 % @m

Post Actions

Nhat to do?

Obréazek 17: Prehled prispévku

39



5.10 Nastaveni

Do této sekce je mozné pristoupit z hlavni sekce 5.8 (Uzivatelsky profil) pomoci
tlacitka s ikonou ozubenych kolecek v pravé hornim rohu. Je zde mozné zobrazit
uzivatelské informace (uzivatelské jméno a e-mail), smazat profil a odhlasit se

z aplikace.

Settings

ACCOUNT

User Informations

Delete Account

Obrazek 18: Zobrazeni moznosti v nastaveni
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6

Budouci rozsireni

V této posledni ¢asti pred zavérem bych rad uvedl par rozsiteni aplikace, které
mam v planu provést. Dost véci je jiz pripravenych a staci dodélat par funkcio-
nalit. V pribéhu dalsi prace na aplikaci se jisté naskytne vice moznych rozsiteni.
Mezi aktudlné planované rozsireni patii:

Pro vétsi pocet uzivateli bude potreba implementovat funkci, ktera pro
ExploreViewController a HomeViewController zobrazi napriklad pouze tii-
cet prispévki, a dalsi zobrazi az po scrolovani na aktualni konec kolekce.
Podobnéa funkce bude jisté potiebna pro obrazovky se seznamy uzivateli,
nebo pro CommentsViewController ¢i ConversationsViewController a také
pro ChatViewController, kde by funkce méla nacitat pouze tficet nebo
méné nejnovejsich zprav.

Podpora Stories, pro které mam v kédu jiz hotové zobrazeni.

Moznost serazeni prispévki v HomeViewControlleru pomoci vice kritérii,
naptiklad podle poc¢tu komentaiii nebo podle vlastnikl prispévki.

V ExploreViewControlleru umoznit swapovani, ¢i scrolovani mezi prispévky.

Stejné jako vyhledavani uzivateli, by bylo snadné implementovat vyhledé-
vani prispévki, napriklad podle popisku.

Podpora pridavani videi jako prispévki a odesilani videi jako zprav. Moz-
nost odesilani videi ve zpravach bude lehké implementovat, jelikoz knihovna
MessageKit pro to ma pripravené funkcionality. Diky této knihovné je
mozné dale podporovat i zasilani odkazi, poloh na mapé a dalsich.

V ProfileViewControlleru vytvorit moznost pro skryti a odkryti bia, pokud
je moc dlouhé. Mozna bude nutné pozménit souradnice kolekce prispévk.

U prispévku na profilu umoznit scrolovani ¢i swapovani.

Namisto pouze jednoho komentare umoznéni zobrazit vice komentara primo
v Prispévku.

Zobrazeni poc¢tu komentarti u prispévku, stejné jako je zobrazen pocet
lajku.

P1i pridavani nového prispévku umoznit pouziti vice filtri.

Jelikoz popis prispévku je nyni omezen pouze na tii fadky, bylo by dobré
ho prodlouzit a umoznit skyri/odkryti popisku u prispévku.

V koédu je zakometovanych mnoho popiskii UILabel, jako naptiklad po-
pisek Terms and Conditions. Maji slouzit jako odkazy na webové stranky
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aplikace. Jelikoz méa aplikace zatim ale webové stranky nema, jsou url ad-
resy téchto odkazi nastaveny na stranky Instagramu. Funkcionalita je tedy
pripravena a staci zménit url adresy.

o V apliakci je pomoci knihovny Appirater implementovana funkcionalita
na ohodnoceni aplikace. Uzivatel je vyzvan k ohodnoceni po triceti dnech
pouzivani aplikace. Vzhledem k tomu, Ze mé aplikace neni umisténa na
AppStore ani nikde jinde, odkaz presméruje uzivatele na stranku ohodno-
ceni Instagramu. Mozné bylo vhodné danou funkcionalitu zakomentovat,
ale vzhledem k triceti denni prodlevé jsem ji nezakomentoval, protoze ne-
predpokladam, ze by na ni nékdo z testeru aplikace narazil. Pokud bude ma
aplikace v budoucnu publikovana, je tedy pripravené rozsiteni ohodnoceni
a bude stac¢it zménit url adresu.

o Tlac¢itko MoreButton zobrazujici se u postl vpravo nahore bylo ptivodné
u vSech prispévki, jelikoz jsem zamyslel pridat moznost nahlasovani pti-
spévkil. Uprednostnil jsem ale praci na jiném problému a ¢ast této funkcio-
nality jsem tedy zakomentoval a pridal if blok zajistujici zobrazeni tlacitka
pouze u prispévki nélezicich aktualnimu uzivateli. Nahlasovani nevhod-
nych prispévka by mohlo byt dobrym rozsitenim.
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Zavér

Vysledkem této prace je zaklad socidlni sité, ktery je pripraveny na dalsi rozsiteni.
Cilem bylo uchovani a zobrazeni fotek, uzivatelskych dat a zasilani zprav. Pri
praci jsem kladl diraz zejména na jednoduchost a intuitivnost aplikace.

Za hlavni pfinos prace povazuji blizsi porozumeéni opera¢nimu systému iOS,
vyvoji mobilnich aplikaci a praci v jazyce Swift, se kterym jsem se do nynéjska
setkal jen kratce. Velice mé prekvapila rozdilnost mezi psanim desktopové a mo-
bilni aplikace. Novym pro mé byla napriklad optimalizace uzivatelského rozhrani
pro ruzna zarizeni, kterda mi zprvu cinila velké problémy. I tak ale praci na mo-
bilni aplikaci shledavam zajimavou. Co mé prijemné prekvapilo, byla snadna
organizace zdrojového kédu diky rozlozeni aplikace na nékolik obrazovek. Vyvoj
pro iOS mé zacal opravdu zajimat a mam v planu se v této oblasti dédle rozvijet
a své dalsi studium smérovat timto smérem.
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Conclusions

The result of this work is a foundation of a social network, prepared for further
expansion. The goal was to store and display photos, user data, and enable
messaging. During the development, I focused particularly on simplicity and
intuitiveness of the application.

The main benefit of this work for me was a better understanding of the
iOS operating system, mobile application development, and working with Swift
language, which I had only briefly encountered before. I was surprised by the
difference between writing desktop and mobile applications. For example, opti-
mizing the user interface for various devices was new to me and initially posed
a great challenge. Nevertheless, I found the work on the mobile application in-
teresting. What pleasantly surprised me was the easy organization of the source
code due to the application being divided into several screens. I have become
really interested in iOS development and plan to further develop in this area and
focus my future studies in this direction.
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A Obsah elektronickych dat

text/
Adresar s textem prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zavazného
stylu KI PTF UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vSech (textovych)
priloh, a vSechny soubory potfebné pro bezproblémové vytvoreni PDF do-
kumentu textu (pripadné v ZIP archivu), tj. zdrojovy text textu a priloh,
vlozené obrazky, apod.

src/
Adresafe a soubory s veskerymi ostatnimi autorskymi daty prace (pripadné
v ZIP archivu) — typicky spustitelné a dalsi soubory software vytvoreného
v rdmci prace potfebné pro bezproblémovy provoz software, pripadné jeho
instalacni program, a kompletni zdrojové texty software a dalsi data nutna
pro plné reprodukovatelné korektni vytvoreni spustitelnych souborii.

video/
Video - tutorial ke spusténi aplikace.

README . txt
Instrukce pro spusténi aplikace.
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