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*Hodnocení 4 u jakékoli z kategorií je důvodem pro nedoporučení práce k obhajobě.
Práci doporučuji k obhajobě: ANO
Otázka pro obhajobu:

Co vás vedlo ke zjištění, že k posouzení současných trendů v anime vám postačuje pouze analýza jednoho seriálu? A podle jakého klíče jste si vybral právě Attack on Titan? Z jakého vzorku západní animované tvorby jste při její komparaci s japonskou vycházel?
Písemné hodnocení (především vysvětlení důvodů pro snížení hodnocení):

Diplomová práce Lukáše Košíka je problematická již svým názvem „Současné trendy anime“, který evokuje odlišný předmět práce, než s jakým diplomant skutečně pracuje a který by tak měl být přesněji specifikován. Student totiž v úvodu konstatuje, že bude analyzovat pouze jeden konkrétní titul, a to seriál Attack on Titan.  V návaznosti na to píše, že bude „usilovat o co nejobjektivnější náhled do současné japonské popkultury, konkrétně animované tvorby.“ Takto vymezený předmět a cíl si vzájemně odporují, jelikož není možné poskytnout objektivní náhled na „současné trendy v anime“ skrze jeden vzorek této žánrové produkce. Může tak pouze nabídnout pohled na její dílčí část.

Nedostatečné je i vyhodnocení odborné literatury a v souvislosti s tím i nastavení metodologie práce. Zcela absentuje představení struktury a postupu práce a úvodní objasnění terminologie, se kterou bude student pracovat. Samotná analýza trpí přílišnou deskripcí (zejména v podkapitolách věnovaných postavám) a je vedena k velice povrchnímu závěru. Namísto vyhodnocení vlastních poznatků se diplomant koncentruje na letmé srovnání japonské animované tvorby se západní, čímž otevírá téma, které nebylo předmětem práce. 

Největším nedostatkem práce Lukáše Košíka obecně je absence jejího jasně vymezeného konceptu, který by v daném tématu přinesl relevantní závěry. I přesto však tuto práci doporučuji k obhajobě.

Datum: 10. 5. 2016
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List1

		Hodnotící kritéria				podíl na  známce		hodnocení

		Práce naplňuje zadání				5%		3

		Stanovení a formulace cíle práce				5%		3

		Kritika pramenů a literatury				10%		3

		Stanovení metodologie a její adekvátnost				10%		3

		Strukturace analytické části, její soudržnost, naplnění metodologie				25%		2.7

		Formulace závěru, jeho původnost a originalita				25%		3

		Naplnění citační etiky, bibliografie (pozn. aparát, prameny a literatura)				10%		2.7

		Jazyková úroveň (gramatika, stylistika, ediční pravidla)				10%		2

		Průběžné hodnocení před obhajobou:*						2.795
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