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Anotace

Dotaznikovy systém je webovd aplikace pro vytvdreni, zverejnovani a vyhodnoco-
vani nejriznéjsich dotazniki ci anket. Soucdsti softwaru je také registrace respon-
dentu, ktera umoznuje, aby byly dotazniky nabizeny pouze urcité cilové skupiné a
aby mohli byt respondenti za vyplnéné dotazniky pripadné odmeénovani. Soucdsti
prace je popis frameworku ASP.NET MVC, na kterém je software postaven.

Synopsis

Survey system is a web application for creating, publishing and evaluating various
surveys. The software also includes the registration of respondents, which allows
the surveys to be offered to only a certain target audience and respondents could
be rewarded for filled surveys. Part of the thesis is a description of the ASP.NET
MVC framework on which the software is built.

Klicova slova: dotazniky; registrace; ASP.NET MVC; webové aplikace

Keywords: surveys; registration; ASP.NET MVC; web applications
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1 Uvod

Cilem dotaznikil je zjistit nizory respondent nad uréitymi otdzkami. Casto
se vyskytuji prizkumy, které jsou urceny pouze vybrané skupiné dotazanych.
Aby bylo snazsi nabidnout pruzkum této cilové skupiné, Ize vyuzit software, kde
Ize jednotlivé specifikace nastavit. Tento text se zabyva pruzkumy a popisuje
software, ktery tuto funkénost nabizi.

Uvod textu je zaméfen na jiz existujici konkurenéni aplikace, jez slouzi k
vytvareni, publikovani a vyhodnocovani dotaznikl. Zavér kapitoly je vénovan
shrnuti, kde jsou jednotlivé aplikace srovnany.

Nasledujici kapitola vymezuje vSechny cile aplikace, aby byl software ve vyse
predstavené konkurenci uzitec¢ny.

Dalsi ¢ast textu je vénovan frameworku ASP.NET MVC a dalsim technolo-
giim, na kterych je software postaven.

Nasledné jsou uvedeny zptisoby, jak nasadit projekt webové aplikace ASP.NET
na server.

Zaver textu tvori uzivatelska prirucka, v niz se uzivatel dozvi, jak veskerou
funkcionalitu aplikace spravné vyuzivat.



2 Podobné aplikace

Tato kapitola predstavuje jiz existujici vybrané aplikace, které nabizeji funkcio-
nalitu k vytvareni, publikovani a vyhodnocovani prizkumi. Rozebira jednotlivé
aplikace a zavér je vénovan shrnuti.

2.1 Formulare Google

Mezi velmi popularni aplikaci pro sbér a tfizeni nejriznéjsich informaci patii
Formulare Google. K vytvoreni prizkumu je zapotiebi mit registrovany tcet u
americké spole¢nosti Google. Dotaznik lze nésledné vytvorit jednim kliknutim.

Formulatfe nabizeji fadu moznosti pro tvorbu otazek od vybéru z vice moz-
nosti pres rozbalovaci nabidky po linearni stupnici. Nechybi moznost ptidat ob-
razky ¢i videa YouTube.

Publikovat prizkum lze vice moznostmi. Napriklad zasldnim na e-mailové
adresy, vytvorenim URL odkazu, vlozenim HTML kédu na webové stranky c¢i
sdilenim na socialnich sitich.

Vypliovat prizkumy mize jakykoliv uzivatel, ktery dostane k danému do-
tazniku pristup podle pravé zminénych moznosti.

Odpovedi z prizkumi se prehledné a automaticky zobrazuji a aktualizuji. K
dispozici je i moznost analyzovat vysledky v podobé grafii. K podrobnéjsi analyze
lze vyuzit aplikaci Tabulky rovnéz od spolecnosti Google.

OTAZKY ODPOVED

Struéna odpovéd

Odstavec

IT dotaznik

Jedna odpovéd

8 @

Vice odpovédi

Rozbalovaci nabidka

Nahrani souboru

b o

Moznost 1

+++ Linearni stupnice
Moznost 2
555 Mfizka s vice moZnostmi
Piidat moznost or PRIDAT ,JINE"
mEE e - - . .
0H Mfizka zaskrtdvacich policek

G Datum
(© Cas ™

Obréazek 1: Tvorba otazek v aplikaci Formulare Google



2.2 Survio

Hned z tvodni stranky aplikace se uzivatel dozvi, ze Survio je oblibeny néstroj pro
meéreni zakaznické spokojenosti, marketingovy prizkum, hodnoceni zaméstnanct
a jiné online dotazniky ¢i ankety. Ke spravé dotazniku je nutna registrace, poté
jiz. lze pristoupit k samotné tvorbé a editaci prizkumi. Pro vytvoreni nového
dotazniku lze pouzit jednu z velkého mnostvi sablon, kterou lze snadno editovat.
Nechybi vsak moznost vytvorit ¢isté vlastni dotaznik.

Survio nabizi mnoho typi otézek, nékteré z nich vSak vyzaduji aktivaci pré-
miovych sluzeb, které jsou zpoplatnény. Obycejny uzivatel si vSak vystaci se
zakladnim balickem, ktery je zdarma.

Publikovat dotaznik lze pomoci vygenerované adresy dotazniku, kterou staci
zkopirovat a rozeslat respondentum. Dalsi moznosti je zaslani e-mailovych pozva-
nek k vyplnéni prizkumu s identifikaci totoznosti. Vlastnik dotazniku se dozvi,
kdo a jak odpovédél. Nechybi ani moznost vlozeni prizkumu v podobé HTML
kodu na webové stranky. Posledni moznosti je ndkup respondentti. Zde lze zvo-
lit okruh dotazanych podle vybranych specifikaci. Tato varianta s sebou vsak
prinasi pomérné vysoké naklady za pruzkum.

Pro vyplnéni priizkumu neni zapottebi vlastnit ucet v aplikaci. Pohodlné jej
muze vyplnit jakykoliv uzivatel z libovolného zarizeni, ktery obdrzel odkaz na
dotaznik.

Analyzovat odpovédi lze prubézné a data lze stdhnout ve formatech PDF,
DOCx, XLSx a CSV.

Uvodni text
B I U = = = = = ©
Dobry den,

vénujte prosim nékolik minut svého Easu vypinéni nasledujicine dotazniku.

1 Sem vepiste text své otazky...
Format zobrazeni: | pod sebou v ¥ Povinna
Odpovad 1
Odpovéd 2
Odpovad 3
<+ Pfidat odpovéd
=+ Pidat textovou odpovéd

Obrézek 2: Tvorba otazek v aplikaci Survio
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2.3 Vyplnto.cz

Tento software nabizi realizaci internetovych dotazniku pro korporace, malé a
stfedni firmy, Skoly i studenty. Po registraci je k dispozici moznost vytvorit si
vlastni dotaznik nebo zaslat otazky e-mailem a tym Vyplito.cz pro Vas vytvori
profesiondlni dotaznik s Vasi grafikou. Tato moznost je vSak zpoplatnéna.

Pro tvorbu otazek jsou i v této aplikaci prichystané rizné varianty otazek.
Nékteré typy otazek jsou vsak takmeér identické.

Dotaznik je publikovan ihned po vytvoreni otdzek a nastaveni vSech informaci.
Ke kazdému dotazniku je vytvoren odkaz. Pti tvorbé dotazniku je k dispozici
moznost zvolit cilovou skupinu respondent.

Vyplnit prizkum miize i uzivatel, ktery neni v aplikaci registrovan. Aplikace
nabizi jednotlivé prizkumy k vyplnéni, kde jsou informace o tom, pro koho jsou
dotazniky urceny. Dotaznik vSak mize vyplnit i uzivatel, ktery dané specifikace
nespliuje. Specifikace jsou tak spise jen informativniho charakteru.

Vysledky odpovédi lze sledovat zive, analyza také prinasi informace o tom,
které otazky respondentiim trvaji dlouho. Jednotliva data lze exportovat.

Cilova skupina dotazniku:

WEnujte pozornost tomu, koho se chcete ptat - informace o cilové skupiné se objevi v seznamu vefejnych
dotaznikid a ma velky vliv na to, jaci lidé Vam dotaznik zodpovi a kolik jich bude (zobrazit pfiklady).

_ pouze muz

v|—|25 v|let

M |

Poznimka (max. 30 znakii): |

Volbou spravné kategorie miZete zvysit svou sanci pro ziskani dobrovolnych respondenti. V piipadé
nevefejného dotazniku tuto kolonku vyplfiovat nemusite.

Zde maZete nastavit jazyk systémowvych textd v dotazniku (napf. text tlacitka ,Vyplnit dotaznik™).

Obrazek 3: Specifikace cilové skupiny v aplikaci Vyplito.cz

2.4 Shrnuti

Nasledujici text popisuje mé subjektivni zhodnoceni téchto tii vybranych apli-
kaci. Z mého pozorovani socidlnich siti jsou nejcastéji dotazniky vytvareny v
aplikacich Formulare Google a Survio, zfejmé diky jejich prehlednosti a rychlosti
vytvareni prizkumi.
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Nejvétsi funkcionalitu nabizi Surivo, ovsem pouze v prémiové varianté, ktera
je zpoplatnéna, coz plati i u Vyplnto.cz. Naopak Formulafe Google jsou zcela
zdarma.

Survio i Vyplnto.cz umoznuji specifikaci respondentii podle zvolenych infor-
maci. V aplikaci Survio si vS8ak musi tviirce dotazniku zvolené respondenty kou-
pit. Cena za minimalnich 200 vyplnéni se pohybuje v fadech tisicti korun. Vy-
plnto.cz tuto funkci nabizi zdarma, prizkum se zobrazi v aplikaci k vyplnéni,
ovsem neni nijak oSetfeno, zda respondent opravdu splnuje zvolené specifikace.

12



3 Cile aplikace

Dilezitym krokem vyvoje bylo urcit cile, které bude aplikace z hlediska funkci-
onality splnovat a na niz bude aplikace postavena.

3.1 Vytvoreni prizkumu

Jelikoz se jednd o dotaznikovy systém, je nezbyté, aby aplikace obsahovala funké-
nost k vytvoreni prizkumu. Vytvoreni priazkumu musi byt jednoduché, prehledné
a rychlé.

V pocatecni fazi vytvareni uzivatel definuje nazev a zakladni popis prizkumu.
Po ulozeni dajt dojde k vytvoreni neaktivniho dotazniku.

V dalsi fazi uzivatel vytvori jednotlivé otazky k prizkumu. Otazky se budou
automaticky ukladat, aby nedoslo pti vypadku ke ztraté dat. Otazky bude mozno
editovat, mazat a presouvat.

Vsechny informace o dotazniku bude mozno editovat. V editaci bude dale
moznost dotaznik aktivovat ¢i deaktivovat.

3.2 Publikace prizkumu

Po vytvoreni dotazniku nasleduje jeho publikace. Pii aktivaci dotazniku dojde
k vytvoreni odkazu na pruzkum. Tento odkaz pak lze rozesilat riznymi komu-
nika¢nimi prostiedky nebo sdilet na socialnich sitich. Dalsi moznost publikace
bude popsana nize v této kapitole.

3.3 Vyplnovani prizkumu

Vyplnit prizkum bude mit moznost jak registrovany, tak i neregistrovany uziva-
tel, ktery ziskd néjakym zpiisobem piistup k dotazniku.

3.4 Vyhodnoceni priazkumu

Analyzovat odpovédi bude mozno priubézné. Vlastnik pruzkumu tak mize jed-
notlivé otazky a odpovédi sledovat a pripadné pak provést zmény.

3.5 Registrace

Pro pristup k tvorbé dotaznikii bude zapotiebi registrace uzivatele. Pti registraci
o sobé uzivatel vyplni zakladni tdaje, které miize po prihlaseni do aplikace v
nastaveni uctu dale rozsirit.

Uzivatelé budou mit také k dispozici moznost dobit si kredit. Tento kredit
bude slouzit ke spusténi placenych dotaznikt. Kredit lze samoziejmé ziskat i
vyplnénim placenych dotaznikii. V pripadé, ze uzivatel dosdhne zvolené ¢astky,
muze zazadat o vyplaceni.
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3.6 Cileni prizkumaii

Prizkumy bude mozno cilit na vybranou skupinu respondentii. V editaci do-
tazniku budou na vybér omezeni, ktera urci, pro které respondenty je prizkum
urcen. Dale bude moznost zvolit ¢astku za vyplnéni priazkumu.

Takto cilené dotazniky budou zobrazeny uzivateliim, ktefi splnuji vSechny
specifikace. Jedna se tedy o dalsi moznost publikace dotazniku.

3.7 Administrace

V aplikaci se bude nachézet nejméné jeden uzivatel s pravy administratora. Ta-
kovyto uzivatel bude mit navic moznost sledovat veskeré zadosti o platby a pri-
pisovat kredit uzivateltum.

14



4 Pouzité technologie

Cel4a aplikace je postavena na frameworku ASP.NET MVC, ktery je slozen ze
tT1 komponent: modelu, pohledu a radice. K validaci a vytvareni formularovych
prvki je vyuzito JavaScriptu. Uzivatelské rozhrani aplikace je zalozeno na fra-
meworku Bootstrap.

4.1 ASP.NET MVC

ASP.NET MVC je framework pro vytvareni webovych aplikaci, ktery vyuziva
principu Model-View-Controller. Od toho zkratka MVC. Jedna se o vykonny a
elegantni prostiredek k oddéleni logiky pristupu k datiim od logiky zobrazeni.
Definuje zptisob, jak spolu jednotlivé komponenty komunikuji. Velmi dobte se
uplatnuje ve webovych aplikacich.

Pfedstavime si nyni jednotlivé komponenty. Cim zadit je ponékud podobny
problém problému slepice nebo vejce. Pochopit jednotlivé komponenty bez zna-
losti ostatnich je velmi obtizné. Nejprve si tedy popisme controller a budeme
castecné ignorovat modely a pohledy.

4.1.1 Controller

Controller je v ramci principu MVC zodpovédny za odpovédi na uzivatelské
vstupy. Casto tak provadi zmény v modelu v reakci na vstup uzivatele. Controller
ridi celou aplikaci, pracuje s prichozimi daty a poskytuje data, kterd predava do
prislusného pohledu.

Primarni ticel controlleru je zajistovat veskerou obsluhu aplikace, je to takovy
prostfednik mezi pohledy a modely.

Adresa URL urcuje mechanismus smérovani, jez urci, ktery controller se ma
instancovat, jakou metodu ma zavolat a té preda potrebné argumenty. Metoda
controlleru pak rozhodne, ktery pohled se ma pouzit a ten je pak zobrazen spolu
s predanymi daty.

V tomto kratkém textu jsme se seznamili se zaklady, jak controllery funguji
izolované od pohledii a modeli. Nyni si predstavime pohledy, ¢ili uzivatelské
rozhrani aplikace.

4.1.2 View

Vyvojari travi spoustu c¢asu tvorbou kvalitné napsanych controlleri a modelti a
to z dobrého diivodu, protoze cisty a dobre napsany kod tvori zaklad webové
aplikace.

Pokud vsak uzivatel navstivi webovou aplikaci v prohlizec¢i, zadna c¢ast kédu
neni viditelnd. Prvni pohled uzivatele a celd interakce s aplikaci za¢ina zobraze-
nim.

Je vsak zfejmé, ze pokud je zbytek aplikace chybny, ani oslnivy vzhled po-
hledu nevynahradi nedostatky aplikace. Ovsem zakladni dojem déla vzhled a bez
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using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.Mvc;

namespace Dotazuj.Controllers

{

public class HomeController : Controller
{

//

// GET: /Home/

public ActionResult Index()

{

ViewBag.Message = "Toto je domovskd strankal!";
return View () ;

}

//

// GET: /Home/Contact

public ActionResult Contact ()

{
var contactViewModel = GetContactDataFromDB;
return View (contactViewModel) ;

}

}
}

Zdrojovy kod 1: Priklad controlleru

néj uzivatelé nedaji aplikaci moznost ukazat, jak bohata co se tyce funkcionality
a bezchybnosti je.

V tomto textu si vSak nebudeme ukazovat, jak vytvofit hezky pohled. Slo
pouze o to zdliraznit, jak dilezité pohledy jsou. Popiseme si, jak pohledy funguji
v ASP.NET MVC a za co v aplikaci zodpovidaji.

Vétsina akci controlleru potiebuje zobrazit dynamické informace ve formatu
HTML a k tomu vyuziva pohledy. Pohled je zodpovédny za poskytnuti uzivatel-
ského rozhrani uzivateli. Poté co controller provedl prislusnou logiku pro poza-
dované URL, predava data pohledu k zobrazeni.

Pohledy nejsou sami piimo pristupné. Nemitizete presmérovat prohlize¢ do
zobrazeni a nechat ho vykreslit. Pohled je vzdy zobrazovan controllerem, ktery
poskytuje data k vykresleni. Pokud tak nemé pohled v controlleru metodu k
vykresleni, dojde pti pokusu pfistoupit k pohledu k chybé.

Akce controlleru, které volaji return View() k vykresleni pohledu, nemusi
specifikovat jméno pohledu. To proto, ze vyuzivaji nékteré implicitni konvence
frameworku ASP.NET MVC, které definuji logiku vybéru pohledu.

Ukazme si priklad controlleru, ktery predava pohledu data. V tomto prikladu
pomoci cyklu naplnime seznam dotazniki fiktivnimi dotazniky, pouze pro na-

16



O 00 J o U1 B W N

o U w N

zorny priklad, jak funguje predani dat pohledu.

public ActionResult Surveys ()
{

var surveys = new List<Survey>();
for (int I = 0; 1 < 10; i++)
{

surveys.Add (new Survey {Title = "Dotaznik " + i});

}

return View (surveys) ;

Zdrojovy kod 2: Metoda controlleru predavajici pohledu data

Nasledné je potteba pohledu sdélit, jaky typ modelu bude pouzivat. To jest
prvni fadek kédu zac¢inajici @model. VSimnéte si, ze mize byt nutné zadat aplny
nazev (namespace a typ nazvu) typu modelu. Poté jiz 1ze jednoduchym cyklem
foreach prochazet jednotlivé dotazniky.

@model IEnumerable<Dotazuj.Models.Survey>

<ul>

@foreach (Survey s in Model) {
<1li>@s.Title</1i>

}

</ul>

Zdrojovy kod 3: Pohled vykreslujici data

Predchozi ¢ast textu se zabyvala tim, jak predat pohledu data. Nepopisovala
vsak syntaxi, ktera se nachazi uvnitt pohledu. V uvedeném ptrikladu lze vidét
Razor View Engine, ktery je specificky tim, ze vyrazy (proménné a funkce) zaci-
naji znakem @Q. Proménné jsou deklarovany pomoci klicového slova var a fetézce
jsou uzavrieny uvozovkami.

Ukéazka kdédu pouziva syntaxi C#, coz znamend, ze soubor obsahuje priponu
.cshtml. Podobné jako Razor pohledy, které pouzivaji syntaxi jazyka Visual Ba-
sic, maji priponu .vbhtml. Tato rozsireni souborii jsou dilezita, protoze identifi-
kuji syntaxi kdédovani.

Diky této jednoduché sytaxi Razor umoznuje snadné psani bohatych a bez-
pecnych stranek bez ohledu na to, zda jsou stranky jednoduché nebo slozité.

4.1.3 Model

V predchozich ¢astech textu jsme se setkali s pojmem model. Nyni si tuto po-
sledni komponentu predstavime.

Tato kapitola mluvi o modelech jako o objektech, které se pouzivaji k odesi-
lani informaci do databaze, pro provadéni vypoctu a dokonce i pro zobrazeni v
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pohledech. Jinymi slovy tyto objekty predstavuji doménu, na kterou se aplikace
zameéruje. Modely jsou objekty, které se zobrazuji, vytvareji, ukladaji, aktualizuji

a mazou. Modely jsou klasické C# tridy.

using System;
using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel.DataAnnotations;

namespace Dotazuj.Models
{
public class LoginViewModel
{
[Required]
[Display (Name = "Uzivatelské jméno") ]
public string UserName { get; set; }

[Required]
[DataType (DataType.Password) ]
[Display (Name = "Heslo")]

public string Password { get; set; }

[Display (Name = "Zapamatovat uzZivatele")]
public bool RememberMe { get; set; }
}

Zdrojovy kod 4: Priklad modelu

4.1.3.1 Entity Framework

g W N

Projekt ASP.NET MVC 5 automaticky obsahuje odkaz na Entity Framework.
Pomoci technologie Entity Framework se komunikuje s databazi. Entity Fra-
mework je takzvany ORM (objektové-relacni mapovéani) a rozumi tomu, jak ob-
jekty nacitat, aktualizovat a ukladat v rela¢ni databazi. Databazové tabulky se
primo mapuji na C# tiidy. V samotném kdédu se nevyuziva SQL dotazi, jelikoz
je framework sam na pozadi generuje a prace tak spociva jen s objekty.

public ActionResult Details (int? id)
{

var survey = db.Surveys.Where(s => s.ID == id) .FirstOrDefault ();
return View (survey) ;

}
Zdrojovy kod 5: Priklad Entity Frameworku
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4.1.3.2 Code First a Database First

S Entity Frameworkem muzeme pracovat dvéma zpisoby. Prvnim z nich je pii-
stup Code First. Vytvorime C# tiidu a Entity Framework podle ni automaticky
vygeneruje databazovou tabulku a potiebny kontext. Druhy pristup se nazyva
Database Fist. Tento zptusob spociva v zalozeni databaze, ze které Entity Fra-
mework vygeneruje ttidy a kontext. V praxi se castéji pouziva pristup Code Fist,
jelikoz je mnohem jednodussi.

4.1.3.3 Scaffolding

Scaffolding v ASP.NET MVC dokazet generovat kod s metodami (akcemi) pro
Cteni, vytvafeni, aktualizaci a mazani dat. Casto byva oznacovan jako CRUD
(create, read, update a delete).

Neocekavejte, ze scaffolding vytvori celou aplikaci. Misto toho 1ze ocekéavat,
ze scaffolding usetii spoustu nudné prace pri vytvareni souborti na spravnych
mistech a ru¢niho psani ¢asti kodu.

public class DepartmentsController : Controller

{
private ApplicationDbContext db = new ApplicationDbContext ();

// GET: Departments/Create
public ActionResult Create ()
{

return View ()

}

//POST: Departments/Create
[HttpPost]
[ValidateAntiForgeryToken]
public ActionResult Create([Bind(Include = "Id, DepartmentName") ]
Departments departments)
{
if (ModelState.IsValid)
{
db.Departments.Add (departments) ;
db.SaveChanges () ;
return RedirectToAction ("Index");
}
return View (departments) ;

}

Zdrojovy kod 6: Priklad vytvoreni akce Create pomoci Scaffoldingu
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4.1.4 Zivotni cyklus stranky

Ted, kdyz jsme si jiz predstavili vSechny t¥i komponenty, tak si miizeme ukazat,
jak probihé Zivotni cyklus stranky.

Cyklus zahajuje uzivatel, ktery do prohlizec¢e zada adresu webové stranky a
parametry, kterymi sdéli, kterou podstranku si chce nechat zobrazit.

Pozadavek jako prvni zachyti takzvany router. Ten dle parametrti pozna,
ktery controller méa zavolat.

Volany controller podle parametri pozna, jakou metodu ma pouzit. Zavola
model, ktery mu data v databédzi vyhleda a preda je controlleru. Tato data pak
controller preda pohledu a necha jej vykreslit. Nazev pohledu pozna podle akce,
kterou provadi.

Pohled data pfijme od controlleru a vlozi je do ptfipravené sablony. Sestavena
stranka je zobrazena uzivateli.

Uzivatel Controller Model
— 2.Dotazna data*
1. Parametry v url »
4§ 3. Data
4. Data
View

5. Sestavend stranka

Obrazek 4: Zivotni cyklus stranky

4.2 JavaScript

Tento interpretovany programovaci jazyk pro webové stranky, ktery je ¢asto vkla-
dany piimo do HTML kodu stranky se vyskytuje i ve frameworku ASP.NET
MVC. Lze se s nim setkat predevsim u formularovych prvki, kde kontroluje,
zda jsou formularové prvky spravné vyplnény. Kontrola tak probihd jesté pred
odeslanim dat na server.
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4.3 Bootstrap

Vizualni navrh vychozi Ssablony pro projekty MVC 1 se v podstaté nezménil az
do verze MVC 3.

Ve verzi MVC 4 doslo k prvni zméné a vychozi sablony byly prepracovany
tak, aby dokazaly pracovat v riznych rozlisenich obrazovky.

S prichodem MVC 5 prisly dalsi zmény a Sablony zacaly pracovat na popu-
larnim frameworku Bootstrap. Bootstrap byl vytvoren vyvojarem a navrharem
na Twitteru.

Na Bootstrap frameworku pracuje velka komunita vyvojart webovych stra-
nek, tudiz je na internetu k dispozici siroka skéla sablon (placenych i neplace-
nych).

Od verze 2.0 nechybi podpora responzivniho designu, coz znamena, ze se
rozlozeni stranky dynamicky prizptsobuje s ohledem na pouzivané zatizeni.

| Home Page - Moje aplik- X - X

< C | © localhost:58563 B +r

ASP.NET

ASP.NET is a free web framework for building great Web sites and Web applications using HTML, CSS and
JavaScript.

Learn more »

Getting started Get more libraries Web Hosting
ASPNET MVC gives youa pﬂ‘.‘-EI‘YUl pattems—based way NuGet is a free Visual Studio extension that makes it You can EZSH\,’ find a web hDS\\I‘Ig company that offers the
to build G)’Haf"\\ﬂ websites that enables a clean SEDE[E[IU!’\ easy to add, remove, and upnate libraries and tools in th[ mix of features and price for your app\mat\ons
of concerns and gives you full control over marKup for Visual Studio DFCJSE(S
enjoyable, agile development Learn more »
Learn more »

Learn more »

@ 2017 — Moje aplikace ASPNET -

Obrazek 5: Vychozi sablona ve verzi MVC 5
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5 Nasazeni projektu webové aplikace ASP.NET

Po vytvoteni projektu webové aplikace ASP.NET je potteba tento projekt na-
sadit na webovy server, aby k aplikaci mohli pristupovat dalsi uzivatelé. Proces
nasazeni obvykle zahrnuje vice nez jen kopirovani souborti aplikace z jednoho
serveru na druhy. Vétsinou je potieba provadeéet dalsi tukoly.

V nasledujicim textu si ukazeme dva zpiisoby, jakymi lze projekt nasadit na
webovy hosting pomoci vyvojového prostiedi Microsoft Visual Studio 2017.

Otevieme projekt s webovou aplikaci a pravym tlac¢itkem mysi klikneme na
nazev projektu v prizkumniku feSeni a zvolime moznost publikovat. Nyni se
otevie okno s cilem publikovani.

eni Survey (1 projekt]
Survey

% Connected Services
& Properties
Analyzovat ‘B Odkazy

Sestavit
fnovu sestawvit

Wy istit

Pevést B App_Data
Bl App_Start
B Content

Controllers

Publikovat...

Makonfigurovat Application Insights...

Obrazek 6: Publikovat projekt

5.1 Metoda publikovani - Systém souborti

Prvni zpusob je moznost publikovat do slozky. Stac¢i zvolit cestu, kam se projekt
exportuje a potvrdit. Visual Studio nésledné provede export projektu a vysledna
aplikace bude castecné pripravena.

Néasledné zménime nastaveni souboru Web.config, kterd musi byt v cilovém
prostiedi odlisnd. Zamérit se musime na databdzovy pripojovaci fetézec. Ten
je potreba nastavit tak, aby byla aplikace napojena na serveru na databazi.
Pripojovaci fetézec ve vétsiné pripadi najdete pri vytvareni databaze na serveru.

Nyni je potieba soubory prenést na server, kde bude aplikace umisténa. Pro
preneseni souborl na server se ve vétsiné pripadia pouziva FTP. Staéi vyuzit
napiiklad program Total Commander nebo jiny.

Nakonec nastavime opravnéni pristupu ke slozkam, kde je potieba ¢téni i
ZApis.
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5.2 Metoda publikovani - Web Deploy

Druhy zpusob je vybrat cil publikace IIS, FTP atd. Jako metodu publikovani
zvolime Web Deploy. Vyhodou této metody je, Ze za nas data na server prenese
sama a upravi databazovy pripojovaci fetézec. Nejdiive vSak musite ve svém
webhostingu najit tuto moznost a povolit ji. Po povoleni obdrzime ptihlasovaci
udaje.

Tyto prihlasovaci idaje vyplnime do zobrazeného formulare a ovérime spo-
jeni. Pokud nepotfebujeme publikovat databazi, stiskneme tlacitko ulozit a spusti
se publikace webové aplikace na server. Pokud mame databézi, kterou potrebu-
jeme publikovat, pokrac¢ujeme stiknutim tlacitka Dalsi nebo Nastaveni.

Publikovat ? *

@‘ Publikovat
CustomProfle

Mastaveni
astavent Metoda publikovani: | Web Deploy v

Server: httpg Yo

Nazey webu: ; —
Uzivatelské jméno: | if— |

Uledit heslo

Cilovd adresa URL: i | |

< Predchoz ‘ Dali > | ‘ Ulozit | ‘ Znadit

Obrazek 7: Web Deploy - Prihlasovaci tdaje

Zobrazi se nové okno, kde klikneme na tlacitko vedle textového pole v casti
DefaultConnection. Nyni se objevi dalsi okno, kde vyplnime nazev serveru data-
béaze a nasledné uzivatelské jméno a heslo.

Pokud jsme zadali spravné udaje, tak se v ¢asti pripojit k databazi v seznamu
objevi ndzev nasi databaze. Ten vybereme a stistkneme tlacitko OK. Nyni se v
textovém poli objevil cely databazovy pripojovaci fetézec.
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Publikovat

@ Publikovat

Pipojeni CustomProfile *

Keonfigurace: | Release

(%) Moinosti publikovani souboru
Databize

(=) ApplicationDbContext (DefaultConnection)

Poufit tento piipojovaci fetézec za béhu (aktualizovat cllovy soubor web.config)

Spustit migrace Code First (spusténo pfi spusténi aplikace)

| | Zruit

Obréazek 8: Web Deploy - Nastaveni

Cilovy pfipojovaci fetézec

jiného zprostiedkovatele, kliknéte na Zménit.

@ Pu Zdroj dat:

|M|cro;oft SOL Server (5qiClient) |

MNazev serveru:

Pfipojent |sl_let

~ | Aktualizovat
Prihlasit se k serveru

Ovéfovani: | Ovéfovani SOL Serveru

Uzivatelské jméno:

Heslo: T

[ Wlozit hesle
Pipojit k databazi

(®) Vyberte nebo zadejte nazev databaze:

Zménit...

? - -
Zadejte informace pro piipojeni k vybranému zdraji dat. Pokud cheete vybrat jiny zdroj dat a/nebo

Upfesnit...

E ]
- Testovat pfipojeni Storno -

Obréazek 9: Web Deploy - Cilovy pripojovaci fetézec
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Nasledné stiskneme tlacitko ulozit a zacne se provadét prenos aplikace na ser-
ver véetné upravného souboru Web.config, kde se zménil databazovy pripojovaci
fetézec podle nastaveni, ktera jsme provedli.

Po dokonceni publikace bude vysledné aplikace nahréana na serveru a nyni jiz
opét staci upravit opravnéni pristupu ke slozkam, kde je potieba ¢teni i zapis.
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6 Uzivatelska prirucka

6.1 Uvod

Po spusténi aplikace se uzivatel ocitne na domovské strance. Zde se nachézi
strucny popis, k ¢cemu aplikace slouzi. Aby uzivatel mohl vyuzivat veskerou funk-
cionalitu, musi provést registraci. Neregistrovany uzivatel mize pouze vypliovat
dotazniky, ke kterym obdrzi odkaz.

6.2 Registrace uzivatele

Pokud se uzivatel rozhodne do aplikace registrovat, muze si vybrat ze dvou va-
riant. Prvni je klasickd registrace, kde vyplni vSechna pole a stiskne tlacitko
registrovat. Nésledné obdrzi na zvolenou e-mailovou adresu potvrzovaci e-mail,
kde kliknutim na odkaz potvrdi sviij tcet.

Druhé varianta je provést registraci pomoci uc¢tu Google. Zde uzivatel vyplni
zbytek formularovych poli a opét klikne na tlacitko registrovat. Uzivatel si v
této varianté nevytvai{ heslo a ani neovéfuje e-mailovou adresu. Ucet je tak
po registraci ihned aktivni a prihlaseni probiha pres zvoleny Google tcet. Pro
prihlaseni pres uzivatelské jméno si v nastaveni uctu muze vytvorit heslo.

Dotaqu ADomi & Dotazniky 3 Kontakt Registrovat  Piihlasit se

Registrovat.

PfidruZte uéet Google
Vypliite nasledujici tdaje

Byli jste (spésné ovéfeni zprostredkavatelem Google. Vypliite nasledujici idaje pro tente web a dokoncete registraci kliknutim na tlacitko Zaregistrova
Uzivatelské jméno
Jméno
Prijmeni
Pohlavi Zena

Datum narozeni ad.mm. e

Obrazek 10: Registrace uzivatele

6.2.1 Prihlaseni uzivatele

Prihlaseni uzivateli probiha pres ucty Google nebo klasickym zadanim uziva-
telského jména a hesla. Prihlasit se lze pouze po potvrzeni e-mailové adresy. V
pripadé pokusu o prihlaseni bez potvrzeni e-mailové adresy bude uzivateli opét
zaslan potvrzovaci e-mail.
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6.2.2 Zapomenuté heslo

V pripadé zapomenuti hesla uzivatel prejde na odkaz ziskat zapomenuté heslo
a vyplni svou e-mailovou adresu. Na tu mu bude zaslan odkaz, kde po otevieni
odkazu zada nové heslo k uctu.

6.3 Nastaveni Gi¢tu

Po tspésné aktivaci svého uctu muze uzivatel prejit do nastaveni uctu.

Dotazuj ADomi & Dotazniky 2 Kontakt . Odhlasit

Muj tdet

Nastaveni uctu

Heslo:

Platebni udaje:
Pracovni Udaje:
Uroved vzdélani:
Bydlisté:

Externi prihlaseni:

it | Dobit kredit | ZaZadat o platbu | Zadosti o platby ]
t]
t]
it

Obrazek 11: Nastaveni tétu

6.3.1 Zména hesla

Uzivatel si muze kdykoliv zménit své heslo, stac¢i prejit na odkaz zménit heslo.
Aby mohl provést zménu hesla, musi znat své heslo aktualni. Nové heslo musi
obsahovat, tak jako u registrace, minimalné Sest znakt, alespon jedno velké a
malé pismeno a ¢iselny znak.

6.3.2 Vytvoreni hesla

Pokud se uzivatel registroval pres ucet Google, muze si ke svému uctu vytvorit
heslo, aby mohl pristupovat do u¢tu i pres své uzivatelské jméno. Heslo opét musi
obsahovat minimalné Sest znakt, velké a malé pismeno a ¢iselny znak.

6.3.3 Platebni idaje

Aby mohl uzivatel vytvaret a vyplnovat placené dotazniky, musi si nastavit pla-
tebni idaje. Jakmile si uzivatel nastavi sviij bankovni tcet, zobrazi se mu dalsi
moznosti.

6.3.3.1 Dobit kredit

Jestlize bude chtit uzivatel vytvorit placeny dotaznik, musi si na své konto dobit
kredit. Po prechodu na stranku dobit kredit se dozvi veskeré pokyny k platbé. Po
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sparovani platby s uzivatelskym ti¢tem mu bude ¢astka pripsdna administratorem
na jeho konto.

6.3.3.2 Zadost o platbu

Pokud uzivatel dosahne castky 1000 K¢, mtuze pozadat o platbu. Zvolena ¢astka
bude nasledné pripsana na jeho bankovni cet.

6.3.3.3 Zéadosti platby

Stav svych zadosti o platby muze uzivatel sledovat na strance zadosti o platby.
Zde uzivatel nalezne informace o svych zadostech a dozvi se, zda byla jeho zadost
jiz vyplacena.

6.3.4 Doplnujici udaje

Aby byl uzivatel zahrnut do cileni dotaznikd, musi vyplnit doplnujici udaje.

6.3.4.1 Pracovni udaje

Uzivatel ma moznost nastavit své pracovni oddéleni, ve kterém pracuje.

6.3.4.2 Bydlisté

Déle muze uzivatel uvést své misto bydlisté. Zde uzivatel vybere ze seznamu kraj,
okres a obec.

6.3.5 Externi prihlaseni

Uzivatel mize kdykoliv spravovat sva externi prihlaseni. Ke svému uctu miize
pridruzit ucet Google. Ma vsak i moznost ucet Google odebrat.

6.4 Dotazniky

Pro pristup na stranku s dotazniky musi byt uzivatel prihlasen.

6.4.1 Moje dotazniky

V této ¢asti stranky se uzivateli zobrazuji jeho vlastni dotazniky. U jednotlivého
dotazniku se zobrazuje jeho nazev, maximalni pocet vyplnéni, aktualni pocet
vyplnéni, zda je dotaznik aktivni, odkaz na dotaznik a tlacitka k nastaveni. Také
zde muze dotaznik vytvorit.
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Dotazuj ADomi  &Dotazniky X Kontakt

Moje dotazniky Dotazniky k vyplnéni
+ Vytveiit dotaznik Nazev Dotazniku Cena za vyplnéni
4 hY T dotaznik SKE

Hodnoceni Dotazuj
Nastaveni:

Maximalni pocet vypinéni: 10000
Aktudini poget vypinéni: 6

Aktivni: Ane

e
~__

Obréazek 12: Dotazniky

6.4.1.1 Vytvorit dotaznik

Uzivatel si mize vytvorit vlastni dotaznik kliknutim na tlac¢itko vytvorit dotaz-
nik. Aplikace jej presméruje na stranku, kde vyplni nazev dotazniku, maximalni
pocet vyplnéni a tvodni text. Dotaznik vytvori kliknutim na tlac¢itko vytvorit.
Nasledné se mu neaktivni dotaznik zobrazi v ¢asti Moje dotazniky.

6.4.1.2 Editovat dotaznik

Libovolny dotaznik muze uzivatel editovat, v této casti aplikace muze zménit
nazev dotazniku, maximalni pocet vyplnéni, ivodni text a také nastavit, zda je
dotaznik aktivni, tedy jestli jej mohou uzivatele vyplinovat.

6.4.1.3 Nastaveni otazek

Po stisknuti tlac¢itka otazky u vybraného dotazniku se uzivatel objevi v nastaveni
otazek k prislusnému pruzkumu. Otazku prida kliknutim na modré tlac¢itko +.
Na vybér ma ze tii typu otazek:

1. Jedna odpovéd - otazka, ktera se sklada z prepinacti a respondent muze
vzdy zvolit pouze jednu odpovéd.

2. Vice odpovédi - otazka, ktera se sklada ze zaskrtavacich poli a respondent
muze zvolit vice odpovedi.

3. Textova odpovéd - otazka, na kterou respondent odpovida vlastnim textem.

U kazdé otazky lze prepinacem nastavit, zda je otdzka povinna ¢i nikoliv.
Otazky s moznosti vybéru odpoveédi musi vzdy obsahovat minimalné dvé odpo-
védi a jednotlivé odpovédi lze pridavat a mazat. U textové otazky uzivatel vyplni
jen text otazky.

Po vyplnéni vsech textovych poli a stisknuti tlacitka pridat otdzku se otazka
automaticky ulozi. Jednotlivé otazky lze editovat, mazat a také presouvat taze-
nim na zvolené misto.
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Po opusténi editace otézek se lze do editace kdykoliv vratit a otazky upravovat
a to i v pripadé, ze dotaznik byl jiz vyplinovan.

Jedna odpoved

Otézka

Odpoveéd

Odpovéd

- ==

Obrazek 13: Nastaveni otazek

6.4.1.4 Specifikace dotazniku

Pokud chce uzivatel cilit dotaznik na urcitou skupinu respondenti, mize vyuzit
specifikace dotazniku. Zde muze uzivatel nastavit idaje o respondentech, kteti
dostanou k pritkumu pristup.

Na vybér ma z pohlavi, pracovniho odvétvi, minimalni irovné vzdélani, kraje,
okresu a obce. Dale ma k dispozici vékové omezeni a nakonec muze nastavit
¢astku za vyplnéni jako odménu. Tyto specifikace muze kdykoliv upravit.

6.4.1.5 Vyhodnoceni dotazniku

Po spusténi dotazniku mize uzivatel ihned sledovat vyplnéni dotazniku. U otazek
s moznosti vybéru odpovédi se zobrazuje pocet vyplnéni jednotlivych odpovédi.
U textovych otazek se zobrazuji veskeré odpovédi respondentii.

6.4.1.6 Smazani dotazniku

Pokud jiz uzivatel prizkum nepotrebuje, miize ho prislusnym tlac¢itkem smazat.
Touto akci ztrati veskery pristup k datim, které dotaznik obsahoval.

6.4.2 Dotazniky k vyplnéni

V této casti stranky se uzivateli zobrazuji dotazniky, které muze vyplnit. Jsou to
prizkumy, které jsou cileny na urcitou skupinu respondentt a uzivatel spliuje
veskera kritéria. Zobrazuje se vzdy nazev dotazniku a castka za vyplnéni.
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Dotazu i #ADomi & Dotazniky X Kontakt

Vyhodnoceni dotazniku - Hodnoceni Dotazuj

Pocet vypInéni: 6

1. Vase pohlavi? *
Muz - 4x

Zena - 2x

2. Vae nejvy3si dosaZzené vzdélani? *
Bez vzdélani - 0x

Zakladni vzd&lani - 1x

Vyugen - 2x

Maturita - 2x

Vysoko3kolské - 1x

Obrazek 14: Vyhodnoceni dotazniku

6.4.3 Vyplnéni dotazniku

Po aktivaci dotazniku lze libovolny prizkum vyplnit. Prizkumy mohou vyplio-
vat vSichni uzivatelé, kteri k nému obdrzeli pristup. Pristup lze ziskat v podobé
odkazu nebo pokud uzivatel splnuje veskera kritéria dotazniku k vyplnéni.

Respondent musi vyplnit vSechny povinné otézky. Tyto otdzky jsou ozna-
¢eny hvézdickou. Otazky bez hvézdicky jsou nepovinné a respondent se miize
rozhodnout, zda je chce vyplnit.

Jednotlivy prizkum muze prihlaseny uzivatel vyplnit pouze jednou. Pokud
se jednd o placeny pruzkum, musi mit vyplnujici prihlaseny uzivatel nastavené
platebni udaje.

6.5 Administrace

V aplikaci se nachazi uzivatel s opravnénim administratora. Tento uzivatel spra-
vuje chod aplikace. Ma moznost pripisovat uzivatelim kredit, zobrazit zadosti o
platby, zobrazit prehled plateb a nastavovat idaje o specifikacich prizkum.
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D Otazuj ADomi & Dotazniky i Kontakt Registrovat  Prhlasit se

Hodnoceni Dotazuj

Prosim o vypInéni hodnoceni na aplikaci Dotazuj

1. Vase pohlavi? *

I‘LZ

Zena

2. Vase nejvyssi dosazené vzdélani? *

m

Zakladni vzdélani

Obrézek 15: Vyplnéni dotazniku
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Zavér

V ramci této prace jsem se naucil programovat webové aplikace pomoci fra-
meworku ASP.NET MVC 5. Diky tomuto projektu jsem dokazal navazat na
znalosti ziskané béhem studia na katedfe informatiky a vyuzit je pti sestavovani
aplikace. Na zaver jsem zjistil, jak nasadit projekt webové aplikace ASP.NET na
server.

Webova aplikace vznikla béhem této prace slouzi k vytvareni, publikovani a
vyhodnocovani prizkumii. Soucasti aplikace je i registrace uzivatel. Vytvorené
priuzkumy lze diky specifikacim cilit na ur¢itou skupinu respondenti, ktefi mohou
byt za vyplnéni prizkumu pripadné odménéni. Na chod aplikace dohlizi uzivatel
s opravnénim administratora.

Tato verze aplikace umoznuje pri vytvareni prizkumu tii typy otazek. V bu-
doucnu bych chtél pridat dalsi typy otazek a umoznit vysledky prizkumu expor-
tovat do rtznych formatiu soubort. V aplikaci jsem daval prednost funkcionalité
pred vzhledem, proto planuji zamérit se i na tuto cast aplikace. Dale bych chtél
umoznit vice specifikaci pri cileni prizkumu.

Aplikace byla vyvijena v prostfedi Microsoft Visual Studio 2017, které vy-
razné usnadnuje vyvoj. Diky zmapovani konkurec¢nich aplikaci jsem dosel k na-
zoru, ze cely projekt ma potfebnou funkcionalitu k tomu, aby byl uzivateli vyu-
Zivan.
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Conclusions

As part of this work, I have learned how to program web applications using the
ASP.NET MVC 5 framework. Thanks to this project, I have been able to build
on the knowledge gained during my studies at the Department of Informatics
and to use them to programming the application. Finally, I found out how to
deploy the ASP.NET web application project to the server.

The web application created during this work serves to create, publish and
evaluate surveys. The application includes registration of users. Surveys can be
targeted by a specific group of respondents who may be rewarded for complet-
ing the survey. The application is supervised by the user with Administrator
privilege.

This application version contains three types of questions. In the future, I
would like to add more types of questions and allow the results of the surveys to
be exported to different file formats. In the application I preferred functionality
before appearance, so I plan to focus on this part of the application. I would
also like to allow more specification when targeting a survey.

The application was developed in Microsoft Visual Studio 2017, which greatly
facilitates development. By mapping competing applications, I have come to the
conclusion that the whole project has the necessary functionality to be used by
the users.

34



A Obsah prilozeného CD/DVD

doc/
Text prace ve formatu PDF, zdrojovy text dokumentu véetné vSech obrazki
a priloh.

src/
Projekt webové aplikace ASP.NET a kompletni zdrojovy kod aplikace.

readme. txt
Instrukce pro instalaci a spusténi aplikace.
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