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Diplomova préce si klade za cil podat pfehled a charakteristiku zakladnich aktivizaCnich vyukovych
metod, s detailnéjsim zamérenim na relativné novou metodu, kterou je tnikova hra. Dal§im cilem prace
bylo vytvofit a otestovat soubor nékolika novych Gnikovych her, cilenych na Zaky rizného véku a rizna
vyuéovand témata z chemie, véetné provedeni dotaznikového Setieni mezi zZaky, ktefi hry absolvovali.

V teoretické Casti prace je nejprve na zakladé reSersi didaktické literatury poddan urdity systematicky
prehled zakladnich vyukovych metod a popis principl téch metod, které literatura oznaluje
za aktivizujici. Ddle jsou podrobné charakterizovany unikové hry — jejich princip, informace o jejich
plvodu a historickém vyvoji aZ po jejich zaclenéni mezi vyukové metody, realizované v online prostiedi
nebo fyzické podobé. Je analyzovan potencial unikovych her pfi napliiovani vyukovych cild, zejména
z hlediska rozvoje digitalni gramotnosti.

V ramci praktické asti byly vytvoreny Etyfi nové tnikové hry, z nich dvé pro online prostfedi a dvé
do prostfedi u¢ebny nebo laboratofe. U vSech her jsou uvedeny vyukové cile a klicové kompetence,
které bude hra naplfiovat a rozvijet. Detailné je popsan zplsob pfipravy on-line her, je charakterizovan
pouZity software. V3e je dopInéno konkrétnimi printscreeny z procesu pfipravy. Obé hry jsou dostupné
ve formé elektronické pfilohy prace. K tnikovym hram pro laboratof je kromé zadani uloh zpracovan
i pracovni list pro Zdky a metodicky list pro ucitele. Jsou prezentovany a diskutovany vysledky
dotaznikového Setfeni mezi Zaky 8. a 9. trid, ktefi absolvovali nékterou z online Gnikovych her, s cilem
zjistit pohled Zak( na Gcinnost a smysluplnost zafazovani Unikovych her do vyuky.

Na pfedlozené diplomové praci lze velmi ocenit to, Ze se vénuje pomérné novému vyukovému
fenoménu, kterym Gnikové hry jsou, ¢emuZ odpovida i rozsah pouiZitelnych informaénich zdrojG.
Autorka v teoretické ¢asti podala uceleny, smysluplny a zajimavy prehled vSech dilezitych informaci
k tomuto typu ucebni aktivity a kazdy, koho by problematika zajimala, zde mdze tyto informace ¢erpat.
Rovnéz Ize velmi ocenit veliky kus préce, ktery autorka odvedl|a pfi pfipravé obou on-line Unikovych her
(€. 1 a 2). Obé hry jsou zasazeny do ur€itého fiktivniho pfibéhu, obé zahrnuji rlznorodé aktivity.
Ponékud na Skodu je jim to, Ze dil¢i Ulohy mifi pomérné ¢asto na pouhé zapamatovani a reprodukci
informaci, nikoliv na nékterou vy$si dovednost. Zejména aktivita ,,osmismérka“ nema vzhledem k vyuce
chemie Zadnou pfidanou hodnotu. Obé hry maji predpokladanou ¢asovou dotaci jedné vyudovaci
hodiny, autorka nikde v praci neuvadi, nakolik pfi realizaci her tento pfedpoklad odpovidal skute¢nosti.



Unikové hry pfipravené do prostiedi laboratofe (€. 3 a 4) jsou koncipovény jako sady pokusi, doplnéné
o védomostni kvizy. Zafazeni kvizd je dobry napad, protoZe rozvolni praktické cinnosti v laboratofi, sniZi
tlak na p¥ipravu dostate¢ného poctu stanovist a usnadni dohled nad bezpecnosti prace Zzakud. Zvolené
pokusy jsou zajimavé, zaky by jejich realizace jisté zaujala. U pokusu €. 3 ve hfe €. 4 neni vhodné
formulovano zaddni, protoZe zjistit, jak dlouho by jednotlivé tycinky svitily, by trvalo mnoho hodin.
Je otdzkou, zda by Zaci 9. tfidy dokazali logicky spravné propojit intenzitu sviceni tyCinky s délkou jejiho
sviceni bez uréitého vysvétleni principu funkce téchto tycinek, toto vysvétleni se v zadani nenachazi.
Pokus v tomto zadani je vhodny spi$e pro domaci badatelskou €innost. V této podobé, v jaké jsou hry
v praci pfedstaveny, odpovidaji spiSe metodé prace na stanovistich nei Unikové hfe, i kdyZ se pfi préci
odemykaji fiktivni zamky k Uniku z mistnosti. Chybi (byt jednoduchy) Gvodni pfibéh, chybi nestandardni
zadani alespofi nékterych z tloh, které by do celé aktivity vneslo herni atmosféru, chybi navrh alespor
nékterych hernich rekvizit. RovnéZ zadani loh ¢i pracovniho listu by mohlo mit atraktivnéjsi grafické
zpracovani, navozujici jinou neZ typicky skolni atmosféru. Pracovni listy pro Zaky jsou zbyte&né rozsahlé,
v praxi je Gcelné vyuZivat maximalné jeden list A4, jak kvuli materidlové tspore pfi kopirovani, tak pro
snazii orientaci #ak( pfi praci. Metodicky list pro ucitele k obéma hrdm neobsahuje jedinou metodickou
radu; ucitel se nedozvi, jakym zplsobem vyukovou aktivitu v laboratofi pfipravit a jak ji vést, jaka rizika
z hlediska BOZP a uskali v provedeni mohou nékteré pokusy provazet, ani navrhy, jak je co nejvice
eliminovat. V pfedloZené podobé je tento list pouhym klicem feSeni pfipravenych dloh. Je Skoda,
e 7adna z téchto her nebyla prakticky otestovana.

Dotaznikové etfeni mezi Zaky 8. a 9. tfid, ktefi absolvovali jednu z pfipravenych online Gnikovych her,
pfineslo ofekavatelné vysledky. Rozdily v éetnosti jednotlivych odpovédi rizné starych zakd jsou
na takto malych souborech v ramci statistické chyby, zjisténym rozdilim ve vysledcich v 8. a v 9. tfidach
nelze pfisuzovat n&jaky vyznam. Vyrazné zajimavéjsi by bylo prezentovat nékteré kazuistiky — zkuSenosti
nékolika uciteld jak s pfipravou tnikovych her, tak s jejich dopadem na stanovené vyukové cile. Toto

ostatné autorka sama v zavéru zminuje.
Otdzky k obhajobé:

1. Zvolte jeden z pokust ze hry ¢. 3 nebo €. 4 a pievedte jeho zaddni do jiné podoby tak, aby lépe
vyhovoval designu Gnikové hry. Uvedte metodické pokyny pro uditele.
2. ZdOvodnéte, pro¢ nebyly v praxi otestovany i tnikové hry €. 3 a ¢. 4.

Lze konstatovat, Ze stanovené cile diplomové prace byly spinény, proto ji k obhajobé
DOPORUCUII

s navrhem hodnoceni ,,C“
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