Univerzita Palackého v Olomouci

Pedagogicka fakulta

Diplomova prace

2014 Aneta Janouskova



Univerzita Palackého v Olomouci

Pedagogicka fakulta

Svét fantasy Andrzeje Sapkowského

Diplomova prace

Magisterska diplomova prace
Studijni program: Cesky jazyk a literatura — Vytvarna vychova
Vedouci prace: Mrg. Jaroslav Vala, Ph.D.

Autor: Bc. Aneta Janouskova

Olomouc 2014



Prohlaseni
Prohlasuji, Ze jsem diplomovou praci na téma: ,Svét fantasy Andrzeje

Sapkowského* vypracovala samostatné pod odbornym dohledem vedouciho diplomové

prace a uvedla jsem vSechny pouzité podklady a literaturu.

V Olomoucidne. ...........cooevviiiiiniininn, POAPIS ..o



Podékovani
Dékuji Mgr. Jaroslavu Valovi, Ph.D. za poskytnuti hodnotnych rad a odborné

vedeni béhem mé prace.



Anotace a klicova slova diplomové prace

Klicova slova: Fantastika, fantasy literatura, science-fiction, zanr fantasy, druhy fantasy
literatury, Andrzej Sapkowski, interpretace dila, brakova literatura, fantasy v médiich

a interaktivni zabavé, Cetba fantasy literatury.

Anotace

Diplomova prace je V teoretické ¢asti zaméfena na fantasy zanr, jeho druhy a tvorbu
polského spisovatele Andrzeje Sapkowského. Analyzuje jeho tvorbu a srovnava jeji prvky
s brakovou literaturou. Praktickd Cast je zaméfena na atraktivitu fantasy zanru u déti
a mladeze. Popisuje vliv médii a interaktivni zabavy na ¢etbu fantasy literatury.

Cilem préce je podat pirehled o dosavadnim dile autora a ziskat informace
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Annotation

The thesis is focused on the theoretical part of the fantasy genre, its types and the
creation of the Polish writer Andrzej Sapkowski. It analyzes his work, and compares its
features with pulp fiction. The practical part is focused on the attractiveness of the fantasy
genre in children and youth. Describes the influence of media and interactive entertainment
on reading fantasy literature.

The aim is to provide an overview of the existing work of the authors and obtain
information about the knowledge of children and youth of this genre and their motivation

for reading literature.
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Uvob

Tématem teoretické ¢asti mé diplomové prace je dilo slavného polského spisovatele
Andrzeje Sapkowského, jehoZ tvorba mé zajima jiz delsi dobu. Poprvé jsem se o tomto
autorovi dozvédéla prostifednictvim televizniho seridlu. To bylo mou motivaci, abych se
pozdéji zacetla do jeho knih. Spisovatel se vénuje klasickému fantasy zanru. Vytvofil si
svij typicky svét, ktery mé od prvniho momentu sezndmeni s nim zaujal.

V prvni kapitole této prace se vénuji samotné osob& autora. Uvodem ve struénosti
popisuji jeho biografii a prehled dila. Dale se v€nuji jeho postaveni a vnimani ve svété
a hodnoceni literarni kritikou.

Kapitola druha se zabyva zanrem ,,fantasy* jako takovym. Objasiiuje jeho vyznam
a atraktivitu ¢i srovnava jej s zanrem science-fiction, ktery je s fantastikou tizce spjaty.

Nasledujici ¢ast prace piechazi k jednotlivym druhtim fantasy a podzanram. Zahrnula
jsem zde také Sapkowského vlastni zajimavou studii na téma rozdéleni fantasy, ktera
sleduje aktudlni trendy z hlediska jejich rozlicnych druhd. Dale pak piidavam jako
zajimavost autortiv kdnon fantasy a jeho hodnoceni opravdovych fanouskii tohoto Zzanru.
Na tvod pak jesté strucné uvadim definici typického fantastického hrdiny.

V dalSich kapitolach se vénuji Sapkowského povidkové tvorbé o zaklinaci. Mym cilem
bylo podrobné&ji zobrazit jednotlivé povidky z hlediska obsahu. Duvodem je snaz$i
pochopeni jejich nasledné interpretace i nejvetsi Ctenaiska oblibenost. Za obsahy pak
pokracuji v podrobné analyze povidek, kde se krom¢ jejich organizace zabyvam napi.
srovnanim hlavniho protagonisty s typickym fantastickym hrdinou ¢i porovnavam
zaklina¢ské piib&hy s pohadkou, ze které si autor Casto bere inspiraci.

Tématem devaté kapitoly je pétidilna saga o Zaklinac¢i. Obsah dé&je jiz zobrazuji
struénéji, to samé plati 1 pro souhrnnou analyzu pétidilného romanu, nebot’ se organizacni
prvky dila prevazné opakuji. SpiSe se zamétuji na kompozi€ni rozdilnost mezi autorovym
romanem a povidkou ¢i si v§imam posunu ve vztazich a vyvoji postav. Jelikoz bylo
Sapkowského dilo o Zaklinaci pfevedeno do televizni a pocitatové podoby, rozhodla jsem
se pfidat kapitolu s timto tématem.

V dalsi kapitole prechdzim k jinému tématu Sapkowského tvorby a zabyvam se
rozborem jeho ,,Husitské trilogie®, ktera podava dalsi zajimavé podnéty ke srovnani ¢i
k analyze. Napf. spojeni husitské doby a fantastiky, srovnani hlavniho hrdiny Reynevana

S postavou zaklinace Geralta z Rivie nebo opétné vyuziti pohadkovych motivi.

10



Dvanactéd kapitola popisuje ostatni dila Adrzeje Sapkowského, kterd jsou jiz velmi
struéné interpretovana a spise slouzi k seznameni i s jinou polohou autorovy tvorby.

Posledni kapitola shrnuje dosavadni mysSlenky o dile autora, vyzdvihuje hlavni ideje
a poznatky, které funguji jako argumenty proti povazovani Sapkowského tvorby za
brakovou literaturu.

Podstata mé praktické c¢asti vznikla z motivace, ktera mé piiméla K precteni
Sapkowského knizni tvorby. Mym cilem bylo se dozvédét, jak jsou na tom s motivaci
Kk Cetbé dneSni déti a mladez a k tomuto zjisténi jsem pouzila spisovatele Andrzeje
Sapkowského a Zanr fantasy, ktery je pro néj typicky.

Dalsim cilem praktické casti bylo zjistit, nakolik je u dneSnich déti a mlddeZze znam
a obliben fantasy zanr. Zda jej dokazou spravné interpretovat. Kde se stimto zanrem
nejCastéji setkavaji a zda funguji dnesSni oblibena média a interaktivni zabava jako
motivace k pfecteni fantastického nebo jiného literarniho dila. Své hypotézy pak nasledné
oveéfuji se zjisténymi informacemi na konkrétni cilové skupiné a piehledné je zobrazuji
v grafech. Dale pak uvadim dal$i poznatky, které¢ m& ve vyzkumu zaujaly ¢i vyustily
z mé¢ho Setieni. Konec mé prace uzavird zavérecny souhrn praktické casti, ktery hodnoti

zjisténé poznatky a jejich pouzitelnost pro budouci vyvoj v literatuie.
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1. ANDRZEJ SAPKOWSKI

V této prvni kapitole se budu vénovat zivotu autora a na tivod stru¢né jeho bibliografii.

Dale zminim jeho postaveni ve svété a jeho dosazena ocenéni.

1.1 ZIVOT A DILO

Sapkowski je narozen 21. 6. 1948 v Polském L06dzi. Je vysokoskolsky vzdélany,
absolvoval Univerzitu v L6dzi, je zenaty. Mluvi n€kolika svétovymi jazyky. Diive
pracoval v zahrani¢énim obchodu. Pozdéji se rozhodl pro spisovatelskou dréhu. Svou
literarni kariéru zapocal povidkou ,,Slowa Guru®, kterou pielozil do polstiny pro ¢asopis
(mésicnik) jménem ,Fantastyka®“. Nejveétsi popularitu si vSak ziskal povidkami
0 neohrozeném hrdinovi jménem ,Geralt z Rivie“, obecné znamém jako ,.Zaklinac*,
v polsting ,Wiedzmin“ ¢i v angli¢ting jako ,,The Witcher“. Prvni povidku o zaklinaci
publikoval v roce 1986 také v polském cCasopise Fantastyka. Pozd¢ji vysla tato povidka
Cesky v Casopise ,,Ikarie®.

Celkove se za uvod do svéta Zaklinace povazuje nové vydani sbirek ,.Zaklinac I —
Posledni prani* z roku 1999 a ,,.Zaklinac I — Mec osudu‘* Z roku 2000.}

Popularita Sapkowského stdle stoupala a v roce 1988 se dokonce stal jednim
Z nejoblibenéjSich autorti fantasy u nas, ale také na Slovensku, v Rusku a vibec v celé
vychodni Evropé. Jeho ptibéhy se pozdé€ji dockaly i prekladu do Némciny v roce 1996.

Diky tomu, ze byly povidky o ZaklinaCi velmi znamé a oblibené, podepsal
Sapkowski smlouvu na vytvofeni filmového zpracovani ZaklinaCe a na ndasledny
tfinactidilny seridl, ktery vznikl podle autorovych povidek. Série Zaklinace vSak neztistala
pouze u filmu, ale rozsitila se také do komiksu a inspiroval se ji také herni primysl. Na
zaklad¢ tohoto dila vznikla hra ,.Zaklinac* z roku 2007, ktera voln€é navazuje na piib&éh
Geralta z Rivie, a dale vzniklo pokracovani ,,Zaklinac II: Vrahové krali z roku 2011. Na
rok 2015 je dale planovan tieti dil této pocitacové série s nazvem ,,Zaklinac III: Divoky
hon*.

Pozdé&ji se Sapkowski rozhodl napsat o Zaklina¢i roman. Vzniklo tak celkem pét
dilt. Konkrétné ,,Krev elfii“ z roku 1995, ,,Cas opovrzeni* z 1. 1996, ,,Krest ohnem* z r.
1997, ,,Vez viastovky* z r. 1998 a ,,Pani jezera“z r. 2000.

1 Andrzej Sapkowski — biografie. [online]. [cit. 22. 9. 2013]. Dostupné z:
http://www.sapkowski.cz/biografie.asp
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Autor se vSak nevénuje pouze tématu Zaklina¢. Zajima jej také historie, a to
konkrétn¢ husitstvi. Na toto téma napsal trojdilny roman z obdobi husitskych valek.
Trilogie 0 Reinmarovi z Bélavy obsahuje dily ,,Narrenturm* z roku 2003, dale ,,Bozi
bojovnici* z roku 2005 a posledni dil ,,Lux perpetua“ z roku 2008.

Sapkowski se v poslednich letech vénuje psani recenzi a fejetoni do cCasopist
Fantastyka a ,Magia a mioz“. Je také autorem eseji, napt. ,,O rytirich kulatého stolu*
a sbirky povidek ,,Tandaradei!* z roku 1994 a “Magické stripky” z roku 2002. Ptisp¢l také
do sbirky ,,Maladie, ktera je tvofena texty od dvanacti nejlepsich polskych autori fantasy,
svou stejnojmennou povidkou. Dale je autorem manualu pro RPG hru ,,Yrrhedesovo oko*.

Fantasy tvorba Sapkowského je inspirovana i naméty z dél klasickych tohoto Zanru,
jako je napt. ,,Conan®, ,,Pan prstenii ¢i ,,Duna®. Obsahuje vSak i prvky z klasické polské
literatury, jako je Sienkiewicz nebo Stowacki. Inspiruje se také slovanskymi, germanskymi
nebo keltskymi pfib&éhy a legendami. Ve svych dilech autor popisuje i problémy dne$ni
spole¢nosti, které jsou neustdle soucasti naseho Zivota. At’ uz to jsou problémy evropskeé

. , e e . 2
integrace, rasova nenavist ¢i zidovské pogromy.

1.2 POSTAVENI VE SVETE

Sapkowski je nejvyrazn€jsi osobnosti polské fantastiky. Svou tvorbou je fazen do
postmoderni doby fantasy, kdy vznikaly rtizné Zanrové varianty, jako napi. fantasy
humoristick4, satiricka nebo parodicka, napt. Terry Pratchett a jeho ,,UZasnd Zeméplocha™.
Casto byva srovnavan s Tolkienem z hlediska vytvoteni vlastniho fantastického prostiedi,
které je bohaté na mnozstvi postav a legend.

Popularita tohoto zanru také neustale stoupd, uz neni dominantou vyhradné
Ameriky. Vznikaji dila z produkce anglosaské jako: ,.Pisenn ohné a ledu” od G. R. R.
Martina, dila od T. Williamse aj. Tvorba Sapkowského se povazuje za produkci
slovanskou.® Autor pouziva prvky z typicky slovanskych myti a legend &i pohadek, zv1asts
Vv prvni knize povidek o Zaklinaci, kde si Ize povS§imnout riznych inspiraci z této literatury.
Mize to byt prosté vysvobozeni nebohé princezny ze zakleti nebo obycejny Elovek, ktery
s uderem dvanacté hodiny méni sviij vzhled ¢i vyskyt riiznych postav jako je rusalka, Cert
apod. Nesmime opominout i vyznam cisel v pohadkéch, jako bézné Cislo tfi (napf. ti

ptani), které ma v téchto povidkach také svij ucel.

2 Andrzej Sapkowski — Biografie. [online]. [cit. 22. 9. 2013]. Dostupné z:
http://web.archive.org/web/20110901083842/http://zaklinac.com/index.php?clanek=as
¥ MOCNA, Dagmar; PETERKA, Josef. Encyklopedie literdrnich Zdnri. Praha : Paseka, 2004. (s. 189)
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1.3 HODNOCENI LITERARNI KRITIKOU

Andrzej Sapkowski je laureditem mnoha ocenéni literarni kritikou, nejenom
v Polsku, ale i za hranicemi. Je drzitelem napf. ceny ,,Akademie science-fiction, fantasy
a hororu (SFFH) za romany o Zaklina¢i a Husitskou trilogii, dale vlastni cenu ,,Ignotus*
(udélovana Spanélskou asociaci sci-fi (AEFCF)) za nejlepsi zahraniéni povidku, cenu
,Janusze A. Zajdela® (od roku 1985 kazdoro¢né udélovana nejlepSim dilim polské
fantastiky) opét pievazné za své romany a cenu ,,David Gemell Legend Awards* (zalozena
v roce 2008, jejimz tkolem je obnovit dilezitost fantasy v literdrnim pantheonu. O udé¢leni
rozhoduje skupina 18 autorti na zékladé vetejného hlasovani) za nejlepsi fantasy roman

.. Krev elﬁ?“.4

4 Andrzej Sapkowski — ocenéni literarni kritikou. [online]. [cit. 4. 3. 2014]. Dostupné z:

http://www.legie.info/oceneni.
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2. CO JE TO ,,FANTASY*?

Druha kapitola se vénuje definici pojmu fantasy a déle struénému srovnani zanri
fantasy a science-fiction. Posledni ¢ast kapitoly se zabyva tématem stalé oblibenosti

a aktualnosti fantastiky v dnesnim svéte.

2.1 DEFINICE POJMU FANTASY

Pokud bych se méla sama zamyslet nad timto zdnrem a né¢jakym vhodnym zptisobem
jej popsat, co bych si asi pfedstavovala? Jako prvni mé napadd neohrozeny hlavni hrdina
nebo hrdinka, ktefi oplyvaji vyjimecnou moci ¢i dovednosti. VSude kolem je to citit kouzly
a magii. Vidim zdhadny svét plny neznamych bytosti a roztodivnych rostlin, ale klidné se
miize ptibéh odehravat v oby¢ejném lesiku. Skoro kazda dobra fantasy literatura obsahuje
néjakého elfa, vilu nebo dnes jiz tak obliben¢ho vampyra. Nesmi také chybét krasné zeny,
trocha té nézné romantiky, dobrodruzstvi a velké bitvy. Nezbytni jsou velci magové
arazné¢ druhy carodéjnic, at’ uz kladnych ¢i zdpornych. Fantasy ma toho spoustu
K nabidnuti. Literatura popisuje fantasy zanr riznymi zpusoby, naptiklad Ottova
encyklopedie takto:
~Fantasy, v anglické literature oznaceni pro veskerou fantastickou literaturu, kterda neni
sci-fi. 'V Ceské literature oznacuje epickou hrdinskou fantastiku, situovanou do
imaginarniho svéta a cerpajici z bdji a mytologie, s charakteristickymi nadprirozenymi
Jjevy a tikazy magie. <°

Fantasy se také uvadi jako pojem fantastika, coz pochazi z fteckého slova
wphantastikos®, a jeho vyznam je imaginace Ci predstavivost. ,,Vsak také jeden z vyznamu
fantazie, totiz smyslenka, vymysl, uz v sobé obsahuje myslenkovou cinnost, myélem’.“6
V sirSim smyslu je tedy fantasy kazdy druh literatury, ktera stavi proti empiricky
ovefitelnému obrazu Ctendfova svéta jiny svét. V uz§im smyslu pak uvnitt textu lici
konflikt mezi obrazem svéta, ktery je zarovenl Ctendfovym svétem, a udalostmi, které se
V ramci tohoto obrazu svéta nedaji nijak vysvétlit.”

O fantasy se zminuje 1 Mocné a Peterka: ,,Z anglického fantasy Ize preloZit pouze

S pouzitim stejného slovniho korene jako fantastika; termin se objevuje v 50. letech 20.

5 OTTOVA ENCYKLOPEDIE A-Z. Praha: Ottovo nakladatelstvi, s. r. 0., 2004. (str. 156)
6 TENCIK, Frantisek. Slovnicek literdrnich pojmii. Praha: Albatros, 1976. (str. 80)
"NUNNING, A. Lexikon teorie literatury a kultury. 1. vyd. Brno : Host, 2006 (str. 215)
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stoleti v anglosaském literarnim prostredi. Je to populdarni Zanr iraciondlni fantastiky
s tematickymi zdroji v mytu a stiedovéké romanci. <®

Fantasy je zéanr typicky tim, Ze obsahuje to zdhadné fantasticno. Hru s ndpady
a motivy, napéti, podivuhodné prvky a zazra¢no. Vse zélezi na vnimani ¢tenare a na jeho
vahani pii ¢etbd. Ctenat anebo samotna postava se mnohdy rozhoduji, jestli to, co vnimaji,
vychazi ze ,,skutecnosti“. Jde o to, jestli se pohybuji mezi podivuhodnym ¢i zazracnym
pusobenim fantasy. Pokud se rozhodnou, Ze skuteCnost zustava nedotCena a dovoluje
popisovany jev vysveétlit, pak dilo spadd do podivuhodna. Jestlize se naopak rozhodnou, Ze
musi pfipustit nové zakony piirody, jimiz mize byt jev vysvétlen, pak ma prostor
zazraéno. ,Fantasticno tak vede Zivot plny nebezpeci a miize se v kazdém okamZiku
rozplynout. Nachazi se na pomezi dvou ‘Zdnrii’, zdzracna a poa’ivuhoa’na.“9

Ovsem spisovatel Sapkowski na fantastiku nejcastéji pohlizi jako na piib&hy, které
cerpaji, nebo dokonce pochazeji z pohadek. Maji spolec¢né to, Ze piibéhy jsou zbaveny
vesker¢ reality. AvSak ve fantasy ¢asto vladne ndhoda, ktera mize neCekan¢ zménit vyvoj
udalosti. Sapkowski uvadi ptiklad ze zndmé pohadky o Popelce. V klasické pohadce jede
Popelka na bal, kde jakmile ji spatii princ, okamzité se do ni zamiluje. Oba musi piekonat
par prekazek v podobé zI¢ macechy a nevlastnich sester. VSe skon¢i dobte, vezmou se
a ziji $tastn¢ az do smrti. Z hlediska fantastiky mize vSe vypadat jinak:

,Ve fantasy naopak miize zapiisobit ‘stochastika nahody’ - kralevic, dejme tomu,
predstiraje lasku zvabi divku na temné cimburi, tam ji defloruje a pak ji nechda hajduky
whodit za vrata. Popelka touzici po pomsté se skryje v Sedych hordch, kde zlato, jak
znamo, neni. Tam zorganizuje odboj, aby porazila a sesadila smilnika. Brzy vyjde najevo,
ze Popelka ma na korunu narok a odporny princ je levobocek a uzurpator, a k tomu jesté
loutka v rukou zIého carodéje. Jasné?*™®

V pohadkach jsou tedy wurcit¢é komponenty, které jsou pfiznaéné 1 pro
védeckofantastickou literaturu. Je to védecké mysleni, fantazie a schopnost dotvafet nebo

Y “amg 11
pretvaret mysleni.

8 MOCNA, Dagmar; PETERKA, Josef. Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha : Paseka, 2004. (s. 187)

9 TODOROV, Tzvetan. Uvod do fantastické literatury. Praha: Karolinum, 2010. (str. 23)

10y Sedych horach zlato neni aneb hrst tvah o literatuie a fantasy. [online]. [cit. 27. 12. 2013]. Dostupné z:
http://www.sapkowski.cz/v_sedych _horach zlato neni.asp

1 GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantasticka literatura. Srovnavaci Zanrové studie. Praha: Albatros,
1980. (str. 13)
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2.2 FANTASY A SCI-FI

Co se tyCe Ctenaili, zvlasté téch mladsich, maji déti a mladdez alesponl ¢asteCny
pojem o zanru fantasy. OvSem ¢asto si pletou zanr fantasy s Zanrem sci-fi neboli science-
fiction. Je to na jednu stranu pochopitelné, protoze jsou si v n¢kterych oblastech podobné,
nebo se dokonce nékdy spojuji dohromady. Fantasy je projevem moderni doby a ¢asto
pocita s predstavami, které ve svém vyvoji vytvorfila science-fiction. Rada vyuziva jeji
postupy, 1 kdyZ ve volné a nezdvazné formée (jiné civilizace, roboti a‘[d.)12

Je vSak uzitecné tyto dva Zanry chapat rozdiln€, protoZe maji své specifické prvky,
které jsou pro né typické. Zanr sci-fi se obecné chéape tak, ze byva podiizen racionalnimu
mysleni a ve svych piibézich vyuziva poznatkl z védy a techniky.

Védecko-fantasticka literatura neboli sci-fi byva rozdélovana do nékolika typi.
V moderni science-fiction se dé&j Casto prenasi do budoucnosti, a ten je neziidka
pesimisticky nebo mlize plisobit vystrazne. Dal$im typem je sci-fi, kde autofi objevuji nové
vesmirné svéty, objevuji se zde témata jinych planet ¢i jinych galaxii. V téchto piibézich se
objevuje obraznost, ktera postrada jakoukoli védeckou kontrolu. Ve tietim typu spisovatelé
popisuji meziplanetarni vesmirné bytosti. Motivy valky mezi svéty a planetami, zasah
cizich civilizaci do historie lidstva.™®

Naproti tomu fantasy Zanr je hrou volné fantazie.™ Autofi ¢isté fantastiky se neopiraji
ani o védecké, ani o technické hypotézy. Hraji si s vlastnimi pfedstavami a motivy, které
vychazeji z jejich fantazie. Neni vSak vylouceno, Ze by se tyto dva Zanry nemohly
doplnovat, protoze jsou si velice blizké a pokud se spoji, pak se mize jednat o druh

,,science fantasy*.

2.3 PROC FANTASY LITERATURA?

Dnesni dobu bychom mohli nazvat dobou védeckotechnické revoluce. Kazdy den se
setkavame s novymi produkty a technologiemi, které nas pfivadi k adivu. Timto tempem
se také neustdle zvySuje efektivita vyroby. Nebyvalym tempem se vSak zvySuje protiklad
mezi technickym a socidlnim pokrokem. Prohlubuje se rozdil mezi nasimi védeckymi

poznatky a jejich mravnimi disledky. Vé&fime v techniku a védu, ktera ndm dokéze vse

12 GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantasticka literatura. Srovnavaci zanrova studie. Praha: Albatros,
1980. (str. 53)

3 SEDLAK, Jan. Epické zénre v literatute pre mladez. Bratislava: Slovenské pedagogické nakladatelstvo,
1972. (str. 153)

4 GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantasticka literatura. Srovnavaci Zanrové studie. Praha: Albatros,
1980. (str. 51)
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jasné osvétlit, ale pomalu za¢indme byt kriticti viic¢i zdravému lidskému rozumu, ktery
neumi udrzet védou rozpoutané sily na uzdé¢. Neustale byvame svédky rtiznych vyhruzek
a hrozeb ze strany ekologl aj. Nekontrolovatelny vyvoj primyslu, honicka ve zbrojeni
apod., to vSe nds samotné stavi proti technice jako takové.

Neni divu, Ze vtakovéto dobé je fantastickd literatura, zejména ve své masové
konzumni podobé, Casto formou naseho uniku ztohoto realného svéta. Pomaha nadm
prekonavat strach z pretechnizovaného svéta. Diky jejim rozliénym piibéhim mame
moznost se odreagovat, objevit se Vv jiném svété. Proto je mozna fantasy zanr tak

oblibeny.*

1® GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantasticka literatura. Srovnavaci Zzanrova studie. Praha: Albatros,
1980. (str. 54)
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3. FANTASY A JEJi PODZANRY

Tato kapitola rozd€luje zanr fantasy na jednotlivé druhy ¢i podzanry a stru¢né je
definuje. Také je zde zahrnuto Sapkowského specifické rozdéleni tohoto zanru a blizsi

popis jeho jednotlivych druhti.

3.1 DRUHY FANTASY

Zanr fantasy sim o sob& ma sva specifika. Dnes jiZ existuje mnoho druhtl a podzanri
fantasy. Kazdy ma urcité prvky, diky kterym je rozpozname. Rlznymi zanry fantasy se

zabyvali Mocna Dagmar a Peterka Josef. Fantasy rozliSuji na tfi hlavni podZanry:

3.1.1 EPICKA FANTASY

Je vétSinou zaloZena na propracovaném syZetu a obsahuje n€kolik déjovych linii.
Urcité predobrazy miizeme nalézt ve staroanglickych legendach a mezi jeji specifika patii
druZina hrdint. Typickym vzorem je kral Artus$ s rytifi kulatého stolu. Timto tématem se
také zabyva sam Sapkowski:

LAnglosasové, kteri ve fantasy dominuji a kteri tento zanr stvorili, maji k dispozici
mnohem lepsi material: keltskou mytologii. Artusovska legenda, irské a bretonske balady
nebo velssky Mabinogion 1% se hodi jako material pro fantasy stokrat lépe neZ néjakd
infantilni a primitivné zkonstruovand pohddka.*’

Tyto staré myty ¢i legendy podle Sapkowského disponuji typickymi prvky, jako je
magie ¢i kouzelny artefakt, ktery ma moc zachranit nebo znicit svét, podle toho v jakych
rukou se nachazi. Odehrava se v nich nekonecny boj dobra se zlem. Fantasy tedy Cerpa
nejenom ze starych legend a mytd, ale bere si inspiraci také z pohadek. V nich si opét
predstavujeme néco nemozného, co neni v dosahu naSich schopnosti a moZznosti. Snazime

se napodobit vesSkerou krasu, kterou okolo sebe vidime, tedy umélecky tvotime

a podfizujeme okolni svét své viili a rozumu.

18 Soubor jedenacti prozaickych prib&hi shromazdénych ve stiedovekych velsskych rukopisech. Pibshy
cerpaji z pre-kirestanské keltské mytologie, mezinarodnich folklornich motivl a rané stfedoveékych
historickych tradic.

v Sedych horach zlato neni aneb hrst tvah o literatuie a fantasy. [online]. [cit. 27. 12. 2013]. Dostupné z:
http://www.sapkowski.cz/v_sedych_horach_zlato neni.asp
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»V lidovych pohadkach se daji vysledovat tri hlavni komponenty — védecké myslent,
fantazie a schopnost dotvaret, a utopické mysleni, které se v kvalitativné vyssi forme stanou

nezbytnou soucasti védeckofantastické literatury.«*®

3.1.2 HRDINSKA FANTASY

Z anglictiny ,,Sword and sorcery* neboli ,,Mec¢ a magie“. Tento podzanr vychazi
Z heroického mytu. Jeho vyznamnym tvircem je Robert Ervin Howard, ktery vytvoril
postavu silaka jménem ,,Conan z Cimmerie®. Sapkowski se Howardovi a postavé Conana
zminuje takto:

wHrdinny Conan tam déld to, co jeho tviirce delat nemohl. Howard po sobé
zanechal jen jednu delsi praci o Conanovi a to ‘Hodina draka’ (The Hour of Dragon). Ta
je po jeho smrti vyddana znovu pod ndzvem ‘Conan dobyvatel’ (Conan the Conqueror).
Howard si dava dvacet v temné mohyle a svétem americkych fanii zatim otrasaji dalsi
‘Conan the...” od chytrakii, kteri v tom vycitili byznys. Chytrdkim se dari dobre a uz zacina
byt jisté, ze Howard stvoril novy, c¢tivy, dobre prodejny Zanr - sword and sorcery, nékdy

také zvany heroic fantasy.«'®

3.1.3 SCIENCE FANTASY

Tato varianta stoji na rozhrani fantasy a sci-fi. Jak uz bylo zminéno vyse, muze se
fantasy a sci-fi asto prolinat, pak vznika fantasy s védeckymi poznatky.?® Typickymi
predstaviteli jsou Jules Verne nebo Herbert George Wells. Jejich mysSlenky na trovni védy
¢i vynalezl (napf. stroj ¢asu) byly v Castych ptipadech natolik fantastické, ze byly pro védu

a techniku netinosné a naprosto nerealné.

3.2 SAPKOWSKEHO SUBZANRY

Spisovatel Andrzej Sapkowski ma své vlastni ¢lenéni zanru fantasy, které uvetejnil

lankem ,,Subzdnry subzdnru® v &asopise Ikarie” vroce 2001. Fantasy Zanr je dle ngj

18 GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantasticka literatura. Srovnavaci zanrova studie. Praha; Albatros,
1980. (str. 13)

By Sedych horach zlato neni aneb hrst tvah o literatuie a fantasy. [online]. [cit. 27. 12. 2013]. Dostupné z:
http://www.sapkowski.cz/v_sedych_horach_zlato_neni.asp

% MOCNA, Dagmar; PETERKA, Josef. Encyklopedie literdrnich Zdnri. Praha : Paseka, 2004. (s. 186)

21 Cesky literarni Gasopis vydavany nakladatelstvim Mlada fronta v letech 1990 az 2010. Byl zaméfen

na science fiction, fantasy a hororovou literarni tvorbu. Od roku 2010 vydavan pod nazvem XB-1.
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riznorody a svymi rozlicnymi podzanry rozhodné pievySuje zanr science fiction.

Spisovatel si tak vytvofil vlastni nomenklaturu:*
l. Za zamc¢enymi dvermi ¢ili ,,Jejda, Toto, tohle asi neni Kansas“

Zde autor vyuzil citat z filmu ,,Carodéj ze zemé Oz, ktery je zalozen na predpokladu,
ze krom¢& naseho svéta (toho skutecného), existuje jesté jiny svét. Je to svét paralelni,
jakasi fantasticka Zemé, jez se fidi svou magii. Do tohoto svéta vedou tajemné dvefte, ty
jsou nékde ukryté a je tieba je najit. Casto byvaji zaméené nebo zabezpedené zahadnym
kouzlem. Priichod pfes tyto dvefe na druhou stranu se podaii jen skutecné vyvolenym
bytostem. Zastupci tohoto subzanru jsou napiiklad: Lewis Carroll a jeho ,,Alenka v risi
divii** (1865) — Alenka se propadne krali¢i norou, C. S. Lewis — ,,Lev, carodéjnice a skiin‘
— déti projdou starou skiini. Nebo pokracovani ,,Plavba Jitiniho Poutnika® — cesta do
jiného svéta skrze obraz visici na zdi. Dalsim ptikladem mize byt Robert Henlein — ,,Cesta
slavy* — byvaly vojak, E. C. Gordon, feceny Jizva, vstoupi do svéta mece a magie poté, co
odpovi na inzerat: ,, Nutné potiebujeme odvaznéeho muze. Musi byt absolutné zdrav a umét
zachazet se zbranémi. Nabizime vysoky plat a veliké nebezpeci. «“23

Do jiného svéta je mozno projit i pomoci kouzelné knihy, jako v dile od Micheala
Endeho — ,,Nekonecny pribeh*. Chlapec Bastien se skrze knizku se zahadnym symbolem,
kterou Cte na ptidé€, dostane do tise ,,Fantdzie®.

Déle to vSak muze fungovat i prevracené, kdy existuje piib¢h, ktery se odehrava
V jiném paralelnim svété. No a odtud se oteviraji dvefe k nam do naSeho redlného svéta.
Piikladem muze byt Roger Zelazny — cyklus ,,Kroniky Amberu“. Zde je jedinym
skuteCnym svétem Amber a nas§ svét, vnémz se odehrdva znacna ¢ast déje, je svétem

nerealnym.
1. Retelling ¢ili ,,Jak to bylo doopravdy“

Je to v podstaté nové prevypravéni jiz existujicich pfibehli, pohddek apod. Znovu se
vypravéji myty a legendy, bajky nebo vice ¢i méné znama kanonicka literarni dila.
Retelling se ve fantasy stavi ze dvou prvki: prvni prvek vyuziva autor k tomu, aby ¢tenar

danou verzi pohddky nebo mytu pfijal jako pravdivou. Druhym prvkem je

22 Sapkowski, Andrzej. Subzanry subzanru. Ikarie, 12/2001, (s. 41 — 46)
28 Tamtéz.
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,euhemeryzace®™, coz je postup, ktery se snazi eliminovat veskeré pohadkové prvky.
Pohadkovost se vylouci, avSak magie (dulezity prvek fantasy) ziistava. Sapkowski také
piSe: ,,Nelze zapominat, ze v (dobré) fantasy je magie prirodnim zakonem (Casto vedecky
popsanym) a nikoli néjakym pohadkovym deus ex machina.“**

K nejznaméjsi retellingiim ve fantasy patii: Jonathan Carroll — ,,Sleeping in flame*
(Rampelnik), Eileen Kernaghanova — ,,.Snow Queen* (Andersenova ,,Sn¢hova kralovna“)
nebo Roger Zelazny a Robert Sheckley — ,,Prineste mi hlavu carovného prince” (Sipkova

Razenka).

1.  Jakozemé ¢ili ,,Kdesi tam, v dali za poli, ktera zname*

Zde se vSe dé&je od pocatku az do konce v zemi fantazie. Pfibéh neni viibec zavisly na
redlném (naSem skuteCném) svété. ,,Zemé fantasie je nezavisla a svobodnd, neni nicim
lenikem, nemusi se nikomu klanét, nikomu slouzit — a tim spis platit dané ci afesdtky.“25

Fantasy tohoto druhu je také Casto oznaCovana jako ,high fantasy®, epicka fantasy.
Epicka je Casto heroicka valka Dobra se Zlem, proto se n€kdy mluvi i o ,,heroic fantasy*.
Vyznamnym zastancem tohoto podzanru je J. R. R. Tolkien, ktery piitkl zemi fantasie
plnou autonomii a nezavislost. Definitivné se tak vymezilo jeji misto na map¢ autorské

predstavivosti. Dal§imi piedstaviteli jsou napiiklad: Robert E. Howard — ,,Conan‘ nebo

Terry Pratchett — ,.Zeméplocha*.

V. Historia Magica ¢ili ,,I stalo se véera“

Zde se autofi zamé&fuji na alternativni historii. ,,Co by se stalo, kdyby...“. Alternativni
historie ve fantastice vSak musi obsahovat ten nezbytny magicky prvek. Jak by to
vypadalo, kdyby doty¢na postava méla magické schopnosti apod. Klasickym piikladem
muze byt Phillip K. Dick — ,,Muz z Vysokého zamku* — Jak by to vypadalo, kdyby Hitler
vyhral valku. Dalsi autor Harry Harrison — ,,Rd4j* — Dilo o dinosaurech, kteti pieZili
katastrofu a diky evoluci stvofili novy plazi druh. Nebo posledni ptiklad od Randalla
Garretta — ,,Lord Darcy* — Kdyby Richard Lvi Srdce ziskal pfi meditacich zaklady magie.

2 Sapkowski, Andrzej. Subzanry subzanru. Ikarie, 12/2001, (s. 42)
% Sapkowski, Andrzej. Subzanry subzanru. Ikarie, 12/2001, (s. 43)
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V. Prichazi cosi zlého ¢ili ,,Jednorozec v zahradé*

,Jednorozec v zahradé* titul knihy od Jamese Thurbera, v niz obycejny hrdina spatii
na své zahradé jednorozce, jak mu okusuje kvétiny. Jednorozec se Casto pouziva v dilech
K interpretaci riznych podivnych, magickych nebo nepiedstavitelnych véci, které se
odehravaji v nasem realném svété. Je to jakysi prilom fantasticna do nasSeho zavedeného
poiadku. Pikladem je John Updike a jeho ,,Carodéjky z Eastwicku®. T¥i zeny Alex, Jane
a Suki si z nudy zkousi kouzla. Situace se zkomplikuje, kdyz do mésta piijede démonicky
milionai Darryl van Horne, coZ je Dabel. Dal$§im vyznamnym hrdinou je u déti a mladeze
tak oblibeny Harry Potter od spisovatelky J. K. Rowlingové. Obycejny chlapec, kterému
pi1 nehod¢ zahynou rodiCe, se dozvi, Ze ma magické schopnosti a je pfijat na Skolu Car

a kouzel.

IV. Mezi nami zviratky ¢ili ,,Kralickovi pratelé a pribuzni*

Tento druh fantasy se také n¢kdy nazyva ,,Bambiho deti, podle slavné disneyovské
pohadky o malém srneckovi. Zde patii ptibehy, které vypravi o zvitatkach, ktera jednaji
jako lidé, maji lidské vlastnosti a schopnosti. Piivod miizeme samoziejmé hledat u Ezopa
a jeho bajek, u Jeana de la Fontaina nebo u pohadek Bratii Grimmt a samozicjmé
u samotného Disneye, Mickey Mouse a mnoho dalSich. Nejvyznamné€jSimi autory jsou
vyznamnéjSim je Richard Adams se svou knizkou ,,Daleka cesta za domovem* (1972).
Vypravi dalsi ptibéh o krélicich, kterym hrozi zkaza ze strany lidi. Pfibéh ma silny
ekologicky podton a alegori¢nost, ktera uto¢i na chovani lidstva jako nejhorSiho Zijiciho

druhu. Podobné téma zobrazuje i George Orwell a jeho ,,Farma zvirat*.

VI. Urban fantasy ¢ili ,,Elfové v Central Parku“

Tento podzanr Cerpa ze stylu pikarijsko-velkoméstskych balad, West Side Story nebo
punk-rocku. Magie a fantazie se promenaduje v dzungli mrakodrapti a automobily
pteplnénych ulic. ,,Elfové, démoni a jiné magické bytosti hraji v rockovych kapelach, jezdi

metrem a v noci se foulaji do McDonalda az k Central Parku.«?°

%8 Sapkowski, Andrzej. Subzanry subzanru. Ikarie, 12/2001, (s. 46)

23



Asi nejtalentovanéj$im autorem, ktery se vénuje urban fantasy, je Charles de Lint —
,Drink Down the Moon*, ,Someplace to be Flying* a jiné. Dalsim ptikladem je Terri
Windlingova — ,,Borderlands®, piibéh o ¢arod¢;ji, ktery se naboural do pocitace a zjistil, Ze
Merlin se mize jit pfed Billem Gatesem ,,zahrabat* a Ze teprve ted’ muze kouzlit, co hrdlo

raci.
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4. SAPKOWSKEHO KANON FANTASY

Jak se vlastné pozna spravny znalec fantasy zdnru? Kolik téchto autortit mame znat,
abychom byli povazovani za skuteéné fantasy fanousky? Sapkowski na tento problém
poukazuje v asopise Pevnost.?’ Sestavil vlastni seznam p&taosmdesati knih kénonu
fantasy, které by mél kazdy milovnik tohoto Zzénru znat. Knihy autor vybiral na zakladé
jejich literarni hodnoty, zévaznosti a vyznamu pro fantastiku a také jak samotné dilo
ovlivnilo vyvoj tohoto Zanru.

Na zacatku podava vycet zakladateli ¢i ,,otci* Zzanru, jako jsou napt. William
Morris, Henry Rider Haggard, Eric Rucker Eddison, James Branch Cabell ¢i Edgar Rice
Borroughs. Nebudu zde vypisovat vSech pétaosmdesat knih tohoto kanonu, seznam je to
opravdu dlouhy. Ale pro predstavu uvedu alespoii prvnich deset, podle Sapkowského
nejlepSich, dél.

Jako prvni a nejlepSi kniha je ,Hobit* od J. R. R. Tolkiena. Je povaZovana za
sveétovou klasiku. Neni divu, kdyz bylo proddno pres osm milioni exemplari. Na druhém
misté¢ autor uvadi Roberta E. Howarda, dilo ,,Conan‘“ — originalni povidky a sbirky.
Sapkowski uznava, ze to neni pravé vysoka literatura, ale do tohoto kanonu jisté patfi.
Tteti misto — ,,Fletcher Pratt a L. Sprague de Camp — cyklus ,,Dobrodruzstvi Harolda
Shey*, coz je fantasy typu ,zaviené dvere®. Ctvrta piicka patii C. S. Lewisovi a jeho cyklu
,Letopisy Narnie“, coz je také absolutni klasické dilo. Paté misto — John Myers Myers —
JSilverlock”. Sesté misto — Jack Vance — ,,Umirajici Zemé*. Sedmé misto — J. R. R.
Tolkien — trilogie ,,Pdn prstenii“, doplnény jesté o ,.Silmarillion®. Osmé misto — Frit Leiber
— cyklus ,,Sdga o Fafhrdovi a Sedém kocourovi“. Devitka — Poul Anderson — ,.Zlomeny
mec”. A kone¢né posledni desitka — T. H. White — ,Krdl byvaly a krdl budouci®,
prevypravéni artusovské legendy.

Do kénonu jsou zahrnuty dalsi, ¢eskym pomértiim mozna znaméjsi autofi, jako napf.
John Gardner — ,,Grendel*, pfevypravéni piibéhu o Béowulfovi. Dale Michael Ende —
,.Nekonecny piibéh*, svétové znamé dilo. John Updike — ,,Carodéjky z Eastwicku®,
William Goldman — ,,Princezna nevésta“, Robert Nye — ,Merlin“, Neil Gaiman —
WHvézdny prach® €1 momentalné nejznaméjsi a nejpopularnéjsi George R. R. Martin a J. K.
Rowlingova.

Ovsem zajimavé je Sakpowkého hodnoceni samotnych ¢tenait podle toho, jak moc

jsou obeznameni s témito tituly. Znalost vSech pétaosmdesati knih tvoti Mistra (Magister

2" Pevnost — mési¢nik o fantasy, hororu a science fiction. Vychazi od roku 2002.
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Magnus) a opraviiuje pouzivat tento titul. Pokud ¢tenaf zna alespon pétasedesat polozek ze
seznamu, je opravnén nosit titul Magister Fantasticus. Znalost pétapadesati knih tvofi
Znalce (Expertus). Znalost padesati ze Ctenafe déla sectélého ,,Fana®, znalost tficeti az
devétactyticeti polozek ,,Fana Druhé tridy*. Povédomost o méné nez tticeti polozkach, ale
vice nez patnacti je ptipisovana ,.,Fanovi Treti tridy*“. K tomu autor ptipisuje: ,,Fan Treti
tridy nema pravo pri diskusich o fantasy mluvit, ale miize — a musi — behat pro pivo, kdyz
0 to vyse postaveni pozadaji. «28
Pokud ¢Ctenafi znaji patnact polozek a méné, pak jsou povazovani za Laiky
(Stultus). A jestli se stane, Ze neznaji ani téch deset polozek, pak tato neznalost z nich ¢ini
Tupce (Ignoramus). Tyto posledni kategorie jsou naprosto nehodné vnimani ostatnich
S vys$imi tituly. Mluvit nesmi v Zadném ptipade.
Pro samotné ,kritiky* zanru je samoziejmé latka posunuta vySe a je potfebné znat

alespon polovinu. V opacném piipad¢ je takova osoba povazovana za Saska a pitomce.

8 SAPKOWSKI, Andrzej. Kanon fantasy. Pevnost: mésiénik o fantasy a hororu. (s. 60 — 61)
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5. FANTASTICKY HRDINA

Ve svété fantasy ma hrdina vétSinou jiz hotovy a zakonceny charakter. Jeho predchozi
Vyvoj a zivot nezname, nebo se jej dozvidame jen v utrzcich. M4 to vSak své opodstatnéni.
Hrdina musi v téchto pribézich a situacich, ve kterych se ocitd, neprodlené jednat.
wProstrednictvim jeho jednani, cinnosti, uvah, uspéchu i nezdarii se cCtendr stavd
spoluucastnikem na reSeni zdakladniho problému, ktery si autor stanovil. Tuto funkci miize
hrdina splnit, je-/i dostatecné cinorody, aktivni, rozhodny, inteligentni, vSestranné vzdélany
apod. “9 7 tohoto divodu neni potieba jeho charakterovy vyvoj, slozity citovy Zivot nebo
né¢jakeé sebereflexe. To vSe by jen odvratilo ¢tendfovu pozornost od splnéni tikolu, ktery byl
postavé sveéfen. Hrdina se spiSe stava zastupcem cCloveéka obecné nebo zastupuje néjakou

ideu, at’ uz autorovu ¢i ideu obecné lidskou.

2 GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantasticka literatura. Srovnavaci zanrova studie. Praha: Albatros,
1980. (str. 104)
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6. POVIDKY 0 ZAKLINACI

Zde jsem si dovolila uvést podrobnéjsi obsahy jednotlivych povidek. Divodem je to, ze
pokladam Sapkowského povidky za jeho nejznaméjsi a nejtypictéjsi dilo. Dale bude pro
Ctenafe této prace jednodussi se diky podrobnéjSim obsahiim orientovat v nasledné
interpretaci dila. Nejprve za sebou fadim obsahy vsech povidek z obou knih ,.Zaklinac 1.
a ,,Zaklinac¢ I1.*“ Za nimi hned nasleduje podrobné&jsi analyza, kterd se zabyva hlavnimi
tématy a motivy, prostfedim, hlavnim hrdinou a jeho plsobenim na Ctenafe, ostatnimi

postavami, jazykem autora ¢i srovnanim zaklina¢skych povidek a pohadky.

6.1 ZAKLADNI INFORMACE O DIiLE

Prvni kniha povidek s ndzvem ,Zaklina¢ 1. méd podnéazev ,Posledni prani®.
Obsahuje sedm hlavnich povidek, ty jsou protkany dal§imi sedmi povidkami, které nesou
nazev ,,Hlas rozumu 1-7% Jsou to spiSe vsuvky mezi jednotlivymi piibéhy a napiiklad
vysvétluji nékteré bliz§i okolnosti, které¢ se Ctendi dozvi béhem cteni hlavnich piib&éht
0 Geraltovi z Rivie, i jsou to jen kratka intermezza, ktera d€j pouze okofeni né¢im novym
a mozna necekanym.
tituld s nazvy ,,Stiibrny mec*, ,,Posledni prani“ a ,,Mec¢ osudu“. Poprvé byly povidky
vydany v roce 1993. Druhé vydani je upraveno do dvou titulii a rozsifeno 0 jiz zminéné
povidky ,,Hlas rozumu“. Bylo u nas vydano v roce 2011. Povidky o Zaklina¢i navic

doprovazi krasné ilustrace od Jany Komarkové.

6.2 DEJ POVIDEK

6.2.1 CESTA, Z NIZ NENI NAVRATU

Prvni povidka této knihy. Vypravi ptibéh o zpocatku tajuplné lécitelce jménem
Visenna, ktera je ¢lenkou tzv. ,Kruhu®, coz je spole¢nost mocnych magu. Cestuje na koni
lesem se svym strakatym opefenym dravcem na rameni. Potkd ji ndhodné stfetnuti
s muzem jménem Korin. Sotva na néj pohlédne, zjisti, Ze je zranén. Korin se dozvi, Ze
Visenna sméfuje do osady s nazvem ,,Klic*, avSak nevi jeji pravy diivod cesty. Presto ji
premluvi a ptid4 se k ni, poté co se stane svédkem jejich magickych schopnosti.

Jakmile se 1éCitelka se svym spole¢nikem objevi v osad€, hned se jich ujme zdejsi

kovai Mikula, ktery ¢arodéjku do osady pozval. Zada ji o pomoc, ktera spoiva v ochrang
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jeho domova proti jistym ,,Kostéjum®, které piislusnici Kli¢e povazuji za ptizraky. Osada
je také vystavena neustalému utoku ze strany ,,Vrani* (lupic¢i). Mikula jiz predtim zadal
0 pomoc mayennského vladyku, ale ten odmitl. Obratil se tedy na Kruh. Visenna ma vSak
jesté jeden ukol zadany Kruhem, a to oteviit cestu pies prusmyk ,,Klamat* a obnovit zlaty
pramen, ktery slouzi Kruhu jako zdroj financi.

Carodégjka s Korinem a ozbrojenym lidem z osady se vydavaji k prasmyku. Cestou se
stietnou s Vrany, ktefi jsou zprvu odhodlani branit svou kofist a své izemi. Hlavni viidce
lupici ,,Kehl*“ vSak poznava ve Visenné ,,Starou znamou” a ihned ji varuje pied Kostéjem
v prasmyku. Carodéjka vi, éemu bude &elit. Pokud nezasahne, tak vechny do jednoho
ceké zahuba. V prismyku Zije pouze jeden Kosté&j, nestvilira s ptiznaénym jménem Smrt.

Lupici tedy dobrovolné odchazi ze svého uzemi a propousti svého zajatce, ¢arodéje
Frenegala. Pozdgji vyjde najevo, Ze pravé on je strijcem Kostéje. Carodéjka od néj
poZaduje zaklinadlo proti této nestvliie. VSichni 1 s par vesniCany v cele s kovafem
Mikulou tedy dorazi k bran€ prismyku, tzv. Mysi dife. Frenegal v posledni chvili zradi
a snazi se napadnout Visennu, mezitim vypusti svého Kostéje. Mikula se vSak o Frenegala
postara a usmrti jej svou sekerou. Jakmile vSichni nestviiru spatii, daji se na uték. Vsechny
na posledni chvili zachranuje Visenna, ktera obludu porazi oslnivé zaticim paprskem. Tak
dosahla konce svého ukolu. Povidka kon¢i mensim epilogem.

Carodgjka opét putuje se svym strakatym opefencem lesem a nahoda ji opét piivadi ke
Korinovi. Oba dva uz védi, Ze nejsou “jen” pratelé. Jejich setkani tak vyuasti v cestu, z niz

neni navratu.

6.2.2 HLASROzUMU 1

Spojujici kratickd vsuvka erotického charakteru. Kdo chce védét vice, necht’ si

precte.

6.2.3 ZAKLINAC

Druhd povidka této knihy. Zde se poprvé objevuje Zaklinac. V povidce se
dovidame, Ze ptichdzi ze severu, z oblasti zvané Rivie. Jeho celé jméno je Geralt z Rivie.
Prace zaklinacii spo¢iva v odstranovani riiznorodych nestvir a jinych potvor, které se mezi
lidmi vyskytuji a ohrozuji je. Geralt pficestoval do oblasti s nazvem Wyzima a pro vSechny
zdejsi byl jako zjeveni se svym typickym mecem na zadech a velmi svétlymi vlasy, dalo by

se fici, ze doslova bilymi. Nakonec lidé z Wyzimy nemaji Rivy moc v lasce.
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Geralta zaujala nabidka zdejSiho vladce Foltesta. Ten sliboval 3 000 orent (zdejsi
ména) kazdému, kdo si dokaze poradit s netvorem, takzvanou strigou. Nikdo doposud
neuspél. Nas zaklina¢ se tedy rozhodne této zalezitosti pfijit na kloub. Zjistuje, ze tajemna
striga je zakletd dcera krale Foltesta. Toto prokleti mélo byt jakymsi trestem, nebot’ tuto
divku drahy Foltest pocal se svou vlastni sestrou Addou. Takze této zakleté¢ dcerusce
nezbyva nic jiného, nez kazdou noc vylézat ze sarkofagu, ktery je umistén v krypté pod
palacem a ohrozovat tak zdejsi obyvatelstvo. Geralt se vSak vsSelijakych povidacek, které
slySi od mistnich, nezalekne a rozhodne se konat. Foltest mu sdéli podminky, které musi
splnit, aby nad strigou (¢i princeznou, jak chcete) uspél a vysvobodil ji. Musi stravit noc
vV podzemni krypté v sarkofagu. Tedy od zépadu slunce do ranniho kuropéni.

Geralt se na sviij ¢in predem ditkladné ptipravil. Pokazdé s sebou nosi kuftik, ktery
je plny roztodivnych lektvart, diky nimz pak ziskava zvlastni schopnosti. Tyto lektvary by
na kohokoliv jiného pusobily jako prudky jed, ovSem Geralt je na tuto ,,medicinu‘ zvykly
od détstvi, takze mu jen prospiva.

P#i blizicim se soumraku si chysta sviij specialni stéibrny me¢ se zahadnymi runami
a vypiji par lektvara, které mu neuvétitelné zosttuji sluch a umoziuji vidét ve tme. Sice se
mu po vypiti téchto ptipravki znatelné¢ zméni vzhled (mrtvolné bila plet, panenky
roztazené pies celou duhovku), ale v téhle situaci je to zanedbatelny vedlejsi ucinek.
S tderem pulnoci je Geralt jiz pln¢ pfipraven. Potiebuje zakletou princeznu odehnat
z krypty. Zaklina¢ se ji snazi spoutat stiibrnym fetézem a pouziva zaklinaéska znameni
(jisty druh magie). Kdyz se vSak oba stietavaji, nestviira citi ze svého protivnika pronikavy
hnév a tento nezndmy pocit ji vystrasi a dava se na uték. Geralt tak mize dokoncit sviij
plan. Schézi do krypty a leha si do sarkofagu.

Na druhy den rano si zaklina¢ v§iméd mladé divky lezici v krypté na podlaze. Thned
poznava, ze se jedna o princeznu. Kdyz si ji vSak prohlizi, staci jej jesté poranit a poskrabat
na krku. Je to sice jiz divka, ale stale v sobé ma Cast nestviry. Kral Foltest je ovSem
potéSen za vysvobozeni své dcery s piesvédCenim, Ze se Casem vyléci, a tak vénuje

Geraltovi slibenou odménu.

6.2.4 HLAS ROZUMU 2

V této povidce, s opét kratS§im obsahem, se Zaklina¢ nachdzi ve svatyni bohyné
Melitelé na uzemi Ellanderu. Léci se zde, ze svého zranéni, které mu zplisobila wyzimska

princezna. O Geralta se stara jeho znama lécitelka Nenneke. Jako vzdy nerada vidi, kdyz
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Kk ni zaklina¢ ptijizdi S n€jakym zranénim a ma pottebu jej neustale poucovat. Geralt ma
sice vysoké regenerani schopnosti, avSak Nenneke je zjeho rany na krku velmi
znepokojend. Zna jej uz od doby, kdy byl maly chlapec. M4 o n¢j strach a nese v sobé
pocit, Ze s nim neni néco v potadku. Snazi se tedy Zaklinace ptresvédcit, aby podstoupil
mensi hypnozu, coz vsak Geralt zaryt¢ odmitd. Ten je naprosto piesvédceny o své neviie
K hypndze a jeji zbyte¢nosti pro jeho osobu. Povidka kon¢i neurcité. Spor mezi Geraltem
a Nenneke je v podstaté nevyfesen, i kdyZz obsahuje naznak pievahy ze strany lécitelky.
A to konkrétni vétou na konci povidky:

A nemyslis, “ pousmal se na ni, ,,Ze moje nevira ve smysl takového transu predem
jeho smysl rusi? “
,,Ne, nemyslim. A vis proc? “
,, To nevim. “
Nenneke se k nému sklonila a se zahadnym vusmévem na rtech mu pohlédla do oci.

v 14 v r 4 o v 4 r Ve ((30
,, Protoze by to byl prvni mné znamy diikaz toho, zZe nevira ma néjakou moc.

6.2.5 ZRNKO PRAVDY

Geralt pokracuje na své cesté se svou klisnou jménem ,,Klepna“. Vsima si ¢ehokoli,
co by mu mohlo zajistit praci, tedy odstranéni néjaké nestvury. Nakonec narazi na velice
podezielé misto se dvéma mrtvymi lidskymi tély. Na jejich hrdlech nachazi stopy tesakt —
ale ne vicich. S vidinou né€jakého toho piivydélku se za¢ina o tento piipad zabyvat. Na své
cesté¢ se ocitd pred zdi, ktera obklopuje zahadny dvir. Pii jejim zkoumani si vSimne
zahadné divky, ktera ho sleduje z povzdali. Zaklina¢ se rozhodne oteviit branu dvora
a vstoupit. Objevuje se pied nim dim s fontanou.

Jakmile vykro¢i blize k domu, zjevi se pied nim netvor a snazi se jej napadnout.
Stvoreni ma lidskou postavu a chlupatou medvédi hlavu. Po par okamzicich vSak zjist'uje,
ze se jej Geralt neboji a hodla se branit. Stvofeni jej vSak nechce napadnout, pouze vyuzit
svého odpudivého vzezieni a vyhnat ze svého pozemku.

Geralt se vymlouva na to, Ze zabloudil a prosi 0 vodu pro svou klisnu. Je tedy
ziejmé, Ze je netvor zaskoCen Zz nebojacnosti navstévnika. Nabidne tedy zaklinaci
pohostinstvi ve svém kouzelném domé. Z jejich rozhovoru vyplyva, Ze se netvor jmenuje
,Nivellen®, nebo mu také fikaji ,,Zrida* a ,,Klektak™. Ovlada magické schopnosti, jeho

dim jej posloucha na slovo a dokaze vycarovat Geraltovi hostinu. Netvor vSak ze svého

% SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni pidni. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 85)
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hosta citi nejistotu z vlastni nelidské individuality. Navstévnik mu tak odhali svou
zaklina¢skou podstatu. Nivellen ndhle ziskava obavy o sviij zivot, vi totiz, co je podstatou
prace zaklinace. Geralt vSak zridu ptesvédCuje, Ze neni netvorem. Je pouze obéti néjakého
typu uhranuti a nabizi mu pomoc. Netvor odmita, ale rozhodne se mu vypravét, jak ptisel
ke své podobé, se kterou se uz davno smifil a to hlavné poté, kdy zjistil, ze mu
k vysvobozeni nepomtize ani div¢i polibek.

Kdysi jej uhranula jedna knézka, kdyZ se svou rotou napadl jeji svatyni. Kticela na
néj néco o netvorovi V lidské podobé, o lasce a krvi. Geraltovi bylo sdéleno, Ze ta divka,
kterou zahlédl, neZ vstoupil na jeho pozemek je Vereena, rusalka. Zije s Nivellenem a je
zvykla na jeho podobu, proto nema netvor zajem o zménu. Geralt tedy rezignuje, podékuje
za hostinu a dava se na zpatecni cestu. Po cesté pfremysli a uvédomuje si, ze rusal¢ino
vzezieni vypadalo zvlastn€. Jeho klisna ma stejny pocit, zvlasté poté, kdy v lese objevuje
zvlastni kruh utvoreny z ¢ervenych muchomitirek. Geralt se obratem vraci zpét a nemyli se.
Z rusalky se vyklubala ,,Bruxa‘“ (upirka). Uz stacila pokousat netvora a chystala se zautocit
i na Geralta. S pomoci zaklinac¢e nakonec Nivellen upirku usmrti. Vereena byla vSak jedina

»zena“, kterd jej doopravdy milovala. Prolitim jeji krve se netvorovi vraci lidska tvar.

6.2.6 HLAS ROzZUMU 3

Zaklina¢ se op€t nachdzi ve svatyni bohyné¢ Melitelé. Jeho pobyt narusi piichod
dvou rytifi tadu ,,Bilé rize“, Falwicka a Taillese, ktefi pozaduji ve jménu knizete
Herewarda, aby Geralt z Rivie opustil svatyni a uzemi Ellanderu. Knize nesnese pobyt
jakéhokoli zaklina¢e na svém tzemi a rytii Falwick rovnéz nesnasi osoby tohoto typu.
Geralta brani nejvyssi knézka Nenneke, kterda ma mnoho argumentii svédcCicich
Vv zaklinacliv prospéch. Mezi témito ¢tyimi hrdiny probihd mensi rozepte. Nakonec jsou
rytifi Bilého fadu nuceni ustoupit, jelikoz nemaji ve svatyni zddnou pravomoc. Vyhrozuji
vSak, Ze se vrati a Tailles dokonce vyzyva Geralta na souboj. Knézka zafind mit velké

obavy...

6.2.7 MENSI ZzLO

Geralt opét putuje krajem a tentokrat si S sebou tdhne na zebfiidku ulovenou
,,Kikimoru® (nestviira podobna obiimu pavoukovi). Zastavuje se Sni ve vesnici, kde jej
vita jeho stary znamy Caldemeyne. Zaklina¢ opét potiebuje penize, aby mél z ¢eho preckat

zimu. Zajima jej tedy, jestli byla vypséana za kikimoru n¢jakéd odména. Bohuzel ma smilu,

32



nikdo mu nemtize poskytnout honoraf za jeho ¢in. Nastésti ve vesnici pobyva mocny mag
Irion, ktery obcas plati za dovoz n¢jaké té piiSerky. Zaklina¢ se snazi S Carodéjem
promluvit, ten mu vSak zprvu nevéti a o kikimoru nemé zdjem. Mag si ovsem po né¢jaké
chvili uvédomuje, ze mluvi s Geraltem z Rivie, jeho starym znamym, a pousti jej dovnitf
jeho starobylé véze.

Irionovo skutedné jméno je ,.Stregobor a takto jej znd i zaklina¢. Carodgj si
potiebuje s Geraltem davérné promluvit. Jde mu totiz o jeho zivot. Stregobora
pronasleduje mutantka ,,Renfri sumyslem jej zabit. Je to divka, na kterou v détstvi
dopadlo prokleti ,,cerného slunce®. Jeji télo neustale prochazi zvlastni mutaci. Od malicka
byla agresivni a §itila kolem sebe smrt. Stregobor mél tehdy za tkol ji izolovat. Od té doby
se mu divka chce pomstit. Carod&j timto zada Geralta o pomoc, konkrétné jej prosi zbavit
Renfti jejiho zivota. Nas hrdina ihned odmita. Nepovazuje se za ndjemného vraha. I ptes to
ma zaklina¢ potiebu si s touto Renfri promluvit.

Nachazi ji v hospod¢ i s jeji bandou. Ovsem mutantka si neda fict. Nadale pozaduje
smrt ¢arodéje. Z jejiho vypraveéni vyplyva, ze se ji Stregobor snazil otravit. Renfri nehodla
ustoupit a pozaduje na Geraltrovi, aby sdm Carodéje odstranil, je totiz jediny, komu mag
veéii a pusti jej do své véZe. Je to zpusob, jak zvolit mensi zlo. Ale zaklina¢ na mensi zlo
nevéii. Divka mu tedy slibuje, Ze zanecha své pomsty a odejde z mésta. Namisto toho vSak
piipravuje lest. Planuje zautoc€it na jarmark, kde jejimi ob&étmi budou nevinni lidé. A to
donuti ¢arodéje vystoupit z véze. Geralt jeji lest odhali a na namésti pobije jeji bandu. Poté
proti nému stane samotnd Renfri a oba dva spolu svedou souboj na zivot a na smrt.
Zaklina¢ je vSak mnohem silnéjsi a tak divka umira. Lidé z méste¢ka ovSem v Geraltovi

vidi jen pouhého vraha a naznacuji mu, aby odesel. To mu také nakonec doporucuje jeho

ptitel Caldemeyn, ktery si neni jisty tim, jestli zaklina¢ zvolil to mensi zlo.

6.2.8 HLAS ROZUMU 4

Zaklina¢ se necekané opét nachazi v chrdmu bohyné Melitelé. Promlouva zde ke
knézce lole, se kterou stravil néjaky ,,Cas* béhem své minulé navstévy. Tato knézka
dodrzuje slib ml¢enlivosti. D&la to kvuli své vife a presvédéeni. OvSem jediné, v co Geralt
véii, je moc mece. Zaklina¢ ma nutkavou touhu si popovidat a Iola je pro n¢j idedlni
posluchac. Vypravi o zivoté zaklinace a jeho tid€lu. Zminuje se o svém ,,domové* zvaném
Kaer Morhen, coz je misto, kde z néj stvofili mutanta. Jak byl vystaven nejrizné&j$im

mutacim a u¢inkiim jedl a trav, které mély dopad na jeho nynéjsi schopnosti, ale objevily
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se také vedlejsi ti€inky, které zapficinily jeho bilé vlasy bez pigmentu. Obcas je podle nich
nazyvan ,,Béloviasy*“. Tuto pfeménu osobnosti malokdo ptezil, on byl jeden z mala
chlapct, kteti méli Stésti. Kazdy zaklina¢ disponuje dvéma meci. Jeden ze Zeleza a druhy
ze stiibra. Na krku nosi zvlastni amulet se znamenim vlka, ktery reaguje na rtizné formy
magie. Geralt si uvédomuje, Ze jiz neni ¢lovékem. Avsak pro jeho typ prace je to vyhoda.
Musi dodrzovat urcita pravidla, mozna kodex. Zaklinaci vSak, kromé& par pravidel, nikdy
zadny oficidlni kodex neméli. Geralt si vymysli vlastni zakony, zdkony rozumu. N¢kdy je

totiz dobré fidit se hlasem rozumu...

6.2.9 OT4ZKA CENY

D¢&j se odehrava na uzemi Cintry. Geralt je pozvan na hrad kralovny Calanthé, kde
se kond hostina. Néapadnici se zde uchazi o ruku princezny Pavetty. Kralovna ma své
davody pro¢ chce ve svém sidle zaklinace. Bélovlasy vzbudil u kralovny zdjem. V Cintie
se 0 ném nesou jen sama dobra doporuceni. Pti oslavach mu nabidne dobte placenou préci,
kterda spociva v zajiSténi vhodného manzela Pavetté. Kralovna md v imyslu spojenectvi
mezi Cintrou a uzemim Skellige. Proto zamysli siiatek své dcery nejlépe s rytifem Eistem
Tuirseachem ze Skellige. Geralt se tentokrat musi postavit samotné ,,véstbé*, ktera brani
splnéni kralovnina cile. Pro néj je to nemozné a pro Calanthé je to jen otazka ceny. Za tuto
sluzbu mu slibuje cokoli, o¢ pozada. Slavnostni hostinu zni¢ehonic narusi ,JeZek
z Erlenwaldu®, muz v brnéni a s Ostnatou piilbou na hlav¢. Slibuje, Ze svou tvar odhali,
jakmile odbije dvanacta hodina. Tvrdi, Ze kdysi zachranil zivot krali Roegnerovi (manzel
Calanthé), kdyz spadl do soutésky. Za svou pomoc Si vyzadal odménu. Pozadoval to,
0 ¢em kral jesté nevi, Ze to zanechal doma a také to neocekava. Kdyz se tehdy kral vratil,
nasel Calanthé se svou pravé narozenou dcerou Pavettou.

Jezek si prichazi pro princeznu, ktera mu dle slibu nalezi. Pavetta je tedy dité
pfedurcené véstbou, jeho osudem. Calanthé zprvu odmita svou dceru JeZkovi vydat, o to
vice, kdyZ pak tento rytift sejme pfilbici a zjevi svou podobu. Jeho hlava s ostny
a cumakem pifipomind jezka. UkdZe se, ze Pavetta souhlasi a chce s nim odejit. Nahle se
vSak strhne potycka mezi JeZkem a princezninymi ndpadniky. Pavetta zni¢ehonic zacne
kticet. Kk se proméni v mohutny démonicky povyk, ktery ni¢i vSe kolem a plisobi vS§em
bolest. Zaklina¢ s pomoci ¢arodéje Mysilova svymi kouzly odrazi jeji $ileny jekot. Geralt
ptiskoc¢i k Jezkovi a zachraniuje jej pfed pomstou ostatnich nipadnikli. Zacnou odbijet

hodiny a Jezkova podoba se méni v pohlednou lidskou tvar. Pavetta jej zacne oslovovat
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Duny. Calanthé si nemtze nevSimnout jejich vzajemné ndklonnosti. Duny je uz minimalné
rok tajnym milencem Pavetty. Kralovné nezbyva nic jiného nez povolit jejich snatek.
Svého spojenectvi se Skellige se nemusi bat, behem hostiny ji Eist Turseach pozéadal
0 ruku. Je vetfejné znamo, ze kralovna oplyva neskonalou krasou a proto se rozhodne, Ze
nabidku ke snatku pfijme. Dalo by se fici, Ze se vSe vyfeSilo. Dunymu uz zustava jeho
lidské podoba. Vysvobozenim je pro néj kralovnino odpusténi.

Geraltovi je podékovano za zachranu pied utokem napadnikti a je mu slibeno
cokoli, o¢ pozada. Zaklina¢ piesné vi, co si prat. On sam byl vybran osudem pro to, ¢im je
ted’ a zaklinaci je proklaté¢ malo. Pieje si tedy to, co jiz Duny ma, ale jeSté o tom nevi.
Potiebuje dit€ ve stinu Sudby. Pfedurené pro praci zaklinae. Duny je piekvapen, ale

Pavetta ne. Ceka dité. ..

6.2.10 HLAS ROZUMU 5

V této povidce se poprvé objevuje ,,Marigold, nejlepsi pritel Geralta. Navstévuje
jej v chramu bohyné Melitelé. Dostala se k nému zprava, ze se zde 1é¢i po svém slavném
boji se strigou. Spole¢né rozmlouvaji nad svymi Zivoty. Geralt pfemysli o cesté na jih,
nebot’ na dosavadnim misté nemtize sehnat praci. Nestviir neustale ubyva a nékteii lidé je
dokonce chréni pro ohrozenost jejich vyskytu. Tito dva pratelé pamatuji na staré dobré

casy, kdy se poznali, a vzpominaji na veselé¢ zazitky ¢i spole¢na dobrodruzstvi...

6.2.11 KONEC SVETA

Geralt cestuje se svym pritelem trubadurem Marigoldem po jizni zemi. AvSak oba
nemohou zavadit o praci. Na své cesté se stietnou s vesniCanem jménem ,,Koprivka“, ktery
je zve do ,,Dolni Posady“. Ma pro n¢ slibeny ,,kSeft*“. To Geralt nemiiZe odmitnout. Jeho
kapsy jsou uz dlouhou dobu prazdné a musi si zajistit néjaké zdsoby na zimu. VSichni tfi
jedou pies ,,Udoli kveti®, kde vladne hojnost plodin. Ve zde roste a zraje rychleji, nez je
obvyklé. Za timto udolim se tyc¢i hory, které poskytuji sidlo elfim.
problémem. Zdejsi pole obsadilo Certisko. Zaklina¢ ma za ukol ¢erta vyhnat z izemi, ale
nesmi jej zabit. Geralt spolu s Marigoldem hledaji v konopném poli, které vytvati silnou
antimagickou auru. Takze se Certik nemusi bat pouziti kouzel proti jeho ,,0sobé“. Pfi
dukladném hledani se jim zjevuje, je to vzezienim bytost podobna kozlovi, i meci jako

kozel. Marigold na kozla dorazi a vtipkuje na jeho ucet. To se samoziejmé potvurce nelibi
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a zacne po obou hazet velké zelené kulicky. Geratl s Marigoldem jich par schytaji a musi
se dat na potupny utek.

Vrati se do vesnice, kde potkavaji zahadnou némou divkou Lillu. Ta neustéle chodi
v doprovodu stafenky a skrze ni promlouva. Vesni¢ané tvrdi, ze tato divka je jejich
Lvedma* a jeji prikazy jsou pro né svaté. VSem naridila, Ze nikdo nesmi zabit zadného
zivoCicha, véetné Certa. Geratl musi pfijit na jinou taktiku, jak kozla vyhnat z konopného
pole a zjistit, pro¢ pozaduje od lidi plno obili a zeleniny. Opét se s Certem setkava v poli
a po krat§$im handrkovani spolu za¢nou zapasit. Kozel se po chvilce d4 na uték. Pii jeho
pronésledovani se Geralt dostava na stezku, kde jej miji podivni jezdci na konich a omraci
jej. Probudi se lezici na zemi a svazany, stejné na tom je i Marigold. Kolem nich se
pohybuji elfové. EIf Gallar vede rozhovor s kozlem, kterého oslovuje Torque. Zaklina¢ je
chvili pozoruje a zjistuje, ze Torque elfim dodava veskeré obili a zeleninu, kterou mu
daruji obyvatelé vesnice jako obétinu za to, aby nenaruSoval jejich potadek. Elfové si své
vlastni plodiny v horach nemohou péstovat, a tak vykotistuji dolni vesnice, aniz by o tom
obyvatelé védeli.

Vse narusSuje svym piijezdem nejvyssi elf Toruviel a dava rozkaz zbavit se Geralta
I Marigolda, boji se prozrazeni. Zaklina¢ oplyvajici velkym davtipem se snazi S nejvyS$im
elfem diplomaticky dohodnout. Toruviel stale trva na svém. Odmita s lidmi obchodovat
a jesté s nimi sdilet spole¢né izemi. Povazuje lidskou rasu za néco ménécenného. Geralta
a jeho pftitele na posledni chvili zachraniuje zdhadna divka Lille. Vkra¢i na mytinu jako
Krdlovna poli a luk®, ktera pfinasi zemi hojnost. Dava elfim pokyn Kk navratu do hor na
konec svéta, mluvi o nadéji a obrozeni. Ti samoziejmé poslechnou, nebot’ ji velmi uctivaji.
Geralt s Marigoldem jsou zachranéni a zbytek vecera travi u ohné. Pfida se k nim i Torque,

ktery uznava, Ze lidem se pieci jen dé véfit...

6.2.12 HLAS ROZUMU 6

Geralt opét travi Cas s Nenneke. Jsou vV jeskyni, kterou knézka vyuziva pro
péstovani vzacnych rostlin. Knézka zaklinae zada, aby jeSté zastal v jejich svatyni.
Geralta tizi skutecnost, Ze by jej zde mohla zastihnout ¢arodé&jka Yennefer. Je to jeho stara
ptitelkynég, spiSe vice nez to. Né&jakou dobu spolu oba dva zili. Ale Geralt od ni nakonec
odesel. Snazi se dat Nenneke par drahych kament, které ziskal za porazku strigy, aby je
poté Carodé&jce predala. Maji Yennefer slouzit jako finanéni vypomoc pro jeji 1éCbu.

Carodgjka totiz nemize mit déti, ale stale v sob& uchovava nadéji, i kdyz zcela zbyteénou.

36



Nenneke vsak tato zalezitost nijak nezajima, spiSe se neustale strachuje o Geraltovo zdravi.
Presvédcuje jej o kladech transu a dolécovaci kary. Zaklina¢ trva na svém. Trans odmita,
nebot” se boji budoucnosti, kterou by mohl pti tomto aktu spatfit. I presto, ze ji uz vlastné

c¢asteCné zna...
6.2.13 POSLEDNI PRANT

Jednoho krasného dne spolu Geralt s Marigoldem rybafi. V siti vytdhnou starou
amforu. Je zapeceténd zvlastnim amuletem se zdhadnymi znaky. Marigolda hned napadaji
rizné teorie o nddobé s dZinem plnicim lidem tii pfani. I pfes Geraltovo varovani si
trubadir neda fici a zatku strhne. Z amfory se vynofi nestvira s hlavou velkou jako
vzdusny balon a zauto¢i na n¢j. Zaklina¢ okamzité popadne svlj me¢ a bezi pfiteli na
pomoc. Zde v8ak poprvé zjisti, Ze je bezmocny. Pti zapasu si na zemi v§imne odtrzeného
amuletu se znakem zlomeného kiize a devitiramenné hvézdy. Napadne jej tento piedmét
pouzit a vykiikne formuli exorcismu, kterou kdysi n¢kde zaslechl, 1 kdyz nevédél, co
vlastné znamena. To proti dzinovi zafunguje. Geralt odtahne Marigolda do nejblizsiho
meésta Rinde. Je zranény a potiebuje jediné maga ke svému vyléceni.

V tom ¢ase pobyva ve mésté pouze jeden dostupny ¢arodgj, spise ¢arodéjka. Zena
jménem Yennefer. Ta se po dlouhém zaklinacové premlouvani rozhodne pomoci. Ovsem
tajné si vyzada svou cenu. Ocaruje Geralta, ktery ji za¢ne poslouchat jako smysli zbaveny
a zautoCi na méstské Cleny nejvyssi rady. Poté omdli a probouzi se az ve vézeni. Yennefer
se potfebovala radé pomstit, za nerespektovani jeji pfitomnosti ve mésté a Siteni pomluv.
Pouziti zaklina¢e k tomuto ¢inu se ji zdalo idealni. Radni mésta vsak vi, kdo je za ¢in, jenz
zaklina& provedl, zodpovédny. Carodéjka ma jesté jeden velky cil, a to ovladnout dZina,
ktery se nazyva ,,Génius*. Je schopen ovladat jeden ze zivli. Vodu, zemi, vzduch a pidu.
Carodgj, ktery génia ovladne, mize ziskat ohromnou moc.

Uvéznény zaklina¢ je zoufaly. NasStésti ma stale u sebe onu zdhadnou pecet’.
Vlastnik tohoto amuletu si mlize pfat tfi ptani. Jeho prvnim ptanim je vybuch hlavy pattici
vézenskému bificovi, a tak se také stalo.

Mezitim Yennefer bohuzel piecenuje své magické sily. Dzinova moc je pfili§ velka
a svym zapasem niéi celé mésto. Carodgjce hrozi zahuba. Geralt se ji samoziejm& snaZi
zachranit. UZ od prvniho setkani si tito dva ,lidé* padli do oka. A tak zaklina¢ vyuziva
posledni piani. Dzin zmizel. KdyZ je po vSem, oba si navzajem uvédomuji, Ze jsou si

souzeni...
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6.2.14 HLAS ROZUMU 7

Posledni povidka knihy pokracuje ptibéhem, v némz tadovy rytit Tailles vyzval na
souboj Geralta poté, kdy se s pomoci hrabéte Falwicka snazil zaklinace vystrnadit ze
svatyn¢ bohyn¢ Melitelé.

Geralt s Marigoldem jsou pied svatyni a pied jejich zraky se opét objevuji zminéni
rytifi. Tailles stale trva na svém souboji. Bélovlasy musi boj ptijmout, at’ chce, nebo ne.
V opacném piipadé¢ mu hrozi obéSeni. Cely boj se md odehrat pouze do prvniho zranéni,
ovsem Tailles je oblibencem krale Herewarda. Pokud mu zaklina¢ zktivi jediny vlasek,
padne na n¢j dalsi smrtelny trest. Geralt neni zrovna v zavidénihodné situaci. Nezbyva mu
v8ak, nez ptijmout vyzvu. Nastésti nema rytit Tailles jaksi sviij den, nebot’ se pfi souboji
zrani sam svou vlastni neopatrnosti. Kdyz jej zaklina¢ zasadhne mecem, rytit jeho utok sice
odrazi, ale mocné sila setrvacnosti a tlaku zptisobi jeho sebepoSkozeni cela a hektolitry
krve linouci se z jeho hlavy. Touto $tastnou nahodou tak Geralt vyvazne se cti. Rozhodne
se uz nadobro opustit svatyni. Jenze si nemuze odpustit vyhruzku viuéi Falwickovi: ,,Pokud
Jjsi zvédav, co se stane, bude-li se rad sebeméne mstit matce Nenneke a jejim knézZkam...
tedy vez, hrabé, Ze si té najdu a aniz bych si délal starosti jakymikoli zvyklostmi, vykucham

té jako vepfe.“31 Neni radno si zahravat se zaklinacem.

$1 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni prani. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 340)
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7. ZAKLINAC 1.

7.1 ZAKLADNI INFORMACE

Druha kniha povidek o Geraltovi z Rivie. Obsahuje Sest povidek a zavére¢ny epilog.
Kniha jiz nezahrnuje mensi spojovaci povidky ,Hlas rozumu®, jako v prvni casti.
Z puvodnich dvou polskych originalnich vydani s nazvy ,,Andrzej Sapkowski — Miecz
przeznaczenia“ a ,,Andrzej Sapkowski — Cos si¢ konczy, cos si¢ zaczyna®, vzniklo druhé
vydani, které se na naSich kniznich pultech objevilo vaz vroce 2011, také pod

nakladatelstvim Leonardo. Op¢t jsou v knize zahrnuty ilustrace od Jany Komarkové.

7.2 DEJ POVIDEK

7.2.1 HRANICE MOZNOSTI

Jak uz je jeho zvykem, Geralt opcét nahani pfiSeru v jedné staré ziicening.
Konkrétné baziliSka. Lidé z nedaleké vesnice ptihlizeji. Mezitim se dva ,,chlapci® snazi
uloupit néco z Geraltova majetku, ktery nese jeho klisna Klepna. To neméli délat,
znenadani se pfed nimi objevuje muz se dv€éma ozbrojenymi divkami. Jeho jméno je
Borch. Divky jsou ,Zerrikanky“ jménem Tea a Vea, osobni strazkyné¢ Borche. Jako
spravné bojovnice si okamzité se zlodéji poradi.

Zaklina¢ uz se mezitim vynofil z dutin zficeniny a tahne za sebou dlouhého
zubatého baziliska. Thned pod¢kuje Borchovi za uhlidani jeho véci a piijme pozvani do
hostince. Borch se piedstavuje jako ,rytirr Tri kavky®, na svém kyrysu totiz nosi erb se
znakem téchto tii ptakid. V hospod¢ u piva jsou jejich hlavnim tématem bajni draci. Hlavné
draci zlati, ktefi adajné neexistuji. SpiSe v jejich neexistenci veéfi Geralt. T kavky je
jiného néazoru.

Mezitim se v nedaleké Holopoli usidlil drak. O jeho porazku usiluji mocni lidé,
jako kral Nedamir, rytit bez bdzn¢ a hany Eyck z Denesle, Sest trpasliki pod vedenim
Yarpena Zigrina a tii sekac¢i z Grinfridu. Geralt se pfida k velké vypravé na toto zahadné
zvite. Na cest€ se potkdva s Marigoldem a se svou zndmou Yennefer, ta ma na draka také
zalusk. Po dlouhém putovani s obcasnymi peripetiemi se prede vSemi bajné zvite preci jen
objevi. VSechny vyzyva na souboj. Rytii Eyck si s drakem zméfi sily jako prvni, ovSem
zahy padne. VSichni ostatni boj se zvifetem vzdavaji, zbyva pouze Geralt. Ten je zasadné
proti zabijeni drakid. Zvife ma vSak své divody, pro¢ se zdrzuje v Holopoli, néco skryva.

Ovsem neni to poklad, jak si ostatné vSichni mysli. Je to néco mnohem cennégj$iho... maly
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dracek. Yennefer toto malé stvofeni uchrani pfed nebezpecim, za coz ji pozdéji drak
podékuje. Ukaze se ale, ze drakem je samotny Borch. Tato bajna zvifata umi prevzit
lidskou podobu a putovat tak po svété. Borch je vdéény Geraltovi, poznava jeho ryzi

lidskost a vi o jeho vnitini laskavosti. Stavaji se navzdy dobrymi ptateli...

7.2.2 STRIPEK LEDU

Zacatek déje je situovan do méstecka Aedd Gynvael. V této povidce dostava veétsi
prostor Geraltova Zena Zivota, ¢arodéjka Yennefer. Geralt n€jakou dobu pobyva v jejim
skromném ptibytku. Béhem své plisobnosti v tomto méstecku zabiji ptiSeru, ktera se
nazyva ,,Zeugl®. Je to stvofeni s chapadly a ostrym chrupem, které si libuje pobyvanim ve
smradlavych baZinach.

,,Z odpadkii proti néemu najednou vyrazilo chapadlo, zakoncené oblym, valcovitym,
trny najezenym kyjem...Smetiste vybuchlo, vysplichla z néj husta, smrdutad sprska, rozletély
se strepy hrncu, cdary plesnivych hadrii a svétla vidkna kysaného zeli — a zpod nich se
vyvalila mohutna masa, beztvard, groteskni hliza, bijici do vzduchu tremi chapadla
a pahylem ctvrtého. «32

Zaklina¢ za svlij vykon pozaduje u mistniho starosty Herboltha financ¢ni odménu.
Starosta bohuzel nema v umyslu Geraltovi v jeho pozadavku vyhovét. Zaklina¢ jej
nakonec svym davtipem pieci jen zdold a vyslouzi si 95 marek. Presto se mu pobyt ve
mésté nelibi, plsobi na néj negativné. Navic se zde setka s ¢arodéjem Istreddem, ktery je
divérnym znamym Yennefer a stale o ni usiluje. Caroddjku ovlada nejistota, ktera ji
nedovoluje se rozhodnout mezi Geraltem a Istreddem. Oba dva muzi tuto oSemetnou
situaci vezmou do svych rukou. Carod&j vyzyva Geralta na souboj. K souboji nakonec

nedochdzi, nebot zaklinaCem clouma vztek a nejistota, a to 1 k samotné Yennefer.

Rozhodne se z mésta odejit. ..

7.2.3VECNY OHEN

D¢j povidky vypravi o dalsi ,ptiSerce takzvaném ,,Dopplerovi (mimik). Ma
schopnost na sebe vzit jakoukoli podobu. Geralt spolu se svym vérnym pfitelem
Marigoldem na n¢j narazi v jedné hosplidce ve mésté Novigrad. Zaklina¢ popisuje
dopplera takto: , Zdadné pohddky. Dopplerovi staci prohlédnout si zblizka obét, aby

bleskove a bezchybné prizpusobil svoje télo jejimu vnéjsimu vzhledu. Podotykdam, Ze se
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nejedna o zadnou iluzi, ale o dokonalou celkovou proménu. Do nejmensich podrobnosti.
Jak to mimikové délaji, neni znamo. Carodéjové si mysli, Ze piicina je ve sloZeni krve,
podobné jako u lykantropie, ale jd si myslim, Ze jde o néco jiného. “*®

A tak na§ mimik vyuziva prilezitosti a v hosptidce se vydava za Marigoldova
ptitele, obchodnika Daintyho. Pfipravuje jej tim o péknou fadku penéz. Co by to vSak bylo
za hrdiny, kdyby si Geralt a Marigold s takovymto ,,pul¢ikem™ neporadili. Chyti jej
a pomalu z n¢j vytahuji veskeré hodnotné informace. Mimik se, poté co se preméni zpét do
své vlastni nevabné podoby, ptedstavuje jako ,,Tellico Lunngrevink Letorte“ a ,,Dudu®, jak
mu fikaji pfatelé. Jeho zamérem bylo odcizené penize dale investovat do zbozi. Maly
mimik se mistrné orientuje v obchodovani a podati se mu vydélat fadnou sumu penéz.

Na pulcika ma zalusk naméstek pro bezpecnost Chapelle, ktery se o jeho Cinech
dozvida. Chce jej za kazdou cenu odstranit, kvuli strachu o povést ,,Vécného ohne*, ktery
je posvatny a je umistén V mestském chramu. Podle naméstka totiz zddni mimikoveé
a stvoteni tohoto typu neexistuji a jen se tak kazi oddanost a vira mistniho lidu. Pokud je
n¢kdo opacného nazoru, je povazovan za kacire.

Dainty si nakonec uvédomi, jaké Stésti ho diky mimikovi potkalo v obchodnich
zalezitostech a spolu s Geraltem a Marigoldem mu pomohou nepozorované odejit z mésta.
Navic se Dudu Geraltovi svéfi, Ze je ohroZzenym druhem, ktery kviili expanzi mésta
Novigrad pfisel o své ptirozené utociste, takze mu nezbylo nic jiného, nez se ptizpisobit
meéstskym podminkam a timto zplisobem se naucil ptfezivat. Pii svém odchodu Dudu
nahodou narazi na Chapelleho. Vychazi najevo, ze Chapelle je také mimik, ktery vyuziva
prilezitosti a bere na sebe podobu pravého naméstka bezpecnosti, poté co necekané zemiel.

Chapelle tak Tellica bere na milost a povoluje mu zistat ve mésté a dale se s ,,bratrancem*

Daintym, vénovat obchodiim. Geralt a Marigold se s Tellicem spratelili.

7.2.4 TROCHU SE OBETOVAT

Knize Agloval si pfi plavbé na Sirém moii, s pomoci Geraltovych schopnosti
piekladatele, namlouva krasnou moiskou pannu Sh’eenaz, kterou miluje. Mald moiska vila
ke kniZeti chova stejné city, avSak nehodld s nim mit nic spole¢ného, pokud se pro ni
trochu neobé€tuje a nenecha si ptiCarovat ocas a ploutve, aby s ni mohl zit v mofi. To
Agloval odmita, ve vod¢ pieci Zit nemtize. Dale jejich rozepie pokracovala takto:

., Nestydatd coura!* zarval. ,, Studena makrela! At si najde slede!*
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., Co to rekl? * zajimalo Sh'eenaz. Priplula blize.
., Ze nechce mit ocas!*

., Tak mu fekni... Rekni mu, aby vyschl!*
., Co Fika?
. Rika, “ tlumocil zaklinac, ,, ze se mas jit utopit. «34

Knize je nahnévan z divodu zaklinacova neuspéchu v presvédceni motské vily
apropousti jej bez odmény. Geralt spolu s Marigoldem tak putuji dale po mésté
Bremervoodu a doufaji v n€jakou praci, ktera by jim zajistila penize. Jejich zasoby se
nebezpecné zmensuji. Nastésti jsou pozvani na jednu méstkou svatbu, kde ma Marigold
piedvést néco ze svého péveckého umeni. Zde se zaklina¢ opét setkava s Aglovalem, ktery
se mu hned svéfuje S dalsim problémem. Na mofi se mu zahadné ztraci jeho obchodni
lod€. Geralt slibuje, Ze tuto zdhadu vyfesi.

Vydava se s Marigoldem prozkoumat mistni pobfezi. Do oka jim znenadani padne
propast, ktera se pti odlivu postupné zjevuje. Do jeji hlubiny vede rozsahlé schodisté. Pii
prizkumu oba hrdinové narazi na rybooké motské nestviry, které se je snazi ohrozit na
zivoté. Po kratkém boji nezbyva nic jiného, nez utéci. V posledni chvili Geralta
s Marigoldem zachranuje Sh’eenaz, mala moiska vila, ktera se rozhodne rybooké zadrzet.

Agloval po tomto ¢inu opét nechce Geraltovi vyplatit odménu, nebot” podle jeho
nazoru neodvratil nebezpeci, které branilo jeho sbéractim hledat perly. Knize vSak obdrzi
varovani. Neni radno si zahravat s mofem, zvlasté¢ kdyz se nevi, co piesn¢ skryva. Béhem
této pie knizete a zaklinace se neCekan¢ zjevi Sh'eenaz. Tentokrat v celé lidské podobg,
S téma nejkrasnéjSima nohama na svété. Vila se pro svou lasku obétovala, Carodénice ji

dala nohy, o vsak hlas neptisla, dokonce hovoii jeho fe¢i. Agloval uz po ni¢em jiném

netouZi. ..

7.2.5 MEC oSsUDU

Ptibéh néds zavadi do Brokilonu, rozsédhlého lesniho tzemi, kde ziji lesni vily —
dryady. Zaklina¢ zde mifi s poselstvim od krale Venzlava pro pani lesa Eithné. Béhem své
cesty posvatnym lesem se ndhodou stfetne s malou plavovlasou divenkou. Ma dojem, Ze uz
malé dévcatko n€kde videl, jeji tvat mu piipadd povédoma. Dévce 0 sobé prohlasuje, Ze je
ztracend princezna. Geralt se ji tedy ujima a béhem své cesty se oba spfateli. Divenka se

Jmenuje Ciri a pochazi z Cintry, kde vladne jeji babicka Calanthé.
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Zaklinace opét stiha osud a setkava se s dité¢tem, které mu bylo sudbou piedurceno.
Na Ciri si vSak d€ld narok i pani lesa Eithné, jez ji planuje proménit v dryadu.
Ptivlastnénim malych opusténych divenek si lesni vily Casto rozsifuji své klany. Ciri je
nucena vypit ,,vVodu Brokilonu“ diky niz pak na v8e zapomene. Zaklina¢ je proti, trva na
svém a hodla divenku odvést do Cintry k jeji rodin€. Ciri nechce Geralta opustit, neustale
tvrdi, ze je jeho osudem. Je to dité piekvapeni. Eithné nakonec ustoupi a zaklina¢ muze
s princeznou odejit. Na jejich cesté se setkavaji s Mysilovem, stryckem Ciri. Geralt mu
divku pteda a rozhodne se odejit. Nebo mozna utéci pied svym osudem, pfed budoucnosti.
Rozhodné ale nechce divku vystavovat nebezpeci, kterym denn€ prochéazi. Princezna vSak
nechape jeho nesmysIny ¢in a prohlaSuje, Ze ji stejn€ neutece. ..

., Osud neni, pomyslel si. Neexistuje. Jediné, co je vSem souzeno, je smrt. Nemohu,
nesmim té vystavovat nebezpeci, Ciri.
,,Ja jsem tvuj osud!* dolehlo k nému z vrcholu kopce, tise, zoufale.
Popohnal koné patami a vyrazil kupredu. Vnoril se do cerného, studeného, vihkého lesa

Jjako do propasti, do znamého, pratelského stinu, do soumraku, ktery nikde nekonci. «35

7.2.6 NECco VICE

Na své cesté se zaklina¢ stfetne s kupcem Yurgou. Kolo jeho vozu uvizlo a vSichni
jeho pomocnici ze strachu utekli, nebot’ je nehoda zastihla na nechvalném misté hlubokého
uvozu, pres ktery vede stary most a povaluji se lidské kosti a lebky. A navic vSichni citili
né¢jaké nebezpeci. Geralt nabidne kupci svou pomoc. Za odménu si vSak néco zada:

,,Pokud se nam to vsak podari, pak ty mi za odmenu...

Yurga se s placem na krajicku cely schoulil do sebe.
., ...dds to, “ zarecitoval nahle rychle jezdec v cerném plasti, ,,co najdes ve svém domé po
svém navratu a co neocekavas, ze bys tam mohl najit. Slibujes, ze mi to das? «36

Zaklina¢ si ndhle také uvédomuje blizici se nebezpeci a ¢ekd. Na mosté svadi boj
S odpornymi malymi kreaturami, které¢ pfipominaji malé kostlivce. Béhem boje je vSak
vazné ranén. Kupec Yurga jej bezvédomého nalozi na viz a odjizdi s nim. Rozhodne se
0 n¢&j pecovat, dokud se neuzdravi. Geralt blouzni a v mysli se mu objevuji vzpominky na

krasnou ¢arodéjku Yennefer, na navstévu kralovny Calanthé po Sesti letech, kde si ptichazi

pro to, co je mu slibeno, pro potomka princezny Pavetty. Calanthé¢ mu odmité dit& dat, ale
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nabizi mu jakékoli jiné, které si hraje v zahradach hradu. Zaklina¢ nabidku nepiijima,
nakonec se svéii, ze V osud nevéti, protoze je zapotiebi néceho vétsiho. Na svém slibeném
ditéti uz nijak zv1ast netrva.

Geralt se pomalu uzdravuje, Yurga mu z vdécnosti za pomoc slibuje, ze mu da, o¢
zada, avsak je presvédcen o tom, ze v jeho domové nic neo¢ekavaného neni. Ma pouze dva
syny a pripousti, ze jeden z nich by se mohl stat zaklinatem. Zaklina¢ vSak uz na svém
pozadavku netrva.

Yurgu okamzité vita jeho Zena, kterda mu sdé€luje piijemnou novinu. Pfivlastnila si
malé dévcatko, které nasli stati druidi. V té dobé zacinala hroziva valka a cela Cintra padla
za obét’ Nilfgaardskému vojsku. Tito stafi muzi se starali o nebohé sirotky, ktefi prezili

danou hrizu. Kdyz se divenka na statku objevi, jakmile spatii Geralta, ihned k nému

ptibeéhne a obejme jej. Je to Ciri. Jeho osud...

7.2.7 EPILOG — NECO KONCI, NECO ZACINA

Ptibeh se odehrava o nékolik let pozdéji. Geralt se Zeni se svou vyvolenou ¢arodéjkou
Yennefer. Na svatbu je pozvano mnoho ptatel, ale i knizat a vladatfi. Ciri vyrostla
v krasnou mladou divku, zaklinacku s typickym mecem na zddech. Rozhodla se po svatbé
a oslavach odejit. Chce byt svou vlastni pani, odjizdi s Galahadem, jejim oddanym rytifem,
ktery se zjevil na svatbé a okamzité se do mladé zaklinacky zamiloval. Geralt chape zdmér
své ,,dcerky a louci se s ni. Boji se vSak, Ze je to naposled, co ji vidi. Ciri je pfesvédCena,

ze se jejich osudy jeste stfetnou...
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8. INTERPRETACE DILA

8.1 HLAVNI TEMATA A MOTIVY POVIDEK

Z ¢asti epizodni kompozice dila (nékteré povidky na sebe déjoveé navazuji) zarucuje
spoustu zajimavych témat. Sapkowski se hodné¢ inspiruje pohadkami a myty, o cemz bude
pojednavat jesté kapitola nize. Napi. v povidce ,,Zrnko pravdy* je hlavnim tématem zakleti
a nasledné vysvobozeni pomoci lasky. Konkrétné téma vysvobozeni se objevuje ve vice
povidkach.

Dalsi velké téma autorovych ptibehi je osud, at’ uz je to osudova laska nebo jista forma
predur€eni, sudba ¢i nevyhnutelnost budoucnosti. V povidce ,,Posledni prani je to
pritomnost osudoveé lasky, v ,,Meci osudu* je to samotné predurceni budoucnosti, toho co
ma byt, a tak se 1 stane. N¢kdy je zobrazen osud jako néco nedostacujiciho, uz samotny
nazev povidky ,,Néco vice* predznamenava putovani hlavniho hrdiny Geralta za né¢im
hodnotnéj§im a smysluplnéjSim, co by vSechny predurCené skuteCnosti piekonalo.
Nakonec to ,,néco vice* najde v jedné malé divence...

»Nasel jsi me! Ach, Geralte! Porad jsem na tebe cekala. Tak hrozné dlouho! Ted uz
budeme spolu, ze ano? Budeme uz jen a jen spolu? Ano? Odpovéz mi, Geralte! Rekni, Ze
ano! Navzdy spolu!*

., Navzdy, Ciri. “

., Tak, jak to rikali, Geralte. Tak, jak to Fikali... Jsem tvij osud? Rekni! Jsem tvij osud? “
Nyni Yurga uvidel zaklinacovy oci. A nesmirné se podivil. Dival se na zaklinace, napnuty
a zvédavy na jeho odpoved. Vedeél, Ze ji nepochopi, ale presto na ni ¢ekal. A dockal se.

,,Jsi néco vice, Ciri. Néco vice. 317

Sapkowski také zaméfuje svou pozornost na téma rasové nesndSenlivosti,
pronasledovani a pogromil. V povidkdch je tato skuteCnost zobrazovana napf.
vytlatovanim elfské rasy z jejich ptirozeného prostiedi ¢i ve ,,Vécném ohni* redukovani
existence odlisné, nelidské rasy na jeji minimum. Oproti tomu se objevuji i motivy lidské
chamtivosti, pfedsudki a neduvéry v jejich dobrotu. A nastavaji tak pak filozofické otazky
tykajici se napf. socidlniho prava.

Povidky samoziejmé obsahuji i mnohem piijemngjs$i témata, jako pravé pratelstvi,
odpusténi nebo Cistou lasku. Samotna laska je dileZitym motivem v povidkach, dokaze

samotné postavy dostat do nesnazi, anebo je naopak z nepohody vymanit.
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Nechybi ani jiz zminéné pohadkové motivy, napt. motiv tiech piani - magické ¢islo tfi.

Dale motiv zakleté princezny, promény, magickych predmétt apod.

8.2 PROSTREDI V DILE O ZAKLINACI

Ctenafi Sapkowského dél musi byt smifeni s faktem, Ze si autor nikdy nepotrpi na
detailni popis prostfedi, ve kterém se jeho ptibéhy odehravaji. At uz je to pfiroda, ktera
jeho slavné hrdiny obklopuje, pfitomnost mnoha mést a vesnic nebo samotné vzezieni
vSech postav, vSe je vzdy zobrazeno spiSe V naznaku, povrchovym zptusobem. Popis
prostiedi autor Casto nechava i na samotnych hrdinech, napt. v ramci dialogu: ,, Zacina mé
drazdit ta tvoje vecna ironie, “ zaskaredil se Marigold. , Novigrad, opakuji, je hlavnim
méstem sveta. Tricet tisic obyvatel, Geralte, nepocitaje v to pocestné a navstévniky. Umis
Si to predstavit? Zdené domy, hlavni ulice dlazdené, morsky pristav, sklady, ctyri vodni
mlyny, jatka, pily, velka manufaktura na vyrobu bot, cechy vsech mozZnych remesel.
Mincovna, osm bank a devatendct zastavdaren. Hrad a straznice, aZ se taji dech. A tolik
zabavy: pranyr, Sibenice s hlubokym propadlistém, divadlo, zvérinec, trznice, tricet pét
hospod a dvandct bordelu. A svatyné, nepamatuji si uz kolik. Hrozné moc. No a ty Zenské,
Geralte....“®

Vsechny postavy a ostatni fantasticka ¢i pohadkova stvotfeni (elfové, gnoémové,
hejkalové, strigy atd.) se pohybuji Vv neskutetném, nerealném a samoziejmé ve
fantastickém prostiedi. Autor vytvoril fiktivni zemi ,,Severu, jiz z levé strany omyva
LVelke more* a podél pravé strany lemuje pas zalesnénych pohoti. Hrdinové povidek
putuji riznymi mésty a vesnicemi zobrazenymi v duchu temného sttedovéku, ale i divokou
piirodou, kterou vypliuji Siroké plané, husté lesy a rozsahlé feky. Autortv svét tedy
obsahuje mnoho rozliénych mist, jez si pozdéji zaslouzily vytvofeni podrobné mapy.

Upln& prvni vydani zaklinaéskych povidek neobsahovalo Zadnou napf. Givodni mapu,
ve které by se ¢tenaf mohl na zacatku zorientovat a pochopit tak blize, kde se bude piibeh
odehravat. Az druhé, nové ptelozené vydani z roku 2001 s nazvem ,,Zaklinac¢ I — Posledni
prani uz tuto autorizovanou mapu Geraltova svéta obsahuje. Ta je vSak pouze
Vv klasickém vazaném provedeni knihy, brozovana forma ji neobsahuje. Autorem je

spisovatel a esejista Stanislav Komarek. Dtive privodni mapy k dilu sice existovaly, ale
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pouze ve formé ,fanouskovskych® vytvorli na internetovych strankdch vénovanych
autorovi.

Sapkowského fiktivni svét miize ¢tenafi evokovat jistou podobnost s polskou krajinou,
coz je logické, nebot’” autor z této zemé pochazi a mél moznost se tak svym okolim

inspirovat.

8.3 ZAKLINAC JAKO NEHRDINSKY HRDINA

Sapkowského povidky, diky kterym se proslavil, jsou zalozeny na nosném napadu.
Mutant s nadlidskymi schopnostmi vétSinou vzdy ptichdzi do néjakého méstecka ¢i
vesnice suzované¢ho netvorem, casto inspirovanym slovanskymi béajemi, myty
a pohadkami. Zjevuji se v riznych podobach jako: kostéj, kikimora, dale striga nebo Cert.
V povidce ,,Zrnko pravdy“ je to samotny netvor jménem Nivellen. Geralt se povétSinou
S témito ,,protivniky* utka, n¢kdy je 1 zabije. Postupné zjistuje, ze to opravdové zlo se
Casto skryva jinde. Je to v lidech samotnych. S témi musi nakonec Geralt svadét nejvetsi
boj. At uz je to kral Foltest, hrabé Falwick nebo obycejni lidé, ktefi jim jako mutantem
opovrhuji.

Geralt je tak trochu jinym druhem hrdiny. Takzvanym nehrdinskym hrdinou. Neni
dokonaly, ma spoustu nedostatki. Byva vy&lenény ze spole¢nosti. Zije sam a tzkostlive
dodrzuje sebou samym stanovené moralni zasady. Je to hrdina, ktery vitézi vice témito
zésadami nez silou pazi, 1 kdyZ ani tato stranka jeho sily neni nezanedbatelna. Je to vSak

hrdina vystavény tak, aby si kazdy Gtenaf jednou pial byt jako on.**

8.4 ZAKLINAC JAKO IDOL ZEN

O zaklinaci Geraltovi z Rivie je vSeobecné zndmo, Ze je magnetem na krasné Zeny
a hlavné v povidkach se nejedna takova Zena vyskytuje. Princezna Renfri, ¢arodéjka Triss
Ranuncul nebo Yennefer a dalsi (celkem jich je asi osm, se kterymi mél prokazatelné
intimni styk), vSechny tomuto muZi nakonec podlehnou. Cim to je? Jak uz bylo fe¢eno,
Geralt je neohrozeny a obdivovany hrdina. I kdyz jsou zaklina¢i mezi lidem ne zcela
oblibeni, pfesto ma tento bélovlasy mutant jistou povést, kterd z néj déla osobu hodnou
chvaly a obdivu. Celkové jsou vSak zaklinadi uznavani pfevazné vysoce postavenymi

lidmi, at’ uz to jsou krélové, knizata apod. Dovedou je totiz zbavit jejich starosti, které by

39 Pevnost: mésicnik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spolecnost s. r. 0., 04/2005. €. 36. (str.
11)

47



mély byt skryty, umi poradit nebo dokonce zasahovat do vladnich zalezitosti. Jsou
zasadovi a vzdy se drzi svych pravidel. Napft. v povidce ,,Zaklinac* Geralt fesi problém
krale Foltesta s jeho zakletou dcerou:

,, Zaklinac z Rivie,” pronesl krdal po chvili mliceni, které nastalo po Veleradove
predstavovani.

, Ano, krdli, “ uklonil se Geralt.

,Z ceho ti zbélela hlava? Z kouzel? Vidim, Ze jeSté nejsi tak stary. Dobrd, nemusi§ mi nic
Fikat. Byl to jenom Zert. ZkuSenosti, doufam, néjaké mas? “

., Jiste, krali. *

., Rad bych o nich slysel néco blizsiho. “

Geralt se uklonil jesté hloubéji:

,,Snad je ti znamo, pane, Ze nds kodex zakazuje mluvit o nasi praci.

., To je ale vvhodny kodex, pane zaklinaci, naramné vyhodny, Ale jen tak bez podrobnosti,
méls uz co delat s golbiny, divymi muzi? “

, Mel.

S upiry? S takzvanymi vyssimi upiry?

., Také.*

A se strigami? “

Geratl zvedl hlavu a pohlédl krali zprima do ocl.

., Ano. «40

Vezmeme-li v uvahu zaklina¢tv vzhled, v knihach sice byva popisovan, ale spiSe
povrchové. Sapkowski se nikdy nepoustél do detailniho popisovani svych postav. Hned
Vv prvni povidce, kde se vyskytuje, je zobrazen takto:

, Ackoliv bylo teplo, mel ten clovek pres ramena prehozen cerny plast. Byl
napadny. (...) Nemél zrovna nejprijemnéjsi hlas. Neznamy nebyl stary, avsak viasy mél uz
docista bilé. Pod plastem mel odienou kozenou kazajku se Snérovadly pod krkem a na
pazich. Kdyz plast odlozil, vsichni vidéli, ze mu na remeni na zddech visi mec. Na tom by
nebylo nic zvlastniho, ve Wyzimé nosil v tech casech zbran kazdy, nikdo si ale nevésel mec¢
na zdda jako luk ¢i toulec. “**

Pokud je Geralt popisovan, autor se vice vénuje jeho vzhledu spise z hlediska stylu
oblékani a momentalné pritomného arsenalu zbrani. I to vSak na Zeny muze pUsobit

ptitazlivym dojmem. Kazdopadné co se tyce jeho postavy a muskulatury, je zaklina¢ nucen

0 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni pidni. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 60)
*1 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni pidni. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 49)
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Zit neustale v pohybu a cestovat za vydélkem, nemluvé o naro¢ném pohybu v boji. Z toho
jasn¢ plyne myslenka, ze Geraltova postava bude nadmiru uspokojiva.

ZaklinaCova silna stranka u zen neni ani tak dialog, jako spise celkovy nepfistupny,
klidny dojem. Je hodné sebejisty, to vS§e miize hrat svou roli. Svym duvtipem je v podstaté
schopen ziskat srdce jakékoliv zeny. Rychlost jeho ,balicich® metod byva nékdy
obdivuhodn4, jak pise Ondiej Smejkal na strankach o samotném autorovi:

., ...zajimava je také rychlost, s jakou dokadze dotycny "idol" Zeny sbalit. V tomto
ohledu je Geralt skutecné prebornikem. Vétsinu partnerek dokdze dostat do postele behem
par dnu, castéji vSak dokonce béhem par hodin od jejich seznameni. Geralt vSak nikam
nespecha, jeste dobrou hodinu si kazi rychlostni prumeér konverzaci (prekvapivé predevsim
0 zabijeni, vietné vzdajemného vyhroZovani). «2
Piikladem mize byt jiz zminé€na princezna Renfri, ktera se v jeho posteli objevi jen tak
znenadani poté, co s ni Geralt prohodi v hostinci par slov.

Bélovlasého nejvétsi zbrani je naprosta pasivita. Nemusi délat viibec nic, v podstaté
se nechava svadét od zen. Nikdy také s zadnou nevydrzi ptili§ dlouhou dobu. Avsak do
jeho Zivota vstoupi Carodéjka, ktera by se dala povazovat za jeho osudovou Zenu, se kterou
se posléze Vv povidce ,,Néco konci, néco zacina“, ozeni. JednoduSe feCeno, tato Zena
jménem Yennefer rozhodné vi, jak s takovym muzem zachazet.

., Vzala ze stolu lampicku a pristoupila k nému. Bild nocni kosile, lepici se v pohybu
na jeji télo, ji cinila nadpozemsky krasnou. Vice nez kdyby byla naha, napadlo jej.

., Chci se na tebe podivat, “ vysvétlila. ,, Zeugl té mohl skrabnout.

., Neskrabl meé. Citil bych to. “

,,Po tech elixirech? Nesnaz se mé rozesmat. Po téch dryacich bys necitil ani otevienou
zlomeninu, dokud bys trcici kosti nezacal drhnout o plot. A na tom zeuglovi mohlo byt
leccos: tetanus, snet, mrtvolny jed. Kdyby néco, da se jesté néco délat. Otoc se. “

., Zda se, ze je vSechno v porddku, “ konstatovala. ,, Lehni si, nez té ty elixiry slozi. Ty smési
Jjsou dabelsky nebezpecné, uvedomujes si to? Pomalu, ale jisté se jimi nicis.

,, Pred bojem si je vzit musim. “

Yennefer neodpovédéla. Opet se posadila pred zrcadlo a pomalu si rozcesdavala cerné,

zvineni lesklé viasy. VZdy se Cesala, nez Sla do postele. Geralt to povazoval za podivinstvi,

42 Andrzej Sapkowski — Zaklina¢ jako sexualni idol. [online]. [cit. 22. 9. 2013]. Dostupné z:

http://www.sapkowski.cz/biografie.asp
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ale primo zboznoval sledovat ji pri tom. Mél podezieni, Ze to Yennefer az moc dobre
vedela.

V ukézce jsou zminény elixiry, které musi pozivat kazdy zaklina¢. Dodavaji
schopnosti, které umoziuji v boji vyzrat nad neptitelem, at’ uz je to nadprimérny sluch ¢i
dovednost vidét ve tm¢. OvSem mayji také sva negativa. Zpusobuji zaklina¢tim neplodnost.
Na jednu stranu mtze byt tento fakt bran jako vyhoda, zvlasté pro muze, ktery navazuje
kratkodobé vztahy. Problém nastava tehdy, kdyby chtél navazat dlouhodoby vztah. Néco
jiného by bylo, pokud by doty¢na Zena, byla také neplodna. To je ptiklad Yennefer
a Geralta. Pies veskerou snahu se ¢arodéjce Yennefer nepodaii svilj problém vyfesit.
Ptesto oba potkava Stésti v podobé ditéte, a to divenky Ciri, kterou spolecné adoptuji.

Takovy je konec jednoho ,,zaletnika®.

8.5 VEDLEJSI POSTAVY

Zaklinae Geralta z Rivie v povidkach doprovazi dal$i zajimavé postavy. Pokud
pominu prvni povidku ,,Cesta, z niz neni navratu®, kde se jesté zaklina¢ nevyskytuje.
Vystupuje zde epizodni postava, ¢arodéjka Vissena a dalo by se fici, Ze je moZznym
Zenskym prot&jskem Zaklinade. Obdrzi jisty ikol, a to konkrétné porazit nestviru. Cinnost
hodna zaklinace. Je tedy mozné, Ze je Visenna jakymsi ivodem do svéta Geralta z Rivie.
Jako hlavni Zenska hrdinka povidky musi také ¢elit nebezpeci, a to z vlastniho zajmu. Jde
ji o vydelek, 1 kdyz zaroven o jakési zadostiucinéni, vykonani dobra.

Nejvyraznéjsi vedlejsi postavou je véEné pozitivné naladény trubadar Marigold.
Poprvé se objevuje v povidce ,,Hlas rozumu 5 a z jeho setkani s Geraltem vyplyva, ze se
oba znaji pomérné dlouhou dobu.

., Mas hosta.

., Zase? Kdo je to tentokrat? Vévoda Hereward osobne? *

,, Kdepak. Je zde ten tviij kumpdan Marigold, ten lajdak, trubec a lenoch, ten knez
umeni, jasné planouci hvezda balad a milostné poezie. Jako obycejné zarici slavou, naduty
Jjako praseci méchurina a pachnouci pivem. Chces se s nim videt? *

., Oviem. VEdyt je to miyj pritel. “*

Jak je jiz znamo, Sapkowski si nedava velkou préci s popisem vzhledu postav. Sdm

Marigold je vyobrazen jen par vétami zabyvajicimi se jeho odévem. Jako muz v liliovém

43 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni prani. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 214)
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kabatci s krajkovymi manzetami a v kloboucku na tfi facky.* Jak uz je patrné z ukazky
vyse, Marigold je ¢lovek neustale vesely, zabavny, ktery uz svym ptichodem a nevazanym
smichem budi pozornost. Jeho velkou zalibou jsou zeny, kvili kterym se také cCasto
dostava do nesnazi, a ma talent dostavat do neptijemnych situaci i svého pritele Geralta,
napt. v povidce ,,Posledni prani“. Moznad je to Geraltovou nekonecnou trpélivosti ¢i
trubadtrovou laskou a srdecnosti, ze jsou tihle dva hrdinové nerozlu¢nymi piateli a spolu
pak zazivaji dalsi dobrodruzné chvile.

Nenneke — dalsi vyznamna postava. Dalo by se fici, Ze je Geraltovou nahradi matkou.
Je snim spojena zvlaStnim poutem a mozna jej zna ze vSech nejlépe. Citi za néj
zodpovédnost a neustale se o n¢j strachuje. Z jejich dialogu je to dost patrné:

»To je hriiza!l Takhle se nechat zridit obycejnou strigou! Jak to, Ze sis ji pustil tak
blizko k telu? Co jsi s ni chtél deélat? Smilnit? “

Neodpovedél, jen se pousmal.

,» Nesméj se jako pitomec, “ vstala knézka a vzala z komody tasku s obvazy. ,, Na tom, co

I3

se ti stalo, neni nic k smichu. Ztracis reflexy, Geralte. *

,, Prehanis.

,Ani trochu.” Nenneke nanesla na ranu zelenou kasicku, ostie vonici po eukalyptu.
I pFi tvé neobycejné regeneracni schopnosti uplyne nékolik mésicu, nez budes mit krk
V naprostéem poradku. Varuji té, vté dobé se nepoustéj do soubojii s priliS mrstnymi
souperi.

, Diky za varovani. Mohla bys mi dat jeste jednu radu: z ceho mam po tu dobu Zit?
Sehnat par holek, koupit viz a zaridit si pojizdny hambinec? “

,»Mam ti radit a ucit té Zivotu? Copak jsem tvoje mama nebo co? Tak, hotovo. Miuzes se
obléknout. V refektari na tebe ceka snidané. Hod sebou, jinak si ji budes ohrivat sam.
Nemdm v timyslu dret dévéata v kuchyni celé dopoledne. “*®

Nenneke je knéZkou v chrdmu bohyné¢ Melitelé na uzemi Ellanderu. Ma vSestranné
védomosti v 1éCeni a k dispozici bohatou a rozsahlou 1ékarnu.

Popis jejiho vzhledu je opét velmi struény. A¢ je mala a pfi téle, dovede se ptivabné
pohybovat. Je to Zena starostlivd a milujici a mozna jedind, ktera vi, jak s Geraltem

zachazet.

44 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni piani. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 215)
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Yennefer, neboli osudova zena Geralta. Mocna a v§emi uznavana ¢arodéjka. Poprvé se
osudy téchto dvou postav stfetnou v povidce ,,Posledni prani“. OvSem je o ni zminka uz
Vv povidce ,,Hlas rozumu 6%.. Sapkowski této krasné ¢arodéjce nastésti vénuje detailngjsi
popis jejiho vzhledu. Je to zena s oplyvajici zdplavou cernych kadefi s fialkovyma ocima.
Na stihlém krku nosi svou typickou ¢ernou sametku s jiskiivou briliantovou hvézdici.

Je to velice inteligentni zena s rafinovanym vystupovanim. Na povrchu je chladna
a uzaviena, ale kdo ji pozna blize, zjisti opak. Pokud si né¢kdo ziska jeji daveru, dokaze byt
viela a velmi vlidnd. To se nakonec podaii pouze Geraltovi.

Ciri, divenka predurcena sudbou, dité piekvapeni. Geralt si ji pfeduréi jako sviij osud
Vv povidce ,,Otazka ceny®“. V ,,Meci osudu‘ se poprvé nahodn¢ stfetnou, a kdyz se miize
naplnit to, co je pfeduréeno, Geralt v posledni chvili couva a voli aték. Zjist'uje vsak, ze
vyhnout se osudu neni mozné.

Ciri je mald princezni¢ka s plavymi vlasy a modryma oc¢ima. Zpocatku je velmi
panovacna a pySnd, coz Geralta dohdni k Silenstvi. Postupné jeden druhému zac¢nou

davétovat. Divenka si uvédomuje SVou vyjimecnost a vytvari si k zaklinaci silné pouto.

8.6 JAZYK, STYL ADIALOGY

Autor je typicky uzivanim lehkého a srozumitelného jazyka, ktery od Ctenare zprvu
nevyzaduje ptiliSnou pozornost ¢i soustiedéni. To ale v zadném piipad¢ neznamena, ze se
jedna o dila podiadna nebo hloupa. Spise naopak, jak pise Jiti Popiolek v ¢asopise Pevnost:
,je to znakem mimordadnych autorovych schopnosti, kdyz dokaze i pres nesporny
intelektualni zaklad — staci si vzpomenout na cizojazycne, zejména latinské citace ze
Sapkowského knihy ‘Narrenturm’ — vytvorit takto ‘lehce stravitelny’ text. “*® Knihy jsou tak
velice Ctivé, jejich text plynuly a ¢tendf tak ma mozZnost se naplno vénovat déji.

Velice silnou strankou autora jsou dialogy. Jsou Casto zkratkovité, nipadité, s nckdy
potadné drsnymi pointami nebo vtipnymi hldskami. Sapkowski pouziva svérazny, ironicky
¢1 drsny, ¢erny humor.

V povidkach se také hojné vyskytuji vulgarismy, hovorové vyrazy apod. Specifickou
mluvu  ovladaji trpaslici, jejichz zplsob vyjadfovani by se dal pfirovnat
k vychodomoravskému nateci. ,, Gyllenstiern, “ napovédél Yarpen Zigrin, rozlozity trpaslik
S dlouhym plnovousem, ktery praveé z lesa privalil do ohnisté ohromny vyvrdceny parez.

., Nafuceny puchyr. Svina vyzrata. Kdyz sme prisli, toz prilezl, friidk ohrnoval, tfuj tfuj,

46 Pevnost: mésicnik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spole¢nost s. r. 0., 04/2005. &. 36. (str.
10)
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pamatujte, skreti, povda, kdo je tu pohlavar, co rozkazy dava, tot Nedamir kral poruca
ajeho slovo je zakon atakdale. A ja stojim a poslicham a tak mné v palici vrta, ze povim
svojim ogarom, at’s nim rubnu o zem a ochciju mu kabanicu. Ale nechal sem teho, zasej by
chyr Sel, ze trpaslici su akorat na pijatyku a zZe ag... agresivni a Ze raubiri a vitbec Ze
S nima nejni moznd... do prdele, jak sa to... koloxistence. A potem by zasej byl kdesi
pogrom, v néjakem méste. Toz sem posluchal a vytrznosti netropil, akorat hlavu kyval. At
Dalsi rasa, ktera v povidkach pouziva specifickou mluvu, jsou elfové. Sapkowski jim
vytvofil vlastni celkem slozity jazyk, tzv. ,,Starsi mluvu®. Na autorovych internetovych
strankach dokonce existuje pro fanousky slovnik tohoto jazyka, s podrobnou vyslovnosti.
Ukézka ,,Starsi mluvy“, kde je Geralt na uzemi zalesnéného Brokilonu obklicen
elfkami, konkrétné dryddami:
., Zvedl obé ruce, velice, velice pomalu.
,, Ceadmil! Va an Eithné mech e Duén Canel! Essea Gwynbleidd!*
Zaroven uslysel tiché zadrnceni tétivy a uvidél sip, ktery byl vystrelen tak, aby ho videl
— ostrym obloukem vzhuru. Sledoval, jak leti, jak opisuje oblouk, jak pada po krivce.
Nehybal se. Zabodl se do mechu téemer svisle, asi dva kroky od néj. Vzapeti se vedle néj
zabodl pod stejnym uhlem druhy. Uvedomoval si, ze dalsi uz nemusi ani zahlédnout.
,»Meath Eithne!* zavolal znovu. ,, Essed Gwynbleidd!“
., Glaeddyv vort! *“ odpovedel hlas slaby jako zdavan vétru. «48
Je tedy zfejmé, ze autor vyuziva riznych styll jazyka, které celému textu dodavaji

opravdovost a autenti¢nost a ¢tenai ma tak moznost se 1épe vcitit do déje.

8.7 ZAKLINAC A POHADKA

Jak uz bylo vyse vkapitole o fantasy feCeno, maji piibehy se zaklinaéem mnoho
spole¢ného s pohadkou. Pohadka méa své dobré i Spatné vily, kouzla vSeho druhu
a kouzelné nastroje, Carovnad mésta, straSidla a jind podivné stvofeni atd. Navic hlavnimu
hrdinovi pomahaji ke splnéni cile ¢i ukolu fantastické bytosti ¢i pfedméty a naopak ty samé
bytosti a predméty mu mohou k dokon€eni povinnosti branit. ,,Pohddky tedy vyuzivaji

motivii zazracnych, rozchdzejicich se s nasi skutecnosti, jsou plny fantastickych postav

47 SAPKOWSKI, A. Zaklina¢ II. Me¢ osudu. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 29)
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a fantastického prostiedi.*“*® Témito prvky se Sapkowského piibshy inspiruji a pohadkovy
svét je zde realisticky pfetvaren do drsného prostiedi autorova fiktivniho svéta.
Zvlaste povidky o zaklinaci jsou Casto zaloZeny na paralele se znamymi pohadkami.
Povidka ,.Zrnko pravdy* mize ptipominat pohadku ,,Panna a netvor®“. Krvavou obéti,
a s pomoci zaklinace samoziejmée, Se Z netvora stava krasny mlady muz:
., Pod stéenou lezZici mlady, pohledny a urostly muz s bledou pleti zvedl hlavu a rozhlédl se.
Meél nepritomny pohled. Protrel si oci klouby prstii. Prohlédl si svoje ruce. Ohmatal si tvar.
Tise zakvilel, strcil si prst do ust a dlouho, dlouho jim jezdil po dasnich. Znovu se dotkl
sveho obliceje a znovu zasténal, kdyz jeho prsty nasly na lici ctyri nabéhlé krvavé sramy.
Vzlykl a potom se rozesmal:
., Geralte! Jak to? Jak se to... Geralte!*
,, Nemiizu tomu uverit, Geralte. Po tolika letech. Jak je to mozné? “
, V kazdé pohddce se skryva zrnko pravdy, “ ekl tise zaklinac. , Laska a krev — obé maji
velkou moc. Magové i ucenci si nad tim lamou hlavy dlouha léta, ale neobjevili zhola nic,
kromé toho, Ze...
,, Kromé ceho, Geralte?
\, Ze laska musi byt opravdova. «50

V povidce ,,Mensi zlo* si mizeme vSimnout podobnosti s pohadkou ,,0 Snéhurce®.
Ta je v Sapkowského podani okofenéna i smyslem pro humor a ironii. Napiiklad jiz
samotna svérazna interpretace Sn¢hurky samotné, kterou v povidce ,,Mensi zlo* ztvarnuje

mutantka Renfri:

,, Aridea se na Zrcadlo obracela pomérné casto...

vvvvv

‘

vim, Zrcadla Nehaleni se déli na neupiimnd a rozbita.
, Mylis se, Arideu vice zajimal osud statu. A na jeji otazku Zrcadlo predpovédélo hriiznou
smrt jeji samé a obrovskému mnozstvi lidi z ruky ¢i vinou Fredefalkovy dcery z prvniho
manzelstvi.

,,Ja jsem byl pro to, abychom divku izolovali, ale knézna se rozhodla jinak. Poslala malou
do lesa s podplacenym vrahem, lovéim. Pozdéji ho nasli v kiovi. Nemél na sobé kalhoty,
takze nebylo tézké prijit na to, co se prihodilo. Vrazila mu jehlici broze do mozku. Uchem.

Bezpochyby ve chvili, kdy byl zrovna zaujat nécim jinym. Zila v Mahakamu se sedmi

49 PETRU, Eduard. Uvod do studia literdrni védy. Olomouc: Rubico, 2000. (str. 82)
0 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni pidni. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 116 - 117)
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gnomy, které presvédcila, ze je pohodInéjsi olupovat kupce na cestiach nez si zaprasit plice
v dole... “**

Podobnosti s pohddkami je v téchto povidkach samoziejmé vice. Napt. v povidce
,Posledni prani‘ kde ziska Geralt po setkani s dzinem tfi ptani nebo v povidce ,,Trochu se
obétovat* z druhé knihy o zaklina¢i. Zde se objevuje paralela s ,,Malou morskou vilou*.
Vila Sh’eenaz se obétuje pro svého knizete a zbavuje se svého rybiho ocasu, ovSem o hlas
neptichazi:

,Sh'eenaz, “ zasténal Agloval a padl na kolena. ,,Moje...
Sh'eenaz...
Morska vila zvolna vykrocila a jeji kroky byly pruzné a piivabné, lehké jako vinky.
,Ha!* vykrikl Marigold. ,,Moje balada... Je to uplné jako v mé balade... Ziskala kvuli
nemu nohy, ale ztratila hlas!*
,,Nic jsem neztratila, *“ prohldsila Sh’eenaz melodicky nejcistsi Obecnou reci. ,, Ehm, zatim.
Po té operaci jsem totiz jako novée narozend. “ 52

Je tedy jasné, ze pohadky jsou stile velkou inspiraci nejen pro piredstavitele zanri
fantasy. Autofi fantastickych piibéhu vSak témto pohddkovym namétim dodévaji své
originalni prvky, které je posouvaji bud'to do naprosto odlisSnych sfér nebo je pouze

W v

realn¢jsi a atraktivnéj$i podoby.

1 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac I. — Posledni prani. Petivald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 136 — 137)
%2 SAPKOWSKI, A. Zaklinag II. Me¢ osudu. Petfvald u Karviné: Leonardo, 2011. (s. 235)
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9. PETIDILNA SAGA O ZAKLINACI

Z hlediska déje se tomuto pétidilnému romanu vénuji velmi struén€, nebot je to
tématika, kterd vychdzi zjiz predeslych povidek. Opét piipojuji zakladni informace
0 knihach a v posledni ¢asti kapitoly souhrnnou analyzu, ktera je opét kratsiho razu, coz je
z diivodu zbytecného opakovani jiz zminénych faktl. SpiSe je zde poukdzano na rozdilnost

romanové a povidkové tvorby autora.

9.1 ZAKLADNI INFORMACE

Vsech pét dili s ndzvy ,Krev elfii“, ,Cas opovrzeni®, ,Krest ohnem*, ,Veéz
viastovky* a ,,Pani jezera‘ u nas poprvé vysly v 90. letech. Pozdé&ji zaCalo vychazet vydani
druhé, jako souhrnné dilo bylo jesté spole¢né s povidkami roz§ifeno a upraveno, a to od

roku 2011.

9.2 STRUCNE NASTINENI DEJE SAGY

Romany se opét vénuji Geraltovi a Ciri, pficemz zaklina¢ Geralt pozd&ji mirné
ustupuje do pozadi. OvSem zpét se vraci vSechny znamé postavy z predeslych povidek.
Carodéjka Yennefer, Triss Ranuncul, svérazny trpaslik Yarpen Zigrin a vérny pritel
Geralta, slavny bard Marigold a dal$i. Zde zacina velkolepy boj o zachranu celého svéta.
Vypukla valka s Nilfgaardem, jiznim kralovstvim. Princezna Ciri povyrostla a o jeji osobu
se svadi kruty boj. Sapkowski tuto sagu pojal velkolepé s veskerymi prvky, které kazda
spravna fantasy obsahuje.

Jak uz bylo vySe zminéno, Geralt v tomto pétidilném roméanu nema hlavni prostor. Ten
je vénovan jeho ,,adoptované* dcefi Cirille z Cinry. Je to jedina zijici dédi¢ka triinu tohoto
ptimofského kralovstvi okupovaného Nilfgaardskym uzemim sidlicim na jihu. V prvnim
dile ,,Krev elfii*“ se Ciri stava zaklinackou, ziskdva stale lepsi schopnosti v ovladani mece,
ale i v magii. Postupné se z princezny stava potencionalni silna ¢arodéjka se schopnosti
predvidat budoucnost. Je z ni ov§em také lakadlo pro mnohé mocné postavy, nebot’ Cirilla
je princezna strategicky vyznamné zemé a navic s elfskymi predky. Nejvetsi zajem ma
panovnik Nilfgaardu Emhyr van Emreis, ale 1 jini, dokonce i ¢arodéjové. V podstaté tak
romany vypravi 0 nekoneéném honu na tuto mladou divku, kterd postupné dospiva
v mladou nezavislou Zenu, aby se v poslednim dile romanu ,,Pani jezera* vydala na svou

vlastni pout’.
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9.3 SOUHRNNA ANALYZA PETIDILNE SAGY

Sapkowski byl vzdy spiSe spisovatelem povidek nez romant. Pétidilna saga
0 zaklina¢i méa své zajimavé pasaze, ale vdile se vyskytuji obcCasné ,nejasnosti®.
Z hlediska prib&éhu je sdga vynikajici. Problém mize zpisobit kompozice dila, rozvrzeni
jednotlivych dila ¢i jejich nevyvazenost. Jak piSe ¢asopis Pevnost ve své recenzi: ,, ...je
videt, Ze s textem takového rozsahu nemél predtim zkusenosti. Staci si uvédomit, jak
nevyvazené vedle sebe piisobi zcela neakcni a déj nikam neposouvajici treti dil ‘Krest
ohnem’ a urcité nejlepsi cast celé sagy, ‘Vez viastovky’... proc¢ nastal prvni vrchol sagy uz
V druhém dilu ‘Cas opovrzeni’ — iitok na sidlo carodéjii Thanned — a proc¢ Sapkowski
vyplytval cely ‘Krest ohném’ na nové rozestavovani figur na Sachovnici déje — staci si
v§imnout, kolik novych klicovych postav se objevuje — kdyz vse mohl davkovat plynuleji. “53

Romany jsou rozdé€leny na klasické kapitoly, jejichz zacatek uvadi zajimavé citaty
¢i uryvky ze svétové literatury nebo jsou dilem samotnych postav sagy. Jejich témata lehce
naznacuji déj dané kapitoly.

U této sagy vSak stale prevladaji pozitiva. Vyznacuje se skvélym vypraveécstvim,
diky némuz se knihy ¢tou ,,jednim dechem®. Jazyk autora je lehky a srozumitelny. Jsou zde
zobrazovana témata, kterd jsou aktudlni i v dnesni dob¢, napt. rasismus (v romanech mezi
jednotlivymi rasami — elfy, lidmi, trpasliky apod.), ekologie, vSudypfitomna chamtivost ¢i
touha po moci. Sapkowski také v romanech popisuje celkovou krutost a nesmysinost
valky.

Dalsim prvkem, diky kterému jsou knihy o zaklinaCi oblibené, je opét specificky
humor, perfektni dialogy, vtipné pointy a hlasky, které¢ dokazou oslovit kazdého Ctenare.
Napft. ukazka z prvniho dilu ,,Krev elfu*, kde Ciri prochdzi tréninkem, za icelem stat se
zaklinackou.

. Rychleji, Ciri! Priskok, utok, odskok! Piilpirueta, rana, odskok! Rovnovahu, udrzuj
rovnovahu levackou, jinak spadnes s hiebenu! A natluces si... Zenské atributy!*

,Co?*

., Nic. Jses unavena? Jestli chces, odpocineme si. “

,,Ne Lamberte! Jeste miizu. Nemysli si, Ze jsem tak slabda. Mam zkusit skdkat pres dva

sloupky najednou? *

%% Pevnost: mésicnik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spolenost s. . 0., 04/2005. &. 36. (s. 9)
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,Zadné frajeriny! Jistotu v nohdch! A dech, Ciri, dech! Funis jako buvol v poslednim
tazeni.

., To neni pravda!*“

.. Nejec, cvic! Utok, odskok! Pardda, piilpirueta! Sko¢ a sekni! Tak! Velmi dobie! (...) Vis
uz, oc¢ jde? Doslo ti to? “

., Nejsem hloupa!*

,,Jses holka. Holky nemaji rozum. No staci. Slez. Odpocineme si.
., Nejsem unavend. “

., Ale ja jsem. Rekl jsem, odpocinek. Dolii z hiebenu.
,,Hoooop!*

. Skvéle. Vyborné, jak na holku. Miizes si sundat pdsku z oci. “>*

Z hlediska humoru jsou romany velice atraktivni 1 diky vyvedenym vedlejSim
postavam, které piibéhim dodavaji jesté veétsi zabavnost. Velice zdatila je postava
svérazného trpaslika Yarpena Zigrina. I zde autor pouziva jejich typické nafeci, o kterém
byla fe¢ v ramci povidek o zaklina¢i. Objevuji se zde i postavy nové, piredevSim zahadny
upir, 1ékarnik a alchymista Regis, gentleman srsici suchym anglickym humorem, pro néhoz
je piti krve synonymem pro upifi alkoholismus, dale krasnd a odvdzna luCiStnice Milwa
a rytit Cahir, Nilfgaard’an, ktery se za kazdou cenu hadéd a ostatni piesvédcuje, zZe neni
Nilfgaard’an.>

Sam Geralt uz o néco zestarl, stale je to vSak ten stary znamy zaklina¢ se svym
typicky Klidnym vystupovanim a sarkasmem. Jeho honba za nezadoucimi tvory je
nahrazena otcovskym zajmem o nalezeni jeho ,,adoptované“ dcerky Ciri a odstranéni
nebezpeci, které ji neustale obklopuje.

., Béz napred, Ciri. Jsou za nami. Ja je zadrzim. Ty bez. Utikej ze vSech sil! Jako na
Mordyrne!*

., Ty mé chces také nechat samotnou? “

., Piijdu za tebou. Ale neohlizej se!*

,,Dej mi miij mec, Geralte. “

Podival se na ni. Ciri couvla. Takové oci u néj jesté nikdy nevidéla.

,,Jestli si vezmes mec, budes moznd nucena zabijet. Dokadzes to? *

> SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklina¢. III., Krev elfu: prvni roman o Geraltovi a Ciri. Petivald: Leonardo,
2011. (s. 91-93)

5555 SAPKOWSKI, Andrzej. Krest ohném: 3. ¢ast sagy o Geraltovi a Ciri. Ostrava: Leonardo, 2009. (str.
388)
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,,Nevim, Ale dej mi ho.*
,, Utikej. A neohlizej se za sebe. “°

Hlavnim stfedobodem romanové pentalogie je Ciri. Autor béhem péti dila
zobrazuje jeji moralni rast, ziskdvani zkusenosti a postupné zrdni v mladou, nezavislou
a nebojacnou zenu. Jeji charakter se méni natolik, ze v urcitych pasazich prechazi do
zaporngjsi polohy. O jejim vnitfnim pferodu vypravi potulny vypravéé ,,Pohvizd* v knize
»Krest ohnem*: ,, Ciri se skryvala pod jménem Falka a radila s bandou Potkanu. Zalibil se
Jji zbojnicky Zivot, protoze, i kdyz o tom jeste nikdo nevédel, byla v té divce zloba a krutost;
vSechno zIé, co se v hloubi kazdého clovéka taji, se u ni dostalo na povrch a zvolna zacalo
prevazovat nad tim dobrym. Ojoj, tuze velkou chybu ucinili zaklinaci z Kaer Morhen, Ze ji
naudili zabijet. “>

Autor opét vyuziva inspirace z legend a mytl. V poslednim dile pentalogie
promichava prvky vlastni surové fantastické reality s artuSovskym mytem. Hlavni hrdinka
Ciri se tak stfetava s rytifem kulatého stolu Galahadem, ktery ji povazuje za vilu, tzv.
»jezerni pani®, darujici mu kouzelny mec.

I3

, Bud' pozdravena, 6 Pani jezera,“ vydechl a vztahl ruce, ,je to pro mne Ccest,
nesmirna pocta... Tviij mec prijimam. “

., Kdyby ses radsi zvedl a otocil, “* vytrcila vila usta nad vodu. ,,A prestal okounét. A nechal
mé obléknout. “* (...)

., Vpravdeé jsem pripraven prevzit z tvych rukou mec, o Pani jezera... "

,, Coze? “

 Mec. Vezmu si ho.

,,Je miij. Nikdo se ho nesmi ani dotknout. “

LAle... ™

LAle co?

., Pani jezera vzidycky... Vypluje z jezernich vod a daruje slechetnému rytiri mec. Tak jsem

to slysel.
Nejaky cas micela.

56 SAPKOWSI, Andrzej. Cas opovrzeni: druhd éast sagy o zaklinaci. Ostrava: Leonardo, 2000. (str. 191)
57 SAPKOWSKI, Andrzej. Krest ohném: 3. ¢ast sagy o Geraltovi a Ciri. Ostrava: Leonardo, 2009. (str. 239)
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., Rozumim, *“ Fekla nakonec. ,, Inu, jiny kraj, jiny mrav. Lituji Galahade, ale tentokrat jsi
nepotkal pani, o které jsi slysel. Ja nic nerozddavam. A nic si nenecham vzit. Aby bylo

. 58
jasno.*

9.4 OCENENI

Autor ziskal opét hodnotna ocenéni za své dilo vénované Zaklinaci. Jsou to: Ceny
Akademie science fiction, fantasy a horroru za prvni dil sagy ,,Krev elfii v roce 1995,
dale vroce 1996 za druhy dil ,,Cas opovrieni“ a vroce 1998 za posledni dil ,,Veéz
vlastovky*. Za svou tvorbu obdrzel: Ceny Ikaros ¢asopisu Ikarie v roce 1993 za povidku
wZaklinac®, roku 1994 za povidku ,,Me¢ osudu‘“ a v roce 1996 za roman ,,Krev elfii“. Dale

jesté ziskal Cenu &. fandomu LUDVIK v roce 1993 za povidku JZaklinac.>®

58 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinaé. VIL, Pani jezera: paty romdn o Geraltovi a Ciri. Vyd. 4. Petivald:
Leonardo, 2012. (str. 10 - 11)

59 Andrzej Sapkowski — ocenéni literarni kritikou. [online]. [cit. 4. 3. 2014]. Dostupné z:
http://www.legie.info/oceneni.
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10. FILM VE TVORBE FANTASY

Film je povazovan za nejmladsi formu ,,fantastického* uméni. Vzdy musi pocitat se
zajmy a vkusem divaka. Jako jsou oblibené fantastické knihy, jsou oblibené i filmy
s fantastickou tématikou. Napf. slavna trilogie ,,Pan prstenii™ ¢i saga o ,Harrym
Potterovi®. Podle toho, z jakych dél filmy Cerpaji, se dé€li do nasledujicich skupin: Filmové
pohadky (napt. ,Alenka v 7isi divi®); horrory stypickymi piizraky, upiry, ozivlymi
mrtvolami neboli zombie tematika, ¢arodéjnicemi apod. (napt. Interview s upirem od Neila
Jordana, ¢i tak dévcaty oblibena ,,Twilight* saga). Dalsi skupinou muzou byt dobrodruzné
védeckofantastické¢ westerny (napt. Jon Favreau a jeho film ,,Kovbojové a vetrelci*). Pak
jsou zde filmy, které svym tématem spadaji spiSe do Zanru sci-fi. Jsou to neohrozeni
hrdinové, ktefi pisobi na nezndmych planetach, bojuji s kosmickymi agresory a priSerami
Z jiného svéta. A dale to jsou filmy S tematikou technickych a védeckych objevil a s jejimi
socialnimi nasledky. (napf. filmy ,.Star trek* &i ,.Stalker od Andreje Tarkovského).®
Posledni skupinou je historicka fantasy ¢i epicka fantasy, kde patti jiz vySe zminény ,,Pan
Prstenii od Tolkiena. A zde se fadi i serial a film ,.Zaklinac* v originale ,,Wiedzmin*

z roku 2001.

10.1 FILMOVY ZAKLINAC

Uspé$nost Sapkowského dila o zaklina¢i Geraltovi piesahla i do sféry filmu.
Konkrétné televizniho seridlu v polsko-americké produkci. Vzniklo tiinact dild a byly
natoCeny v roce 2001 pod nazvem ,Wiedzmin®. Serial byl celkem uspésny, i kdyz jeho
knizni piedlohu s jistotou nepieckonal. Sam Sapkowski se na scénaii k serialu nijak
nepodilel, a to byla mozna chyba.

Silnou strankou seridlu bylo urcité obsazeni hlavni role Geralta. Tu ztvarnil zndmy
polsky herec Michal Zebrowski. S tlohou zaklina¢e si poradil excelentné, ostatné jak pise
i David Klempit v recenzi ,,Tak trochu jiny zaklinac*:

wZpocatku sice vzbuzoval jistou nediiveru, predevsim v druhém dile piisobil jako po
Cerstvé operaci mozku (a to smerem ven), ale dalsi dily obavy rozehnaly. Na viné byl pouze

a jen slaby scénar a to, Ze Geralt se teprve ucil kontaktu se svétem a lidmi. Televizni Geralt

80 GENCIOVA MIROSLAVA. Védeckofantastickd literatura. Srovnavaci zanrové studie. Praha: Albatros,
1980. (s. 55-56)
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se pomaloucku blizi své knizni predloze, totiz k muzi, jenz si jde za svym, ac je to
sebedestruktivni, ac ma jen chabou, teoretickou nadéji na uispéch...“**

O néco hlife na tom byly role vedlejsi, které uz jakoby jen Geralta dopliiovaly.
Dalsi silnou strankou serialu by se daly vyzdvihnout exteriéry, natacelo se v krasné polské
krajin€, vSe je presvédCivé, a dale hudebni doprovod (soundtrack), ktery jen podtrhoval
atmosféru serialu.

Co se tyce slabych stranek, jsou to rozhodné pocitacové efekty, ztvarnéni riznych
piiSer a draki, vypadaji lacin€ a nevérohodné. Bohuzel je to dan nedostatku financi. Dal$i
negativum - scénar: ,,Dialogy jsou minimdlni a tisecné, mnohdy nahrazuji celé scény, které
by bylo mozné pri dnesni urovni filmovaci techniky natocit urcité efektné.“62

Vsechny dily vychazi z obou povidkovych ptedloh. Serial se navic hned v prvnim
a druhém dile vénuje Geraltové détstvi, mladi a sleduje jeho ucednicka 1éta. Tohle téma se
v povidkach V podstaté nevyskytuje. Neékteré seridlové dily koresponduji s literarni
piedlohou vcelku velmi vérné (napi. ¢tvrty dil ,,Drak® s povidkou ,,Hranice moznosti*).
Casto jsou viak vétsinou dvé povidky z knihy v seridlu zkombinovany do jednoho dilu.
Hlavni linie je ovSem stale stejnd. Geralt si v Sestém dile s nazvem ,,Calanthé®, ktery
odpovida povidce ,,Otdzka ceny* z ptivodni knihy, vynuti dit¢ osudu. Po celou dobu seridlu
se pak postupné dostava ke své malé Ciri, az se kone¢né v poslednim tiinactém dile oba
setkavaji.

Celkov¢ je vsak seridl hodnocen pozitivné a urcité si ziskal své fanousky, at’ uz ty,

kteti Cetli knizni pfedlohu nebo ty, ktefi o zaklinaCi pfedtim nikdy neslyseli.

10.2 ZAKLINAC VE SVETE POCITACOVYCH HER

Pocitacové hry, které bud’ ptimo, nebo ¢astecné vychdzi z literatury, existuji. Pokud
je literarni dilo velice Gspésné u Ctenafti, obvykle pfechazi do podoby filmu a pozdéji se
objevi 1 ve form¢ pocitacové hry, pokud je téma knihy natolik zajimavé, ze se z n¢j da
vytvoftit ptibeh s dobrou hratelnosti.

Ptikladem mutze byt hra ,,Dante’s Inferno®, inspirovand slavnou knihou ,,Bozska
komedie* od Danta Alighieriho. Hlavni hrdina ,,Dante” musi projit nékolika pekelnymi
kruhy a ocistit svou dusi ze vSech svych hiichli, aby mohl vysvobodit svou milovanou

Beatrice. Dalsim piikladem je série her o ,,Harrym Potterovi®, kdy se opét tato knizni

61 Pevnost: mési¢nik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spoleénost s. r. 0., 04/2004. ¢&. 24. (s.
17)
62 Tamtéz.
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predloha stala tak uspésnou, ze se presunula i do formy této zabavy. Stejné tak i slavné
ptibéhy o Zaklinaci nenechaly vyvojatfe pocitacovych her v klidu.

Jako prvni vznikl v roce 2007 prvni dil s prostym ndzvem ,,Zaklinac®, v anglické
verzi ,,The Witcher“. V roce 2011 vyslo pokracovani hry s nazvem ,.Zaklinac¢ 2: Vrahové
krali‘ a kone¢né posledni dil ,,Zaklinac 3: Divoky hon*, ktery by mél vyjit v roce 2015, na
serveru ,,Youtube“ uz Ize dokonce zhlédnout celkem solidni oficialni trailer.

Do jaké miry je tedy literarni zaklina¢ podobny tomu virtudlnimu? Za prvé,
samotna hra je pouze projevem ucty k tomuto vynikajicimu spisovateli. Polsky tym z ,,CD
Projektu RED* musel zpoc¢atku tohoto velikana piesvédc¢ovat o svych dobrych amyslech
a presvédcit jej, ze se jedna o kvalitni projekt. Po dvou letech, poté co Sapkowski zhlédl
filmy, ¢asti dané hry a upravy piib&hu, uznal, Ze se skutené tvoii néco neobycejného.

Cim je tedy obecné tato herni série odlisna? P¥ibéh o Geraltovi se posouva dal
a pokracuje v Case. Zacinaji nova dobrodruZzstvi, ale se starymi znamymi. At uz to jsou
typické nestvlry (strigy, mantikory atd.), postavy jako Triss Ranuncul ¢i Yennefer.
Nechybi ani piiprava nebezpecnych dryakt, které jsou pro zaklinace tak dilezité a vzdy jej
skvéle pfipravi na kazdy utok. Jak se piSe v Casopise ,,Pevnost®, kterd vénuje této hie hned
n¢kolik recenzi: ,,Herni ‘Zaklinac’ je pokracovanim Geraltovych dobrodruzstvi a odehrava
se pét let po skonceni knih. Takze z naseho pohledu je to naprosto jiny pribeh, ale zustali
Jjsme verni udalostem, postavam a mistum popsanym \ originalnich knihach, takze doufam,
ze nikdo nenajde Gdné rozdily.«®

Vsechny tii dily jsou klasické RPG hry, neboli ,Role playing game* (Hra na
hrdiny), kde hra¢ zaujima roli fiktivni postavy. Zde konkrétné roli Geralta z Rivie.

V prvni hie ,Zaklinac* se Geralt po dlouhé dobé vraci do posledniho tutocisté
zaklina¢li, na Kaer Morhen. Misto svych pratel zde vSak nachdzi neznamé utocniky.
Zaklina¢ se okamzit¢ zapoji do boje a diky svym nelidskym schopnostem piezije. Ma
jediny ukol, a to najit zdhadného nepfitele.

V druhém dile ,.Zaklinac 2: Vrahové kralii* je Geralt nedobrovolné ve sluzbach krale
Foltesta, které¢ho na konci prvniho dilu zachranil pied vrazdou. Foltest si fesi své politické

spory a pousti se do velkého oblé¢hani. Néco se vSak pokazilo. Geralt je uvéznén a celi

63 Pevnost: mésicnik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spoleénost s. r. 0., 11/2007. &. 67. (str.
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temerijské rozvédce, ktera si z4da informace. Je nucen se podélit s udalostmi, které

predchazely jeho zajeti.®*

64Andrzej Sapkowski — recenze hry. [online]. [cit. 20. 5. 2014]. Dostupné z:

http://games.tiscali.cz/recenze/zaklinac-2-vrahove-kralu-recenze-x360-verze-59145.
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11. HUSITSKA TRILOGIE

Sapkowského husitské trilogii se budu vénovat z hlediska déjové stranky dila struénéji.
Zamétim se vice na poznatky o dile, zékladnich informacich o knihdch nebo proc si autor
vybral tuto polohu vypravovani. V dalsi ¢asti se vénuji struénému nastinéni samotného
déje celé trilogie. Dale, jak plsobi prolindni fantasy zanru a jeho prvkl s historickym
romanem, ktery z velké ¢asti stavi na redlnych zakladech. DalSim tématem je prostiedi
romanu, srovnani pfedniho hrdiny s hlavni postavou zaklinace, jazykoveé prostiedky v dile

pouzité a vliv pohadky na dané dilo autora.

11.1 ZAKLADNI INFORMACE O TRILOGII

Prvni dil husitské trilogie s nazvem ,,Narrenturm* vysel v roce 2002, v roce 2004
nasledoval dil druhy s titulem ,,BozZi bojovnici* a posledni roman ,,Lux perpetua‘“ byl vydan
vroce 2006. VSechny dily byly v téchto letech vydany v hlavnim mésté Polska, ve
Varsave. U nas romany vysly v letech 2003 a 2010 pod nakladatelstvim Leonardo. Knihy
jsou rozdéleny klasicky na kapitoly, pfevazné jich je kolem pétadvaceti, z nichz kazda je
uvedena kratkou autorskou predmluvou, kterd adresita seznamuje s budoucim déjem
piibé¢hu. Trilogii navic ¢tendfe provazi fiktivni vypraveée, ktery na zacatku kazdého dilu
shrnuje celou historii, ve které se déj odehrava, zdaraznuje jeji dalezit¢é momenty a strucné
nastifiuje, co se bude odehravat v piibéhu, co nového potkad hlavni postavy. V poslednim
dile ,,Lux Perpetua‘ se vypravec louci, kon¢i své vypravéni pozdravy a na rozloucenou
podava sva moudra.

,,Ne ne, uz jsem rekl, konec je konec, vice nemam co povédet, nebot tady moc mé
obraznosti dochdzi. (...) Na rozloucenou... Pravim jednomu kazdému, kdoz jest mezi vami:
Pomni na Kazatele. Primo: Omnia vanitas — vsecko marnost. Secundo: Boha se boj,

N v . v v v r7 _vr 65
a prikazani jeho ostiihej, nebo na tom vsecko cloveku zalezi. *

11.2 PROC HUSITE?

Sapkowski se vrha do jiné polohy fantasy. Nechce byt zaskatulkovan jako ten, kdo
napsal ,,Zaklinace* a vytvari naprosto odlisného hrdinu, co jej dokaze vymanit ze zazitého

stereotypu. Posouva se dal a vytvaii historickou fantasy s redlnéjSimi postavami.

65 SAPKOWSKI, Andrzej. Lux Perpetua. Petivald: Leonardo, 2010. (str. 455 - 456)
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»Zvolil jsem si tedy fantasy historickou, kterd je v ramci tohoto zanru dost daleko
od klasické sword and sorcery a dovoluje 1ipIné jiny pohled i jinou techniku psani.“*® Cely
ptibéh je situovan do husitské doby, konkrétné zac¢ina rokem 1420. Jan Hus je upalen a Jan
Zizka z Trocnova je také po smrti. Bozi bojovnici, jak si fikaji ,.husité”, stale odolavaji
papezi a celé fimské nadvladé. Je to doba valek a utrpeni. Jak se piSe hned v uvodu prvni
knihy:

,» ITrvaly valky, $iril se hlad, radily choroby, svou dan si vybirala mors nigra.
Clovék zabijel a okradal blizniho svého, pozddal jeho manzelky a vitbec mu byl vikem.
Zidiim ¢as od ¢asu uchystal pogrom, kacifiim zase hranici. Smrtka s kosou se toulala zemf,
po nocich tancili na pohrebistich kostlivci, inkubus se sapal mezi seviend stehna spicich
panen a striga ¢ihala ve tmé na osamélého poutnika. Ddbel nepokryté zasahoval do véci
vezdejsich a prohdanél se mezi smrtelniky tamtam leo rugiens — jako lev ivouci, hledajici,

koho by rozsapal. b7

11.3 TRILOGIE A JEJi PRIBEH

Hlavni hrdina tohoto romanu ,,Reinmar z Bélavy* (n€kdy piezdivany Reynevan)
proziva dobrodruzstvi tentokrat v na$i zemi, konkrétné v Cechach a ve Slezsku. Na tomto
uzemi se stfetavaji vlivy a zdjmy ceské, polské a némecké.

Reinmarovi se proti sobé podaii postupné postvat spoustu nepratel. Nastésti je
dobrym medikem a tak trochu i Carodéjem. Neslavnd doba vSak nepieje jeho studiu na
Karlové univerzité, kvuli neustalému svaru o pravdu kalicha. Magii a podobnym
praktikam, které ma Reynevan v oblibé, zase nepieje bdéla a netiprosna inkvizice.

Reinmar je neustale v ohrozeni zivota a tak se snazi uchranit své bezpeci a hlavné
svou Cest. Do svych nesnazi se zprvu dostava kvili manzelce slavného rytite ,,Gelfrada
von Sterza®“. Mlady medik je pohledny a proto mu nedé&ld problém, ziskat si pfizeil
krasnych zen. Odtud zacina jeho pronésledovani. Reynevan je pti svych pletkach s krasnou
,Adélou von Sterza* odhalen a prcha pred Gelfradovymi bratry, ktefi si zadaji pomstu. Tak
zacinaji jeho potize, které jej ucini vé¢nym uprchlikem. Reinmarovi se podati uprchnout na
koni. Pronasleduje jej uz jen ,Niklas Sterca“, ktery viak ne$tastnou ndhodou zemie pfi
padu z koné. Mlady medik je tak nepravem obvinén z jeho vrazdy. Tim je také odsouzen

K neustalému utéku a skryvani pied rodinou Stercii.
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Vv

Na Reinmara si délaji zalusk i jini zdjemci, mnohem strasn¢jsi a temn¢jsi. Jsou to
tzv. ,pomurnici‘ (rytifi prevtélujici se do podoby Sedého ptaka, ktery je ve Slezsku
nazyvany zednicek). Ti vladnou temnou magii a pfijit s nimi do kiizku neni velkd vyhra.
Dalsimi véénymi neptateli je vSudypfitomna inkvizice, kterd se neboji pouzit ty nejhorsi
praktiky ve sviij prospéch.

Reynevan tak na svém nekone¢ném putovani zaziva riznd dobrodruzstvi a zahady.
Musi vyiesit spletitou smrt svého bratra Peterlina a zaroven zjistit, kdo a pro¢ ma zalusk na
jeho osobu. Postupné také zjistuje, ktera z zen je pro néj ta prava a za kterou stoji obcas
riskovat i svij zivot.

Po vzoru svého bratra se Reinmar z Bélavy piidava k husitim. Vyznava jejich viru
a je odhodlan ji vSemi prostfedky bréanit. Spolu s nim mu v jeho ptesvédceni pomahaji
vérny a svérazny Sarjel, propustény ,,mnich®, ktery ma za tikol Reinmanra dopravit do
Uher, kde bude v bezpeci, a dale Samson, ktery se k nému piida ¢istou nahodou (konkrétné
po jednom piekvapivé vydafeném exorcistickém obtadu). Tento hromotluk a sildk, je
bytost z jiného svéta, ktera se dostala po nestastném ritualu do Samsonova téla.

Osudy vsech tfi hrdinii se tak prolinaji celou trilogii s hlavnim piihlédnutim
k Reynevanovi. Ptidaji se ke skupiné lapkd, zaZziji setkani s Carodéjnymi praktikami ¢i se
Vv pribéhu objevi samotny prubéh magického sabatu. Nemine je ani setkdni se zlovéstnou
inkvizici.

V druhé casti trilogie nechybi ani velkolepé bitvy mezi kaliSniky a papezenci
(ptislusniky katolické cirkve), které rozhoduji o dalsi budoucnosti husitti a kde ma velky
podil na jejich pribéhu také samotny Reynevan.

Hlavni hrdina se tak postupem casu, hlavné v posledni casti trilogie, stava
zkuSen¢jsi, zaziva kruté boje a mnoho necekanych a nebezpecnych momentl, postupné se
zbavuje svych thlavnich neptatel. Ztraci své idedly a sva presvédCeni a nachazi nové

hodnoty, které mu umoziuji kone¢né dospét a uvédomit si smysl zivota.

11.4 HISTORICKA FANTASY (PROSTREDI, POSTAVY, HISTORIE)

Cela trilogie se fadi do Zanru historické fantasy. Obsahuje prvky historické, realné,
prostiedi davného stiedoveéku. V trilogii autor popisuje konkrétni oblast Slezska a ¢ast
Cech. Kazdy dil také obsahuje na konci roménu mistopis, ktery udava zhruba &tyficet mést
nebo osad ¢i mist zminénych v roméanu. Je jen otazkou, kterd jsou historicky pravdiva

a dobové presna a ktera neodpovidaji urCené dobé. Velkd cast piibéhu se také odehrava
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Vv Praze, ktera je prizplisobena déji tak, aby vyhovovala tehdejsi dobé. DalSimi mésty jsou
napt. Jindfichov, Lhota, Hlucholazy, Vratislav ¢i Strelin, Svidnice nebo Olesnice aj. Je
vsak zfejmé, Ze prace na takovémto dile musela vyzadovat studii dané historie a dalSich
pramend.

Co dale ,,husitskou trilogii“ zafazuje mezi historickou fantasy, je vyskyt v minulosti
existujicich historickych postav, at’ uz v podobé osoby samostatné¢ jednajici nebo pouze
formou dialogfi. Mezi hlavni doty¢né urité patii Jan Hus, Jan Zizka z Trocnova nebo
anglicky Jan Viklef. Jan Zizka je svymi odptirci pojiman jako nejhorsi zlo¢inec, ktery pleni
a vypaluje vesnice a slouzi d’ablu.

., Také nemohu dost dobre kazat to, co chce kurie. Samoziejmé, Ze jim Fikam, Ze
husité jsou kaciFi, rouhaci a svatokradeznici, ze Zizka s Korandou jsou vtéleni déablové,
zlocinci a vrazi, Ze neuniknou mukam pekelnym a ceka je veécné zatraceni. Ale copak mohu
tvrdit, Ze pojidaji nemluviiata? Ze Zeny jsou u nich spolecné? Ze...*

., Nerozuméls? “ prerusil ho ostie kanonista. ,, Nepochopil jsi md slova? Roma locuta — Rim
promluvill Pro tebe je Rimem Vratislav. Mds kizat, jak je ti kdzano, kazateli. “®

Dalsi historickou postavou, ktera se v romanu objevuje a ma i vétsi prostor, CO se
ty¢e svého jednani, je Jan Gutenberg. V tomto piibéhu jesté zadinajici mladik, ktery se ale
pochlubi svym velkym revolu¢nim objevem knihtisku, ktery jest¢ neni doladén do
dokonalosti a sezndmen s vetejnosti.

.. Jsem, “ necekal navstévnik, az ho Justus Schottel predstavi, ,, Johann Gensfleisch
von Sugeloch zum Gutenberg. Vim, Ze je to dlouhé k zapamatovani, takZe postaci jenom
Gutenberg, Jan Gutenberg. “

., To je praktické,” pochvdlil ho Sarlej. ,, A protoze jsem rovnéz pro zkracovini vseho
zbytecné dlouhého, prejdéme rovnou kvéci. Ceho se tykd tviij vyndlez, pane Jene
Gutenbergu? “

,, Tisku. Presnéji tisku textii.

,,Z matric mohu odlévat potiebny pocet liter. Z nich skladam v dieveném sazitku radky.
Radky ukladéam... po poradi... do sloupcii. Svazané sloupce... upevnim... do ramku. Tento
ramek je maly, jenom na ukdzku, ale bezné, miizete se podivat, ma velikost stranky budouci
knihy. <

K vytvofeni kvalitni historické fantasy je potfeba dlouhodobé studium prament.

Sam Sapkowski ptiznava, Ze jej prace na této trilogii hodn¢ zaméstnala, hlavné z hlediska
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ziskdvani pomocné literatury a zdroji z oblasti Slezska. I kdyz ma roman fantastické
prvky, mira historické autenti¢nosti je zdkladem. Jak sdm autor fika:

,Meél jsem k dispozici hodné dobrych knizek (zejména ceskych), také jsem dost
vyuzival internet. Velmi mi pomdhali Cesi — miyj prekladatel Standa Komdrek, Michael
Bronec a dalsi pro mé ziskavali materialy, ke kterym bych se jinak nedostal. Nejveétsim
probléemem byly rozpory V pramenech: jeden zdroj rikal jednu véc a druhy jinou. «70

Husitskd doba je atraktivni ¢ast nasi historie, ma mnoho ptib&ht, které muize
nabidnout. UZ samotni husité vzbuzuji respekt. Autor mnohokrat ve svém romanu
zobrazuje silu jejich zpévu slavné husitské hymny ,.Ktoz su bozi bojovnici®. Husité
vzbuzovali strach svych protivnikii uz jen tim, Ze se objevili.

., Zahrmély prvni vystrely, treskly tétivy samostrili, dalsi uprchlici z houfu padli
pod meci. Krik vrazdénych se vznesl k nebi. Tohle, uvazoval biskup Konrad, zatimco
uklidnoval plasiciho se koné, tohle nemohou v Rimé nechat bez povsimnuti, tohle nemohou
neocenit. Ze zde ve Slezsku, v pohranic¢i Evropy a kiestanského svéta tiimam jd, Konrdad
Piastovec z Olesnice, vysoko svaty kriz. Ja jsem pravy bellator Christi a obrdnce
kirestanstvi. A na heretiky a apostaty bi¢ Bozi — flagellum Dei.

Knechti zanechali stielby do bezbrannych Cechii, otocili se a jako jeden muz se vrhli na
utek, za jezdci, za vozy, za dobytkem, za pechotou.

, Kam?* zahvimal biskup. ,,Stat! Co je to s vami? Co se deje?

, Husité! " zarazil pred nim koné Otto Borsnic. ,,Husite, knize biskupe! Tahnou na nds!
Husitské vozy!“

,»Nesmysl! V Hradci nejsou polni vojska! Kaciri odtahli k luzické hranici!

,, Vsichni ne! Vsichni ne! Tahnou na nas! Utikejte! Zachrante si Zivoty! «wrt

11.5 REYNEVAN VERSUS GERALT A DALSI POSTAVY

Hlavni postava Reynevan, jak uz bylo feceno, je naprosto odlisny oproti Geraltovi.
Neni to zadny nepifemozitelny superman. Dalo by se fici, Ze je moZzna danym opakem. Je
naivni, nevyzraly. Tak trochu floutek a frajirek, ktery si dobie Zije. Neni vycvicen v uméni
mece. Je starostlivy a soucitny, coz byva nékdy na obtiZz a musi byt obcas poucen, jak se
véci maji. Napt. v ukazce, kdy jej jeho vérmny pritel Sarlej op&t musi poucovat o Zivoté:

, Zapamatuj si, osle, zapis si za usi, Ze tobé nikdo cizi v nouzi nepomiize a leda

blazen riskuje zivot, aby pomohl jinym. Varuji té: pokud se v budoucnu trebas jen soucitné
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podivas na hladového zebrdika, zneuctenou pannu, ublizené dité anebo bitého psa, v tu
chvili se rozejdeme. Hraj si potom na Percivala na vilastni ucet a vlastni riziko. *

¢

L Sarleji...*
., Zavri zobak. A nezapomen, ja nezertuji. «r2

Jak ale sam autor tvrdi: ,Je to piibéh o dozrdvani.“’®Reynevan se postupné
s vyvojem déje saim zdokonaluje. Ziskava zkuSenosti a znalosti, krok po kroku dozrava
v pravého muze. V oblasti magie je to spiSe ucednik, nez hodnovérny mag. Vse mu
vychazi a plynule proplouva zivotem, dokud nenarazi na kAmen urazu. Zeny. Spusti se tak
udalosti, které mladikovi zméni Zivot od zékladi. Od té doby je neustale vystavovan
nebezpecnym udalostem a je nucen na né€ reagovat. Protoze neni zadny zkuseny bojovnik,
jako Geralt, Casto voli rad¢ji utéky ke své zachrané. Béhem svého putovani a s dal§imi
utéky se z Reinmara stava zkuSenéjsi a zralejsi Clovek, ktery dokdze zménit své dosavadni
piedstavy o svéteé a uvédomit si, co je nejdulezité;si.

Geralt je oproti Reinmarovi predurcen k boji, chrani lidi a likviduje nestviry.
V podstaté to ani neni ¢lovék. Je to mutacemi skvéle vycvi€eny a vyzbrojeny ,,stroj na
zabijeni“, jehoz tikolem bylo nemyslet a pouze konat. Geralt se tomuto sevieni nakonec
vzepie a zacne vyuzivat svého rozumu k tomu, aby zjistil, co je a neni spravné. Jako
superhrdina Casto délal to, co je spravné, za jakoukoliv cenu. Stru¢né tfeCeno: ,,Zatimco
Geralt predstavuje to, ¢im by si cCtenari prali byt, Reynevan je tim, ¢im ve skutecnosti
jsou.«™

Ctenaf si tak v kazdém z téchto dvou hrdinti najde uréity rys ¢i vlastnost, kterd je
pro né&j pritazliva. Oba jsou zajimavi, origindlni a v ur¢itém smyslu i zdhadni, a to je pro
Ctenare velice atraktivni. Kdyz se navic pfida zajimavé prostiedi a doba, ve které se ptibch
odehrava a rozli€na dobrodruzstvi, ma autor vyhrano. Neni divu, Ze je Sapkowski stale
tolik obliben, ne nadarmo je nazyvan ,,kralem polské fantasy*.

Dalsi vyznamna postava, kterd je vé&né po boku Reinmara, je bratr Sarlej. Je to sice
osoba duchovni, ma v§ak mnoho svétskych zalib a schopnosti. V podstaté je to dost drsny
muZz, velmi svérazny, bezprostiedni a dokaze si poradit za kazdé situace. Napt. v ukazce,
kde se Sarlej vydava spolu s Reinmarem za zkueného a velmi u¢eného exorcistu, pouze za

vidinou dobrého jidla a néjakého toho vydélku. Na svém putovani totiZ narazi na klaster
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a nahodou jede kolem mnisek s prosbou o pomoc. Jejich bratr Deodat je posedly zlym
duchem.

., Povéz, Ze jsem se pieslechl, Sarleji. Nebo Ze ty ses pierekl. Anebo Ze se mi
vSechno, cos pred chvili napovidal tomu mniskovi, jenom zdalo. “

,,Co jako? Ze vyzenu d'dbla z bratra Deodata? To si pis, Ze vyzenu. S tvou pomoci, priteli.
., Tak to ne, se mnou nepocitej! Beztoho mam uz dost potizi. Nestojim o nové. “
., Ani ja ne. Ale stojim o obéd a penize. Obéd nejlépe ihned. “fs

Jak uz bylo vy$e zminéno, Sarlej je zprvu Reynevanovym ochrancem a radcem.
Neustale jej poucuje a Reinmar ve s obéasnymi namitkami piijima. Casem se mezi nimi
vytvofti silné pouto zalozené na duvére a vérnosti.

Poslednim hrdinou, ktery provazi Reynevana, a tvofi tak nerozlu¢nou trojici, je
hromotluk Samson Medak. Clovék na prvni pohled tupého vyrazu, aviak bystrého rozumu.
Navic je obdafen hrubou silou, ktera se v mnoha situacich velmi hodi. Ukryva v sob¢ jeste
néco vice zahadného, co snad ani nepatii do jeho doby. Jeho télo hosti dusi z jiné dimenze
a ta se snazi dostat zpét do svého svéta. Samson tak celou dobu doprovazi své spolecniky,
aby jej pomoci dal§iho exorcismu vratili zpét. Mezitim vSak zazivaji spolecna

dobrodruzstvi, v nichz se postupné vsichni tii sblizuji a k velkému obfadu uz nedochézi.

11.6 JAZYK, STYL ADIALOGY

Sapkowski zaujima v této trilogii postoj nezaujatého pozorovatele pribé¢hu déje.
Vypréavéni probiha v er-forme. Celkové je text knihy psan plynule, srozumitelné¢ a hlavné
poutaveé. V prvni Casti romanu se d¢j pozvolna rozviji, v druhém dile se mize Ctenar
pokochat vétsi akci v podobé nabitych zapletek a bitev. Tieti dil opét zac¢ind pozvolna
a pak dochazi ke kone¢nému vrcholu.

Sapkowského silnou strankou jsou opét dialogy, ty se neméni. Opét se ukazuje, ze
je mistrem zkratky, jeho dialogy jsou i zde Gise¢né a napadité. Casto obsahuji riizné
metafory a pfirovnani, nechybi jim také obcasnd davka suchého, situa¢niho ¢i ostrého
humoru. Autor se neboji pouzit nespisovné, hovorové tvary a casto se uchyluje
i k vulgarismiim. Jako ptiklad muze slouzit ukazka, v niz Reynevan 1é¢i Flutka, $éfa
husitské kontrarozveédky.

, Kde ses toulal?* zavyl jakmile Reynevan vstoupil. ,, Shanél jsem té po Praze,

hledal jsem té v lezeni u Kolina! A ty... Och... Oooch... Auuu!*

75 SAPKOWSKI, Andrzej. Narrenturm. Ostrava: Leonardo, 2003. (str. 160)
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,,Co ti je? Ne, nic nemluv. Vim. “

,Ach ty vis? Neni mozna? Co mi tedy je? Co mé trapi?

., Mocové kameny. A v této chvili mas koliku. Sedni si. Vyhrn si kosili, otoc se. Tohle boli?
A kdyz poklepu?

, Aaauuu!!! Kurva!*

., Evidentné ledvinova kolika, * diagnostikoval Reynevan. ,,Jisté jsi to uz poznal, zarucené
to neni poprvé a projevy jsou charakteristické: bolest se vraci v zdchvatech, vystieluje
dolu, tlak na méchyr, mdloby...

,, Prestan Zvanit, zacni lécit, zatraceny felcare!*

., Hned ti dam néco na utiseni bolesti. Ovsem kameny je nutno odstranit. Je treba povolat
lazebnika, nejlépe odbornika na litotomii. Znam v Praze...

,,Nechci!* zaival Spion. ,,Jeden takovy uz tady byl! Vis, co chtel udélat? Rozrezat mi
prdel!

,,Ne to ne, jenom rozkrok. Jak jinak se dostat ke kamentim? Nariznutym otvorem v hrdzce
se do méchyre zavedou dlouhé kleste... *

., Prestan!* vykrikl Flutek a zesinal. ,,Ani mi o tom nemluv! Proto jsem té neshanél,
nerozesilal spésné kuryry... Musis mé vylécit magicky, Reynevane. Vim, Ze to dokazes.

., Blouznis v horecce. Carodéjnictvi je peccatum mortalit. Ctvrty prazsky artikul prikazuje
trestat carodéje smrti. «f6

Vyjadfovani vSech postav je autorem piizpisobeno do dnesni doby. Pouziva
soucasnou mluvu, kterd tak dokéaze navodit tu spravnou atmosféru stfedovéku a piiblizit
tak vSechny postavy ¢tenafi.

Oproti kniham o zaklinac¢i zde navic pouziva spoustu citati a slov v latiné a jinych
jazycich ¢i stfedovéké ndzvy. Nastésti je kazdy dil na konci obohacen o pozndmkovy
aparat. Nevyhodou miize byt jeho rozsah, ktery obcas nevystacuje tomu, co je v déji uzito,
a vysvétluje pouze podstatnéj$i sentence. Zbytek je na cCtendfove inteligenci a jeho
znalostech &i piedstavivosti.”’

Dale se v textu vyskytuji rizné Gryvky ze slavné literatury, zasady ¢i vyroky. Napft.
uryvky z Dantovy ,,Bozské komedie“ provazi ¢tenate celou trilogii, dale se zde vyskytuje
napt. Uryvek eucharistického hymnu sv. TomdaSe Akvinského, pfepisy dochovanych

historickych kazani (podle slavného teologa a filosofa Mikulase z Kusy), Archimédovy

76 SAPKOWSKI, Andrzej. Bozi bojovnici. Pettvald: Leonardo, 2010. (str. 158 — 159)
77 Pevnost: mésicnik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spoleénost s. r. 0., 02/2006. &. 46. (str.
6)
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zakony, zasady fimského prava atd. Cizi slova a latinské citaty ¢i nazvy jsou tedy v celé
trilogii uzivany velmi hojng. Jak sam autor uvadi: ,,Slo mi o vérohodnost. V téch casech
vzdélani lidé — nejcastéji duchovni — casto uzivali latiny a latinskych citatii z Pisma
svatého. Reynevan je vzdelany a pohybuje se mezi vzdélanci nebo témi, kteri vzdeélanost

predstiraji. Latina, znalost Bible a tehdejsiho kanonu literatury je teda docela na miste. 18

11.7 HUSITE, HUMOR A FANTASTIKA

Mezi hlavni motivy patii husité a jejich ¢iny, zajmy a ptfesvédceni, husitské bitvy,
které maji redlny podklad a ovlivituji vyvoj déje. A jaké fantastické motivy v sobé¢ trilogie
skryva? Prvka fantasy je zde dostatek, alespon jakymi by spravna fantastika méla
disponovat. Magie, kouzla, magové, Carodéjné a nekromantické praktiky, to vSe romany
obsahuji. Nechybi spletitd dobrodruzstvi, humor a laska. Zvlast¢ humor je typickym
motivem Sapkowského. I v této trilogii je ho dostatek a prevladd humor Cerny, sarkasticky
¢1 situaéni. Autor své knihy vZzdy obohacuje minimalné jednou postavou, ktera je hlavnim
zdrojem zabavnych momenti. V dilech o zaklinaci je to Marigold, v ,,husitské trilogii* tuto
tlohu nejlépe zastupuje demerit Sarlej napf. v knize ,,Bozi bojovnici®, v niz Reynevan se
Sarlejem oéekavaji neohroZenou eskortu, kterou jim slibil $¢f taborské kontrarozvédky
Neplach.

., Eskorta se postavila na placku do dost nerovné rady. Tvorilo ji deset chlapu.
Drzky meéli odpudive, zbytek jakbysmet. Vypadali jako tlupa Ilupicu a marodéru,
ozbrojenych tim, co nasli, a oblecenych v tom, co ukradli. Anebo vyhrabali na smetisti.
,Ach, ““ ukdzal na né s pychou zastupce séfa oddeleni propagandy. ,, Toto jsou vasi lidé, od
této chvile pod vasim velenim. Zprava: S’perk, S’mejdlif, Voj, Hniij, Brouk, Pstros,
Cervenka, Pytlik, Hrachojidek a Moric Rvacka. *

»Mohl bych, *“ ozval se do zarazeného ticha Sarlej, ,,pozadat o par slov jen mezi nami? “

L Ach?

., Neptam se, *“ ucedil demerit, kdyz poodstoupil o par krokii, ,,zda jsou jména téch panii
prava, anebo jsou to prezdivky. Ackoli bych se mél zajimat, ponévadz podle podobnych
pridomkii se poznavaji profesionalni zlocinci. Zajima mé néco jiného. Od zde pritomného

Reinmara Bélavy vim, Ze bratr Neplach nam slibil spolehlivou a ditvéryhodnou eskortu.

78 Pevnost: mésicnik o fantasy a hororu. Praha: Prazska vydavatelska spoleénost s. r. 0., 02/2006. &. 46. (str.
9)

73



Eskortu! Jaka chatra to tamhle stoji? Jaci Cheretejsti a Peletejsti? Jaky Hniij, Chuj, Stos
a Sracka? “"

Podobnych situaci a zajimavych necekanych zapletek je v romanech vic nez dost
a d&j tak dostava spad. Ctenaf se tak nikdy nenudi a miize byt &asto piekvapen vyvojem

dalSich udalosti.

11.8 HUSITE A POHADKA

V dile se opét objevuji odkazy na pohadky ¢i legendy, napt. na ,,Sedmero krkavcii*.
Pohadkovy motiv autor pievadi do fantasy reality a opét obohacuje lehkym humorem.

»Divka ho také zahlédla. Po kratickém zavahani odlozila kos a prisla blize,
nevsimajic si zamysleného kostlivce ani chundelatého tvora Skrabajiciho se na chodidlech.
., Pro potéseni, “ zeptala se, ,,anebo z povinnosti?
, Eeee... Z povinnosti...  odvetil, kdyz premohl strach a pochopil, nac se ho tdze. ,,Bratr...
Zabili mi bratra. Tady lezi... ”
Aha, “ shrnula si viasy z cela. ,, A ja tady, jak vidis, sbiram koprivy.
., Abys usila kosile? *“ zkusil uhodnout. ,, Pro bratry zakleté v krkavce? *
, Ty jsi divny, “ prohlasila konecné. ,,Koprivy jsou na platno, to se rozumi. Ale ne pro
bratry. Ja nemam bratry. A kdybych néjaké méla, nikdy bych nedovolila, aby si oblékli
takové kosile. “®
Co se tyCe legend, Sapkowski zde opét inspiruje piibeéhy o rytifich kulatého stolu ¢i
0 Tristanovi a Isold¢ a dalsich.

., Laska je velika véc a zjevuje se v riiznych podobach, “ ozval se Reynevan ponékud
dotcene. ,,Kdo pri poslechu pisni a romanci odsuzuje Tristana a Isoldu, Lancelota
a Gueneveru anebo trubadura Guilhelma de Cabestaing a Markétu z Rousillonu. Mne

’ . . v v ’ ;. v . ’ V. . 7 7. 81
a Adélu svazuje stejné uprimny a horouci cit, presto se proti nam vsichni spikli...

11.9 OCENENI
Trilogie byla v letech 2004 az 2008 ocenéna cenou ,,Akademie science-fiction,

fantasy a hororu* (SFFH) za nejleps$i fantasy a horor. Prvni kniha trilogie ,,Narrenturm®

byla hned po svém vydani ptijata velmi kladné. Stala se dokonce nejlepsi polskou knihou

79 SAPKOWSKI, Andrzej. Bozi bojovnici. Petivald: Leonardo, 2010. (str. 165)
80 SAPKOWSKI, Andrzej. Narrenturm. Ostrava: Leonardo, 2003. (str. 112)
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V oblasti fantastiky. Autor ziskal dal$i cenu, tentokrat literdrni ocenéni ,Janusze A.

Zajdela«.®

82 Andrzej Sapkowski — ocenéni literarni kritikou. [online]. [cit. 4. 3. 2014]. Dostupné z:
http://www.legie.info/oceneni.

75


http://www.legie.info/oceneni

12. OSTATNI TVORBA ANDRZEJE SAPKOWSKEHO

V této predposledni kapitole, vénované dilu Sapkowského, budu popisovat jeho
vedlejsi, méné znama dila, prevazné opét povidky ¢i eseje. Poslednim titulem je pak sci-fi
roman ,.Zmije*. Jelikoz tyto knihy nejsou hlavnim tématem mého zajmu o fantasy tématiku
daného autora, budu se jimi zabyvat pouze povrchové a pro ilustraci vybiram jen urcité

ukézky nebo zajimava ztvarnéni nékterych povidek.

12.1 MAGICKE STRiPKY

Kniha povidek (v knize jich je celkem Sest) s tivodni eseji, kde se autor uz neomezuje
pouze na hrdinu Geralta. Publikace vysla v roce 2009 jako druhé vydani. Pivodné povidky
vychazely pievazné v Casopise ,,Ikarie®.

Sapkowski se zde predstavuje jako autor studie o nejzndme¢jsi a neslavnéjsi stiedoveke
legend€ o krali ArtuSovi a rytifich kulatého stolu. Dafi se mu zde bofit zazité stereotypy
ana tuto esej navazuje svou originalné pojatou povidkou ,Maladie“. Cerpa zde
z artuSovskych mytd, hlavné z ptibéhu o ,, Tristanovi a Isolde*.

Co se tyce eseje veénované artuSovskému tématu, autor nechce, aby byla
povazovana za odbornou. Fascinace artuSovskym mytem jej pfivedla k vlastnimu pojeti
tohoto tématu. Jak sam piSe:

., Proc¢ Artus, proc jeho legenda? “

Odpoved’ je mozno najit v mnoha literarnich a védeckych pojednanich. Nasledujici praci
nechce jeji autor ani v nejmensim vydavat za védeckou, nebot védcem nebyl, neni
a Vv budoucnu nehodla byti.

,,Ponévadz vsak vyse zminény zvon zni nejzvucnéji a nejjasnéji pod klenbou budovy
soucasné literatury fantasy, necht' o krali Artusovi promluvi spisovatel fantasy, jimz se
autor citi byti. *

Déle pak dodava: ,,Moje skromnost je cdstecné zapricinéna prachobycejnym
strachem: dobre si totiz pamatuji, co potkalo svymi védomostmi se naparujiciho ‘slavného

historika’ ve filmu Monty Python and the Holy Grail®, «®*

83 Monthy Python a Svaty Gral. (film skupiny Monthy Python — britsk4 komedialni a satiricka skupina.
Zalozena v roce 1969. Hlavni ¢lenové: John Cleese, Michael Palin, Terry Gilliam aj.) Historikovi bylo
béhem jeho védeckého vykladu protiznuto hrdlo jednim z rytifa kulatého stolu.

8¢ SAPKOWSKI, Andrzej. Magické stiipky. Vyd. 2. Ostrava: Leonardo, 2009. (s. 8)
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Dalsi povidka s nazvem ,,Tandaradei!* je pfevazné hororového charakteru s pfimési
romantiky. Cisté¢ hororové jsou povidky ,Muzikanti a ,,Prihoda v Mischief Creeku*.
V kratké povidce s ndzvem ,.Zlaté odpoledne se Sapkowski nechal inspirovat Lewisem
Carrolem a jeho slavnou ,,Alenkou v 7isi divii*“ a popisuje zde piibéh z pohledu svého svéta
fantastiky. Posledni povidka ,,V krdteru po bombe* zobrazuje reflexi mozného vyvoje nasi
casti Evropy po roce 1989. V této povidce, jakoz i prakticky ve vSem, co Sapkowski kdy

napsal, se zraci jeho odpor k fanatismu a nesnasenlivosti vSeho druhu.

12.2 ZLATE ODPOLEDNE

Alenka v tisi divt, avsak trochu jinak. Nazev povidky ,,Zlaté odpoledne* je odvozen od
prvnich versu v ptivodni knize od Lewise Carrolla.
,All in the golden afternoon/Full leisurely we glide“ neboli ,,VSichni ve zlatém odpoledni,
plnou neuspéchanosti plachtime.*

Povidka se odehrava z ¢asti v ,,Kraji divu‘® a z ¢asti ve svété realném. Pribéhem
provazi kocour Chester, ktery je ze svého odpocinku vyruSen ztracenou divenkou Alenkou.
Kocour tusi, Zze je néco Spatné. Do svéta divli se mize Clovék dostat pouze po poziti
psychotropni latky. Alenka je presvédCend, ze se nachazi ve skuteCném svété, pritom jen
blouzni. Oproti piivodni Alence od Carrolla, kterd se zdala jako jedind naprosto normalni
se zdravym rozumem v ,,blaznivém* Kraji divli, je na tom Sapkowského Alenka trochu
jinak. Zatimco ostatni postavy, i kdyz se to zprvu nezda, jsou vcelku pii smyslech. Kocour
Chester (kocka Skliba) ji nazyva lehce potrhlou.

,,Ale ja nechci mezi potrhliky.

,Madlo platné, “ ekl jsem ,, tady jsme vSichni potrhli. Ja jsem potrhly, ty jsi taky potrhla.
., Jak to vis, Ze jsem potrhla? “

., To je jisté, “ vysvetloval jsem uz trochu znudéné. ,,Jinak bys sem nechodila. «85

Zajimavy je také psychoanalyticky vyklad chovani Alenky slovem Zajice
Bieznaka, poté co se divka setkda u Cajového dychanku s ostatnimi postavami, jako je
Archibald Haigh (Archie) a Bertrand Russell Hatta, nazyvany Svec (skfitek se sm&$nym
cylindrem) a Pierre Dormouse (tlusty plch). Zajic na zdkladé¢ Alen¢ina dobrodruzstvi
interpretuje jeji vypravéné zazitky jako projevy erotického deficitu. Je nutno podotknout,

ze Zajic Breznak nachdzi sexudlni pozadi skoro za kazdou Alenc¢inou historkou.

85 SAPKOWSKI, Andrzej. Magické stiipky. Vyd. 2. Ostrava: Leonardo, 2009. (s. 225)
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, U ceho jsem to prestala?* zavzpominala. ,,Aha, uz vim. U kolacku ve sklenéné
krabicce. Byl na ném krdsny ndpis z hrozinek: SNEZ ME. Ach ten byl dobry, panecku, mél
kouzelnou chut! Kdyz jsem ho snédla, zacala jsem riist, az jsem mérila pres devet stop... "

., ZaleZitost je jasnd, “ oznamil sebevédomé Zajic Breznadk. ,,Jedna se o halucinace
se zretelné erotickym podtextem. Jedeni kolacku je vyrazem typicky détskych oralnich
projevit dosud zarodecného stadia sexuality. Bezmyslenkovite sat a lizat je priznacné pro
prepubertadlni obdobi, trebaze je nutno pripomenout, ze leckteri jedinci z toho nevyrostou
ani v pokrociléem véku. Stran prekotného ristu, udajné zpuisobeného snédenim kolacku,
nebudu, domnivam se, daleko od pravdy, pripomenu-li mytus o Prokrustovi a jeho loZi. Jde
o podvédomou tuzbu zucastnit se mystéria zasvéceni a vstoupit tak to svéta dospélych.
Rovnéz zde nachazim sexudlni pozadi. Dévcatko touzi... 80

Alenka se nakonec ze svého blouznéni dostane diky kocourovi Chesterovi, ktery se
vydava do jejiho redlného svéta, aby ji pomoci koCici terapie probudil z Kraje divl
a ochranil ji ped kradlovnou Mab (Queen of Hearts) a jejimi Les Coeurs (Srdce).

V povidce se také objevuji odkazy na slavné literaty: napi. Edgara Allana Poea,
Shakespeara a dal$i. Dochazi fe€ i na budoucnost literatury jako takové.

., Literatura, “ ozval se Charles Lutwidge, jako kdyby se probudil ze spanku.
,, Literatura je dnes jiz mrtvé umeni. Prijde dvacaté stoleti a to bude vékem obrazu. *

,»Mas na mysli tu zabavu, kterou vymyslel monsieur Louis Jacques Mandé Daguerre?
,Ano, “ odvétil. ,,Myslim fotografii. Literatura je fantazie, a tedy klam. Spisovatel klame
Ctenare, predkladaje mu jako realitu viastni imaginaci. Slova byvaji casto dvojsmysina
anebo mnohosmysind. Fotografie alespon nelze...“®’

Vybrala jsem na ukazku tuto povidku, protoze mé¢ zaujala z knihy nejvice. Je zde
autoriv typicky humor a opét skvelé dialogy. Navic si lze opét povSimnout vyuZziti
moderni pohédky k pfetvofeni do fantasy Zanru a vzniku tak nového tématu, motivl ¢i

zajimavych myslenek dila.

86 SAPKOWSKI, Andrzej. Magické stiipky. Vyd. 2. Ostrava: Leonardo, 2009. (s. 228-229)
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12.3 ZMIJE

Zatim posledni roman Andrzeje Sapkowského vysel v Polsku v roce 2009, u nas pod
nakladatelstvim Leonardo v roce 2011. Tentokrat je to romdn ne Cisté¢ fantasticky, ale
obsahuje pouze urcité prvky fantasy zanru. Dalo by se fici, Ze je to jiny Sapkowski, nez
obvykle. Autordv literarni styl samoziejmé zistava, méni se téma piibéhu a objevuje se
netypické prostiedi.

Ptibéh je situovan do sluncem rozpaleného Afghanistanu. Hlavni hrdina praporcik
Pavel Levart proziva hruzy valky, avSak je obdafen paranormalnimi schopnosti vidét
budouci udalosti. Ty jej svym zptsobem chrani pred vSudyptitomnou smrti. Navic narazi
na podivnou zmiji se zlatyma ocCima. Levart je timto zdhadnym stvofenim zvlastné
pfitahovan a skrze néj prozivd zdhadné vize, které mu dovoluji nahlédnout do dob
minulych.

Realné (tedy ne fantastické) prostfedi Afghanistanu je autorem vyjime¢né detailnéji
vykresleno jako okoli zalité sluncem, hiejivé a zaroven netprosné a drsné. Je to oblast
oplyvajici neskonalou krasou, ale dokéze i nemilosrdné nicit.

., Ptak Ohnivak — vziléta a svetlo zaléva cely obzor, oslniva zare prostoupi nebe a stity,
usvit se zavratnou rychlosti zZene dolit po Zleby zbrazdenych srazech a ubocich. Srazy
a uboci Hindukuse, pres den Sedive popelavé barvy, se za svitani zalesknou ryzim zlatem.
V téch kratkych chvilich usvitu, pouze a jen na téch nékolik kratkych okamZzikii,
Afghdnistan zkrasni. “®®

Hlavni hrdina Levart, ktery pifibéhem ¢tenaie provazi, neni nijak vyrazny. Dalo by
se Tici, Zze je pouhym zprostiedkovatelem, ktery prochézi valkou a zamysli se nad jejim
smyslem, a dava tak ¢tenafi prostor pro vlastni mySlenky. Pomoci halucinaci vstupuje do
jinych svétl v minulosti a op€t ddvd moznost srovnani s dneSnim svétem. Jedinym prvkem
fantasy se tak stdvaji jeho vize a paranormalni schopnosti, které umoziuji piedvidat
budouci udalosti a ptfechod do jinych cast.

Samotné setkani se zahadnou zmiji je hlavnim fantastickym prvkem. Spolu s timto
zvifetem se zobrazuje pfitomnost a budoucnost a brany do jinych €asii a udalosti. Stretnuti
Levarta a hada vyvolava zvlastni strach, ale zaroven respekt z toho, co bude nasledovat.

Co se tyce valky, ta hraje vtomto dile nejvyznamnéjsi roli. Samotna zmije je
jakymsi nastrojem k jejimu pochopeni. Je to vSak spiSe ndstroj fantazie, uméle vyvolanych

myslenek. Vedle toho je pfitomna realita a zobrazeni boji o¢ima jednotlivych vojakd.

88 SAPKOWSKI, Andrzej. Zmije. Petivald: Leonardo, 2011. (str. 7)
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Vialka se u nékterych vojakli postupem casu meéni v potiebu a posedlost. Je
zobrazovana v krutych scénach budicich strach a také zamysleni nad lidskou podstatou.

1y, kteri se snaZili uniknout otevienymi dvermi, kosil Barmalej. Jejich mrtvoly
zatarasily ustup ostatnim. Zachary¢ a dalsi strileli do bocnic, déravéli je jako reSeto.
Cestujici vyskakovali vyrazenymi okny na druhé strané vozidla, aby tam padali pod
kulkami Guscina a vojdkii z Ruslanu.

, Lidé!* rozkrikl se nahle Lomonosov. Tak silné, az jeho kiik pronikl kanonddou.
., Lidé! Vzpamatujte se!

Barmalej prestal strilet. Ne vSak na vyzvu byvalého botanika, prosté jen vystrilel
cely pas z nabojové schranky. Po ném zastavili palbu ostatni. Levart se podival na prazdny
zasobnik ve své ruce. Udivilo ho, Ze je uz treti.

Z autobusu se kourilo. Z prustrelii v jeho bocich prystila krev. Vevniti nékdo sténal,
nekdo vzlykal, nekdo se zalykal placem.

, Zacharyci, *“ zachroptel Barmalej. ,, Podej mi Muchu. “

Uchopil podavany granatomet RPG — 18 a rychlym pohybem rozloZil jeho tubus.
Ohlédl se a jeho zrak se setkal s Lomonosovym pohledem. Stiskl zuby.

,, Tohle je valka, “ Fekl. Mozna sobé, mozna botanikovi, mozna vSem ostatnim. 89

Jak uz je u vSeho, co Sapkowski vytvofil, zvykem, je roman velmi ¢tivy. U této
knihy miize byt zezaCatku problém s pfitomnosti vojenského zargonu a jinych termind,
které mohou neznalému c¢tenafi zpiisobovat mensi zmatek. Roman je nastésti obdaren
SYAfghanskym slovnickem®, ten vysvétluje znamé i méné znamé pojmy nejen z vojenského
slangu, ale 1 nékteré zkratky pouzivané v sovétské armade.

Roman je ve své podstaté¢ zamyslenim se nad udélem valky, nad lidstvem a jeho
podminénosti okolnimi udélostmi. Mame moznost zamyslet se nad vlastnim nitrem
a moznd pohlédnout do svého svédomi. Do jaké miry nds ovliviiuje zlo, to tento roman

neodhali, snad jen ukdze cestu.

89 SAPKOWSKI, Andrzej. Zmije. Petivald: Leonardo, 2011. (str. 130)
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13. SHRNUTI

13.1 BRAKOVA LITERATURA?

Je pravda, ze o nekterych druzich fantastické literatury mluvi literarni teoretikové
s despektem. Piirovnavaji je k literatufe okrajové, konzumni ¢i pokleslé. Casto sem fadi
nékteré¢ zanry détské literatury, divéi romany, nékteré druhy detektivek a cestopisu,
komiksy a seridly &i ur&ité druhy science-fiction a fantasy.*

Nastava tak otazka, zda je mozné dilo spisovatele Andrzeje Sapkowského ptirovnat
k okrajové literatufe. Pfeci jen jsou brakova literatura ¢i ky¢ takovymi druhy c¢teni, které
nemaji nijak valnou hodnotu. Jak piSe Hrdlicka: ,.Kritikové si je vyhrazuji pro vytvory,
které pokladaji za umélecky bezcenné, respektive vychazejici vstiic vkusu primérnych
tendii. <

Dovolim si tedy s mySlenkou ptirovnani autorova dila k braku nesouhlasit. Nejprve
uvedu nekteré nejdilezitéjSi znaky okrajové literatury: schemati¢nost (primitivni,
prvoplanovy déj), neménné, cernobilé postavy, neuméleckost jazykového projevu, absence
ideové hodnoty, sériovost ¢i rutinérstvi (d¢j p¥ibéhi se da odhadnout), prostiedi je Casto
omezeno na jednotvarné exotické ¢i romantické okoli, funkce brakové literatury jako
nastroje uspokojeni zakladnich lidskych potieb (sex, agrese).

Jsem toho nazoru, ze by se Sapkowského tvorba s okrajovou ¢i brakovou
literaturou neméla srovnavat, protoze nemaji skoro nic spole¢ného. Dnes se jeho dila fadi
mezi klasiku fantastické literatury a rozhodn¢ patii mezi kvalitni tituly tohoto Zanru.

Schemati¢nost ¢i prvoplanovy déj nemaji u tohoto autora misto. At uz to jsou
povidky ¢i romany, dé&j je vzdy origindlni a rozhodné ne predvidatelny. Piib&éhy jsou
poutavé, plné dobrodruZzstvi i napéti a necekanych point. Autor Casto pouziva oteviené
konce, napt. Vv posledni dilu pétidilné sagy ,,Pani jezera*. Ptechody mezi zaklinacskymi
povidkami byvaji volné a sméfuji tak ¢tendfovu pozornost na jiné téma.

Postavy jsou Vv jeho knihach ptevazné doptedu definovany na kladné a zaporné,
ovSem ne absolutné. I kladné postavy maji své Spatné vlastnosti a mnohdy se kviili nim
dostavaji do nechvalnych situaci. Naptiklad hlavni protagonista husitské trilogie ,,Reinmar
Z Bélavy*™ neni ve svém nitru dobrotivy a zboZzny Cloveék, ktery je odolny proti vSem
Spatnym myslenkdm. Je schopen z obycejné zufivosti jen tak zabit ¢loveéka. Po néjakém

case dochéazi k novym idejim a jeho povaha se zaind ménit.

9 HRDLICKA, F. Pritvodce po literdrnim femesle. Praha: Votobia, 2004, (str. 115)
91 HRDLICKA, F. Pritvodce po literdrnim femesle. Praha: Votobia, 2004, (str. 116)
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Jazykovy projev autora je specificky a dalo by se fici snadno rozpoznatelny. Uz
bylo feceno, Ze si autor libuje ve zkratkovitych vétach ¢i dialozich. Pomoci nich dokaze
fict vice nez celostrankové odstavce. Vynikne tak jeho dokonald prace s jazykem
a dovednost Zonglovat se slovy jako s micky, které jsou sice stale stejné, ale v odlisném
kontextu ziskavaji jiny vyznam.* Je typicky absenci detailnich popisii v textu, at’ uz se
tykaji zevnéjsku postav ¢i vzhledu prostiedi. Pouziva soucasny, lehce srozumitelny jazyk,
ktery vak neni jednotvarny. Casto vyuziva hovorového jazyka ¢&i slangu, napi. v povidce
»V krateru po bombé*, dale cizi slova nebo citaty v jinych jazycich. Vytvoftil si dokonce
vlastni podobu jazyka, kterym hovofi elfové ¢i dryady v povidkach o zaklinaci.

Pokud jde o ideové hodnoty, i ty autor pouziva jako jeden z hlavnich nastroji svych
ptibéhd. Napt. v povidce ,,Mensi zlo* si Ctenaf nemusi byt jist tim, jestli hlavni hrdina
jedna spravné a v ramci svych zasad. MuZze tak nastat otazka, kde je hranice mezi dobrem
a zlem? V kratkém romanu ,.Zmije se autor zamysli nad zlem, které v lidech vyvolava
valka, a kam jesté je schopen Cloveék zajit, aby prezil. ,,Husitskd trilogie® nabizi mnoho
otdzek a zamysleni, napt. ztrata iluzi ¢i nalezeni pravych Zivotnich hodnot a ideala.

I kdyz je prostfedi autorem popisovano minimaln¢, piesto si mize Ctenar podvédomé
vytvofit jasnou piedstavu o jeho vzhledu a ptisobeni na postavy. Geralt z Rivie se pohybuje
ve mestech a vesnicich stylizovanych do temného stfedovéku, coz prohlubuje samotnou
drsnost Geraltovy povahy. Hrdinové na konich se prohani hustymi lesy nebo prochazi
skalnimi soutéskami. ZaklinaC¢i prozkoumavaji neprobadané sluje a husté pachnouci
baziny, ve kterych hledaji podstatu své prace, a to nezddouci stvofeni. Princezna Ciri musi
projit magickymi portaly, pirekonat rozsahlou nehostinnou poust a jind svym podnebim
nepiejici mista, ale také poznat studentské prostfedi na magické univerzité ¢i jen se
seznamit s chodem méstského ruchu. Roman ,,Zmije* zase nabizi splynuti drsné a planouci
krajiny v Afghanistanu s mySlenim postav, které jsou nuceny pietrvat v naprosto jinych
zivotnich podminkach. Je tedy patrné, ze Sapkowského prostiedi nema tlohu pouhé kulisy,
ktera déla , kfovi“ Spatnému dé&ji.

Je viibec mozné Sapkowského knihy posuzovat jako nastroj zakladnich lidskych
potieb? Rozhodné ne. Pokud jde o sexualitu, ktera svym zptisobem do fantasy zanru patfi,
autor ji zobrazuje s uméleckym a decentnim nadechem. Pouziva k tomu riznych metafor
a pfirovnani. Navic tyto scény maji v autorovych textech své odiivodnéné misto. Diky nim

ma Ctendf moznost vice proniknout do mysli postav. Sapkowski se tedy nesnizuje

92 SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac. VI, Vez viastovky: ctvrty roman o Geraltovi a Ciri. Vyd. 4. Petivald:
Leonardo, 2010. (str. 388)
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K povrchnim scénam, at’ uz agresivnim ¢i sexualnim aj., které postradaji smysl a ucel pro
dané dilo.
Je zfejmé, ze tvorba Andrzeje Sapkowského je z hlediska fantasy zanru nadmiru

kvalitni, jak se na krale polské fantasy slusi.

83



14. PRAKTICKA CAST

Béhem mého studia mé zacalo zajimat, jakym zplisobem ptistupuji dnesni Zaci k Cetbé
knih. Zajima je jest¢ viibec? Ktery literarni Zanr je pro n€ nejvice atraktivni? Jako téma své
diplomové prace jsem si vybrala zanr fantasy a pomoci né¢ho se snazila pochopit dnesni
zajmy zaka. Ze své zkuSenosti a svych vzpominek vim, ze zanr fantasy nas uz jako déti
velice zajimal, byl to zajimavy, pfitazlivy, novy fenomén. Fantastika znamenala néco
naprosto odlisSného od ostatni nabidky v literatufe.

Zanr fantasy pretrval, zacal nabirat na sile a stale si ziskaval mnoho ¢tenait. Hlavné
mladsi vékova kategorie ma k tomuto druhu literatury bliz. V dobé pocitaci, internetu,
filmu a dalSich médii, kde se to fantasy tematikou jen hemzi, to neni nic neobvyklého.

Vétsina dneSnich déti travi velkou c¢ast svého volného €asu u pocitace. Pokud
nebrouzdaji po internetu, tak hraji pocitacové hry. A jako spravny fenomén i fantasy nasla
misto v této novodobé zabave. Velka ¢ast téchto her Cerpa z fantasy tematiky. Jako zdroje
inspirace tviircim her samoziejmé slouzi historie, filmy ¢i slavné literarni po¢iny. Déti se
V podstat¢ s fantastikou setkdvaji celkem casto. At jiz ve zminénych filmech, hudb¢, na
internetu nebo v PC hrach. Tento Zanr vlastné znaji, ale malokdy jej dokazou vystiznym
zpusobem popsat. Nebo v nejhorSim piipadé, pti vysloveni pojmu ,,fantasy®, zprvu viibec
nejsou schopni vyjadiit definici tohoto slova.

Posledni dobou je mezi dnesni mladezi stdle vice oblibena interaktivni zabava.
Konkrétné pocitacové hry, o kterych jsem se zminovala v kapitole o zaklinac¢i. Zacala mé
zajimat mySlenka, zda dokaze film, hudba, Casopis, serial, pocitacova hra a dalsi podobné
prvky zabavy navodit zdjem déti o Cetbu. Dovést je zpétné k ptivodnimu namétu této
zabavy a dosédhnout tak toho, Ze se mladez sama od sebe zacne zajimat o literaturu, ktera

tomu vSemu dala prvotni podnét.

14.1 CiL PRAKTICKE CASTI

Cilem bylo odhalit, jak moc jsou déti a mladeZ informovani o Zinru fantasy.
Jestli jej viabec znaji a dokaZou stru¢né popsat. Kde se s fantastikou setkavaji
nejcastéji a co je hlavnim podnétem ¢i motivaci k precteni literarniho dila.

VedlejSim cilem pak bylo zjistit, nakolik jsou déti a mladeZ obeznameni se

spisovatelem Andrzejem Sapkowskim a jeho dilem.
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14.2 CILOVA SKUPINA

Swviij vyzkum jsem provedla pomoci dotaznikii. Celkem jsem oslovila 96 zakt ve
véku 11 az 22 let ze ZS Terera v Olomouci, ZS v Krnové a také SSAMP v Krnoveé.
Zaméfila jsem se hlavné na druhy stupen ZS a zaky starsi. V piiloze pak ptikladam vzor

dotazniku.

14.3 STANOVENI PRVNI HYPOTEZY

Zaci budou schopni stru¢né, srozumitelné a vystizné definovat Zanr fantasy

literatury.

14.3.1 OVERENI

Fantasy zanr byl znam vétSin€ dotazovanych, pouze 13 74kl odpoveédélo negativné.
Pozadovala jsem také kratké vysvétleni tohoto druhu literatury. Bohuzel mala ¢ast zakt
dokézala jasn€ a stru¢né vystihnout podstatu zadnru. VétSina dotazovanych do svych definic
zahrnovala prvky science-fiction. Ale jak jsem jiz psala vySe, tento jev je bézny.
Zklamanim vSak bylo, ze i dotazovani starSiho véku nedokazali vytvofit hodnotnéjsi ¢i
presnéjsi definici fantasy zanru. Z dosaZenych vysledkii nemohu svou hypotézu

jednoznacné potvrdit.

Zde je na ukazku né€kolik definic déti a mladeze k pojmu fantasy:

,,INéco do budoucna, co je neznamé. “ — (12 let)

,, Pod nazvem fantasy si predstavuji: kouzla respektive paranormalni jevy. “ — (12 let)

., Film, ve kterém vystupuje vymyslena postava* — (13 let)

., Nadprirozené bytosti nebo néjaké véci, které mluvi. *“ — (14 let)

,,Podle mé je fantasy pribeh, ktery se napriklad odehrdava na jiné planeté a hrajou zde
rizné smyslené postavy (napr. jako ve filmu Avatar). “ — (13 let)

., Pod jménem fantasy si predstavuji svét plny fantazie, vymyslenych véci a osob.* - (15
let)

,, Nadprirozené bytosti, kouzla a cary, elfové a trpaslici. “ — (15 let)

., Vymyslené véci, miizou byt s mimozemstany anebo v budoucnosti nebo v pritomnosti, ale

objevuji se tam vymyslené veci. “ — (16 let)
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., Umélcova predstava o néjaké jeho realité. “ — (18 let)

., Carodéje, vily a skritky...“ — (19 let)

., Pod Zanrem fantasy si predstavuji vymyslené svety a bytosti. “ — (20 let)

., Ze ma nékdo velkou fantazii, néco, co se nikdy nemiize stat.“ — (21 let)

,,Pod pojmem fantasy si predstavuji zanr, ktery pojednava o naprosto smyslenych vecech a

Jjeho nejcastéjsim tématem jsou napr. mimozemstané, cestovani v c¢ase atd. * — (22 let)

14.4 STANOVENI DRUHE HYPOTEZY

Zaci se s fantastikou setkavaji nejéastéji prostirednictvim filmové a televizni

tvorby a interaktivni zabavy.

14.4.1 OVERENI

Do svého vyzkumného dotazniku jsem zahrnula nejcastéjsi druhy médii a zabavy,
ato film, televizi, PC hry, Casopisy, internet a knihy ¢i dle vlastniho uvazeni mohli
dotazovani ptidat jiny zdroj. Nejvetsi zastoupeni ma hlavné filmova a televizni tvorba, kde
vévodi filmové série ,,Pdn prstenii a ,Harry Potter”, dalsimi oblibenymi filmy jsou
,Letopisy Narnie“, ,Eragon“ nebo ,Twilight sdga®. Hned poté jsou nejpocetnéjSim
zdrojem PC hry, u kterych jsou jako nejéastéjsi piiklady udavany hry ,,World of Warcraft®,
RPG online hra ,,Shakes and Fidget® i slavna série ,,The Witcher* (Zaklinac).

Literatura je bohuzel az na tfetim misté zdjmu a jeji tituly jsou vétSinou shodné
s filmovou tvorbou. Tedy nejvice jsou c¢tena dila od spisovatelky J. K. Rowlingové,
druhym nejoblibenéjSim autorem je J. R. R. Tolkien. Dale byli, uz s mnohem mensim
zastoupenim, zminéni tito spisovatelé: G. R. R. Martin, Ch. Paolini, K. Capek, J. Verne, L.
Brooke, T. Pratchett a D. N. Adams. Co se tyce Casopisil, velmi oblibeny je stale mésicnik
,ABC*, jako dalsi byl uveden napt. ¢asopis ,,Witch“. Internetu vévodi server ,,Youtube* a
jako jiny zdroj k setkavani s fantastikou byl uveden napt. LARP®, BPA* ¢ mobilni
telefon. Vysledek je zobrazen v grafu ¢. 1. Podle dosaZenych vysledki je moZno

hypotézu potvrdit.

93 7 anglického ,Live Action Role Play“, kdy se zivi lidé stylizuji do hrani rtiznych postav (vétSinou
fantastickych) a prostfednictvim této role jednaji. U¢astnici se pohybuji v ur¢itém zvoleném prosti-edi
a splnuji rizné cile ve fiktivnim svété, ktery je reprezentovan svétem realnym. Vse slouzi k zabavé a
unikatnim zazitkiim zacastnénych.

94 BPA - Bitva péti armad. Bojové hry inspirované svétem J. R. R. Tolkiena, které jsou realizovany

v prirodé a pti nichz se pouzivaji drevéné repliky chladnych zbrani.
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Graf €. 1 - Kde ses poprvé setkal(a) s
fantastikou?

M Kniha

m Casopis

B Film, Televize
M PChra

M Internet

M Jiny zdroj

14.5 STANOVENI TRETi HYPOTEZY

Zaci se nejcastéji setkavaji s tvorbou Andrzeje Sapkowského prostiednictvim

pocitacovych her.

14.5.1 OVERENI

Jak uz bylo zminéno, jelikoz je Sapkowského tvorba prevedena do televizni
a pocitacové tvorby, zjistovala jsem také navic zdroje prvniho setkani déti a mladeze
S timto spisovatelem a piivodcem této zabavy. Z celkového poctu zaki znalo autora a jeho
tvorbu pouze 12 dotazovanych. Zajimal mne tedy zdroj, ktery je pfivedl K prvnimu styku
S timto spisovatelem. NejvétS§i zastoupeni méla samoziejmé pocitacova hra, kterd je
momentalné velice popularni. S knizni tvorbou byli seznameni pouze 2 dotazovani. Vse je
prehledné zobrazeno v grafu ¢. 2. Dle dosaZenych vysledkii mohu stanovenou hypotézu

potvrdit.
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Graf €. 2 - Ktery zdroj té poprvé prived|
k tvorbé Sapkowského?

B Kniha
B Film(Televize)
PChra

M Internet

Dilo Andrzeje Sapkowského dnes mezi mladezi vévodi hlavné v interaktivni
zébave, coz z hlediska literatury neni zrovna chvalyhodné. Obcas se stalo, Ze pokud jsem
se zeptala na autora a jeho knihy, zpocatku mi nckteti Zaci odpoveédéli, Ze spisovatele
a jeho dilo neznaji. Pokud jsem ale zminila (jako ndpovédu) herni sérii ,,Zaklinac*, vétSina
okamzit¢ zareagovala a vzapéti s udivem dodala, Zze nic nevi o existenci knizni piedlohy.
Potésilo mne vSak, ze jakmile jsem se dotazala, zda by si ted’ néjakou knihu od dané¢ho
autora precetli, odpoveédéli nékteri zaci kladné.

Nemam v umyslu obhajovat poéitatové hry, ale v uréitém aspektu jsou schopny
pusobit pozitivné na cetbu. Mohou u zakl probudit zajem o plivodni literaturu a pfivést je

ke kniham ¢i naopak milovnika knih k naprosto jinému zanru nebo tématu.

14.6 STANOVENI CTVRTE HYPOTEZY

Zaci jsou nejéastéji motivovani k Cetbé literatury prostiednictvim filmové

a televizni tvorby a interaktivni zabavy.

14.6.1 OVERENI

Zaci mé&li znovu na vybér z vice moznosti. Vedle ¢asopisu a internetu nechybélo
samoziejm& doporuceni od kamaradl ¢i zndmych. Dale zde figurovaly slavné formy

zabavy jako film, televize a PC hry. Vysledek zobrazuje graf €. 3.
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Graf €. 3 - Co je pro tebe nejvétsi
motivaci k precteni literarniho dila?
m Casopis
M Film, Televize
®PChra
H Internet
H Doporuceni od

zndmych, kamaradi

M Jiny zdroj

Nejvétsi motivaci jsou stale vSudypiitomné a piedpokladané filmy a televizni
potady nebo serialy. Jako druhy cetny zdroj motivace je pro déti a mladez doporuceni od
kamaradt ¢i znamych. Kupodivu az na tfeti pfi¢ce se umistily PC hry. Zajimavé bylo
uvedeni jiného zdroje, a tim byla skola. Je velmi povzbudivé, kdyz se jesté dnes najde zak,
kterého motivuje Skola k tomu, aby si pfecetl knihu, i tieba z klasické literatury. Je to sice
mala ¢ast, ale to neznamena, Zze nemize byt jednoho dne vétsi. Z dosaZzenych vysledku
tak mohu svou hypotézu potvrdit pouze z prvné stanoveného predpokladu, a to ve

formé filmu a televize.

14.7 DALSI ZJISTENI A POZNATKY

Jak uz jsem se zminovala na zacatku své prace o rozliSovani fantasy a sci-fi, ¢asto
zaci v dotaznicich udavali ptfiklady z zanru science-fiction. VétSinou tyto dva druhy
literatury nerozdé€luji a pojimaji je jako jeden celek. Je to zplisobeno vice faktory. Na
Skolach se tyto Zanry neprobiraji, a pokud ano, tak je jim pfisuzovan maly vyznam. Dal§im
fantasy. Ptikladem miize byt mladeZi oblibena série ,,Star Wars*, ktera pravé prvky fantasy
a sci-fi obsahuje. Nejen tato série je stale u déti a mladeze oblibena. V prizkumu uvadéli
dalsi ptiklady science-fiction. Stale aktudlni je napf. film ,,Avatar z roku 2009, filmovy
a serialovy ,,Star Trek®, ,,Vetrelec* nebo ,,Jd, robot* aj. K serialim zaci ob¢as udavali série

jako ,.Cerveny trpaslik“, ,Star Gate* (Hvézdna brana), serial ,Futurama“ &i ,.Teorii
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velkého tresku®. Posledné zminény serial nespada svou podstatou do sci-fi, ale je to
klasicka situa¢ni komedie, kde se hlavni hrdinové prvky fantasy a sci-fi zabyvaji. Jako
zastupce PC her zanru science-fiction byli nejcastéjsimi tituly ,Mass Effect”, ,,Crysis®,
»Resident Evil“ nebo série ,,Assassins Creed“. Vesmés se tyto hry vénuji tématim
mimozemskych civilizaci, dobyvani vesmiru, zombie apokalypse ¢i pfechodu do jiného

obdobi nasi historie pomoci techniky.

14.8 ZAVERECNY SOUHRN

Z vyzkumu tedy vyplyva, Ze zanr fantasy je vétSin¢€ déti a mladeze znamy. Bohuzel
cetba fantasy literatury pro né neni prvotadé a radéji se omezuji na rychlejsi a pohodlnéjsi
zpusob interakce s timto zanrem v podobé¢ interaktivni ¢i filmové a televizni zdbavy. Tento
fakt muaze zpisobovat zjiSténou nedostatecnost ve slovnim vyjadieni déti a mladeze
k tématu fantasy. To plati i o Zanru science-fiction, jenz povazuji za identicky
s fantastikou.

Je Skoda, Ze tyto zanry stale nemaji ve vyuce literatury takové Cestné misto, jako
jeji ostatni druhy, které se na Skolach bézn¢ uci. Fantastika ma vzdy co nabidnout. Pokud
se ucitel alespon trochu v tomto odvétvi literatury orientuje a navic méa smysl a pochopeni
pro dnesni interaktivni zabavu, mize mit velkou vyhodu nejen v motivaci zaka K jeji Cetbg,

ale také samotné vnimani ucitele détmi a mladezi mize byt vice pozitivni.
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ZAVER

Neni pochyb, Ze polsky spisovatel Andrzej Sapkowski je stale velmi oblibenym
autorem fantasy zanru. Svéd¢i o tom mnoho ocenéni, ktera ziskal za sva dila, a také
Ctenafskd oblibenost jeho knih. Byvd nazyvan kralem polské fantasy a mnohdy
prirovnavan k samotnému Tolkienovi, nebot’ také vytvoril sviij specificky neredlny svét
S typickymi postavami a origindlnim ptibéhem, coz jsou atributy, které ¢tenari fantastiky
vzdy ocenuji.

Rozhodla jsem se tedy zabyvat Zivotem a dilem autora, poznat jeho silné a slabé
stranky a vysledovat urcity vyvoj v jeho tvorbé.

V prvni kapitole jsem shrnula jeho zivot a to, jak je vniman ve svété ¢i jak jej
hodnoti literarni kritika. Nasledujici kapitoly se zaméfuji na samostatny zanr fantasy, jeho
definici a rozdé€leni. Je zde zahrnut 1 Sapkowského rozbor tohoto Zanru, konkrétné jeho
vlastni nazor na fantastiku i rozdé€leni na jednotlivé podzanry.

V nasledujicich péti kapitolach jsem se co nejlépe pokusila piedstavit a nasledné
interpretovat  Sapkowského dilo, k ¢emuz dopomdhaji také doprovodné ukéazky
Z jednotlivych knih. Autorova tvorba se neomezuje pouze na ¢istou fantastiku, kterou se
pievazné proslavil, ale také na historicky roman s piimési fantasy, pohadkové ptib&hy,
horror nebo Zanr science-fiction, jehoz zastupcem je jeho doposud posledni vydana
publikace s nazvem ,.Zmije“. Zprvu vynikajici spisovatel povidek se i pies pocate¢ni
peripetie dokdzal prenést v kvalitniho tviirce romanid. O tomto faktu vypovidd velmi
oblibena a spousty cenami ovéncena ,,Husitska trilogie.

Fantastika byva také Casto spojovana s ky¢em nebo brakovou literaturou, proto
jsem se vzavéretném shrnuti o dile autora rozhodla této problematice vénovat.
Sapkowského dilo by se rozhodné za brakové povazovat nemélo, nebot’ jeho tvorba patfi
mezi to nejlepsi z oblasti fantasy a neobsahuje prvky, které by jeho praci snizovaly do
oblasti okrajové literatury.

Autorova tvorba vsak nezistala jen u knih a jeji slava se postupné pienasela do
oblasti televizni a filmové zdbavy, a dokonce do podoby, détmi a mladezi velmi
oblibenych, poc¢itacovych her. Ve své praci jsem se na tyto aspekty opét zameétila, pokusila
se je vice pribliZit a Vv praktické c¢asti vyobrazit jejich vliv na dne$ni mladez.

Soucasna vyuka literatury stale jesté nedava prostor fantastice. Zaci maji proto
I v pozdéjsim veéku obcasné problémy s interpretaci tohoto pojmu. Své znalosti o daném

zanru tak spiSe nejvice ziskdvaji pomoci filmové a televizni tvorby a PC her. Timto
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zplisobem sice ziskavaji urCité poznatky, ale malokdy je zajima jejich zdroj. Proto je nutné
déti a mladez na tyto zdroje upozoriiovat a probudit tak u nich vétsi zajem o tuto
problematiku.

Vyuziti fantastiky, v jakémkoli provedeni, ve vyuce miize mit pozitivni uplatnéni
do budoucna, nebot’ pro zaky je to stale atraktivni téma, coz udavam ve svém vyzkumu.
Vyzaduje to vSak vétsi znalosti uciteli v tomto oboru a to nejen literarnim, ale i filmovém,
televiznim a interaktivnim.

Zavérem bych zminila, ze zaci jsou schopni ocenit znalosti kantorti v oblastech,
kterymi se bavi dne$ni mlddez. Muze se pak snadno stat, ze je takovy ucitel vniman
mladezi pozitivnéji a tyto znalosti dokdze vyuZit ve prospéch c¢tenafstvi a k budoucimu

zajmu o pluvodni literaturu.
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SEZNAM PRILOH

Pfiloha A - vzor dotazniku

Dotaznik (Svét fantasy) — vyber svou odpovéd’ a zakrouzkuj ji ©
1) Tvhj veK: ceviiiiiieee,
2.) Znas literarni a filmovy zanr fantasy?
Ano Ne

3.) Pokud tento Zanr zna$, pokus se jej vlastnimi slovy vysvétlit. Co si pod slovem
“fantasy” predstavujes?

4.) Kde jsi se s fantasy poprvé setkal(a)? (K zakrouzkované odpovédi uved’ nazev.)

JINY ZAT0] o e
5.) Znas néjakého autora ¢i umélce, ktery se vénuje fantasy zanru?

Ano Ne

6.) Mas oblibeny fantasy film ¢i serial?

Ano Ne
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8.) Znas polského spisovatele jménem Andrzej Sapkowski? (Je znamy hlavné svou
sérii povidek a romanli o Zaklina¢i jménem Geralt z Rivie.)

ANo Ne

9.) Pokud zna§ autora, kde jsi se o ném a jeho tvorbé poprvé dozveédél(a)?
(K zakrouzkované odpovédi uved’ nazev.)

INEETNCL. ..o e e e

JIY ZAT0] oot e
10.) Co je pro tebe nejvetsi motivaci k precteni literarniho dila?

Casopis

Film (Televize)

Pc-hra

Internet

Doporuceni od kamaradii, zndmych

JINY ZAT0J « ot

Dékuji Ti za tvij Cas k vyplnéni tohoto dotazniku ©
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