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And above all, watch with glittering eyes
the whole world around you because
the greatest secrets are always hidden
in the most unlikely places.
Those who don’t believe in magic
will never find it.

- Roald Dahl



L UVOG ittt 8
TEORETICKA CAST
2 Pedagogika vOINENO CaSU........ceiiiiiiiiiiiiiies e 9
2.1 Definice pedagogiky voIn€ho €asu ..........ccceiviiiiiiiiiiiciic e 9
2.2 VOINY CAS oetiiiiiitiiiiiee ettt 10
2.3 Funkce a cile pedagogiky voIného €asu...........coceviieiiiiiiiiii i 11
2.4 Specifika a problémy pedagogiky volného €asu..........ccceovviiiiiiiiii e, 13
2.5 Kli¢ové kompetence v mimoskolnim vzd@lavani .............cccoeovvviniiiiinnninnn, 15
2.6  Cinitelé a tcastnici pedagogiky voINEho €asu .........ocoeeveueveecreverenrerereenenans 17
2.6.1 Rodina a jeji ptisobeni na CloVEKa.........ccueviiiiiiieriieciieece e 18
2.6.2 VIV SKOLY @ UCIEIE. ...ooiviiiiiiiiei it 20
2.6.3 Instituce neformalniho vzde€lavani.............ccoeoiiiiiiiiiiiii 21
2.6.4 Sdruzeni déti a mIAdEZE..........coevviiiiiiii e 22
2.7 Osobnost pedagoga vOINEho CasU ........cccvvviviiiiiiiiiii e 23
2.8 HIA o 27
2.8.1  VYUZiti hry V PeAAJOGICE. ....cveieeieieee ettt 28
2.8.2 FUNnKCe a VyzZnam NIy ..o 28
2.8.3  TYPY NI e 29
2.9  Formy volnocasovych aktivit..........ccceriieiiiiiiiiiiiiie e 30
K 101 =Y PR 33
3.1 Vymezeni ZANrU FANTASY ......ocueiiiie i s 33
3.1.1 Prvky a prostiedky fantastiky ..........ccccovviriiiiiiieinieeee 36
3.1.2 Casové zafazeni fantasy HHEratury ...........coocoeeeueveveeruesereseceesssensceensnenen, 38
3.2 Rzné podoby fantasy LIteratury ...........cccovvviiiiiiiiiien e 40

3.3 CLENATE FANASY .....ocecveeececeeeceeee ettt et 42



3.4 FUNKCE TANASY .....veiieiiieet et 44

4 Soucasné trendy traveni voIn€ho Casu...........cvvviviiiiiiiiiiie e 47
4.1  ZPUSODY trAVENT CASU...eeiiveeiiiieiiniiis ittt 47
4.2 Trendy traveni ¢asu v 0blasti fantasy..........cccooveveiiiiiin i 51

5  Shrnuti teoTEtICKE CAS ..vvvieiiiirieiieie et ee e 52

PRAKTICKA CAST

B UVOO K PIaKHCKE GASt covvveveeceeeececeeie e ieteeeveseeees s ies st enaes e eesanans e 53

7 Aktivity sefazené dle de1KY.........coooiiiiiiiiiiiii i 55
VYEVOT ST SVIL] SVEL 1.t cete ettt ekttt et nn e e 56
FantastiCKA SKOIA .......cc.uiiiiie e 68
JINAY, JINGE ..o e 71
FantasStiCKE NOVINY ......c.uiiiiii ittt e st 74
TemMatiCKA NOSEING........eiie i e e 76
Knihy jsou jako MUChOIAPKA............ccoiiiiiiiiie s 78
Geocaching troChU JINAK ..........ccuiiiiiiiiiiiie e 81
Vikend s Panenkou Z KOS ..........oouiieiiiiiiiiiie e 89
MaAGIE VETSUS VEAA ..ottt et 95
UKAZ, CO UMIS ..ottt ettt e e e e e e e e et e e e e e sae e e e e e s e e e e 98
SO tAJNYCN AVIFEK ...t e 108
N8 (O T 1< 1010101 ISP 112
FaNtaSY V KOSECE ...ttt 114
INOCNT CITKULS -ttt ettt et et e s e sttt e s e ene e e e entteee e ente e e e e erneeas 116
KOMIKSOVA FANEASY ...t 124
POhAKA Z JINENO SVELA......eiieieiiieiici et e 125
HOoNDa za POKIAARIM ... e 127
Nastésti (Ne)MAME MICKO.........eeiiiiiiiiiiiii e 131

Magie je chaos 1 UMENT 1 VEA@ ........ccveiiiiiiii i e 135



VYIS ZANAAU ... 138

Pro€ by to nebylo SKUtECNE?..........ccuviiiiii i 141

8  Shrnuti praktiCKe CASTL .......uviiviiiiieieiiieiie i e s 143
D ZAVET .ttt 144
RIS 1800 010) 2 L SRS 145
Seznam PIIION. ......ooiiii i 147
10 POUZILE ZUTOJ ...ttt ettt ettt s 148
TISEENE ZATOJE ..ottt 148
OdDOMA TIEEIATUIA ... e 148
ZAVETECTIC PTACE ....veeeieeeeeitiee et e e s st e s e nme e s e e e s n e e s e nn e e e ne e e s ne e e e nnnneas 151
BeletriStiCka lItEratura...........c.ooviiiiiii i 152
INEEMNELOVE ZATOJE ...ttt 154

N 10 ] =TT 158



1 Uvod

Diplomova préce se zabyva travenim volného ¢asu u déti a mladeze. SnaZi se svou
teoretickou i1 praktickou ¢asti uvést moznosti zptsobt traveni doby mimo hlavni, povinnou

vzdélavaci ¢ast.

At uz cloveék navstévuje zdkladni Skolu, zrovna mu bylo osmndct nebo se chysta
do diichodu, je pro né&j volny cas nedilnou soucasti zivota. Hlavné u déti je tedy stéZejni
s jejich volnym ¢asem pracovat a naucit je jej co nejlépe vyuzivat. Tato prace se pravé o toto

snazi, nebo alespon vykracuje vstiic détem a mladym lidem a jejich moZnostem, jak ¢as travit.

V teoretické ¢asti je nejprve vysvétlen pojem pedagogiky volného Casu, jeji funkce,
zvI&3tnosti, metody a mozné typy aktivit, které obsahuje. Dale je zde zahrnuto téma Zanru

fantasy — co je jeho soucasti, jaké mize mit funkce a zda je vyuzitelny v préci s détmi.

Nakonec se prace zaméfuje na soucasné trendy traveni volného casu a snaZzi
se praktickym zptisobem ukazat, jak souc¢asni mladi lidé sviij volny ¢as nejcastéji travi, na coz

plynule navazuje prakticka cast.

Ta obsahuje souhrn aktivit zaméfenych pravé na volny cas, které volné propojuje
tematika fantasy. Nabidnuté volnocasové aktivity mohou byt vyuzity uciteli, pedagogy

volného casu, vychovateli ale tieba i knihovniky ¢i samotnymi rodici.

Prace tak sméfuje ke komukoliv, kdo pfichazi do kontaktu s détmi a néjak zasahuje
do jejich volného cCasu, snazi se jej formovat a pomoci jim jej travit efektivné a presto
nesklouznout mimo ramec zabavy a volnosti, které jsou pro nékteré v podstaté synonymem

volného ¢asu.



2 Pedagogika volného casu

.....

Casu, radi bychom definovali pedagogiku jako takovou. Dle Nového akademického slovniku
cizich slov je pedagogika ,,véda o vychové jako zamérné soustavé a organizované cinnosti
formujici osobnost cloveka.* (Kraus, 2014, str. 606) Slovo pedagogika pochazi pivodné
z feétiny a skryvalo v sob& dvé slova, a to pais pro dité a agein pro vést, paidagdgos pak byl
vétSinou otrok, jenz se staral o déti a jejich vychovu, vodil je do Skoly. (Hoad, 1993) Pedagog
je vychovatel nebo opatrovnik déti. (Rejzek, 2015) V dneSnim smyslu slovo pedagog také

vyuzivame jako ekvivalent slova ucitel.

2.1 Definice pedagogiky volného ¢asu
Ze spojeni slov pedagogiky a volné¢ho casu tedy vyplyva, ze se zabyva prave
vzdélavanim déti v dobé, kterou netravi ve Skole nebo alespoii nad ramec povinné vyuky, tedy

praveé v dobé volného casu.

Dle Pavkové (2014) je pedagogika volného Casu ,,védni obor, ktery se zabyva teorii
i praxi vychovy ve volném case..."* (str. 7) a toto tvrzeni dale rozviji: ,,Pedagogika volného
Casu je jednou zpedagogickych disciplin. Zabyva se vychovou ve volném case, cili,
podminkami a prostredky vychovy ve volném case, pedagogickym ovliviiovanim i
zhodnocovanim volného casu. Sleduje moznosti rozvoje osobnosti ¢lovéka Vv riiznych vékovych

obdobich — déti, mladeze, dospélych v produktivnim véku i seniorii ve volném case.** (str.9)

Autorka dodava, ze pedagogika volného casu je soucasti spolecenskych véd a zabyva
se jak teoretickymi vychodisky a vymezenim zakladnich pojmi, tak metodickymi postupy

a praktickymi radami, jak travit volny cas.

Podobné jako ostatni spolecenské védy, i tato je tizce propojena s mnoha védnimi
obory — obecnou, socidlni ¢i specialni pedagogikou; didaktikou; obecnou, vyvojovou,

pedagogickou a socialni psychologii, ale také je s filozofii nebo sociologii. (Pavkova, 2014)

Co se doby vzniku pedagogiky volného ¢asu jakoZto oboru tyce, je to pomérné mlada
disciplina. Pavkova (2014) uvadi, ze za dobu vzniku se vétSinou povazuje 2. polovina

19. stoleti a 1. polovina 20. stoleti. Dulezité misto v rozvoji pedagogiky volného ¢asu maji



u nas piedevsim pedagogické fakulty vysokych skol, mnohé vyzkumné tstavy a od roku 2006

také Asociace vzdé€lavateli pedagogi volného Casu.

S touto oblasti souvisi fada pojmu, které je mozné pouzit jako synonyma nebo spolu
pringjmensim velmi GUzce souvisi a navzdjem se dopliuji. Pavkova (2014) uvadi napf.
vychovu ve volném case, vychovu mimo vyu€ovani, mimotiidni a mimoskolni vychovu

nebo vychovu formalni, neformalni a informalni.

2.2 Volny cas

S pedagogikou volného ¢asu samoziejmé uzce souvisi i definovani toho, co to vlastné
je volny cas. A¢ je to bézné pouzivany kazdodenni pojem, definovat jej neni tak jednoduché,
jak by se mohlo zdat, coz souvisi pfedev§im s tim, Ze kazdy ¢lovék vnima volny ¢as trochu

jinak a vytvafi si tak svou vlastni jedine¢nou definici.

Pavkova (1999) se pokusila ziskat definici volného casu dotazovanim lidi rGzného
veéku i profesi a mezi odpovéd'mi padlo napft. to, ze volny Cas je: pohodlné kieslo a péknd
kniha, cestovani, ¢undry, zabava a pékné holky, pohodlna postel, ale také tfeba nuda, néco,
¢eho je vzdy nedostatek. Tyto laické definice dokazuji, Ze je n€kolik zpisobt, jak na volny

¢as nahlizet.

Na volny ¢as je mozno bud’to nahlizet pozitivné nebo negativné. Negativné vnimanym
miize byt napi. ,, Cas, s kterym clovek miize nakladat podle svého uvizeni a na zdkladé svych
zajmit. Volny cas je doba, ktera ziistane z 24 hodin bézného dne po odecteni casu venovaného
praci, péci o rodinu a domdcnost, péci o viastni fyzické potreby (véetne spanku).** (Pricha,
2003, str. 274) Jedna se o negativni definici proto, Ze popisuje vSe, ¢im volny cas vlastné

nen.

Na druhou stranu Filipcova (1966) tvrdi, Ze ,, Voiny cas, to je cas, ktery miiZe clovek
wuZzit bezprostiedné pro sebe, cas, ve kterém patii maximalné sobé, v némz miize délat — vice

nez kdykoli jindy — to, co jej bavi a co mu prindsi potéseni, zabavu a odpocinek. * (str. 29)

Pavkova (1999) vysvétluje, ze volny cas je doba, ve které muzeme délat to, co
chceme, vénovat se Cinnostem, které nas bavi a mame je radi. V kontrastu k tomu stoji

povinnosti, které délat musime, a¢ nechceme a nebavi nas. To, co je vSak pro nékoho
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povinnosti, jiny vnima jako zabavu, a tudiz neexistuje pfesna hranice mezi povinnostmi

a volnym casem.

Na prvni pohled mozna termin volného Casu zni jako néco krasného, néco, co je
pro kazdého pokladem a tudiz na tom neni co pokazit. Nektefi lidé si vSak volny cas
predstavuji jako néco negativniho, néco co nemaji nebo s ¢im nejsou spokojeni, co je nudi
nebo sklicuje. Pokud navic dochazi k neorganizovanému traveni volného casu, muze tato
doba veést i Kk problémim jako jsou turazy u déti nebo piekraGovani zdkona. Pravé tato
negativni stranka volného Casu naznacuje, ze je dulezit¢ se timto pojmem blize zabyvat

a snazit se détem, ale nejen jim, pomoci s jeho trdvenim. (Pavkova, 1999)

Na volny ¢as mizeme navic nahlizet znékolika hledisek: ekonomického,
sociologického  a  socialnépsychologického,  politického,  zdravotn€hygienického

a pedagogického a psychologickeho.

Kazdé z téchto hledisek ma svuj specificky divod, pro¢ se volnym ¢asem zabyvat,
a tak se jejich pohledy IliSi. Ekonomické hledisko se zabyva tim, kolik prostfedki
se do volného casu investuje a kolik se na této oblasti da vydélat. Sociologové se zase
zam&fuji na to, zda volny Cas pomaha pii utvafeni mezilidskych vztaht a sleduji vliv
socidlniho prosttedi a vlivl (v€etné hromadnych sdélovacich prostiedktl) na traveni volného
Casu. Politické hledisko zvazuje miru zasahu statu do oblasti volného Casu a mimo jiné
rozhoduje, zda a v jaké mife se bude Skola na volném cCase podilet. Zdravotnéhygienicky
pohled sleduje, jak muze volny Cas podpofit zdravy vyvoj Clovéka jak po télesné, tak
i po duSevni strdnce. A nakonec pedagogické a psychologické hledisko — které je v rdmci této
prace stézejni — zvazuje zvlastnosti (vékové, individualni) jednotlivych lidi travicich volny
¢as, mysli na uspokojovani potieb ¢loveka. Pedagogika se snazi naplnit volny cas aktivitami,
které budou smysluplné a bude skrze né mozné cloveéka vzdélavat, a zaroven poskytuje
vychovu ve volném cCase, tedy nabizi rizné moznosti a je jakymsi pravodcem v rdmci volného
casu. (Pavkova, 1999)

2.3 Funkce a cile pedagogiky volného ¢asu
Funkce volnocasové pedagogiky tzce souvisi s funkcemi volného Casu. Ty vymezil
napt. Roger Sue (viz. Hofbauer, 2004) na funkci psychosociologickou (potfeba uvolnéni,
zabavy), socialni (socializace), terapeutickou a ekonomickou (vliv na uplatnéni v profesni
¢innosti). Obsahlejsi déleni vypracoval Horst W. Opaschowski (opét viz. Hofbauer, 2004),
11



kdy je rozdélil na funkci rekreace, kompenzace, vychovu a dalsi vzdélavani, kontemplace,

komunikace, participace, integrace a enkulturace.
Pavkova (2002, 2014) uvadi ¢tyii funkce vychovy mimo vyu¢ovani:
1) vychovné-vzdélavaci funkce

Na vychovu je kladen velky daraz. Jednotlivé instituce se tak podileji ,,na rozvijeni
schopnosti déti a mldadeze, na usmérnovani, kultivaci a uspokojovani jejich zajmit a potieb,
na formovani Zadoucich postojii a mordlnich viastnosti*“ (2002, str. 39-41) Tato funkce je
spojena s ovliviltovanim osobnosti ditéte, ptisobi na vSechny stranky jeho osobnosti. Déti jsou
motivovany Kk zadoucimu vyuziti volného Casu, ziskavani védomosti a dovednosti. Pokud
ucastnici zazivaji v oblasti volného ¢asu uspéch, pocituji uspokojeni a seberealizuji se.

Jednoduse feceno tato funkce slouzi k uspokojovani potreb, zajmt a schopnosti.
2) zdravotni funkce

Tato funkce je napliovana predevsim tak, ze pedagogika volného ¢asu usmériuje
rezim dne Uc¢astnikd s diirazem na jejich zdravy Zivotni styl. ,,TO Spocivad ve stridani ¢innosti
ruzného charakteru (duSevni a télesné cinnosti, prace a odpocinku, cinnosti organizovanych
a spontannich). (2002, str. 40) Volno¢asové aktivity Gasto zprostfedkovavaji pohyb.
Volno¢asovi pedagogové navic mnohdy své svéfence vedou ke spravnému stravovani,
hygiené a zasadam bezpecénosti. ,, Ke zdravému dusevnimu vyvoji prispivaji instituce vychovy
mimo vyucovani tim, ze umoznuji détem a mladezZi pobyt v prijemném prostiedi, v pohode,
mezi oblibenymi lidmi, i tim, Ze jim prindSeji moznost proZivat radost a uspokojeni z cinnosti,
kterd je bavi (str. 40, 2002).“ Vychovné ptisobeni tedy pozitivné ovliviiuje télesny, dusevni
i sociélni vyvoj.

3) sociélni funkce

Pedagogika volného ¢asu do znaéné miry dopliuje Cinnost rodiny.
Vychovné-vzdélavaci zatizeni c¢asto vyrovnavaji rozdily (materialni, psychologické)
mezi jednotlivci. Volnocasové aktivity navic zprostfedkovavaji socidlni vztahy a zlepsuji

komunika¢ni dovednosti a socidlni kompetence. Casto je pravé tato funkce chapana jako ta

nejdulezitéjsi a souvisi 1 se zajisténim bezpecnosti a dohledu nad détmi.
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4) preventivni funkce

Tato funkce souvisi s negativnimi vlivy, které na déti a mladez ptasobi. Mimoskolni
vychova ma moznost témto vliviim predchazet. Pavkova (2002) uvadi, Ze prevence se tyka
napt. drogové zavislosti, alkoholismu, kriminality, virtudlnich drog, zaskolactvi, Sikané,

rasismu atd.

Prevence se bézn¢ déli do tii Casti: primarni (urena vSem bez rozdilu), sekundarni
(tykd se krimindlné rizikovych jedincti a skupin) a tercidlni (pro ty, ktefi jiz negativnim
vlivim propadli). Pravé funkce prevence (pfedevsim té primarni) je v rdmci volnocasové

pedagogiky velmi dilezita.

S funkcemi vychovy ve volném case uzce souvisi cile volnocasové pedagogiky.
,,Obecny cil vychovy je formulovin jako vychova mnohostranné a harmonicky rozvinuté
osobnosti.* (Hajek, 2003, str. 28) Konkrétni vychovné cile sméfuji k naplnéni funkce
vychovné, zdravotni, relaxacni, regenera¢ni, kompenzac¢ni a socidlni. Dulezitym cilem
mimoskolni vychovy je naucit jedince spravné vyuzivat volny cas. Nestaci tedy volny cas jen
libovoln¢ vyplnit. Cil je mozno definovat pomoci rliznych kritérii, napf. podle pisobeni
na urcitou slozku osobnosti, slozek vychovy, dle funkce zafizeni atd. K jednotlivym funkcim
pedagogiky volného ¢asu mohou byt piifazeny patii¢né cile (napft. uspokojeni potieb v rdmci

vychovné funkce nebo zvySovani socialnich kompetenci v rdmci sociélni funkce).

2.4 Specifika a problémy pedagogiky volného ¢asu

A¢ se pedagogika volného ¢asu mnohdy poji s pocitem uspokojeni ze strany
vyucujiciho 1 Gcastnikii, a zprostfedkovava radostné zazitky, existuji v této oblasti také

n¢které specifické problémy.

Pavkova (2014) jako zakladni problém vidi to, Ze je tento obor spolecensky
nedocenén, a tudiz jsou nedocenéni také volnocasovi pracovnici — jejich prace se podcenuje
(zabyvaji se piedevsim vychovou, ktera je druhotnd). Tento pohled nezastava pouze Siroka
vefejnost, ale také ostatni pedagogové. S tim souvisi i to, ze systém profesni piipravy

pro obory volno¢asové vyuky je nedopracovany.
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Casto miize komplikovat praci volno¢asového pedagoga i to, ze ma k dispozici pouze
nevyhovujici prostory a Spatné materialni vybaveni (nedostatek hracek, pomucek atd.), coz
Uzce souvisi s nedostatkem finanénich prostiedkd pro oblast vychovy ve volném Case.
(Pavkova, 2014)

Jako posledni z problému uvadi Pavkova (2014) také to, ze v soucasnosti stale pfibyva
déti s vychovnymi problémy. Dnesni déti ziji v jinych podminkéach, maji vice moZnosti a lepSi
i v oblasti volnocasové) maji proto Casto problém zaky dostate¢né zaujmout a vyvolat u nich
tak z&jem o né&jakou Cinnost, a stim také klesa zajem déti a mladych lidi o pravidelné

organizované volnocasové aktivity.

Hofbauer (Pavkova et al., 2002) zachazi je$té dale a snazi se problémy spojené
s pedagogikou volného Casu vzit z globalnéjsiho hlediska. Tvrdi, Ze potieba déti a mladeze
se uvolnit, néco zazit a alespon na chvili se vyprostit z denniho stereotypu zistava casto
nenaplnéna. Dle n¢j détem chybi herni aktivity a vhodné podminky pro né&, coz plyne z toho,

Ze nabidka takovych sluzZeb je v nasi zemi nedostate¢na nebo nevhodna.

Autor uvadi nékteré vyzkumy zabyvajici se volnym ¢asem a jeho vyuzitim, z kterych
vyplyva, ze velké mnozstvi déti nenachdzi pro své spontanni aktivity prostory a Skoly
zastavaji Casto spise nevyuzitou kapacitou. Hofbauer (Pavkova et al., 2002) k t¢émto tvrzenim
ale dodava, Ze rozsah ¢innosti stiedisek volného Casu se za¢ina zlepSovat, coz svéd¢i o jejich

uspé&sném rozvoji.

Dal$im problémem pro oblast traveni volného ¢asu je dle Hofbauera (Pavkova et al.,
2002) skute¢nost, Ze spousta nabizenych aktivit je zpoplatnéna v takové vysi, Ze si to mnozi

rodice pro své déti nemohou dovolit a tyto ¢innosti se tak pro né stivaji nedostupné.

Ac¢ je puisobeni volnoc¢asovych aktivit v mnohych ptipadech velmi pozitivni, i do této
oblasti pronikaji Cetné negativni prvky a volny cas déti je ovlivnén nasilim, netoleranci ¢i
agresivitou jedincd. Zafizeni volného ¢asu jsou navic negativné ovliviiovana ekonomickymi
problémy at’ uz v ramci regionu, zemé&, nebo celkové svéta. Hofbauer (Pavkova et al., 2002)
vefi, Ze s témito problémy uzce souvisi i demograficky faktor, ktery se dle néj zatim bere jen
malo v (vahu. Tvrdi, Ze v nékterych zemich pocet déti klesa a jinde naopak stoupa a tyto
polty nebyvaji brany v potaz, tzv. Ze jednotlivé oblasti nestihaji reagovat na populaéni

ptirtistek. Problémy navic souvisi i s kulturnimi rozdily mezi obyvateli a souZitim etnik.
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V neposledni fadé Hofbauer (Pavkova et al., 2002) zmituje navaznost rodiny na volny
Cas. Tvrdi, Ze mnoho déti vyrusta v nevhodnych podminké&ch a jejich rodinné klima jim
nedovoluje vhodné vyuzivat volny &as. Casto navic chybi nutna navaznost mezi rodinou
a zafizenimi volného Casu. Podobné problémy se objevuji i voblasti Skol, od kterych
se oekavd, ze budou aktivné zasahovat do usporadani volného Easu u svych Zaki. Skoly
ale na tuto svou skrytou povinnost ¢asto rezignovaly a mnozi lidé tak maji problém s vyuZitim

svého volného ¢asu, protoze jim chybi vedeni.

Hofbauer (Pavkova et al., 2002) dodava, ze volny ¢as je asto vniman podiadné a neni
mu tedy vénovana dostateCna pozornost a poté nastava rozpor mezi poticbou a realitou.
Osobnost déti se navic méni spolu s dobou a tudiz je svym zplsobem tézké je zaujmout

a poskytnout jim tu spravnou motivaci pro nékteré ¢innosti volného casu.

Autor svij vyCet problému spojenych s volnym ¢asem zakonCuje tvrzenim,
Ze dochazi k nepochopeni prevence riznych nezadoucich aktivit déti a mladych lidi. Vénuje
se velké mnozstvi prostfedkii na napravna zatizeni a prostory véznic, ale kdyby se dle n¢j
vetsi pozornost vénovala pravé prevenci nezadouciho chovani u mladych lidi, tato potteba

resocializace a napravy by nebyla tak vysoka.

2.5 Kili¢ové kompetence v mimoskolnim vzdélavani

Jednotlivé 3koly zpracovavaji vlastni $kolni vzd&lavaci program (SVP), ktery
se do zna¢né miry fidi ramcovym vzdélavacim programem (RVP). Mimo jiné se vyuka fidi
klicovymi kompetencemi, kterych by méli zaci po jejim dokonceni (popft. i v jejim rdmci)
dosdhnout. A¢ jsou tyto kompetence vytvoieny pro Skolni vyuku a vzdélavani, daji
se ve velké mife vyuzit i v pedagogice volného ¢asu. V naSi préci budeme vychazet
z klicovych kompetenci pro zakladni vzdélavani, jak je uvadi pfirucka Vyzkumného tstavu

pedagogickeho v Praze. (Bélecky, 2007)

1) kompetence k uceni

Primarnim ucelem pedagogiky volného ¢asu neni sice vyuka, ale n€¢které z pozadavka
v ramci této kompetence jsou vhodné i pro mimoskolni vzdélavani. Je to tieba schopnost

pracovat sinformacemi a jejich wvyuZiti vprocesu uceni, uvadéni raznych pojma

15



do souvislosti a schopnost komplexniho pohledu na jednotlivé jevy, dobré pozorovaci

schopnosti a kritické posouzeni a schopnost posouzeni vlastniho pokroku.
2) kompetence k feseni problému

Se zapracovanim této kompetence do pedagogiky volného casu by nemél byt zadny
problém, jelikoz se da dobie uplatit i mimo Skolni vzdélavani. Zde je dulezité, aby zak byl
schopen vnimat problémové situace a snazil se problémy fesit pomoci vlastniho usudku
a zkusenosti, vyuzival ziskanych védomosti a dovednosti k novym zptisobim feseni, snazil
se problémy fesit samostatné a vhodné, myslel kriticky a uvédomoval si zodpovédnost za sva

rozhodnuti.
3) kompetence komunikativni

V ramci této kompetence je kladen diraz na zdkovu formulaci a logické vyjadieni
myslenek a nazord, schopnost vyjadiovat se vystizné, naslouchani druhym, vhodné reakce
na n¢ a obhajoba vlastnich nazort véetné vhodné argumentace, porozuméni riznym typim
texti a jinym dorozumivacim prostiedkim a jejich tvofivé vyuziti (vCetné vyuziti

informacnich a komunikacnich prostiedktl) a nakonec vyuziti komunikace k vytvafeni vztaha.
4) kompetence socialni a personalni

Tato oblast je velmi dalezita pro traveni volného Casu, ktery je zpravidla napliovan
spole¢enskymi aktivitami a spolupraci jedincti. Zak by mé&l byt schopen pracovat ve skuping,
podilet se na utvafeni pfijemné atmosféry v tymu, vylepSovat mezilidské vztahy, poskytnout
pomoc, pokud je potieba, prispivat k diskusi, ocenovat zkuSenosti druhych a ziskat pocit

sebeuspokojeni a sebedcty.
5) kompetence ob¢anska

Tato kompetence vychazi z toho, Ze Zak respektuje nazory druhych a je schopen
se vcitit do jejich situace, umi se rozhodnout a chovat se zodpovédné dle dané situace,
poskytne pomoc ostatnim, respektuje a dokonce ocenuje tradice své zemé a jeji dédictvi

a chape ekologické souvislosti a mozné problémy v oblasti prostiedi.
6) kompetence pracovni

Posledni kompetenci, kterd se vramci zakladniho vzdélavani uvadi, je pravé

kompetence k praci. U ni zak bezpecné vyuziva materidly a vybaveni a dodrzuje pravidla
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prace, pristupuje k vysledkim prace z hlediska kvality i ochrany zdravi lidi a prostiedi
a kulturnich hodnot, vyuziva ziskané znalosti a zkusenosti pro sviij vlastni rozvoj a pfipravuje

se tak na budoucnost.

Skolsk4 zafizeni, ktera nemaji stanoveny SVP, jej piesto zpracovavaji, jen jsou
pozadavky na néj jednodus$$i a maji tak vétsi svobodu. Hajek (2011) dodava, Ze jednotliva
zatizeni také mohou podpofit rozvoj kompetenci. Jiz zminéné kompetence dopliuje o jednu

dalsi, specificky zamétenou na pedagogiku volnou ¢asu, a to:
7) kompetence k traveni volného ¢asu

Ta se snazi docilit toho, aby zdk umél ucelné¢ travit svij volny cas, orientoval
se v jednotlivych moznostech jeho traveni a dokazal si volnocasové ¢innosti vybirat dle svych
schopnosti, rozvijel zajmy v ramci jednotlivych Cinnosti a také schopnost aktivniho traveni
volného Casu (coz mu zajisti spravné zvladani stresu) a ume¢l odmitnout nabidky pro traveni

volného Casu, které mu ptijdou nevhodné.

V nasi praci se budeme tidit t€émito kompetencemi a jednotlivé aktivity a zplsoby
traveni volného ¢asu s nimi budou v rizné mite propojeny tak, aby i tyto aktivity n€¢jakym

zpusobem rozvijely a napliiovaly pozadavky jednotlivych kompetenci.

2.6 Cinitelé a icastnici pedagogiky volného ¢asu

V prib¢hu zivota na ¢lovéka plisobi velké mnozstvi riznych Ciniteld, ktefi ovliviuji
jeho vychowvu, a tedy také pozdé&jsi chovani a vzdélani. Kazda osoba se rodi s uréitymi
vrozenymi predpoklady (tady hraje velkou roli napt. dédi¢nost), krom toho ale na jedince
pasobi mnohé vlivy po narozeni a ty ¢lovéka provazi az do jeho smrti. V oblasti pedagogiky

volného ¢asu tomu neni jinak.

Pavkova (2002) tika, ze dulezitym cinitelem pii vychové cloveka je jeho socidlni
prostiedi. Kli¢ovou roli hraje samoziejme rodina jedince, ktera je primarni socialni skupinou.
Rodinu doplnuji pfedskolni zatizeni a pozdéji Skola (a tedy ucitelé a vychovatelé), jez je
jednim z viibec nejvyznamnéjSich ¢initelt vychovy ¢lovéka. V ramci pedagogiky volného

Casu zastupuji dulezitou roli také instituce pro vychovu mimo vyuCovani a dalsi subjekty.
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Jednotlivi Cinitelé neplsobi na jedince nezavisle, naopak se snazi o spolupraci, napf.
pii propojeni pisobeni rodiny a Skoly nebo spolupraci mezi Skolou a volnocasovymi

institucemi.

Piedevsim v dob¢ dospivani jsou velmi dalezitym faktorem ve vychoveé vrstevnické
skupiny, zde mizeme mluvit o kolektivu, do které¢ho dit¢ ¢i dospivajici patfi. (Karnsova,
1995) VétSina vrstevnickych skupin se podili na zdravém vyvoji jedince, ale mohou
se vyskytnout také skupiny, které predstavuji rizikové prostiedi (napt. drogové subkultury,
sekty apod.). (Pavkova, 2002)

V soucasnosti jsou také dulezitou oblasti pfi volnoCasovém plisobeni hromadné
sdélovaci prostiedky a informacni technologie. Mnohé produkty médii jsou zaméfeny piimo
na déti, napi. détské Casopisy a knihy, televizni potady, pocitacové hry atd., ale déti jsou také

ovlivnény medialnimi produkty pro dospélé.

AC je ¢lovék ovlivnén svymi dédiénymi piedpoklady a jiz od narozeni na n&j ve velké
mife pisobi rizni ¢initelé vyvoje a vychovy, je dulezité neopomenout ulohu vlastni osobnosti.

Kazdy ma totiz moznost rozvijet své piedpoklady vlastni aktivitou a také potlacovat negativni

rrrrr

Jednotlivi €initelé vyvoje se navzajem ovliviji a prolinaji, dopliuji se. Na kazdého
jedince Cinitelé pisobi vjiné mife a navic zijeme vriznych odlisSnych podminkach
a jednotlivé sloZky vychovy pro kazdého z nas tedy maji odliSny vyznam. ,,Podil vychovy
mimo vyucovani miize byt zanedbatelny, miize se vsak stat i cinitelem, ktery zdvaznym
zpusobem ovlivni Zivot, budoucnost ¢lovéka. (Pavkova, 2002, str. 35) Nyni si jednotlivé

Cinitele vychovy pfiblizime.

2.6.1 Rodina a jeji pisobeni na ¢lovéka

Nézory na to, jak dilezitd je rodina ve vyvoji Clovéka, se postupem casu liSily
a rozvijely se spolu se spole¢nosti. V obdobi druhé poloviny 20. stoleti byl napt. vliv rodiny
zna¢né potlacen, coz vedlo ke vzniku velkého mnozstvi volnocasovych instituci, které mély
zastavat prave roli rodiny. Tento krok vedl mimo jiné ke vzniku dojmu, ze rodina nenese
znaénou zodpovédnost za vychovu déti. Spousta (1994) také uvadi, Ze toto stanovisko
k rodiné se zacalo pozdé¢ji ménit a rodiné bylo pfipusténo nezastupitelné misto ve vychové

¢loveéka.

18



V soucasnosti je jiz kladen velky diraz pravé na dualezitost rodinné vychovy
a rodicovstvi je tak vénovana velka pozornost. ,, Rodina ma ve vyspéelych spolecnostech hlavni
odpovédnost za vychovu svych deéti. Tato odpovédnost vychazi z historickych a kulturnich
tradic Zivota spolecnosti a je zakotvena v jejich pravnich normach. Na rodinu dopadaji
celkové a dlouhodobé diisledky vychovy jejich déti. Skola a ostatni vychovné instituce
odpovidaji vzdy jen za nékterou dilci oblast vychovy. “ (Spousta, 1994, str. 106)

Spousta (1994) zdlraziuje prave dalezitost spoluprace rodiny a ostatnich Cinitelt
vychovy, tedy predevsim skoly a volnocasovych instituci. VEfi, ze s postupem ¢asu navic tato
Spoluprace roste a ziskava na vyznamu. Autor navic vefi, ze vnasi relativné nestalé
spole¢nosti jsou pravé domov a jistota velmi dilezitymi aspekty. ,,Cim lepsi, stabilnéjsi
a harmonictejsi je kultura rodicii, rodiny a jejiho okoli, se kterym se déti stretavaji, tim méné

Jje pak treba déti primo vychovavat. © (Spousta, 1994, str. 108)

Velmi diilezity je zptsob zivota rodiny a hodnoty, ke kterym rodice smétuji. Dale jsou
také dulezité¢ postoje rodicti k mimorodinnym aktivitim. Na dit¢ maji navic znacny vliv
materialni faktory a psychologické podminky rodinného prostiedi. Snad nejdilezitéjSim
obdobim pisobeni rodiny je doba od narozeni po nastup ditéte do Skoly, ale se Skolni
dochazkou jeji vliv samoziejmé nekonéi. Rodina napf. ovliviiuje motivaci déti, utvari
podminky pro jejich rozvoj, podili se na vyvoji vztahu k okoli, pomaha pii pracovni vychové
a volbé povolani, formuje zéklady vztahu ke krase (v uméni a pfirodnim i spolecenském
prosttedi) a ma vyznamny vliv voblasti zdravotni, télesné a sportovni vychovy.

(Spousta, 1994)

Pospisilova (2010) navic dopliuje, Ze rodina zastava rekreacni a relaxacni funkci. Coz
znamena, ze kromé hmotného a emocionalniho zdzemi musi rodina nabidnout také moznosti
pro rekreaci, odpocinek a zabavu. ,,Jejim Ukolem je staraz se rovnéz o smysluplné vyuziti casu

urceného k obnové fyzickych i psychickych sil svych clenu. “ (PospiSilova, 2010, str. 46)

Pod pojmem rodina si mnozi ptfedstavi pouze dit¢ a jeho rodice, a tudiz by se dalo
predpokladat, ze pravé rodice jsou témi, kdo ovliviwji vyvoj jedince a zasahuji do jeho
volného ¢asu. Soucasti rodiny jsou ale také sourozenci a i ti se ve velké mife podili na vyvoji
clovéka. Postaveni mezi sourozenci (tedy piedevsim to, v jakém potadi se dité narodilo)
ovlivni napt. budouci orientaci ditéte v okoli a jeho hodnoty, vztah Kk tradicim, praci ¢&i

majetku. (Pospisilova, 2010)
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Specifikem sourozeneckych vztahti je to, Ze spolu vramci nich lidé trdvi velke
mnozstvi ¢asu. AC si ¢lovék své sourozence nemize vybrat, je viceméné nucen s nimi
spolupracovat a koexistovat. Navic zde pada jakakoliv moznost pietvaiky, jelikoz se mezi

sebou dobie znaji. (Vanturova-Fragnerova, 1966)

2.6.2 Vliv Skoly a ucitele
Hlavnim smyslem skol je poskytnuti vzdélani zaktim, ale zamétuji se také na vychovu
mimo vyuéovani. A¢ volnoc¢asova vychova neni hlavnim Gkolem 3kol, jeji propojeni s bé&znou

povinnou vyukou je uzite¢né a zadouci. (Pavkova, 2014)

Dle Pavkové (2014) piinasi dobré vysledky ptedev§im propojeni vyuéovani
a zajmovych ¢innosti. Pokud dité projevuje zajem o n¢jaky vyucovaci predmét, je to zaroven
dobry predpoklad a navic silna motivace pro to, aby se dité vénovalo i zajmové ¢innosti v této

oblasti.

Skoly se snazi nalakat co nejvice zaki (a jejich rodi¢i), ke studiu na jejich $kole, a tak
je jejich nabidka vyuziti volného Casu Casto velmi bohatda a rtznoroda. Ne&které skoly
se zamé&fuji predev§im na jednu urcitou zdjmovou oblast, napt. cizi jazyky, t€lovychovu atd.
Vétsina Skol nabizi svym zakiim pravidelné a organizované zajmové cCinnosti (vétSinou
formou krouzki). Tyto zajmové utvary jsou vétSinou vedeny uciteli nebo vychovateli,
ale mohou je vést také rodice popft. jini odbornici na volno¢asovou vychovu. (Pavkova, 2014)
Zajmové tvary se samoziejmé netykaji pouze matefskych a zakladnich $kol, ale jsou mozné
také na stfednich a vysSich Skolach, popf. i na Skolach vysokych. Na pedagogickém

ovliviiovani volného Casu se také podileji zakladni Skoly umelecké a jazykové Skoly.

Kromé pravidelnych aktivit mohou Skoly také nabizet piilezitostné volnocasové
aktivity, napf. sportovni soutéze, vefejna predstaveni, exkurze, vylety, plesy atd. ,,VSechny
tyto aktivity davaji prilezitost k vytvdreni dobrych vztahii mezi pedagogy, Zaky a rodici,
K upeviiovani tradic Skoly. Zvlast velky vyznam je v utvdreni neformdlnich partnerskych

vztahit mezi pedagogy a rodici Zaki. “ (Pavkova, 2014, str. 34)

Kromé aktivit, které nabizi pfimo Skola sama, je také dobré, aby méla urcité povédomi
o tom, co se d&e Vvoblasti bydlisté zakd. Skola se tak asto stiva také koordinatorem

volnocasovych aktivit. Pravé prostiedi skoly Casto slouzi jako ten nejlepsi a nejjednodussi

informacni zdroj pro zaky i jejich rodice.
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Je ptirozené, ze ucitelé do znacné miry ovliviiuji (nebo by alespoit méli ovliviiovat)
volny ¢as svych zaka a jejich mimoskolni vychovu. Pavkova (Hajek et al., 2003) dodava,
7e ucitelé této prilezitosti zatim malo vyuzivaji. ,, Ucitelé by se meli vice zajimat o to, jak
Jejich Zaci travi volny ¢as, méli by zndt zajmovou orientaci Zdakii a event. uspéchy v zajmovych
cinnostech... Vyucujici by také méli byt pro své ziky vzorem i v oblasti vyuzivani volného casu

a o svych zdlibdach by méli se Zaky prilezitostné hovorit. * (str. 21 — 22)

Zna¢na mira ovlivnéni volného asu zaku jejich uciteli vyplyva z jejich vztahu. Jak jiz
bylo feceno, ucitelé jsou Casto pro své zaky vzorem i v rdmci volného Casu, je tedy dilezité,
aby sami uméli sviij volny ¢as vyuzit. Jejich Gspéchy v nékteré oblasti mohou zvysit jejich
autoritu v o¢ich zaka. Je také dobré, pokud ucitel své zaky dostatecné zna, aby jim byl

schopen s vybérem volnocasovych aktivit.

2.6.3 Instituce neformalniho vzdélavani
Kromé klasické $koly, ktera zajistuje zakiim povinnou Skolni dochazku, a v nizZ tudiz

travi zna¢né mnozstvi Casu tzv. formalni vyukou, existuji také mista, ktera se zamétuji

na volnocasové vzdélavani a vychovu neformalni.

Jednou takovou instituci je Skolni druzina. Ta zajistuje volnocasové aktivity pro zaky
prvniho stupné zakladnich $kol a dopliuje tak Skolni vyuku a vychovu. PospiSilova (2010)
podotyka, Ze na rozdil od skol tvofi druziny sviij vlastni vzdélavaci program a nefidi se pfimo
ramcovym vzdélavacim programem, pracuji vSak ve spolupraci se Skolou a pfizplisobi sviij

program ji.

,.Skolni druZina je Skolské zarizeni pro zdjmové vzdélavani a navazuje ve své cinnosti
na Skolu.” (PospiSilova, 2010, str. 25) Pavkova (2002) dodava, ze Skolni druzina patii
mezi zafizeni pro vychovu mimo vyucovani a lisi se tak od klasického Skolniho vyucovani.
Vdruzing se zakim dostava Cinnosti odpoclinkovych, rekreacnich, zajmovych,
sebeobsluznych a vetejné prospésnych a mize je také pfipravovat na vyucovani. Pospisilova
(2010) vysvétluje, ze druzina ma tzv. ¢innostni charakter. Skolni druZina si diky své volnosti
muze dovolit zdraznit i hodnoty, které nejsou soucasti §kolni vyuky, napt. hodnotu volného
¢asu a jeho vyuziti, dilezitost relaxace atd. Jak jiz bylo feceno, Skolni druziny priméarné slouzi
pro zaky prvniho stupné zakladnich §kol, pro zaky druhého stupné se vyuZiva sluzeb Skolnich
klubi.
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Dalsi dalezitou instituci jsou stfediska volného Casu, respektive domy déti a mladeze
a stanice zajmovych Cinnosti. Ty se také fadi mezi Skolska zafizeni zajmového vzdélavani.
Tyto instituce maji podobné jako druziny vétsi volnost ve vybéru svého zdjmu a jejich

zaméfeni je velmi individudlni. (Pospisilova, 2010)

Ve stiediscich volného casu je vétSinou ve velké mife kladen daraz predevSim
na zajmové c¢innosti (estetickovychovné, télovychovné, sportovni, spolecenskovedni,
ptirodovédné a pracovnétechnické). Podle toho, kterymi ¢innostmi se instituce zabyva, se také
urcuje to, jaké hodnoty se snazi u déti vyvijet, napt. hodnoty krasy, zdravi, duchovni, socialni
atd. (PospiSilova, 2010)

| vramci neformalniho vzdélavani je mozné vyuZit témata, kterd jsou obsaZena
v ramcovém vzdélavacim programu véetné etické vychovy. Vzdy je dilezité predem dbat
ohled na to, k jaké cilové skupin€ instituce smétuje. ,, Vsem strediskiim volného casu se nabizi
rovnéz moznost propojeni vychovného piisobeni ve sfére vzdélavacich obsahii i hodnot
se spolupracujicimi Skolami a zejména se Skolnimi druzinami.* (PospiSilova, 2010, str. 28)
Takova spoluprace by zajistila prohloubeni formativni stranky vychovy déti a mladeze

a vychova a vzdélavani by tak ziskaly na Gplnosti.

Jiz byly zminény détské domovy, jez primarné slouzi jako nahrada popi. doplnéni
rodiny. Existuji samoziejmé i dal§i instituce, které né&jakym zplsobem doplnuji Skolu
a nemusi S ni ani byt nutné ve spolupraci. Takovou instituci jsou napt. stfediska vychovné
péce, ktera ,, poskytuji vSestrannou preventivni specialnépedagogickou péci a psychologickou
pomoc détem s rizikem ¢i s projevy poruch chovini a negativaich jevii v socialnim vyvoji
a détem propusténym z ustavni vychovy pri jejich integraci do spolecnosti. ““ (Pavkova, 2002,
str. 134) Dalsim ptikladem instituci, které zasahuji do volného Casu déti a mladeze jsou
diagnostické Ustavy a popi. vychovné tstavy. (Pavkova, 2002) Obsahlejsi vycet jednotlivych
instituci, které ovliviiuji volny cas déti a podili se tak na jejich vychovu, by byl pfilis

rozsahly, a proto uvadime pouze nékteré zastupné piiklady takovych instituci.

2.6.4 Sdruzeni déti a mladeze

Jiz jsme uvedli nékteré instituce, které zasahuji do volného Casu déti a mladeze.
Jednalo se o Skolskd vychovna a ubytovaci zafizeni, popf. Skolska zafizeni pro ustavni
a ochrannou vychovu. Jako posledni uvadime také néktera volnocasova sdruzeni. VétSinou

se jedni o statni neziskové organizace, sdruZeni organizovand obci nebo nizkoprahova
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zafizeni pro déti a mladez. Hofbauer (Pavkovd, 2002) uvadi, Ze pied rokem 1990 u nas
pusobil pouze Socialisticky svaz mladeze a jeho Pionyrské4 organizace. V soucasnosti vznikaji
i mnoha jind obcanska sdruzeni a dneSni déti a mladistvi maji tak vice moznosti pro vyuziti

volného ¢asu.

Jednotlivd sdruzeni lze uspofadat podle obsahu jejich cinnosti a také podle
vychovného zaméfeni. Mezi sdruzeni vSestranného obsahu patii napt. Jundk, ktery je soucasti
celosvétového skautského hnuti a u nas jej zaloZil Svojsik roku 1911 a Pionyr, jenZ

se prezentuje jako demokratické, nezavislé hnuti. (Pavkova, 2014)

Jednou ze stézejnich oblasti vramci sdruzovani déti a mladeze jsou rizné
télovychovné a sportovni organizace, napt. Sokol (zalozen roku 1862 TyrSem a Fiignerem)
nebo Cesky svaz télesné vychovy. Dal§i §irokou oblasti jsou organizace cirkvi
a nabozenskych spole¢nosti, napt. YMCA (Kiestanské sdruzeni mladych lidi). (Hofbauer,
Pavkova, 2002)

Zajmova obcanska sdruzeni se také zaméfuji na pobyt V ptirod¢ a zalesackou Cinnost,
Vv ramci této oblasti uved’'me jako ptiklad tieba Ligu lesni moudrosti nebo Zalesaka. Néktera
sdruzeni se zamé&tuji na poznavani a ochranu ptirody, napt. prosluly Brontosaurus nebo Duha.
Krom¢ oblasti pfirody se obcanska sdruzeni vénuji tfeba umélecké tvofivosti
nebo technickym c¢innostem (Asociace pro mladez, védu a techniku AMAVET atd.).
Své misto mezi obanskymi sdruzenimi maji také organizace vefejné prosp&né, napt. Cesky
Cerveny kiiz nebo Svaz dobrovolnych hasi¢t. Posledni oblasti, kterou bychom v ramci
obCanskych sdruzeni radi zminili, jsou rtizna nizkoprahova zafizeni pro déti a mladez,
kterd slouzi pro ty, ktefi nemaji zdjem o pravidelné¢ organizované volnoCasové aktivity.

(Pavkova, 2014)

2.7 Osobnost pedagoga volného ¢asu

Podobné jako pfi vzdélavani a vychové ve Skolnim prostiedi a v ,,b&Zné“ vyuce,
i v pedagogice volného casu zalezi ve velké mife na tom, kdo vzdélava/vychovava.
Samoziejmé by se kazda osoba nehodila k praci s détmi v jejich volném ¢ase a jen ¢loveék
s vhodnymi vlastnostmi a schopnostmi mutize vyuzit volny ¢as déti a mladych efektivné a tak,
aby je Cinnosti bavily. A¢ uvadime v této kapitole pojmenovani pedagog volného casu,
myslime tim kohokoliv, kdo se na volném casu déti podili, tedy tfeba i bézného ucitele,
vychovatele, lektora, animatora, trenéra, Skolitele, knihovnika atd.
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Pedagog voIného casu se vénuje détem a mladezi v dobé mimo povinnou Skolni
dochézku, a tudiZ pracuje v jinych a specifickych podminkach. StéZejni je u né&j vychova,
ale ta je tak uzce propojena se vzdélavanim, ze tyto dvé oblasti nelze striktné oddélit.
(PospiSilov4, 2010) Stim souvisi to, ze se musi jednat o ¢lovéka pro tento typ prace
vhodného, strochu odlisnymi vlastnostmi, nez které bychom ocekavali a vyzadovali
u bézného ucitele. ,, Vyhodou jeho prdce je to, Ze neni vazan pevnou vyucovaci jednotkou ci
stabilnim rozvrhem, ani zavaznymi osnovami, a tak md vetsi prostor na improvizaci

i na individudlni pristup ¢i aktudlni jednani a zmeény.* (PospiSilové, 2010, str. 134)

Dle Spousty (1994) je dalezité, aby byl osobnosti pedagoga volného ¢asu ¢lovek
vysoce odborné a lidsky kultivovany, protoze jediné takovy dokaze s plnou zodpovédnosti

ovliviiovat volny ¢as déti s dirazem na jeho smysluplnost.

Osobnost tohoto pedagoga ,,reprezentuje neobycejné slozity komplex nespocetnych
dilc¢ich viastnosti a prvkii, které jsou vzajemné propojeny nejrozmanitejsimi vztahy.**
casu jsou dle Spousty (1994) dédi¢né predispozice (pedagogické nadani, schopnosti empatie,

pozitivni ptistup k détem, touha po sebevzdélavani, schopnost motivace atd.).

Osobnost pedagoga je vlastné souhrnem mnoha rtznych schopnosti a predpokladi,
které se navzdjem vruzné mite dopliuji. Krom toho, Zze se jiz s uréitymi vlastnostmi
a schopnostmi rodi, jsou u n¢j dulezité predpoklady biofyzické (t€lesné zdravi, odolnost atd.)
a psychické: emocni (jeho vlohy, schopnosti, nadani a vlastnosti), intelektualni (jaké ma
vzdélani a rozhled) a volni (tedy praktické dovednosti jako schopnost komunikace, empatie
atd.). (Spousta, 1994)

Spousta (1994) tvrdi, ze dulezitym znakem osobnosti pedagoga volného ¢asu je jeho
individualni r&z a jinakost, to ze se uréitym zptisobem li$i od ostatnich. Dodava, ze osobnost
se definuje jako soubor vlastnosti jedince, které tvoti staly celek. V kontrastu s tim stoji pravé
osobnost pedagoga volného Casu, protoZe jeho osobnost ,, neni stdld, ale meni se pod viivem

prostiedi a nejriznéjsich socializacnich ciniteli, které na ni pusobi. * (str. 132)

U pedagoga volného ¢asu jsou hodné dilezité jeho osobnostni psychické vlastnosti.
Jednou z téchto vlastnosti je bezesporu temperament, ktery reprezentuje dynamickou stranku
osobnosti. Jiz od starovéku rozliSujeme Ctyii typy temperamentu: cholerika, sangvinika,

melancholika a flegmatika. Dale jsou dulezité schopnosti pedagoga a to jak ty vSeobecné,
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tak 1 ty specialni. Schopnosti miizeme rozd¢lit dle toho, ktera slozka osobnosti ma na né
nejvétsi vliv, a tedy jiz uvedené schopnosti emocionalni, volni a intelektualni. Posledni
duleZitou vlastnosti pedagoga je jeho charakter; to jaky je, jak se chové ve vztahu se svym
prostfedim a lidmi. (Spousta, 1994)

Pokud bychom tyto vlastnosti chtéli pojmout vice prakticky, byla by soucasti
temperamentu napi. neuropsychicka stabilita, schopnost sebeovladani, psychicka tolerance,
motiva¢ni zpusobilost, smysl pro humor, trpélivost, zralost a dal§i. K emocionalnim
schopnostem mizeme uvést napt. lasku a tctu k ¢lovéku, zivotnimu prostiedi, véde, technice
a sebedctu. K volnim schopnostem patii tfeba asertivita, sebekontrola, touha po sebevzdélani,
sebedivéra a dalsi. Intelektudlni schopnosti jsou schopnosti koncentracni, poznavaci,
komunikac¢ni, intuitivni, simula¢ni, kreativni, projek¢ni a dalsi. K charakterovym vlastnostem
se mimo jiné fadi: otevienost, upiimnost, ochota ke zméné, spolehlivost, spravedlnost,

dislednost, laskavost, tolerantnost, ¢estnost, pravdomluvnost a dalsi. (Spousta, 1994)

S tim, jakymi osobnostnimi kvalitami pedagog volného ¢asu oplyva, Gizce souvisi také
jeho autorita. Pedagogicka autorita souvisi s tim, zda jej respektuji jeho svéfenci, a je to velmi
dilezity predpoklad pro dobrou spolupraci mezi pedagogem a zaky. Spolecenska autorita

zavisi predevsim na spolecenském ocenéni.

Spravny pedagog volného Casu dokaze zorganizovat volny cas déti tak, aby provadéné
¢innosti byly obsahové hodnotné a zarovenn spoleCensky prospésné. Takovym cinnostem
nechybi kreativita, samostatnost, tvotivost. ,, Témto ndarocnym pozadavkiim bude schopna
vyhovét jen osobnost s vysokymi profesnimi parametry, osobnost se Siroce rozvinutymi
schopnostmi, osobnostnimi vlastnostmi, hlubokymi vedomostmi a kvalitni zpisobilostni
vybavou. Teprve Vv optimdlni integraci vsech téchto slozek profilujicich osobnost pedagoga
volného casu lze spatiovat predpoklad jeho plné socioprofesni pedagogicke uspésnosti.
(Spousta, 1994, str. 136)

Podobné jako u zékt, i ucitel mize mit své kompetence. A ty existuji tudiz
i pro pedagoga volného Casu, a a¢ jsou podobné kompetencim ucitelskym, maji svou

osobitost.
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Kompetence ucitele dle Kyriacoua (2008), adaptovano na pedagogiku volného ¢asu
PospiSilovou (2010):

a) Planovani a piiprava (soucasti je stanovovani cili1),

b) realizace Cinnosti (aktivity pedagoga a jeho svéfencl, dulezitost motivace,
individualni pfistup atd.),

C) fizeni Cinnosti (schopnost Fidit a organizovat mladé lidi ve volném case),

d) klima ve skupin¢ (dobré klima zavisi na vztazich pedagoga k zakim, jakoZzto
jednotlivetim i ke skuping, nutnost zdravych vztahti, dobrého prostiedi, vyuziti
motivace, stézejni je Gcta pedagoga k jeho svétenciim),

e) disciplina a pofadek (které jsou podminkou efektivni vychovy, pedagog je nucen
odstrafiovat nevhodné chovani zaku, vypotadat se s nudou, nezdjmem a dalSimi
negativnimi jevy, tady je velmi nutnd autorita pedagoga a schopnost fesit
problémy),

f)  hodnoceni ¢innosti (slouzi k posouzeni ¢innosti pedagoga i vychovavanych),

g) reflexe vlastni prace a sebehodnoceni (pedagog si néjakym zpusobem
shromazd’uje informace o své ¢innosti, ziskava zpétnou vazbu od kolegi i svych

sveétencu, dilezitou soucasti je sebepoznani).

PospiSilova (2010) dodava, Ze osvojeni kompetenci znamena, Ze ,,0sobnost
vychovatele se ma vyznacovat jistymi schopnostmi, zrucnosti, a to jednak odbornosti,
ale i dalsimi osobnostnimi rysy, ke kterym patii viastnosti temperamentu, jako jsou zdatnost,
stabilita, tolerance; emociondlni viastnosti: laska a ucta ¢i zapdleni pro povolani; volni
i intelektualni viastmosti: asertivita, sebediivéra, touha po kontinudalnim vzdélavani, mentalni
potencialita, schopnosti (intuice, komunikativnost apod.), tak i charakterové rysy: empatie,

moralni principy, socialni vlastnosti, zajem o mladé, ochota vénovat jim cas apod.** (str. 136)

Schopny pedagog volného ¢asu je n¢kdo, kdo svym svéfencim ukazuje spravnou
cestu, provazi je, chépe, a je ochoten a schopen jim také podat pomocnou ruku. Pedagog musi
byt n¢kdo citlivy a pozorny. (Giussani, 1996) Nesmi se vSak az pfili§ snizit na uroven
mladych z divodu oblibenosti a uvolnénosti, protoze mladi lidé potfebuji jakousi pevnost,
rozhodnost a jistotu, ktera je charakteristickd pravé pro dospélé jedince. (Gilbert, 2009)
Je tedy nutné byt nejen ptitelem, ale také dospélym, ktery ovSem své svéfence chape, rozumi

jim a citlivé vnima jejich vzajemné vztahy. A v neposledni fadé je duleZité této profesi
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vénovat svlj vlastni volny Cas; pedagog si musi umét najit ¢as na vlastni vzdélani i na své

7&Ky, ukézat jim zajem a pochopeni. (Burns, 1994)

2.8 Hra
Hra je nedilnou soucasti pedagogiky jako takové, a vyuZivd se i v bézné vyuce,
ale pokud je na ni nékde ve vychové déti a mladeze to pravé misto, je to pravé v oboru

volnocasové pedagogiky, kde je hra velmi dilezitym zptsobem traveni ¢asu.

S tim, jak se doba vyviji a lidé jsou vice obklopeni modernimi technologiemi, nachézi
se vlastné ,,v rzv. sekunddarnim svete zprostredkovanych vjemui.* (Calonova, 2012, str. 4)
Casto je tak Uplné opomijen prozitek z vlastni zkudenosti, ktery ma pravé hra moznost

vytvorit.

Hra byla vzdy soucasti lidské spolecnosti a pedagogika ji vnima jako jeden
ze zékladnich vychovnych prostfedkii pfi vychové. Charakterizuje ji jako ,, Cinnost,

kterd spolu s prostredim ovliviiuje clovéka nejvice. “ (Némec, 2002, str 9)

Definovat hru neni jednoduché, jelikoz zahrnuje velké mnozstvi jednotlivych ¢innosti
a pojem hry je velmi Siroky. Existuje tedy velké mnoZstvi definici hry a kazdy autor si tento
pojem vyklada jinak. My si jich uvedeme pouze nekolik, abychom ukazali jeji rozmanitost.

Milo$ Zapletal definuje hru jako ,,proces aktivni, dynamicky, zaméstnavajici v mensi
Ci vetsi mire duSevni i télesné schopnosti, které soucasné cvici a rozviji. * (Zapletal, 1986, str.
12) Johann Huizinga v ni zase vidi ,,dobrovolnou cinnost, kterd je vykondvdana uvniti pevné
stanovenych casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné
zavaznych pravidel, ktera ma sviij cil v sobé samé a je doprovazena pocitem napeti a radosti

a védomim jiného byti nez je vSedni zivot. “ (Huizinga, 1971, str. 33)

Hra mtize byt vylozena podle riznych kritérii a pfi jeji definici zalezi také na tom, zda
pochazi zust filosofa, psychologa nebo tfeba pedagoga. Dle psychologi je hra jednim
ze zékladnich Cinnosti ¢loveéka; dit¢ je motivovano prozitky, kdezto u dospélych jiz hraji
velkou roli pravidla hry. Pedagogika vidi hru jako ,,formu cinnosti, ktera se liSi od préace
i od uceni. Clovék se hrou zabyvd po cely Zivot, avsak v predskolnim véku ma specifické

postaveni — je viidc¢im typem cinnosti. Hra mad radu aspektii: aspekt pozndavaci, procvicovaci,
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emocionalni, pohybovy, motivacni, tvorivostni, fantazijni, socialni, rekreacni, diagnosticky,

terapeuticky...** (Pracha, 2003, str. 75)

Jak je tedy z jednotlivych definici patrné, hra se da popsat rozmanitymi zplsoby a je
dilezité, pro jaké ucely se pouziva, jelikoZ i od toho se muize jeji definice odvijet.
Pedagogicky slovnik na rozdil od jinych autord zahrnuje do definice hry i jeji aspekty, ¢imz

castecné objasiuje i dvody pro realizaci hry ve vychove.

2.8.1 VyuZiti hry v pedagogice

Jak jiz bylo feceno, hra se pro své specifické vlastnosti a ptisobeni na ¢lovéka Casto
vyuziva jakozto prostfedek vychovy a uceni. Némec (2002) dopliuje, Ze se hra nejcastéji
a nejucinngji vyuziva v ,,myslenkove volnéjsich obdobich, tj. tehdy, kdyz predepsany cil
a obsah vychovného piisobeni a autorita ucitele nejsou absolutni dominantou (ve Skole

i V. mimoskolnich cinnostech). * (str. 20)

Vyhodou hry je, ze dit€¢ ji vnima jako cCinnost, ktera mu pfinasi radost, kdezto
pro ucitele je hra prostiedkem, pomoci néhoz miize u ditéte rozvijet své pedagogické zamery.
Pedagogika tedy hru chape ,jako prostiedek (metodu) k dosahovani vychovnych cili.*
(Némec, 2002, str. 17)

Pravé pedagogika volného casu mize pro svou atmosféru a uvolnéné hranice
mezi vychovatelem a jeho subjekty vyuzivat hru lépe a efektivnéji nez bézna pedagogika. Hra
pro svou oblibenost zaujima dulezité postaveni ve volnocasovych ¢innostech, kompenzuje
vyucovani a je mozné ji vyuzit pro odpocinek, ale zaroven K vedeni déti, které lze navic

prostiednictvim hry 1épe poznat. (Pavkova, 2002)

2.8.2 Funkce a vyznam hry

Hra mize zastavat hned nékolik funkci a vzdy zalezi, za jakym ucelem je vyuzivana.
Franc (2007) jako jeji zékladni funkce uvadi: vytrzeni ze zndmého prostiedi (vytrhuje
ucastniky z jejich bézného zptisobu uvazovani, adaptuji se na novy svét ve hie), rozsifovani
osobnich hranic a objevovani sebe sama (ve hie lidé ud¢laji i to, o cem by nikdy nevéftili,
ze zvladnou), zkoumani socialnich interakci a her (hra zprostiedkovava komunikaci, rozsifuje
komfortni zénu ucastnikll), rozvoj dovednosti (napt. socialni dovednosti, intelektudlni

dovednosti, kreativni dovednosti, rozvoj a ovladani emoci a fyzické dovednosti).
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Némec (2002) uvadi hned nekolik duvoda, pro¢ hra je (a vzdy byla), tak dilezitou
¢innosti pro cloveéka. Tvrdi, ze: hra déti bavi (a i ty nejméné zabavné Cinnosti dovede
promeénit v radost), umoznuje prozivat (¢imz tvoii dualezity prostfedek zazitkové pedagogiky
a uzivatel skrze ni proziva nezprostiedkovan¢), ma smysl (hra je pro déti pfirozenou ¢innosti
a rozviji jejich osobnost), je zprostfedkovatelem roli (hra¢i své role prozivaji odlisné
a jedine¢né, ptipravuji se tak na redlny zivot bezpe¢nou formou), umoziuje simulovat (néco
predstira, napodobuje, ptfipravuje na ojedinélé situace), umoznuje poznavat jiné i sebe sama
(pedagogovi tak hra umoziuje poznat své zaky jinym novym zplsobem) a prozrazuje

charakter (a je tak ucinnym prostiedkem mravni vychovy, uci dodrzovat pravidla).

Funkce a duvody hry uvedené formou autori France a Némce poukazuji na to,
jak dilezitou funkci ma hra v Zivoté clovéka a jsou také dobrym ptikladem toho, ze hra je
cennou soucasti pedagogiky, a to pfedevsim pedagogiky volného casu, kde je hra vhodnym

prostiedkem pro pedagoga a zaroven zadanou ¢innosti pro dite.

2.8.3 Typy her
Hry je mozné tfidit na zdkladé mnoha kritérii a podobné jako u samotné definice hry,
i tady zaleZi na tom, z jakého pohledu se na hru divame. Existuje tak vice druhu tfidéni her

a kazdy autor si voli sviij vlastni pohled na zptisob dé¢leni hry.

Franc (2007) déli hry napi. dle prostiedi, a to na: terénni (outdoorové), do mistnosti
a do méstského prostiedi, dle pravidel: strukturované (jasné dand pravidla), malo
strukturované (napt. Ekosystémy) nebo nestrukturované (jasné dana motivace a prostiedi,

ale uiCastnici hru sami tvofi, reaguji spontanné, napt. Labyrint sveta a rdj srdce).

vvvvvv

a) inscenacni hry (UCastnici netesi konkrétni tkoly, ale zkoumaji proces feseni
a jeho dopady, napt. Hry bez hranic nebo Nexus)

b) tymové hry (tym v nich tvofi zakladni jednotku herniho svéta, rozviji socialni
dovednosti, mozny prvek soutéze)

c) simulacni hry (hraci na sebe piebiraji urcité role, umoziuji také tvorbu strategii
a praci v tymu, nap¥. Princezna Sin-30)

d) iniciativni hry (maji pevné stanoveny ukol, napi. Camel Trophy)
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e) hry v rolich (podskupina inscenac¢nich her, je v nich stézejni socialni interakce,
ucastnici postupné formuji pfib&h, napt. Tancirna)

f) psychologické hry (duraz na emoce, objevovani identity, napi. Labyrint)

g) sociodrama (stéZejni je interakce mezi jednotlivymi rolemi, ¢asto forma
diskuze, napt. Mars a Venuse)

h) predkurzovni hry (jakasi pfiprava na ,,opravdové® hry, ¢innosti, které mohou
jednotlivi Gcastnici délat sami bez ostatnich — vyroba kostymu, konzumace
neobvyklych potravin atd.)

i) kombinované formy (napf. ,,otviraky* neboli zahajovaci programy, ,,zaviraky*

tedy programy na zavér kurzu, hry bézici v pozadi atd.)

Hanus$ a Chytilova (2009) uvadéji hry: pohybové (sporty, turistika), umélecké (hudba,
tanec), socialn¢ psychologické (socialni aktivity), spolecenské (slavnosti, ritudly, moderni
deskové hry), kognitivni (poznévaci aktivity, experiment), technické (technika a vlastni

préace), IT a mediélni aktivity (programovani, medialni tvorba).

Velmi neobvyklé je déleni her dle Calloise (1998), ktery se zaméfil na patologické
rysy her a odliSné chovani v pribéhu hry a déli je na: agonalni hry (zédkladem je soutéz
za uméle vytvotrenych idealnich podminek, napf. Sachy, mize se vytvofit touha po moci, kterd
ucastnika vede az k nasili), aleatorické hry (princip ndhody a Stésti, u Gcastniki nékdy dochézi
k zavislosti, napf. karetni hry), mimikrické hry (jejich soucasti je napodoba a piedstirani,
ucastnici maji problém rozli§it mezi realitou a fikci, napt. hrani roli v kostymech)
a vertigonalni hry (disledkem je fyzicky prozitek, ktery vznikd napt. houpanim, pady,
klouzanim atd., ¢asto ucastnici téchto her sviij prozitek umocnuji pozivanim drog

¢i alkoholu).

2.9 Formy volnocasovych aktivit

V ramci pedagogiky volného ¢asu je mozné pouzivat rizné metody ¢i postupy, jakymi
s détmi ¢i mladymi (respektive lidmi v jakémkoliv véku) pracovat. Tuto tematiku uz jsme
nastinili v ptedeslé kapitole zabyvajici se riznymi hrami, které je mozné vyuzit v mimoskolni
vychove. Jednotlivé metody, jez je mozné pouzit, se li§i mimo jiné dle toho, ¢eho chce

volnocasovy pedagog dosdhnout nebo sjakou vekovou skupinou pracuje. S Casem
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se i pedagogika volného Casu vyviji a jeji pfistupy se méni v ramci snahy ptizpisobit se dobé

a narokim uzivateld. Nyni si uvedeme nékteré moznosti typu aktivit, které se daji vyuZzit.

Jednou z metod ¢&i piistupt (zde zalezi pfedev§im na volbé terminologie) pfi traveni
volného Casu je zazitkova pedagogika. Muzeme se setkat i s ndzvem proZitkova pedagogika
nebo zkusenosti uceni, popt. pedagogika zazitku. Tento pfistup pro uceni pouziva zkusenost.

Velky duraz je kladen na zkuSenost, vlastni proziti. Tuto metodu je mozné pouzit i pti bézné

vyuce, ale pro svou podstatu je vhodngjsi pravé do volnocasové vychovy. (Cinéera, 2009)

Jirasek (Cincera et al., 2009) vysvétluje, Zze by bylo chybné tvrdit, ze zazitkové
pedagogice jde pouze o z&Zitek, o adrenalin a vzruSeni, které lidem ¢asto u tohoto spojeni
vyvstanou na mysli. Cilem je pfedevSim prozitd zkuSenost. Dodava také, ze v Ceském
prostiedi se pojem zazitkova pedagogika ¢asto zaménuje s prostym slovem hra. U této metody
je dullezity bezprostfedni kontakt s realitou. Vazansky (Cincera et al., 2009) dodava, Ze je
dulezité vtazeni do dé&je (s tim souvisi vysokd hodnota autentic¢nosti), schopnost Clovéka
ptekvapit a nadchnout, néjakym zptsobem zasdhnout ¢i poznamenat. Takova zkuSenost ¢asto

vede k uvédoméni, ze ¢lovek dokaze vice, nez by diive véfil.

Dalsi moznosti je animace. Pricha (2003) tento pojem vysvétluje jako metodu,
kterd ,,je zaloZzend hlavné na nedirektivnich metoddach povzbuzovani mladych lidi k hledani
vlastni cesty Zivotem a schopnosti realizovat svou svobodu a autonomii, pricemz se jim
zaroven predklida velké mnozZstvi primérenych, zajimave strukturovanych pozitivnich
moznosti seberealizace... Diiraz je na otevienosti vychovné situace — dobrovolnosti, moznosti
volby, prostoru pro iniciativu vychovavanych, na vytvdreni rezistence wici negativnim
socidlnim viiviim atd.** (str. 17) Kaplanek (Cingera et al., 2009) uvadi nékteré pedagogické
koncepce vyuZivané vramci animace, a to nedirektivni piistup vedoucich, aktivizaci
ucastnikti, participaci a blizkost Zivotnimu stylu mladych lidi. Slovo animace oznacuje
postupy, které podporuji zapojeni jedince ve spolecenstvi. Uvadi nékolik druhii animaci,
se kterymi se muzeme setkat: , s fzv. divadelni animaci, urcené Kuvolnéni kreativniho
potencidlu ucastnikii, ddle s animaci kterd spociva v motivovani zabavy v turistickych
strediscich. Dalsi model animace predstavuje animace redukovand pouze na pouZivani
animacnich technik k povzbuzeni komunikace ve skupiné, podobné miizeme hovorit o herni
animaci... socialné-kulturni animace a kulturni, prip. volnocasové kulturni animace.* (Str.

1

95) JiZz z pojmu animace vychazi fakt, Ze se jedna o jakesi ,,0Zivovani“ skrze animétora, jeZ

31



se pouZiva jako vychovnd metoda. Jedna se tedy o nedirektivni vychovnou metodu.

Skrze animatora se dit€ u¢i jednat samostatné, hledd si svou vlastni cestu.

DalSi mozZnosti je tzv. streetwork, tedy terénni socialni prace. Pavkova (2002)
vysvétluje, ze zde vystupuje osoba socialniho asistenta, terénniho pracovnika nebo také
streetworkera, ktery ,,vyhleddvad mladé lidi v prostredich, kterd jsou pro né prirozend,
navazuje s nimi kontakt, snazi se jim nabizet pozitivni moznosti vyuziti volného casu...,
pomdahd jim pri prosazovani jejich zajmii a potieb, radi jim v Krizovych situacich a kontaktuje
je s odbornou pomoci.© (str. 79-80) Pro tento pfistup je stézejni divéra, vétsinou jsou tedy
streetworkery mladi lidé, ktefi jsou veékove blizci svym klientim. Jednd se o tézkou praci,
jelikoz musi byt tito lidé svym klientim k dispozici, kdyz to zrovna potiebuji, bez ohledu
na ¢as, a navic mohou klienti provozovat néco nezakonného, ale ukolem socidlniho
pracovnika neni je udat. Navic streetworker spolupracuje s lidmi socialné slabymi, kteti jiz

maji né¢jaké problémy (drogy, kradeze), a Casto se tak setkdva se selhanim svych klientt.

Existuji jesté dalsi pfistupy (metody), které jsou vyuzivany v ramci volnocasové
pedagogiky a n&jakym zpiisobem se lisi od b&Zného vyu¢ovani, napi. Cindera et al. (2009)
uvadi environmentalni a globalni vychovu (skauting, woodcraft, tramping atd.), také je napf.
mozné vyuziti riznych pedagogickych projekti nebo zapojeni konstruktivistickeého pojeti
pedagogicke prace ¢i kooperativniho uéeni do volnocasovych aktivit. Metody, které jsme
zamérn¢ uvedli, jsou ty, které se fadi k modernim pfistuptim volnocasové pedagogiky a jsou

tedy aktualni a né¢im zajimavé.
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3 Fantasy

Definovat Zanr fantastiky neni nijak snadné. Jednd se o pojem, ktery zasahuje
do mnoha oblasti — pouziva se pro literaturu, film, hudbu, hry a dal$i mnoha odvétvi. Nic
neusnadiiuje ani ten fakt, ze kazdy autor a odbornik do fantasy zatazuje néco jiného a tento
pojem se déle rozviji s tim, jak se vyviji také samotny Zzanr fantasy. Dosud se ani nepodatilo
rozhodnout, od které doby je mozné se viibec o fantasy tvorb¢ bavit, tudiz jakékoliv snahy
tykajici se presné a jednotné definice fantasy zanru selhaly. Presto vSak existuji urcité hranice
a znaky, diky kterym se da fantasy zanr definovat, a pravé o to se v této préci pokusime.
Je tedy nutno dodat, Ze zde uvedene definice nejsou témi jedinymi moznymi a nebudou tedy

ani nutn¢ platit na veskeré knihy ¢i autory, ktefi se do oblasti fantasy fadi.

r w7

3.1 Vymezeni zanru fantasy

Jak jiz bylo feceno, kazdy autor a kritik fadi do fantasy zanru néco jiného, a tedy si i
jinym zpusobem vytvaii definici fantastiky. Nahled na tuto tematiku se proméiuje s dobou a
v mnohém zalezi také na literarni tradici urcité zemé, tudiz je napft. definice fantasy v ¢eském

prostiedi trochu odlisna od té, kterou najdeme v anglo-americkych zemich.

Tereza Dédinova (2015) tvrdi, Ze ,,Fantasticka literatura (¢i fantastika) je v ceském
prostiedi vykladana jako termin zastresujici predevsim science fiction, fantasy a horor, k nimz
se nekdy vagné priclenuje fantaskni literatura a rozlicné texty pocinaje Labyrintem svéta
a rajem srdce Jana Amose Komenského...** (str.16) Autorka tedy klade duraz na to, Ze je
rozdil mezi pojmem fantasticka literatura (fantastika) a slovem fantasy, které je jen jednim
z podkategorii fantastiky jako takové. Dle ni do fantastiky patii veSkera dila, kterd zahrnuji
néjaky fantasticky prvek. V nasi praci se budeme zaméfovat piedev§im na zanr fantasy

v uz8im slova smyslu, tedy ne na Zanr science fiction nebo horor.

Fantasticno a jeho vymezeni proSlo mnohymi proménami. Todorov (2010) napf.
tvrdil, Ze o fantastice je mozné mluvit jen v okamZziku, kdy si nejsme jisti tim, jaké dilo
pfed nami lezi. Sam ¢tenaf musi rozhodnout, zda jde o pouhé mameni smysla, a tedy o dilo
predstavivosti, nebo ¢te udalost, jez se opravdu stala, a je tedy skutecna. ,, Fantasticno zabird
dobu trvani této nejistoty, jakmile zvolime jednu ¢i druhou odpovéd, opoustime fantasticno
a vchazime do sousedniho zZanru, do podivuhodna nebo zdzracna. Fantasticno je vahani

pocitované bytosti, ktera zna pouze prirodni zdkomy, tvari v tvar zdanlive nadprirozené
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udalosti.* (str. 26) Toto vahani se muze tykat jak ¢tenafe, tak postavy v knize. Vahani ¢tenate
je tak dle Todorova (2010) prvni podminkou fantasticna. Vahani postavy neni pro zarazeni
dila do fantastiky nutné. Pokud je dilo ¢teno jako alegorie, neni jiz mozné jej dle autora
povazovat za fantastické. Pro to, aby mohlo byt dilo uznano jako fantastické, je tedy tieba tii
podminek — vahani ¢tenafe mezi pfirozenym a nadpfirozenym vysvétlenim udalosti, vahani
samotné postavy Vknize a dtenaftiv postoj ktextu — vyloudeni alegorie a bésnické
interpretace. Todorov jesté dodava (a popira tak teorie nékterych svych predchiidet a kolegi),

Ze pro to, aby bylo dilo fantastické, neni potfeba, aby vyvolavalo ve ¢tenati strach.

O tom, ze je (respektive byla) fantastika ¢asto spojovana s emoci strachu, mluvi také
Jacqueline Heldova (1985). Autorka se proti tomuto tvrzeni ohrazuje a hned na zacatku své
knihy vénované fantastice tvrdi, Ze tento Zanr neni nutné spojen s pocitem hrizostra§nosti.
Uznava sice, Ze kazdd zemé ma svou vlastni tradici straidelnych pfib&ha, které ve étenafi
jednoduse vyvolaji pocity désu, napt. dila E. A. Poa, Lovecrafta, Hoffmana, Kafky a dalSich,
ale tato dila spojend se strachem jsou jen jednou moZnosti v ramci literarni fantastiky. Dle ni
jsou fantastickymi autory i takovi jako Swift, Rebelais nebo Voltaire, protoZe zobrazuji

neskutecny svét. Existuji také dila, kterd spadaji do fantastiky satirické.

Autorka dale mluvi o obrazotvornosti, kterd je Uzce spjata s fantasy a tvrdi, Ze diive
pouzivany pojem ,kouzelnost* ztratil svou silu a mél by tedy byt v knihach spojenych
S obrazotvornosti nahrazen pravé pojmem fantastika, které tato dila vystihuje mnohem Iépe.
Heldova (1985) dodava, ze knihy oznacené nalepkou kouzelnost byvaji vétSinou takové,
které jsou plné sentimentality a nasladlosti, a je tedy mnohem vhodné&jsi vyuzivat obecnéjsiho

slova fantastika.

Heldovd (1985) zminuje slozitost definovani fantastiky a nepfijima tvrzeni,
7e fantastika je néco ,,neobycejného, bezuzdného, neuvétitelného nebo neptedstavitelného®.
Vzdyt' predtim, nez mohlo né&jaké fantastické dilo vzniknout, si jej jeho autor musel nutné
predstavit, coz naprosto popira tvrzeni, ze je fantastika néco nepfedstavitelného. ,,Fantasticke
dilo je tedy naopak — tak jako jakékoli jiné — dilem predstavitelnym.* (str. 10) Pokud
postavime do kontrastu fantastiku a skuteCnost, mtizeme za fantastickou tvorbu povazovat

takovou, kterd byla vytvofena pomoci fantazie, tviir¢iho ducha.

Heldova (1985) jesté dodava, ze postavit definici fantastiky na tom, ze se v ni
vyskytuje néco ,,neskuteéného* je zavadégjici a neptesné. Klade si otazku, co vlastné miizeme

povazovat za neskutecné — které bytosti ¢i jevy? Ona neskutecnost je dle ni velmi relativni
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a proménnd a navic by ¢tenafe t€zko zaujalo néco, co by dle nich bylo naprosto neskute¢né —
¢teme piece o tom, co je nam néjak blizké, co odpovida nasim touham a potfebam. Navic
plati, Ze neexistuje zadné objektivni skute¢no, jelikoz kazdy ma jinou skute¢nost, a tedy i jiné

pfedstavy o tom, co je a neni neskutecné.

Definovat fantastickou literaturu je tedy dle autorky obtiZzné a neni moZné dopracovat
se k jednotné a jednoduché definici. ,, Prozatim reknéme jen tolik, Ze do fantasticke literatury
patri kazdé dilo, ve kterém namét, situace, celkové ovzdusi, ba i jazyk (anebo to vSechno
dohromady) nds zavedou do jiného svéta, nez je ten, ktery bezné vanimame; odliSného, ciziho,
podivného... A tak paradoxem tvorby vitbec a fantastiky zvldst je, ze vytvari néco, co nebylo
videt a co, jak se zda, ani neexistovalo, ale v cem kazdy drive ¢i pozdeji pozna to, co muselo

byt osvetleno. “ (Heldova, 1985, str. 18)

Z trochu jiného pohledu pfistupuje k fantastice Hazaiova (2007), ktera tvrdi,
ze fantastika vznika na popud potieby naplnéni lidskych potieb a zaplituje onen nedostatek
vznikly omezenimi svéta kolem nas, a nabizi tak ¢lovéku odliSny thel pohledu, ¢imZz mu
poskytuje nové uchopeni skuteCnosti. ,,Fantasticka literatura je obvykle chapéana jako
literarni vyjadreni touhy po naplnéni jistych potreb, vzniklych na zdiklade spolecenskych,
kulturnich, ideologickych, néboZenskych a mnohych jinych omezeni jedince.* (Hazaiov,
2007, str. 12)

Hazaiova (2007) si uvédomuje, ze snaha definovat fantastiku neni dost dobfe mozna,
jelikoz se tento zanr stale vyviji a méni. Upozoriiuje také na problematiku a dvojznacnost
fantastiky: ,, Fantastické jevy jsou vidy prezentoviny jako problematické samy o sobé.
Problematizace fantastickych uddalosti je podtrzena diskurzem, nebot je to prave diskurz,
a nikoli jev sam, co cini pribéh fantastickym. Fantastické vypravéni je strukturovano jako
prizrak: autor uziva slova ,,fantasticky, fantasticka* (a to nejen v titulu pribehu) a soucasné

vhodnym popisem situace dava neustdle najevo jeji dvojznacny charakter. * (str. 26)

Podobn¢ jako Heldova se i Hazaiova (2007) zamysli nad rozliSenim ,,normalniho*
od ,,abnormalniho* a pfemysli, co je vlastné povazovano za normalni (s navaznosti
na kulturni a spoleCensky kontext). Uvadi uvahu Barrenecheové, ktera oddé€luje
prirozené/nadptirozené a normalni/abnormalni. Normalni je to, co je ¢tenafem povazovano
za mozné (bez ohledu na to, zda je to pfirozené nebo nadpiirozené), abnormalni je cokoliv, co
pfijimano spolecnosti neni. Fantasticno tak nabyva charakteru ,,nemozného*. Nakonec

autorka (2007) dodava, ze snaha definovat fantasti¢no jednou provzdy je zkratka nemozna
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a je nutné se spokojit s jakousi kombinaci nazort jednotlivych odbornikti. Neexistuje tedy jen
jeden urcity aspekt tvorici fantastiku. Hazaiova (2007) vSak dodava, ze stézejni je pro
fantastiku jakasi neucelenost, atmosféra dvojznaénosti. Kazda fantasticka kniha v sob¢& dle ni
ma néco skrytého, jakousi mezeru, ktera ve &tenafi zpisobuje pochybnosti ,, Ctendr je pak
nucen prijmout neprijatelné, pripustit nemozné a prekrocit prah viastni nedivery. Tradicni

‘

stabilita sveta se otrasa, jasné odliseni reality a fikce mizi, mnohoznacnost se Siri textem.’

(str. 36)

Neéktefi spisovatelé¢ inklinuji k fantasy praveé proto, ze je tak nevyhranéna. Jeji
neuzavienost jim dava svobodu tvorby. Mandy Eve-Barnett (2015) tika, ze zanr fantasy ji
dava mozZnost tvofit bez jakychkoliv limiti. Pfi zamySleni nad tim, co je to vlastné Zanr
fantasy, nejdiive mluvi o tom, co je to fantazie — schopnost predstavit si véci, které jsou
nemozné nebo nepravdépodobné. Autorka véii, Zze fantasy (fantazie) je naSe alter-ego, které
se snazi probojovat do védomi. Nase védomé fantazie srovnava se sny, které jsou nevédomé.
Eve-Barnett (2015) ve&fi, ze v kaZdém z nas je néco skrytého, néco, co se snazi probojovat
na povrch; pravé nale predstavivost a fantazie (a stim Zanr fantasy) nam déavaji mozZnost

se projevit.

3.1.1 Prvky a prostiedky fantastiky

Nektefi autofi se ani tak nesnazi o jasnou definici fantastiky, ale spiSe vyjmenovavaji
v3e, co do tohoto Z&nru (oblasti) patii, a urcuji tak vlastné, co to fantasy je. Catherine
Kurkjian (2006) rozd€luje fantasy na tradicni a moderni. Jako tradicni vidi ta dila,
kterd pochazi z oralni tradice; vétsinou se jedna o sbirky pfib&hi. Prostfedi je ¢asto nejasné
a predevsim magické. Postavy funguji spise symbolicky, nevyvijeji se a neméni. Dila moderni
fantasy uZ jsou spjaté s uré¢itym autorem. Odehravaji se ve velmi detailné popsaném prostiedi,
které musi pusobit uvéfitelné. Postavy se méni a vyviji. Jak tradi¢ni, tak moderni fantasy vSak
obsahuji urcité motivy, které je utvari: jiné svéty, magii, mluvici zvifata, zvlastni véci
a bytosti. Casto se v téchto piibézich vyskytuje prvek hrdinské cesty (Ukolu), nadpiirozeno,

boj dobra se zlem. Tyto piibéhy mohou byt alegorické, spiritudlni, satirické nebo politické.

Server Children’s Literature Classics (Dewan) vysvétluje mozné kombinace svétd
ve fantastické literatufe. Nékteré knihy se celé odehravaji v jednom svété (napt. Hobit,
Carodéj Zemémoii). Jiné zaGinaji v realném (nasem) svété a posunuji se do fantastického

svéta (napt. Harry Potter, Petr Pan). Posledni moznosti je pfibéh, ktery je zasazen v redlném
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svété, do které¢ho prosakuji magické elementy (napi. Mary Poppins). Pokud ptibéh obsahuje
dva svéty, vétSinou postavy vyuZiji portalu, aby se dostaly z jednoho do druhého. Ruzni autofi
pouzivaji razné portaly, napt. dvefe (Koralina), magicke létani (Petr Pan), vlakové nastupisté

(Harry Potter), skiinn (Narnie), hlasité pfed¢itani (Inkoustové srdce) atd.

Joana Penn (2013) uvadi, Ze fantasy je jednoduSe Zanr, ktery prezentuje magické
a nadpfirozené jevy. Fantastické ptibéhy obsahuji magické a mytologické bytosti a rasy jiné
nez lidské (elfy, trpasliky, gobliny). Fantasy piibéhy jsou Casto zasazeny do stiedovekého
obdobi (technologicky i kulturng), coz také fantasy jednoduse odliSuje od sci-fi, které je
vétSinou zasazeno do budoucnosti. Takovy popis fantastickych ptibéhti zni velmi jednoduse,
ale autorka dodava, ze fantasy je velmi rozsahly a stale se rozrustajici zanr, ktery obsahuje
mnoho podzanri a navic se michd i s jinymi odlisSnymi zanry, takze nemtze byt jednoduse

a kratce popsan.

Penn (2013) tik4, ze fantasy tak vlastn¢ nemé zadné hranice a omezeni, stereotypy tu
neplati. Teoreticky vzato je fantastika ni¢im nelimitovana. Dodava, ze pro fantastiku je
predevsim dulezity svét, ve kterém se piibéh odehrava — svét, ktery je vétSinou zvlastni
a neznamy a obsahuje nové kultury, rasy, naboZenstvi, historii, pocasi, oblecenti, jidlo, hudbu.
Pfi tvorb¢ svéta se spisovatelim meze nekladou. Krom vystavby fantastického svéta je také
dulezité pojeti magie ve fantasy piib¢hu, tedy magicky systém, kterym se urcity fantasy svét

fidi.

Vsechny vySe zminéné prostitedky ¢i znaky spojuji (vice ¢i méng) jednotlivé
fantastické ptib&hy. Pro vétSinu ¢tenafd jsou praveé tyto motivy jako magie nebo nadpfirozeno
zadouci pii Cetb¢ fantasy, ale ne kazdy ¢tenat je vidi jako pozitivni. Jeremy Epstein (2005)
fika, ze fantasy knihy maji mnohé spolecné a vlastné staci jich precist n€kolik a je to, jako
bychom je ¢etli v8echny. Dle né&j vSechny nasleduji klasickou formuli: mlady hoch (divka,
hobit...) vyroste v normalnim klidném svété bez znalosti magie, je nucen opustit sviij domov
a vydat se na nebezpe¢nou vypravu, brzy si uvédomi, Zze jeho rodice/ptedci byli mocnymi
¢arodéji (krali...), nasledné zjisti, Ze on sam ma magické schopnosti a narodil se predurcen
k porazeni zla, a tak pickona veSkeré problémy a probojuje se az do okamziku,
ve kterém porazi svého uhlavniho nepfitele (zastance temnoty) a nakonec mohou vSichni Zit
Stastné a v bezpeci. Je nutno dodat, Ze mnohé z knih fadicich se do zanru fantasy opravdu
obsahuji tuto jednoduchou zéapletku, coZ oviem neznamend, Ze jsou bezcenné a nic svému

Ctenafi nepfinesou.
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Vyse zminéné prostiedky slouzi K jednoduchému piiblizeni toho, jak muize fantasy
vypadat. Kniha mize obsahovat vSechny tyto motivy, ale také v ni nemusi byt ani jeden
z nich a stale se bude tadit do Zanru fantasy. Je tedy nutné veskeré mozné motivy a prostredky

vnimat spiSe orientacn¢ a nespoléhat na né pii snaze o definici fantastiky a fantasy literatury.

3.1.2 Casové zaFazeni fantasy literatury
Podobné jako pii pokusech o definici fantastiky a jeji vymezeni, i snahy jednotlivych
autorti a odbornikli tento zanr néjak ¢asoveé zaradit do vyvoje literatury jsou znac¢né odlisné

a existuje hned nekolik nahledd na véc.

Dédinova (2015) vysvétluje, ze zatazeni dél do téch, co nejsou a téch, co uz jsou
fantasy, je slozité. Pro zjednoduseni vyuziva pojmu kofenovy text, ktery piedstavili John
Clute a John Grand (1997) v Encyclopedia of Fantasy, jez oznacuje ,, texty vzniknuvsi pred
rozliSenim fantastického a mimetického modu, jez je kladeno do osmnactého stoleti, jako
nasledek osvicenského pohledu na svet.“ (pieklad Dédinové, str. 25) Dle tohoto vykladu
se tedy do kotfenovych texti fadi takové, které sice mohly obsahovat fantastické prvky,

ale jeste nebyly fazeny do fantastiky.

Dle Hazaiové (2007) se jako pocatek fantasy literatury vétSinou uvadi rok 1764, kdy
vySel goticky roméan Otrantsky zamek od Walpola. ,,Prave tehdy, v obdobi osvicenstvi, totiZ
V Evropé doslo kvyrazné promené konceptu reality a jejich zdkonitosti, a diive koexistujici
ndabozenstvi, povery a véda se dostaly V nékterych otizkach do rozporu.” (str. 46) Autorka
(2007) dodava, ze pted osvicenstvim se nadpfirozeno ocekavalo a nebralo se tedy jako néco

zvlastniho, po nastupu osvicenskych teorii se v§ak pfitomnost nadpfirozena stala nevitanou.

Za prvni dila patfici do fantastické literatury se v tomto pfistupu povazuji gotické
romany (s nckterymi vyjimkami). Vyvoji fantasy znacné napomohl romantismus,
ktery si liboval v tajemnosti, zdhadach atd. V 19. stoleti se tak jiz vytvofila silna zakladna
fantastickych spisovatelti, napf. Hoffman, Irving, Maupassant, Poe atd. Pravé osobnosti
Hoffmana a Poa se ¢asto fadi mezi dulezité ve vyvoji fantastiky. Hazaiova (2007) vysvétluje,
ze Hoftfman ovlivnil podobu fantastickych d¢l a tento zanr proslavil. Fantastiku do znac¢né
miry proslavil také jiz zminovany Edgar Allan Poe; Hazaiova (2007) jeho vliv uvadi

ptredevs§im v kontextu rozvoje hispanoamerické fantastiky.
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AC Hazaiova (2007) zastava nazor, ze fantastika jako takova vznikla az v osmnéctém
stoleti a vyvinula se pfedev§im ve stoleti devatenactém, ve své praci zminuje také tvrzeni
Casarese, ktery v Antologii fantastické literatury tvrdi, Ze ,, Prizraky obydluji kazdou
literaturu. Ale fantastické pribéhy jsou starsi nez pisemnictvi, jsou staré jako sam strach.

(do ¢Cestiny prelozeno Hazaiovou, 2007, str. 52)

Timto citatem se dostavame Kk velmi rozsifenému néazoru, ze fantastika existovala
vramci literatury vzdy. O tomto jevu se zminuje jiz Catherine Kurkjian (2006),
ktera fantastiku déli na tradi¢ni a moderni. Cory Daniells (2010) uvadi, Ze fantasy existovala
vzdy. Uz staré piibéhy o Illiadé nebo Beowulfovi ¢i Piseri o Rolandovi byly piece protkany
fantastickymi motivy; obsahovaly magii, bohy a pfiSery. Fantasticka literatura fungovala jiz
od davnych myti a legend a postupné se prosazovala skrze rizné odlisné kultury a doby.
Mtizeme vzit vpotaz ticba Pohadky tisice a jedné noci, piibéhy o rytiti ArtuSovi,
Shakespeartiv Sen noci svatojanské, Frankensteina nebo Drakulu a mnoha dalsi dila, napf.
od E.A. Poa, Lovecrafta, MacDonalda atd. Vechny tyto knihy a jejich autory je mozné
v ur¢itém slova smyslu povazovat za fantastické; zalezi tedy jen na $ifi pojmu fantastika,

ktery urcuje, kdy vlastné fantastika vznikla.

Lisi se také ndzory na to, ktefi autofi byli v prub&éhu vyvoje fantastiky pro tento zanr
stézejni a n¢jakym zpuisobem jej proménili. Mnozi tvrdi, Ze otcem fantasy je J.R.R. Tolkien,
ktery se zaslouzil o popularizaci fantasy. Po jeho boku byva ¢asto zmitiovan také C.S. Lewis.
Tito autofi se také n¢kdy povazuji za prvni, které jiz muzeme fadit do moderni fantasy.

(Epstein, 2005, Hand, 2015)

Ed Power (2013) s timto tvrzenim nesouhlasi a vysvétluje, ze Tolkien mohl byt jen
tézko ,,otcem fantasy“, kdyz dila, ktera vznikaji dnes — knihy slavnych spisovatelti jako je
J.K. Rowling, G.R.R. Martin — maji jen malo spole¢ného s tvorbou Tolkiena, a tak muze byt
jeho cyklus o Stfedozemi jen tézko jejich pfedobrazem. Power (2013) dodava, ze Tolkien je
samoziejmé dulezitou osobnosti v ramci fantasy literatury, protoze to byly pravé jeho knihy,
které se dostaly k mnoha lidem, ktefi o ostatnich tvircich tehdejsi fantasy nikdy neslyseli —
a v jistem slova smyslu se tak opravdu zaslouZil o jeji popularizaci - jen je jeho vliv na dneSni

-----

datuje az k iplnym koteniim literatury, a je tedy jednim z téch, co do fantastiky fadi i dila

yv7s

jako Odyssea a Beowulf. Zaroven ovsem vysvétluje, Ze fantasy v uzSim — modernim — slova
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smyslu vznikala od dob Viktorianské éry a vyjmenovavé dila jako Alenku v 7isi divii

od L. Carrolla nebo tvorbu W. Morrise.

At uz budeme povazovat fantasy literaturu za zanr, ktery vznikl jesté diive, nez byla
sepsana prvni kniha, nebo do né&j zatadime pouze knihy vzniklé v poslednich stoletich, jedna
se 0 oblast literatury s velkou tradici a pomérné¢ fanouskovskou zakladnou, jak dokladaji

mnozi vySe zminéni autofi.

3.2 Riizné podoby fantasy literatury

V §ir§im slova smyslu néktefi autofi fadi do fantastiky pohadky, myty, legendy, epické
basn¢ a dalsi oblasti literatury. Tyto podskupiny literatury by bylo mozno zaradit spise
do fantastické literatury, do které se fadi také sci-fi, horor, romance apod. nez do fantasy jako
takové. (Rosenberg, 2011) Davno ptedtim, nez zaCaly vznikat dnes znama fantasy dila,
existovala v kazdé zemi Gstni tradice pfedavani ptibéhu, tzv. folklor — epika, myty, legendy,
pohadky, bajky, hadanky, pisné a jiné — a pravé ty byly v mnohém vzorem pro dnesni fantasy.
Anders (2013)

V modernim slova smyslu zanry jako myty a legendy do fantasy literatury fazeny
nebyvaji, ale Casto se uvadi blizky vztah mezi nimi a fantasy. Fantasy jak ji zndme dnes
v mnoha ohledech ¢erpa pravé z mytologie, pohadek a dalSich oblasti. (Penn, 2013) Vliv
starych epickych basni v dile Tolkiena je naprosto ziejmy. (Powel, 2013) Kdo nékdy cetl
nékterou z mnoha knih Zeméplochy Terryho Pratchetta, by asi uznal, Ze jeho tvorba je piimo
protkana pohadkovymi motivy, ze kterych si ¢asto utahuje a vyuziva je jako komicky prvek,
ale také zaklad pro své ptib&hy, viz. napf. jeho knihy o ¢arod&jkach (Soudné sestry, Carodéjky
na cestach atd.). Dnes oblibeny Neil Gaiman zase vyuZil bohatou latku mytologie a pouZil ji

ve svém dile Americti bohové. (Grossman, 2011)

Pravé rizné oblasti literatury, ve kterych se fantasy inspirovala, Casto utvari jeji
podzanry. Neexistuje samoziejm¢ jen jedna podoba fantasy; pravé naopak, fantasy je dobfe
znama svou volnosti, coz ji umoziuje kombinovat prvky ostatnich zanrii a oblasti literatury.

(Penn, 2013)

Vymezeni podzanrti fantasy se (ostatné¢ jako vSe tykajici se tohoto zanru) lisi
Sriznymi autory. Penn (2013) uvadi osm rGznych subzanrti fantasy: epic fantasy, high

fantasy, dark fantasy, grimdark, steampunk, arcanepunk, historical fantasy a urban fantasy.
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Jako epic fantasy laicky oznacuje ¢asto velmi obsahlé knihy z dlouhych sérii. High fantasy je
dle ni vétsinou velmi tradi¢ni a ovlivnéna tvorbou Tolkiena. Dark fantasy spojuje horor
a temna témata. Grimdark zase vyuziva néjaky dystopicky element. Steampunk je kombinaci
fantasy a Viktorinaského prosttedi dobfe znamého jako ,,obdobi pary“. Arcanepunk je
jednoduse kombinaci scifi a fantasy. Historicka fantasy kombinuje magii s historickou fikci
a je dle Penn (2013) ¢asto nakombinovana se subZdnrem sword and sorcery. Za urban fantasy
povazuje takovou, ktera micha magii a mytologie a zasazuje je do moderniho svéta. VétSina

Z nich je bézné€ vyuzivana i v ¢eském prostiedi a znama Siroké vetejnosti Ctenaf fantasy.

Anders (2013) k podskupinam fantasy pfistupuje trochu jinak a uvadi krom zndmych
podzanrti (epic fantasy, sword and sorcery, urban fantasy, new weird) napi. portalovou
fantasy, gotiku, magicky realismus a folklore. Portélova fantasy je takov4, ve které hrdina
projde z jednoho svéta do druhého pomoci néjakého portalu, napt. Carodéj ze zemé Oz nebo
ptibéhy Narnie od C.S. Lewise. V magickém realismu je magie béznou kazdodenni soucasti
Zivota a dodavé svétu jakysi surrealisticky nadech. Jako piiklad autorka uvadi tieba Sto rokii
samoty od G.G. Marqueze. Gotika obsahuje nadpftirozené hororové elementy jako duchy,
upiry nebo pfiSery, ale je v ni také prvek romantiky a vétSinou je zasazena do zni¢eného svéta.

Anders (2013) dodava, ze tento typ fantasy se ¢asto také oznacuje jako dark fantasy.

Server Literary Devices uvadi jako typy fantasy tfeba moderni pohadky (modern
folktales), zvifeci fantasy (animal fantasy), fantasy s hrackou (toy fantasy), magickou fantasy
(magical fantasy), zdhadnou a nadpfirozenou fantasy (mystery and supernatural fantasy)
nebo tfeba védecko-fantastickou literaturu (u nas bézné pouzivany termin science fiction).
Do posledni zminéné kategorie zde fadi napt. Frankensteina od M. Shelley. Za nadpftirozenou
fantasy povazuji Legendu o Ospalé dife od W. Irvinga. Jako magickou fantasy vidi Karlika
a tovarnu na cokoladu od R. Dahla. Do tzv. ,toy fantasy* fadi tfeba znamé piib&hy
s medvidkem Pu od A.A. Milna. Za zvifeci fantasy je pak mozné povazovat tfeba Sarlotinu

pavucinku od E.B. Whita nebo Dobrodruzstvi kralicka Petra od B. Potter.

Asi nejvice druhu fantasy rozliSuje server Best Fantasy Books, ktery uvadi dohromady
73 subzanrt fantasy s tim, ze tento zanr se stale vyviji a promeéiuje a je tedy nutné ocekavat,

ze jeho podkategorie budou nadale vzrustat a s dobou se proménovat.

Server uvadi jiz zminéné a bézné znamé fantasy podzanry jako epic fantasy, high
fantasy nebo dark fantasy, ale jmenuje také mnohé nové. Tvz. ,Swashbuckling fantasy* je

takovd, kterd obsahuje jak romantiku, tak mnoZstvi boje a je energicka a plna dobrodruZstvi.
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Hrdina ,,buckles and swashes his way across the page*. Z Ciny pochézejici Wuxia fantasy je
plna akce, dobrodruZstvi a fantastiky. N&zev koresponduje s prvkem vale¢nictvi, tzv.
»martial-arts“ a naznaCuje bojové schopnosti hrdini, které piesahuji bézné piedstavy
o lidskych moZnostech. Flintlock fantasy je takova, ve které je hojn¢ aplikovan boj se stifelnou
zbrani, ktera pouziva mechanismus, ktery dal t¢émto kniham jejich jméno, tedy ,,flintlock
mechanism“. Gaslamp fantasy propojuje fantasy a historickou fikci a Cerpa také z goticke

fikce, ndzev prameni z dulezitosti plynovych lamp, které zde utvari atmosféru piib&éhim.

PodZanry jmenované na serveru Best Fantasy Books jsou v mnohém zvlastni,
ale zaroven tvoii dobry pfiklad toho, jak se fantasy zanr vyviji a ¢leni na rizné vice i méné
dulezité podkategorie. Stranky mimo jiné obsahuji subzanry jako Anthropomorphic fantasy,

Christian fantasy, Media-tie-in fantasy nebo Sword and Planet fantasy.

Davno vydané i dnes vznikajici fantasy knihy by se daly zatadit do mnohych vySe
zminénych podkategorii fantasy a vzhledem k nyni rychlému vyvoji a oblib¢ fantasy literatury
se da oCekavat, ze budou vznikat dalsi subzanry fantastiky. Zde uvedené podZanry slouZi
spiSe jako rychly ndhled do této tematiky a jejich Ukolem je poukdzat na to, jak Siroké je
pusobeni fantastiky a jak moc se nahled na tento Zanr 1ii s jednotlivymi autory. Jak fika jiz
zminéna Penn (2013), vyhodou fantasy je jeji naprosta otevienost a stirani hranic, které jejim

autortm dava nekonecné moznosti pii tvorbé novych fiktivnich svét.

3.3 Ctenafi fantasy
Kolem toho, kdo vlastné¢ Cte fantasy literaturu, vznikaji mnoha protichidna tvrzeni.
Rozdily jsou také v nazorech na to, kdo by fantastiku ¢ist mél a mohla by mu néco piinést

nebo se mu jednoduse libit, a pro koho tento Z&nr zkratka neni vhodny nebo zajimavy.

Heldova (1985) uvazuje nad tim, zda by vibec fantastiku mély déti ¢ist nebo z toho
prameni — pfedevsim pro mensi ¢tenafe — n&jaké problémy, napt. zbyteéné pocity strachu atd.
Autorka uvazuje o propojeni strachu a fantastiky a pfemysli nad tim, zda je to, co je
strasidelné pro nas dospélé, zaroven také stejn¢ desivé pro déti, nebo maji trochu jind métitka.
Zaroven Heldova (1985) uvazuje nad tim, zda pfilisnou snahou déti pted désivou fantastikou
ochrénit nebudou vznikat pro né ptistupné pouze piehnané bezpe¢né knihy bez vyssi kvality.
,Je to, co povazuje za traumatizujici dospéely, nutné také traumatizujicim pro dite?

Nevydavame se V nebezpeci, ze prilisnym seSkrtavanim se nam détska kniha zvrine na
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malivku jakéhosi Sterilné Cisteho (ubezpecujiciho, jak se ted Fika) svéta, ktery ale je dokonale

plytky a nezajimavy?“ (str. 7)

Autorka (1985) pro potfeby své knihy vyzpovidala déti ohledné fantasy literatury
a mimo jiné se snazila zjistit, zda existuji n¢které piibehy, které by pro détského Ctenare
mohly byt problematické aZ traumatizujici — a tudiz by se snad mélo zamezit tomu,
aby se k nim viubec déti dostaly. Zda se, ze jednoducha odpovéd’ na tuto otazku neexistuje,
a je tedy vzdy nutné dbat na to urcité dité a dle predchozi zkuSenosti také vybirat vhodné
a nevhodné knihy. Heldova (1985) vzéapéti vSak jednoznacné popird nazor, ze by fantasy
literatura mohla détem Skodit v tom smyslu, Ze potlacuje jejich spravny psychicky vyvoj
a drzi jej dale od reality. Naopak véti, ze pravé fantasy zanr je velmi dobrym prostfedkem

pro rozvoj inteligence a obrazotvornosti.

Fantastika — ptedevsim jeji podoba fantasy a sci-fi — je asto oznaCovana za ten typ
literatury, ktery si mohou uzit pouze déti a mladsi jedinci. Flanagan (2014) véfi, ze toto
rozdéleni literatury na tu pro déti a pro dospélé muze pramenit v osmnactem stoleti
a devatenactém stoleti, kdy se literatura tradi¢né¢ oddélovala na dva proudy — seri6zni
realistické novely byly ¢teny dospélymi muzi, zatimco fantastické a romantické ptibehy spis

nachézely své oblibence v fadach déti a Zen.

Tato predstava, ze fantasy mize byt Ctena pouze détmi je v dneSni dobé znacné
potlacena. Mnohé z dnes vznikajicich knih (a ostatné i téch, které byly vydany uz davno)
nachazi své ¢tenatre pravé mezi dospélymi, nebo jsou pfinejmensim zajimavé jak pro mladsi
Ctenafe, tak pro dospélé. Kupiikladu zndma série Pisenn ledu a ohné, ktera byla inspiraci
a podkladem pro kultovni seridl Game of Thrones, se da asi téZko povazovat za détskou
fantasy literaturu. Dnes velmi popularni fantasy spisovatel Neil Gaiman piSe fantasy knihy jak

pro déti, tak pro dosp¢lé.

Grossman (2011) dod&vd, Ze i v dnesni dobé stale mnoho lidi véti, Ze fantasy je néco
pouze pro déti a dospéli, kteti tento zanr ctou, musi byt tedy sami o sob& velmi détinsti
a nezrali. Dodava, ze byly doby, kdy dospéli bézné &etli knihy s fantastickymi prvky — fecka
a fimska literatura je prece takovych plnd — bez predsudkd. Ke zméné dosSlo nékdy
Vv pocatcich osmnactého stoleti, kdy se prostfedi pro vyvoj fantasy zac¢alo proménovat. Lidé
ptestali véfit v nadpiirozené bytosti a magii a zacali tihnout k realismu. Grossman (2011) fika,
ze mnozi dospéli vidi ptekazku pro Cteni fantasy praveé v tom, ze je to jen néco vymysleného.

Pro takové ma jednoduchou odpovéd’ — vSechny ptibéhy v knihach jsou vymyslené.
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Dalsim velkym pfedsudkem tykajicim se fantasy Ctenafstvi je to, ze je to zanr bud’to
pouze pro muze nebo naopak jen pro zeny. Jak jiz bylo zminéno, Flanagan (2014) fika,
Ze fantasy, jakoZto neseriozni Zanr, byla diive sméfovana pravé na déti a zeny. Za ta léta
se vSak néco zménilo a nyni mnozi naopak tvrdi, Ze fantasy je néco, co si pfece zena nemuze
uzit. Proti tomuto tvrzeni se ohrazuje Alyssa Rosenberg (2011). Uznava sice, ze puvodni
pohadky, které ovlivnily tfeba tvorbu Tolkiena nebo Lewise se moderni zenské Ctenafce asi
nezavdécily, ale jak fantasy v pribéhu dvacatého stoleti dozravala, zacala vznikat dila
pro zeny mnohem pfitazlivéjsi. A¢ stale v mnohych knihach vystupuji predevsim muzsti
hrdinové, ktefi zachranuji svét, vznikaji také ptibéhy, kde jsou hrdinkami v poptedi Zeny.
Tato variabilita roli a rozdéleni sil mezi muze a zeny déla fantasy literaturu vhodnou jak

pro muze, tak pro zeny.

Ac¢ se tedy nazory jednotlivych odbornikil, spisovatelli i ¢tenafa 1isi, dnesni fantasy
literatura je sméfovana jak k détem, tak dospélym a tyto piibéhy plné magie si mohou uzit
stejné jak muzi, tak zeny. Siroké moznosti v ramci fantasy literatury délaji tento Zanr velmi

univerzalni a potiraji tak prfedsudky ohledné toho, kdo vlastn¢ fantasy knihy cte.

3.4 Funkce fantasy

AC¢ je fantasy v dnesni dobé velmi ¢tenym zanrem, stale existuje velké mnozstvi lidi,
a to jak z fad odbornikt, tak mezi béznymi Ctenafi, ktefi fantastiku shledavaji podiadnym
zanrem, ktery nema zadny vyssi smysl. Heldova (1985) se proti tomuto nazoru stavi a fika,
Ze ,,za timto pohrddnim vsim, co je vymyslené, se skryvaji urcité falesné pedagogické postoje
(str. 20).“ Autorka naopak tvrdi, ze fantastika odpovida potfebam ditéte a je idealni pro jeho

animisticky pohled na svét.

I mnozi dalsi se ptiklani spiSe na stranu Heldové a véfi, Ze fantasy zanr je pro své
Ctenafe — at’ uz ty détské nebo dospélé — prospesny. Fantastika byva ¢asto obvifiovana z toho,
ze je pouze prostiedkem pro uték zreality (v anglicting ,,escapism®). Victoria Flanagan
(2014) hovoti o rozdéleni literatury na realistickou a fantastickou, ktera je ¢asto povazovana
za podradnou, az brakovou, a na toto téma dodava, ze svym zpusobem je jakéakoliv kniha
fantazii a fantasy knihy jsou zkratka jen trochu vice vzdaleny realité. Flanagan (2014) dodava,
ze Cteni fantasy ma sva pozitiva, napf. to, ze umoziuje svym ¢tenaiim vnimat svét skrze
ruzné perspektivy, a navic tento zanr Casto jedna skrze metafory, a tedy ne tak pfimo jako

nékteré jiné zanry, coz je jeho pozitivem. Tato vEtsi ,,otevienost™ fantastiky ji umoziuje 1épe
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zkoumat dilezita socidlni témata a problémy. Fantasy tedy nepfimo komentuje realitu a mtize
se tak s riznymi moralnimi otazkami vyporadat hravéjsim zptisobem nez realisticka literatura.
Navic tento zanr dle Flanaganové (2014) pomaha svym cCtendfim propojovat nékteré

souvislosti mezi zdanlivé nesouvisejicimi koncepty.

Cory Daniells (2010) fika, Ze fantasy ptibéhy nam v dne$ni nejisté dobé poskytuji
jakysi protipdl k cynismu. Na obranu fantasy a jeji spojitosti s Gitékem od reality pouziva
slova spisovatele Terryho Pratchetta, ktery fekl, ze fantasy samoziejme je utékem, ale zaroven
se pta, co je na tom vlastné $patného. Od ¢eho nebo k cemu vlastné utikame? Oteviraji nam
fantastické piibéhy okna, nebo zabouchavaji dvete? Daniells (2010) dodava, Ze fantasy Zanr
spisovatelim dava moznost rozvijet napady, které by nebyly v bézném redlném zivoté mozné,
a dopliuje, ze pro Ctenaie je navic fantasy dikazem toho, ze kazdy z nés je dulezity a muze

takzvané zmeénit svét.

K fantasy jako pouhé formé uteku se vyjadiuje také spisovatelka Beth Webb (2007)
a fika, ze je to pravé naopak — fantasy dava ¢tenaifiim moznost vypofadat se s opravdovymi
problémy. Fantazie a jeji vyuziti je pro ¢lovéka dilezitym obrannym mechanismem. Pro déti
je fantastika skvély zptisob, jak bezpecné prozkoumat svét kolem nich, kterému zatim
emociondlné Uplné nerozumi. Knihy jsou tak pro né vlastné jakymsi cvicnym vstupem
do svéta se vSemi jeho problémy. Webb (2007) dodava, ze ono vykroceni dale od reality
do bezpecného mista fantasy nds pfipravuje na tézkou realitu zivota, které musime celit,

a davad nam tak novou perspektivu.

Také spisovatelka Vera Nazarian (2010) byla v jednom z rozhovort dotazana, co je
vlastné funkei fantasy. Odpovédéla, ze fantasy literatura je tou jedinou opravdovou literaturou
nad¢je a predstavivosti. Fantasy dle ni nehleda nové napady, kterymi by mohla na své ¢tenaie
Zapusobit, ale vytahuje odvéké pravdy, a néco tak ve svych Ctenafich probouzi. Tento zanr
se svym zpusobem snazi své ¢tenaie vést, ukdzat jim cestu a déla to opatrnym nendpadnym
zpusobem. Fantasy si dle Nazarianové (2010) na nic nehraje — na to je ostatn¢ dost prostoru
V bézném zivoté — a poskytuje svym ¢tenafim novou perspektivu skrze metafory. V urcitém
slova smyslu je vlastn¢ fantasy dle Nazarianové (2010) jakymsi balzdmem na dusi, ktery

umoznuje ¢lovéku zacit znova; pomaha mu na jeho cesté zivotem.

Nazory na to, jakym zpusobem je fantasy prospé$na, se v mnohém shoduji. Take
Catherine Kurkjian (2006) tika, ze fantasy nam paradoxné umoziuje 1épe chapat realitu. Jeji

forma zajistuje Ctenafi jakysi emocionalni odstup, ktery mu dava prostor pro objektivnéjsi
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zvézeni citlivych témat a dualezitych problému. Skrze fantazii se muze ¢lovék vyporadat

s né¢kterymi bolestnymi tématy 1épe, nez by mu to dovolila realita a realisticka fikce.

Ed Ireland (2015) také pfemysli o pfinosnosti fantasy skrze jeji moznost utéku
od reality. Ten ale nabizi i jiné Zanry, takze neni specificky pouze pro fantasy. Ta své Ctenaie
miize ve svych pifibézich vzit na riiznd zajimava mista, ale to také neni to nejdulezite;si,
co tento zanr umi. Rozdil je ve vyuziti nasi predstavivosti. Pii ¢teni realistickych ptib&hi ji
neni tolik potieba, protoze Ctenaf chape, co se mu autor snazi fict. Ale kdyz néjaky fantasticky
autor popisuje nadpfirozenou bytost, musi se uz ¢lovek zamyslet vice, zacit si situaci 1épe
predstavovat. Schopnost si onen fantasticky svét pfedstavit je nezbytna. A tyto chvilky, kdy
si predstavujeme vymysleny svét v knize, nas dle Irelanda (2015) vraci do détskych let,
kdy byla pro nas imaginace naprosto bézna, aniz bychom si to vibec uvédomovali. A pravé
tato schopnost navratu a vyuziti predstavivosti je dle n¢j tim nejlepsim, co mtize fantasy svym

étenafum nabidnout.

Specialni schopnosti fantasy je dle Marka Chadbourna (2008) jeji schopnost
nahlédnout dal, aZ za hranice svéta kolem nas. A a¢ jsou fantastické knihy plné vymyslenych
mist, tento zanr se svétem, ve kterém zijeme, zabyva stejné jako ostatni knihy. Rozdil
je vtom, ze fantasy jedna skrze naSe podvédomé nadé&je, vyuziva symbolismus a alegorii

a poméaha nam tak vlastné zjistit, kym doopravdy jsme.

Zajimavy pohled na fantasy nabidla uznivana spisovatelka Ursula K. Le Guin (2004),
kdyz fekla, Ze funkci fantasy je jeji schopnost rozeznavat mezi dobrem a zlem. V dneSnim
mnohdy nespravedlivém svét¢ je to pravé fantasy, ktera tika, co je to hrdinstvi, mluvi
o kofenech moci a nabizi moralni alternativy. Pfedstavivost je dle Le Guin (2004) nastrojem
etiky. Fantasy dle ni skrze rizné metafory nabizi svym ¢tenaifim moznosti jak se zachovat.

Uc¢i je fesit problémy.

Existuje mnoho dtivodu, pro¢ je ¢teni fantasy literatury prospésné. V naSi praci jsme
nastinili jen nékteré. Dle nich je fantasy dobrym zplsobem, jak zpracovat pfili§ tizivou
realitu, poskytuje svym ¢tenafum prostor a jakousi utéchu, dodava jim sebeduvéru a viru
v sebe sama, uci je rozeznavat mezi dobrem a zlem, umoziuje jim navrat do détskych let
skrze predstavivost nebo dava svym ¢tenaiim novou perspektivu. Tyto pozitiva by mohly
slouzit jako dobry protip6] mnohym odborniktim, ktefi na fantasy zanr nahlizi jako na néco
negativniho a vidi fantasy pouze jako brakovou literaturu, kterd svym ctenaiim poskytuje

uték do smysleného svéta drakt a kouzel.
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4 Soucasné trendy traveni volného ¢asu

Uz zde byla fe¢ o volném case, jeho funkcich, zplisobech, jak jej lidé travi a hre,
ktera je pro volnocasové aktivity stézejni. Zpusob traveni volného Casu se znané¢ promenuje
s dobou. Jinak asi lidé travili ¢as pied tisici lety, jinak jej travili nasi pfedkové v minulém
stoleti a jinak jej budou travit nasSe déti. Kazdy ¢loveék je jedinecny, a tak by se dalo cekat,
ze bude také jedinecny jeho zpiisob traveni volného Casu. Do jisté miry je tedy jakykoliv
vyklad toho, jak lidé nejcastéji travi Cas, nejisty a samoziejmé se neda uplatnit na kazdého.
Tréaveni volného &asu je ovlivnéno mnoha faktory. Safr a Patockova (2011) zmifuji nékteré
z téchto faktorti: pohlavi, vek, faze Zivotniho cyklu, vzdélani, socialni postaveni, charakter,

zdravotni stav a jiné.

V jednotlivych vékovych skupinach tedy nalezneme rozdily v traveni casu, které
mohou byt mnohdy zna¢né. Miholova (2012) tika, ze mizeme vidét rozdily i mezi tim, jak
travi déti svlij volny Cas ve mésté a na vesnici. Faktor demograficky je tedy také dulezity.

Rozdily mizeme samoziejmé nalézt i pfi srovnavani traveni ¢asu v jednotlivych zemich.

Faktoru, které ovliviiuji zpisoby traveni ¢asu je mnoho, ale v této praci se jimi
nebudeme zabyvat. Radi bychom jen v kratkosti zminili nékteré ze zptsobu traveni ¢asu

soucasnymi détmi a mladymi lidmi.

4.1 Zpusoby traveni ¢asu

V poslednich desetiletich se Casto tvrdi, ze déti uz netravi ¢as pohybovymi aktivitami.
Vyzkumy tikaji, ze fyzické aktivity postupné upadaji na ukor jinym zptisobum traveni Casu.
Laakso et al. (2008) se snaZi toto tvrzeni vyvratit. V prabéhu tficeti let postupné sbirali data
tykajici se traveni asu se zaméfenim na pohybové aktivity a jejich vyzkum tika, ze déti
a mladi lidé svij volny cas stile Casto travi pohybem. V poslednich desetiletich doSlo
K atlumu spontannich pohybovych aktivit, ale na druhou stranu postupné roste vyuziti aktivit
organizovanych. Laakso et al. (2008) vysvétluji, Ze narGst zdjmu o organizovany sport
je znatelny predev§im u divek. Jejich studie podporuje tvrzeni, Zze mladi lidé stale radi travi
svilj ¢as pohybem, ale je vhodné je k témto ¢innostem motivovat, vytvofit pro n¢ vhodné

prostiedi a lakavou nabidku pohybu a sportu.

Zijeme v moderni dobé& a pravé média a moderni technologie maji znaény vliv na nas
volny cas. Psotova (2012) vysvétluje, ze média jsou jednim z nejoblibenéjSich zplisobi
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traveni volné¢ho Casu. Internet jako takovy je jiz povazovan za samostatnou volnocasovou
aktivitu (Hofbauer, 2010). Psotova (2012) uvadi, Zze mladi lidé travi denné nékolik hodin
u pocitace, kde vyuzivaji socialni sité, sleduji filmy nebo serialy, surfuji, poslouchaji hudbu
nebo hraji hry. Krom pouZivani internetu jeji prizkum zminuje i zajem o pohybové aktivity
(turistika, zimni sporty, plavani, jizda na kole atd.) a rizné aktivity fadici se do kultury
(hudba, Cetba, kino, divadlo atd.). Autorka uvadi, Ze nejCastéji travi mladi lidé ¢as spolu

s prateli (at’ uz formou osobniho kontaktu nebo prostfednictvim internetové komunikace).

Snad kazdy vyzkum tykajici se volného €asu v ur€ité mife zmifuje pravé dualezitost
modernich technologii a internetu. Havlikova (2011) mluvi tfeba o zna¢né oblibé socialni sité
zvané Facebook, kde lidé travi ¢as vyuzivanim raznych dostupnych aplikaci (vkladani
fotografii, videi, prohlizeni skupin a udalosti), hrami, chatovanim atd. Krom¢ Facebooku

mladi lidé pouZivaji i jiné dostupné socialni sité, napt. Twitter, Instagram, Snapchat atd.

Velky uspéch maji také amatérské internetové stranky. Lidé si vytvaii vlastni stranky
(blogy) na rtizna sobé¢ blizka témata a takzvané bloguji. Veverkova (2008) fika, ze potiebu
blogovat ma dnes témét kazdy. Lidé sdéluji ostatnim své kazdodenni Gspéchy a prohry a sdili
s celym svétem své zaliby. Na internetu muzeme najit velké mnozstvi osobnich blogi,
ve kterych jejich autofi mluvi o svém zivoté. Vzhledem k rozsitenosti blogi se jiZz hovofi
o fenoménu blogovani (Horakova, 2016). Také existuji blogy na ur¢ité specificke téma, at’ uz
jsou o knihach, jidle, mode, sportu nebo serialech. Souralova (2011) napt. uvadi soucasny
rozmach blogovani 0 modé (tzv. fashion blogy). Pofizkova (2013) zase zminuje velky zajem

o blogy tykajici se jidla (tzv. foodblogging).

V poslednich letech se také ve zna¢né mire rozsifilo vyuzivani internetové stranky
s videi zvané Youtube. Mladi lidé sleduji videa svych oblibenych zpévaku, herct a jinych
celebrit, ale také mnohd domaci videa. Prostfednictvim Youtube je moZné vyhledat videa
na jakékoliv téma. Lidé travi svij volny c¢as formou ,,youtubingu®, kdy bud sleduji videa,
nebo sami videa nataci a zvefejiuji na internetu. Velké mnozstvi ,,youtuberi* je samoziejmée
v zahraniéi, ale i v Ceské republice se tento zptisob zibavy postupné rozsifuje. Leimerova
(2015) vysvétluje, Zze se dnes jiz znami CeSti youtubefi stavaji celebritami. Pro blogovani
formou videi se ¢asto pouziva také termin ,,vlogovani“. Kotrbova (2015) uvédi, Ze fenomén
youtuberingu je nyni tak rozsifeny, Ze jej dokonce zacaly $kolska zafizeni nabizet formou

volnocasového krouzku. Déje se tak tfeba v piseckém Domé déti a mladeze.
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Ptesto, ze lidé travi volny ¢as riznym zplisobem a stale pretrvavaji jako oblibené
¢innosti aktivity jako cCetba, kultura nebo pfiroda, tyto cinnosti bychom mohli zafadit
do traveni casu ,starym“ zpusobem. Jsou to bezesporu dulezité oblasti volného casu,
ale nefadime je zde k souCasnym trendim. Pravé internet a vSe s nim spojené v poslednich
desetiletich stoupa na dilezitosti. Wallsten (2013) dokonce tvrdi, Ze internet ovliviuje cely
prubeh naseho dne — Cas, ktery travime jinymi ¢innosti, at’ uz praci, volno¢asovymi aktivitami

nebo spankem.

S internetem a modernimi technologiemi také Uzce souvisi fenomeén her. Stale jsou
samoziejme oblibené deskové a karetni hry — dokonce do takové miry, Ze lidé utvari udalosti
a kluby, ve kterych spole¢né hraji stolni hry. Tomaskova (2009) mluvi téeba 0 akci zvané
Deskohrani nebo Deskmania. Vysvétluje také, Ze mnoZstvi starych deskovych her je mozné

hrat na internetu, takZe i do této oblasti v dnes$ni dob¢& vstupuje internet.

Dominantou jsou dnes ptedev§im pocitacové hry. Rylich (2011) mluvi o fenoménu
her. Popisuje historicky vyvoj her a razné typy dostupnych her (akéni hry, strategie, arkddy
a dalsi). Dodava, ze hraci tvoii jakousi herni komunitu. Autor vysvétluje, Ze hry jsou zatim
stale spiSe na okraji zajmu Siroké vetejnosti a na rozdil od jinych zpisobl traveni volného
Casu (televize a dalsi média) se jim zatim nepovedlo dostat do oblasti mainstreamu.
Pocitatové hry (a tedy i takové, které se hraji prostfednictvim internetu, tzv. online hry)
si postupné vydobyly své misto na poli traveni volného ¢asu a Rylich (2011) dodava, Ze nyni
jiz mizeme mluvit dokonce i 0 subkultuie hrac¢ti a hernim primyslu. I pfes jejich nartistajici
oblibu jsou hry vetejnosti stale spiSe vidény jako néco negativniho; aktivita, kterou bychom
u déti a mladych lidi neméli podporovat. Bauer (2002) se proti tomuto tvrzeni ohrazuje a fika,
ze hrani her se nedé srovnavat tieba se sledovanim televize, coz je Cist¢ odpocinkova aktivita,
protoZe je u nich velk& nutnost zapojeni mozku — hry jsou naro¢né na na$ postieh, piesnost,

hodnoceni situace, pamét,, nervovou soustavu atd.

Zajimavé odvétvi her tvofi tzv. role-play hry (zkratka RPG). Urban Dictionary (2005)
uvadi, Ze role-play znamena jednat a mluvit jako by ¢lovék byl postavou, kterou zobrazuje.
Je nutné mluvit (a ¢asto také nemluvit) dle role, kterou pfredstavujeme. Role je soucasti
kontextu a vétSinou je d¢j zasazen do urcitého stanoveného prostiedi. Znacnad cast role-
playingu se odehrdvd na internetu, prostiednictvim online her, chatovani nebo raznych
komentaia a diskuzi. Role-play hry je ale moZzné hrét i v podobé deskovych her, napt. znaima

hra Dungeons and Dragons (zkratka DnD, ¢eska podoba pod nazvem Draci doupé) mé take
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svou deskovou podobu a hraci se poté schazi a spolecné si ,hraji na hrdiny“. Dle Urban
Dictionary (2004) je hra Dungeons and Dragons viibec neznaméjsi hrou v této oblasti (pen
and paper RPG). Byla vytvofena roku 1974 Gygaxem a Arnesonem. Tato hra se za dobu
svého trvani proslavila a ziskala si své fanousky. Pravé Gygax a ARneson jsou tvirci zanru
RPG. DnD kombinuje fantasy piibéh a velkou detailnost. Hra mé svého vypravéce,
ktery hracim zprosttedkovava fiktivni svét, ve kterém jsou oni soucasti dobrodruzstvi
a neustale se proménujiciho pfib¢hu, ktery jim nabizi neustale nové vyzvy. (Wilson et al.,
2012)

Dalsim zajimavym poc¢inem V oblasti role-play jsou ,.larpy*, tedy riizné propracované
akce vedené formou role-play, které maji své fanousky ve svété i u nas. LARP je zkratka
a znamena Live Action Role Playing. V ¢eském prostiedi uz je slovo natolik pouzivané, ze se
bézn¢ sklonuje stejné jako jind Ceska slova a nijak se nepteklada. (Truhlaf, 2009) Larp
je popisovan jako hra, ve které mize na sebe vzit ¢lovék jakoukoliv roli, odnese si z ni
jedinecny zazitek a celd se odehrava v zajimavém prostiedi. Prostfednictvim larpu se hraci
na n¢kolik hodin stanou nékym jinym a jsou né¢kde jinde. Neexistuje zde zadny predem dany
scénafr, kazdy hraje dle svého uvazeni a sam pro sebe. Existuje n€kolik druhti larpt, napt. tzv.

bitva (dfevarna), méstské a outdoor larpy nebo komorni larpy. (Truhléf, 2011)

Jak jiz bylo feceno, stale hraji velkou roli v traveni volného casu aktivity kulturniho
typu — poslech hudby, sledovani filma, navstévy divadla a dalsi. V soucasnosti se s t€émito
aktivitami casto poji néco, co bychom mohli nazvat tfeba ,fanouskovstvim™. Lidé jen
nesleduji filmy nebo nectou knihy, ale piedevsim se stavaji fanousky svych oblibenych dél,
kniznich hrdind, komikst atd. a tvofi jakysi ,,fandom®. Wilton (2002) vysvétluje, Ze pivodné
se slovo fanousek (fan) pouzivalo pro sport, ale pozdéji se rozsifilo a zacalo vyuZzivat

i v dalsich odvétvich zabavy.

N¢éjakou dobu slovo referovalo pouze k fanouskiim science fiction. SFE (2015) tika,
Ze do fandomu se tadi fanousci sci-fi a fantasy, ktefi se schazi prostiednictvim raznych akci
(napf. tzv. convention, zkradcené con). V tomto smyslu se slovo fandom zacalo pouzivat
na po&atku dvacatého stoleti po tom, co zatal vychazet prvni sci-fi magazin. Ctenéfi se zacali
schazet a postupné utvareli riizné skupiny a vydavali také vlastni fanouskovské Casopisy (tzv.
fanzines). Fanousci pofadali spole¢na setkani klubt a cony, prvni se konal jiz v 30. letech.

SFE (2015) tvrdi, ze fandom se diky svému ptivodu povazuje za americky fenomén, ale dostal
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se 1 do dalsich anglicky mluvicich zemi a pozdé¢ji i do zbytku svéta. Fandom je nyni vidén

jako néco mnohem vic nez obycejné hobby.

Fanouskovstvi se z pivodni zaliby v sci-fi (a fantasy) rozsitilo i do dalSich oblasti
a nyni jsou utvareny fandomy rtiznych zanrtt a zaméfeni. Urban Dictionary (2004) fika,
7e soucasti fandomd jsou spisovatelé, umélci, basnici nebo tieba také fanousci, ktefi si vyrabi
kostymy (tzv. cosplay — costume play), které jim pomahaji dostat se do né&jaké role (zde

je tedy velka spojitost s jiz zmifiovanym role-play).

Existuji samoziejmé i dalsi aktivity, kterymi si dnesni déti a mladi lidé krati sviij volny
¢as. Samotna tematika fanouskovstvi, blogerstvi nebo pohybovych ¢innosti je velmi rozsahla
a bylo by mozné k témto oblastem pftidruzit dalsi jim podobné, které jsou momentalné
popularni. Pro potieby této prace jsme se pokusili alespon nastinit nékteré z takovych aktivit,

které se nam zdaji dtlezité a zajimavé.

4.2 Trendy traveni ¢asu v oblasti fantasy
Vzhledem k tematice prace, jejiz zaméfeni je ve velké mife spojeno s Zanrem fantasy,
bychom radi upozornili na velkou propojenost jednotlivych oblibenych aktivit pravé s Zanrem

fantasy.

Jak jiz bylo naznaCeno v ptfedchozi kapitole zabyvajici se fantasy, velké mnoZstvi
dnesnich &tenafi ma oblibu pravé v Zzanru fantasy a sci-fi. Zanr fantasy samoziejmé
nezasahuje pouze do knizniho pramyslu — stéle vznikaji nové filmy a seridly, které se sem

fadi.

V oblasti fantastiky nemtizeme opomenout také hry. Velké mnozstvi her je fazeno
pravé do zanru fantastiky, at’ uz mluvime o deskovych hrach nebo pocitacovych (on-line)

hrach. Do této oblasti se také fadi jiz zminény role-play a cosplay.

Milovnici fantasy jsou ve velké mife spjati také s internetem — najdeme zde blogy
o0 fantasy knihach ¢i postavach z fantastickych svéti nebo videa, v nichZ lidé mluvi o Zanru

fantasy a sci-fi.

Jak jiz bylo feCeno, velkou dutlezitost ma zanr sci-fi a fantasy pravé v oblasti
fanouskovstvi. V soucasné dobé vznikaji fandomy i v oblastech, které nepatii do fantasy,

ale stale je to prave oblast fantastiky a sci-fi, kterd je co se fanouskovstvi tyce stézejni.
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5 Shrnuti teoretické ¢asti

V predchazejici kapitole jsme se zabyvali pedagogikou volného casu a jejimi
jednotlivymi oblastmi. Byl zde vysvétlen pojem pedagogiky a pedagoga volného casu,
zminéni jeho hlavni Cinitelé a ucastnici. Zaméfili jsme se na to, jak rizni lidé chapou pojem
volny cas, a jak jejich vyklad volny cas ovliviiluje. Byla v€novana pozornost osobnosti
pedagoga volného casu a piedevS§im tomu, jakym zptisobem se lisi od bézného ucitele.
Popsali jsme zakladni funkce a cile pedagogiky volného Casu, ale také jeji urcita specifika
a problémy. Vénovali jsme se popisu jednotlivych kli¢ovych kompetenci vyuzivanych
pro vzdélavani a rozvoj zaka, které jsme pievzali z RVP a doplnili o specifickou kompetenci
tykajici se praveé pedagogiky volného ¢asu. Nakonec jsme také popsali pojem hra a vyclenili
rizné typy a druhy her a uvedli n€které zékladni zpisoby (formy) volnocasovych aktivit.
Kapitola tykajici se pedagogiky volného ¢asu byla strukturovana tak, aby i ti, kteti diive o této
oblasti nevédéli mnoho, méli po piecteni prace zakladni znalosti a popft. byli tyto informace

schopni vyuZit v praxi.

V kapitole o fantasy jsme se nejdiive zabyvali pojmem fantasy (a fantastika), vyc¢lenili
nékteré prvky a prostfedky fantasty a snazili se tento zanr Casové zaradit. Byly zde popsany
rizné podoby fantasy literatury, tedy jeji Zanry, popi. podZanry. Kratce jsme se zminili také
o Ctenafich fantasy a snazili se vyvratit tvrzeni o tom, ze je fantasy ¢tena pouze détmi
nebo urcitymi specifickymi skupinami lidi. Nakonec jsme se vénovali také funkcim fantasy
a tedy tomu, jakd mize mit ¢teni tohoto zanru pozitiva. V této kapitole jsme se snaZili
pfedevSim o co nejlepsi vystihnuti pomérné slozit¢tho pojmu fantasy (a fantastiky),
ktery se dlouha 1éta vyvijel a stale se proménuje. Také jsme chtéli prostiednictvim nazord
riznych odborniki (véetné samotnych spisovatell fantasy knih) dolozit, ze Cteni fantasy

je pro Ctenate prospésSné a fantasy neni podfadnym Zanrem.

Nakonec jsme se kratce vénovali také soucasnym trendtim traveni volného ¢asu détmi
a mladymi lidmi. Tato kapitola voln¢ spojovala dvé predchozi, tedy pedagogiku volného ¢asu
a fantasy. Snazili jsme se popsat alesponl zékladni zptisoby, kterymi dnesni mladi lidé travi
svlj volny Cas, at’' u ve svete nebo u nas. V této kapitole jsme se snazili dbat predevsim na jeji
zasazeni do soucasnosti a uvadéli takové aktivity, kterym se lidé vénuji dnes — zminény byly
moderni technologie, socialni sité, pocitacové i stolni hry, fanouskovstvi a dalSi oblasti.
Zvlastni pozornost byla vénovana pravé aktivitdm, které bychom mohli zatfadit do zanru

fantasy, jelikoz je tato oblast v dnesni dob¢ rozsifena a pfedevsim velmi oblibena.
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6 Uvod k praktické &asti

Jiz jsme se jednotlivym tématim v této praci vénovali teoreticky a nyni vSechny
informace pouzijeme pro praktickou c¢ast. V nasledujici kapitole se nachazi didaktické
materidly k dvaceti jedna volnoCasovym aktivitam, které jsou volné propojeny tematikou

fantasy.

Aktivity jsou rozdéleny do tfech skupin dle jejich ¢asové narocnosti, ty nejdelsi trvaji
ramcove nekolik dnil (cca tyden), kratsi aktivity jsou dlouhé den ¢i dva (vikendovky atd.) a ty
nejkratSi aktivity se odehravaji v rdmci hodin. Jednotlivé aktivity maji ucelenou strukturu: u
kaZdé je uvedena ptiblizna délka trvani, vékova kategorie, potiebné materialy pro realizaci
aktivity, vhodné prostfedni (venkovni nebo vnitini, pfipadné¢ kombinované) a cil aktivity.
Také jsou u aktivit dopliujici poznamky smétujici k uciteli (nebo komukoliv, kdo je bude

vyuZzivat), popt. doporuc¢ena nebo pouZzita literatura.

Jako oznaceni déti v aktivitich pouZivAme terminu Z&k, ktery zde funguje jako
univerzalni osloveni pro jakékoliv ucastniky aktivit a nemusi se tedy nutné jednat jen o zéky

zékladnich Skol.

Ke kazdé aktivité jsou piitazeny kli¢ové kompetence, které jsou popsany vyse
Vv teoretické ¢asti. Kompetence k traveni volného ¢asu u aktivit uvedena neni, jelikoZ se
s jejim rozvojem vzhledem K typu aktivit poc¢ita automaticky a vyskytuje se v uréité mife u

vSech aktivit.

U jednotlivych aktivit jsou pfipojeny také piilohy, pokud je charakter aktivity
vyZaduje. Jsou zde Uryvky z knih, planky, zadani jednotlivych kol a podklady k nim a dalSi
pottebné informace. Ptilohy jsou v ramci dokumentu fazeny za jednotlivymi aktivitami tak,

aby jejich funkcionalita byla co nejvy3si.

Aktivity na sebe piimo nenavazuji, takze neni nutné dodrzet pii jejich vyuziti zadné
potadi. Je tedy moZné vyuZit pouze jednu aktivitu bez ohledu na zbytek dokumentu. Také
neni nezbytné nutné znat teoretickou ¢ast této prace, aby mohly byt aktivity efektivné vyuzity.
Je vSak mozné teorii vnimat jako podpurnou pro ty, kteti by se radi vénovali volnoCasovym

aktivitam, ale nemaji v ramci této oblasti rozsahlé znalosti.

Jednotlivé aktivity jsou vytvofeny tak, aby bylo mozné je vyuzit kymkoliv, kdo

pracuje s détmi nebo mladymi lidmi. Nejsou zaméfeny pouze na Skolni prostiedi a ucitele,
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miizou je vyuzit i volnocCasovi pedagogové v ruznych institucich a organizacich, vedouci

tabord, knihovnici nebo tieba rodice.
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7 Aktivity sefrazené dle délky

P w Dd e

o a0k~ w DdPE

© ©° N o kR wDNhRe

Dlouhé aktivity (tyden nebo delSi projekty s dil¢imi tkoly)

Vytvor si sviij svét
Fantasticka Skola
Jindy, jinde

Fantastické noviny

Kratsi aktivity (den nebo dva — vikendovky)

Tematicka hostina

Knihy jsou jako mucholapka
Geocaching trochu jinak
Vikend s Panenkou z kosti
Magie versus véda

Ukaz, co umis

Krétké aktivity (max. par hodin)

Sto tajnych dviiek

Svétlo a temnota

Fantasy v kostce

Noc¢ni cirkus

Komiksova fantasy
Pohadka z jiného svéta
Honba za pokladem
Nastésti (ne)mame mléko

Magie je chaos i uméni i véda

10. Vyies zédhadu
11. Pro¢ by to nebylo skutecné?
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VYTVOR SI SVUJ SVET

Na kniznich svétech je dilezita jejich propracovanost. VSechny ty detaily a do sebe zapadajici

kousky. Pokud uz budeme do néjakého svéta odbihat, pro¢ by rovnou nemél byt nas vlastni.

Délka: dlouhodoby projekt, jednotlivé ¢asti po cca 2 hodinach (celkem 12 a vice hodin)
Vékova kategorie: cca 11 — 19 let

Potiebné materialy: psaci (vytvarné) potieby, pocitac, materiadly na vyrobu doplikd dle

potieby
Prosttedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a personalni, ob¢anska, pracovni
Cil: Zaci spole¢né vytvori uceleny imaginarni svét, ve kterém se pozdé&ji budou moci

pohybovat v ramci role-play her.

Mapa svéta
Vytvoite mapu a dejte tak svému svétu zmenSenou podobu. MuzZete nakreslit svét stojici cely
na vod¢ nebo fantastickou klasiku plnou magickych lesi a nebezpecnych hor. Jednotliva

mista dostanou také své nazvy. Jak vlastné vypada vas svét?

Obrézek 1 —Mapa St¥edozemé (Zdroj: i09 http://i.kinja-img.com/gawker-
media/image/upload/s--H08j1xKG--
[c_scale,fl_progressive,q_80,w_800/18ky3fa0y0eykjpg.jpg)




Bestiar
V kazdém svété Ziji n¢jaké bytosti. Jaké jsou tady? Po vzoru jinych bestiarti vytvoite spolecné

svij vlasni v¢etné popiskt, kreseb atd.

Obrazek 2 — Drak (Zdroj: MEARLS, Mike et. al, Monster Manual. Renton, WA: Wizards of the Coast, 2008.
287 s. ISBN 978-0-7869-4852-9)

Pravidla svéta

Jaky svét vlastné tvotite? Existuje v ném magie? A stoji po boku technologie nebo je jedinou

hybnou silou? Stanovte si vlastni pravidla svého svéta a urcete tak podminky zivota v ném.

Postavy

V novém svété jste novymi lidmi, takZze se musite rozhodnout, kym chcete byt. Vymyslete
si jméno, narodnost, povolani, konicky, své schopnosti, rodinné zazemi... Jste samotarskymi

trolly potulujicimi se svétem nebo py$nymi elfy Zijicimi v lesich? Ve je jen na vis. Reknéte

svétu, kym vlastné jste.
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Dopliky

Ac¢ bohaté staci lidska predstavivost, urcit¢ neuskodi ji trochu pomoci. Vyrobte si zbrang,
usijte obleCeni, prichystejte lahvicky s lektvary nebo vymyslete specifické li¢eni, které budete

pouZivat. Kazdy detail muze byt dulezity.

Obrazek 3 — Cosplay Yennefer (Zdroj: Great Queen Lina’s Creativity
http://41.media.tumblr.com/5e4ab515c8af327f96b7581bbfa3ad5a/tumblr_nekoa06uwG1u322
pro3_1280.jpg)
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Role-play hry

Po tom, co jste si sami stvotili svét a vdechli Zivot své nové identité, se také mizete po tomto
svété zacit pohybovat. V jaké situaci jste se vlastné ocitli? Zuii zrovna véalka nebo je uz

po staleti mezi narody klid?

Jednotlivé epizody vaseho piibéhu mohou byt kompletné spontanni a tvofené pouhou
kooperaci mezi vami a ucitelem nebo se mize jednat o pfedem piipravené chvile. Jako zaklad
muZete pouzit pfedem vytvofené postavy ze hry Dungeons and Dragons nebo si sestavit své

schopnosti sami jen za pomoci uditele.

Poznamky:

A¢ budou zici schopni vypracovat vétSinu z tkolti sami, doporucuje se vypomoc ucitele,
ktery jim muze u jednotlivych c¢asti davat dalsi ptiklady (ukazky bestiarti, map, oblecenti).
Je dulezité zaky upozornit na to, Ze od jejich prvotnich vytvorl se bude odvijet cely svét, a oni
tedy mohou vytvofit takovy, ktery jiz odnékud &aste¢né znaji, nebo veSkeré jeho prvky

pozmenit a vytvofit naprosto jedine¢ny svét.
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Priloha ¢. 1. Ukazky z bestiatti pro inspiraci

PETINOH (Quintaped)
znamy rovnéz jako
chlupaty MacBoon
Klasifikace MK: XXXXX

Pétinoh je nesmirné nebezpetnd masozrava obluda, ktera si obzvlast libuje v lidském mase.
Jeho nizko visici télo je pokryté hustymi rudohnédymi chlupy a stejné chlupatych je i jeho pét
nohou zakoncenych koniskymi kopyty. Pé&tinoh zije pouze na ostrové Drear nedaleko
nejsevernéjsiho vybézku Skotska. Drear byl ztohoto divodu zménén v nezakreslitelné
teritorium.

Legendy pravi, ze na ostrové Drear kdysi zily dvé kouzelnické rodiny, McClivertovi
a MacBoonovi. Kouzelnicky souboj, vnémz se v opilosti utkali Dugald, nacelnik klanu
McClivertii, a Quintius, nacelnik klanu MacBoont, skonéil udajn¢ Dugaldovou smrti.
Vypravi se, ze tlupa pomstychtivych McCliverti pak jedné noci obklicila sidlo
MacBoonovych a vSechny pfislusniky jejich klanu proménila v nestviirné pétinohé tvory.
McClivertové si az piili§ pozdé uvédomili, Ze proménéni MacBoonové jsou v této podobé
Navic se MacBoonovi postavili na odpor véem pokustim vratit jim zpét lidskou podobu.
Obludy do posledniho vyvrazdily vSechny McCliverty, takze na ostrové nezlstal jediny
clovék. Teprve tehdy nestviirnym MacBoontim doslo, ze nezbyl-li nazivu nikdo, kdo by umé¢l
zachazet s kouzelnickou htilkou, jsou nuceni ziistat ve své sou¢asné podob¢& na vé¢né Casy.
Nikdy uz se nedozvime, zda tento pfibéh je, nebo neni pravdivy. Jisté je jen to, Ze neptezili
zadni McClivertové ani MacBoonové, ktefi by nam prozradili, co se s jejich predky stalo.
Pétinohové neuméji mluvit a zarputile se vzpiraji vSsem snahdm odboru pro dohled
nad kouzelnymi tvory néktery exemplaf chytit a pokusit se o zruseni jeho pfemény, takze
musime predpokladat, Zze jsou-li to skutecné chlupati MacBoonové, jak napovida jejich
ptezdivka, jsou spokojeni S tim, ze zbytek svych dnt proziji jako zvitata.

(Rowling, str. 53)
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Kerberos

Kerberos, pes se tfemi hlavami a hadovitym ocasem, hlidd vchod do podsvéti, aby zabranil
zivym ve vstupu do fiSe mrtvych a mrtvym utikat nazpét do svéta zivych. Jeho bystré oci,
vytecny sluch a divoka zufivost zcela znemoznuji proklouznout nepozorované kolem ng;.
Nekolika jedincim se vSak dafi Kerbera oklamat. Jednim znich byl Orfeus, prosluly
hudebnik, ktery dokazal svou hudbou ocarovat i divoké Selmy. Ten uspal Kerbera svou pisni

doprovazenou hrou na lyru, aby se dostal do podsvéti, kde chtél vyhledat svou zemielou chot’.
OCAS Kerbertv ocas je jedovaty, jediné jeho Slehnuti je smrtelné.

HLAVY Kerberovy krvi podlité o¢i, vynikajici sluch a slintajici tlamy se 126 jako bfitva

24

TRUP Jeho svalnaté télo je uzptusobené k rychlému béhu a vrhani se na kofist. Kerberos

dokaze bézet neobvykle dlouhou dobu bez jakékoliv tinavy, takZze mu ¢lovék nemize utéct.

TLAMY Kerberovy sliny spali a otravi zem, na kterou skanou. Jeho tfi tlamy vydavaji

ptiserné vyti, pti kterém tuhne v zilach krev; jejich jedinym zamérem je zabit a roztrhat kofist.
Vedeli jste, ze...

o kdyZ Herakles kréli dokazal, Ze je schopen zkrotit Kerbera, vraci straglivé zvife
na jeho misto u vchodu do podsvéti?

o jméno Kerberos znamené ,,démon propasti*?

o Hades, pojmenovand podle svého vladce, byla viecké mytologii Fise
zemielych, ktera se rozkladala pod zemi? Hranici mezi na$im svétem a podsvétim
tvofila Styx, feka nenavisti, ktera obtékala celou podsvétni FiSi.

. Z pény vytékajici z Kerberovych tii vr¢icich tlam vyrustaji jedovaté byliny?

(McCall, str. 76-77)
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Obrazek 4 — Kerberos (Zdroj: Deviant Art — Vyrilien
http://img13.deviantart.net/04c6/i/2011/333/0/0/kerberos_by_vyrilien-d4cl9bh.jpg)
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Piiloha ¢. 2. Ukézka tvorby postavy

|[ELLWEN

Rasa: elf
Ttida: Saman
Vek: 93 let
Vyska: 5° 7

Véaha: 133 liber

lellwen se narodila vlese Du
Weldenvarden, obydli elfa
na severu Lomindré. Jeji jméno ji
bylo vybrano proto, Ze to byla
prvorozena dcera, a slovo lellwen
ve starém elfském jazyce znamena
divka nebo také potomek. Vzdy
tedy byla lellwen. Jejimu otci
Saeldurovi bylo v dobé narozeni
Iellwen 326 let a matce Yare 308
a jiz méli syna jménem
Maethorion. A¢ u elfii neni bézné,
aby méli vétsi mnozstvi potomkd,
a postupem castt se po svéte
pohybuje mensi a mensi mnozstvi
elfskych déti, vroding Iellwen
tomu bylo jinak. I pfesto nebo
pravé proto, Ze byly jiz dlouho
clfské déti vzacnost, se Yaie

a Saeldurovi narodily dalsi dvé

Obrazek 5 — Elfka (Zdroj: Deviant Art — Tira-Owl
http://origl4.deviantart.net/5a41/f/2015/131/e/6/e6e72c2a%eeeldf25
caca74e2cf8316a-d89xxI2.jpg)

w

dcery — Ithilwen zrozena za svitu mésice a nejmladsi sluncem provonéna Anariel.
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Matka Iellwen Yéra byla znamou 1é¢itelkou, a ac je kazdy elf znaly magie v urcitém mensim
¢i vétsim mnozstvi schopny 1écent, prichazeli ¢asto praveé za ni, aby jim pomohla. Po proméné
svéta za ni obcas pfichazeli i jini, nez jen elfové — zoufali 1idé, bojem zranéni trpaslici,
kletbou ovlivnéni eladrinové a dalsi, ktefi potiebovali pomoci. Mnozi elfové odmitali ty
Z jinych ras, a pratelili se pouze mezi sebou, neuznavali nikoho jiného, ale Yara vzdy véfila,
Ze pomoci musi kazdému, a tak pfijala i ty, na které by ostatni elfové spise seslali mocnou

kletbu nebo je omamili starovékou pisni.

Iellwen se jiz od détstvi uéila 1é¢itelstvi od matky. Casto pobihala po elfskych lesich a horach,
sbirala 1é¢ivé byliny a uzivala si pfirody, ale pokud byla doma, travila vétSinu ¢asu s matkou
a témi, ktefi za ni zrovna pfisli pozadat o pomoc. Naucila se tak jiz brzy mnohému z magie
a oboru Iécitelstvi. Matka ji vysvétlila, jaké slovo ve starém elfském jazyce ma pouzit, pokud
chce zahnat nékomu horecku, a jak postupovat pfi zranéni mecem, ukazala ji, kterd kvétina
dobfte 1é¢i omameni a ktera je lepsi po té¢zkém porodu, vysvétlila ji zdkony magie a upozornila
ji, Ze ji mize pouzivat jen v omezené mife a srozmyslem, protoze pii pouziti velké sily
by mohla ublizit sama sobé¢ i blizkym. Zatimco Iellwen travila ¢as spiSe s matkou, jeji starsi
bratr Maethorion se ucil femeslu od otce. Saeldur byl vyrobcem zbrani a jeho umeéni bylo
vyhlasené po celé zemi. Na rozdil od moudrého otce vSak Maethorin nebyl aZ tak zaujaty
vyrobou zbrani jako spiSe jejim pouZitim a mnohokrét jej jeho mladSi sestra musela potaji
1é¢it po boji s nékterym pfritelem, ktery mu ve vtefiné nepozornosti nebo vinou vétsi sily
zpusobil zranéni. Yéra nikdy nesouhlasila se souboji a pouzivanim zbrani, vétila, ze to
je jeden z hlavnich diavodi, pro¢ museji existovat lidé jako ona - aby napravili Skodu, kterou
nadélali ti v boji. Bylo spiSe zazrakem, ze se dva tak odlisn¢ smyslejici lidé jako Saeldur
a Yéra byli schopni snést, ba co vic milovat, ale jejich déti vzdy vétily, ze pravé diky témto

naprostym odliSnostem jsou dohromady tak silni a neménni.

Na rozdil od matky ptipadalo Iellwen pomérné zajimavé ucit se bojovat i bez pomoci magie —
tedy zbrani. Bratr ji naucil boji s mecem, nejdiive jednoruc¢nim a pozdéji, kdyz dorostla
a mé¢la vetsi silu, i obouruénym, ktery vyrobil piimo pro jeji vahu a vysku. Naucil ji také, jak

stiilet z luku a Sipu nebo tieba jak vrhat ostép, to vSe v tajnosti mimo dohled rodict.

Mladsi sestry travily ¢as spisSe spolu, Casto tieba jen spolecnym zpévem a pozorovanim svéta.
Rozumély si samoziejmé i s lellwen, ale ona byla vzdy ta starSi a z jejich pohledu p#ilis

rozumna, a¢ ji samotné to tak Casto viibec neptipadalo.
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Jednoho dne 1é¢ila Yara také divku z blizké lidske vesnice, ktera utrpéla zranéni, kdyz ji srazil
konsky povoz. Stravila néjaky Cas v pfibytku elfii a bez povSimnuti kohokoliv z rodiny
snadno ucarovala Maethoriovi. Ona byla kiehka a zranitelna a on silny a tézko porazitelny.
A¢ Yéra vzdy piijimala do svého piibytku kohokoliv, kdo to potieboval, rodi¢e od svého
nejstarSiho syna ocekavali, ze si domu pfivede néjakou elfi divku, takovou ktera ho bude
hodna a zajisti pokraCovani jejich rodu. Kdyz jim oznamil, ze hodla sviij zivot zasvétit boji
a lasce k oné lidské divce, samoziejmé nesouhlasili. Konflikt na$tésti nedosel tak daleko,
aby se jejich rodina rozpadla a oni nikdy neprohlasili, Ze jiZ nemaji Zaddného syna. Bylo jim
jasné, ze by mohli o svého prvorozeného snadno pfijit, protoZze ten byl rozhodnuty utéci
do hor a zit mimo piibytky elfii, kteti by ho soudili. Nakonec tedy svolili a Maethorion
si Caru odvedl do svého nového stromového obydli, které vyzpival pfesné do podoby,

kterou si ti dva prali.

Pravé tento incident, ale piedev§im souziti slaskavou matkou, vytvofilo u Iellwen touhu
poznavat ze svéta vice, neZ ji mohl nabidnout les, v kterém od narozeni Zila. Casto se tedy
vydavala na kratSi i delSi cesty d&l — do hor, ve kterych mohla potkat obry a golié3e, k udoli
fek, u kterych ziji hobiti, do temnych lest plnych magie tak odlisné od té, kterou znala
od matky.

Yara byla Gizasnou léCitelkou, ale vétila pouze v silu elfi magie a starodavného jazyka. Oproti
tomu Iellwen byla pfesvéd&ena, Ze kazda rasa a osoba ji mizZe nabidnout néco cenného, a tak
se ucila, od koho to jen §lo. Postupem cCasu poznala lidské zptisoby 1écby, pfiucila se néco

malo od trpaslikti, pochopila, jak funguje magie temnych ¢arodéji a mnoho dalsiho.

Na svych cestach se lellwen sezndmila s mnohymi a diky své otevienosti, pfatelské povaze
a vzdy pfitomnému Gsmévu byla schopna vyc€arovat si ptatelstvi i tam, odkud by jini pfisli
S nepofizenou. Za ta léta putovani také mnohym pomohla, kdyz je naSla n¢kde zranéné,
s ¢imz ji pomahal jeji vlk, ktery bezpecné vyEémuchal kazdého v nouzi. Jednou se takto
seznamila i s horskym hromotlukem jménem Utgar, ktery po jednom ze svych milovanych
bojti cestoval horami zranén a bez schopnosti si rychle pomoci s virou, ze se jeho zranéni brzy
zaceli. lellwen ovSem poznala, Ze Cepel, ktera mu tato zranéni zplsobila, nebyla pouze
ocelova, ale méla v sob¢ i pfimés nééeho mnohem temnéjsiho nez kov. Byla mu schopna
pomoci a po nékolik tydni spolu ti dva putovali smérem k jednomu z vétSich mést. On tam
el za zapasem, ona pouze poznavala tamni okoli a snaZila se najit n&¢jaké nové rostliny,

které by se mohla naucit pouzivat.
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Timto zpusobem poznala lellwen vice lidi a casto jim byla schopna pomoci, kdyz to
potiebovali. Ziskala si tim diavéru i mnohych, kteti by ji diive poslali s hurénskym smichem
pry¢, a matce i otci tak mohla dokazat, Ze neni nutné pouZzivat pouze elfi moudra a jejich
jazyk. Nékteii ji oslovovali krom jejiho jména také slovem Meldé, coz v elfim jazyce

znamena pfitel.

Po téchto cestach se Iellwen vzdy vracela domi ke své roding. A¢ elfové ziji opravdu dlouho,
nebyla ochotna desitky let promarnit bez pfitomnosti v misté, kde se narodila, a tak se vzdy
po n¢kolika mésicich vratila zpét a na ¢as zase pobyvala tam, pomahala matce s 1é¢enim
a ukazovala ji byliny, které po cesté nasbirala a které ve vét$iné ptipadi jeji matka odmitla
S tim, Ze zna jiny postup, ktery je rozumné;jsi a lepsi.

A¢ Tellwen casto pfi svych
Obrazek 6 — Zlovlk (Zdroj: Heroes of Camelot

http://vignette4.wikia.nocookie.net/heroes-of- toulkdch zemi tydny nepotkala
camelot/images/8/80/Dire_Wolf.jpg/revision/latest/scale-to-width- . .
down/270?cb=20140206112841) nikoho, s kym by mohla promluvit

svym lidskym hlasem, vZdy ji stala
po boku ¢erna vicice, které vétSinou
fikala vjejim elfském  jméné
Draughatiel, tedy vlk nebo take
Thandiel, coZz v lidském jazyce
znamena Stit. Malokdo byl schopen
pochopit pouto mezi témi dvéma
pfedevSim proto, ze krom elft
nikdo neznal silu, kterd se mezi
dvéma vytvofi, pokud si navzajem
dovoli sdilet svou mysl
a komunikuji prenosem myslenek
a obrazii. Nekteti verili, Ze pokud je
vi¢ice vzdalena od lellwen, uz ji
nemuze slySet a pfijimat od ni

rozkazy, ale ty dvé byly schopny

komunikovat i na velkou dalku
a navzajem si ukazovat to, jak vidi svét. I diky tomu se Iellwen naucila 1épe chapat zvirata
kolem sebe, uméla vstoupit do jejich mysli a v pfipadé potieby i ovlivnit jejich chovani, coz

ovSem délala jen ziidka, protoZze véfila vto, Ze kazdy tvor ma mit svou vlastni volnost
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a moznost se rozhodnout po svém. Krom lellwen si také nikdo nedovolil komunikovat s jeji
spole¢nici, dokonce ani elfové ne, protoze ctili tento druh pouta a ke zvifeti promlouvali vzdy
jen nahlas a v ptitomnosti elfky. Velkou vyhodou této dvojice bylo to, ze vétSina netusila,
Ze je vi¢ice inteligentn&jsi nez vétina zvifat a schopna myslet po svém zpisobem, ktery nebyl

ptili§ vzdaleny tomu lidskému, jen v nékterych oblastech pifimocarejsi a fizeny zakony vikd.

Predevsim lidé se ji Casto ptali, pro¢ ma jeji ochrankyné podobu pravé vlka a ona vétSinou
jednoduse odpoveédéla, Ze to byla jedind moznost. Malokdy se obtéZzovala nékomu vysvétlovat
silu a dtlezitost, jakou tato zvifata zastavaji v jeji rodin€ a to, ze i jeji déd mél pred davnymi
Casy po boku pravé vlka, nebo tedy alespon jeho elfskou podobu — vlka, ktery Zije pouze
Vv elfskych lesich a od toho lidského se lisi pfedevsim tim, ze je vétsi, silngjsi a ma jinou
strukturu zubt, kterda mu dovoluje Casto velice jednoduchy boj. Jen malokdo za sviij zivot
tohoto vlka potkal a z lidi za poslednich Sest set let nikdo. Pravé jen rodina Iellwen méla
s témito vlky bliz§i vztah, ktery se datoval stovky let zpét, pravé k jejimu dédovi, kdy jich

jeste bylo ve svété mnohem vice.

Podoba tohoto vlka se tedy pevné vtiskla do paméti vSech jako néco té€sné spjatého prave
s lellwen, protoze krom elfti si jiz nikdo nepamatoval jeji predky a lidé zkratka usuzovali,
ze je to pouze a prave lellwen, kdo toto zvife ma. Kazdy jejimu spolecnikovi fikal jinak podle
jazyka, ktery uzival — pro elfy to byl mimo jiné Cerny stin nebo Mocny tesak (tedy pieloZzeno

do lidského jazyka a chépani), pro Iellwen to byl ¢asto prosté¢ Dhraug nebo Coivié...

PouZit literatura:

MCCALL, Gerrie. Monstra a jina straSidla. 1. ¢eské vyd. Praha: Svojtka & Co., 2010. 96
s. ISBN 978-80-256-0362-8.

ROWLING, J. K. Fantasticka zvirata a kde je najit: mlok Scamander. 1. vyd. Praha:
Albatros, 2002. 69 s. ISBN 80-00-01020-8.
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FANTASTICKA SKOLA

Predstavte si, Ze muzete stacet bolest ¢i rozum. Hojit rany nebo 1é¢it pomoci jediné byliny.
Dokazete ujet svému nepfiteli na mocném ofi. Jste schopni se bez problémua branit proti
hordam protivnikti pomoci svych thybi a ostrych Sipi. A pokud na to dojde, mizete stravit
tydny v Ukrytu mezi stromy tak, Ze vas nikdo nenajde...

Délka: tydenni pobyt
Vékova kategorie: 12 — 19 let

Potiebné materialy: suroviny a na¢ini na lektvary, jednotlivé byliny a rostliny, koné spolu

s vybavenim, luky s $ipy a ter¢i, kompas, kotliky, spacaky a dalsi predméty dle situace
Prosttedi: kombinované (dle predmétu, vyuky)

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, K feSeni problému, komunikativni, socialni

a personalni, obc¢anska, pracovni

Cil: Zéci absolvuji jednotlivé predméty, dokazi, ze se poskytnuté informace nauéili formou

zkousky a nakonec celou akci zhodnoti.

VyzkouSejte si vyuku trochu jinym - feknéme fantastickym — zpusobem. V pribéhu

nasledujicich dnti navstévujte jednotlivé predméty a poté z nich sloZte zkousky.

Lektvary — ptiprava riznych lektvari (jejich ucinky, postup, nezadouci ucinky, pouziti
riznymi rasami, pfirodni vlivy atd.), kazdy den si vyzkousite n&jaky lektvar i spolu s teorii

k nému

Obrazek 7 — Prisady na lektvary (Zdroj: Playbuzz
http://cdn.playbuzz.com/cdn/8851c063-c999-4a12-9d44-
2cc283b01633/68432bbd-9e63-4983-89db-21e9b08826d5.jpg)




Obrazek 8 — Bylinky (Zdroj: Pinterest https://s-
media-cache-

Bylinkaistvi — rozpoznavani bylin (vysusenych .o pinimg.com/564x/6b/a8/77/6ba87797984866fdf
fc1494d02868fc3.jpg)

i téch v ptirod¢), jejich 1écivé ucinky, jedovaté

rostliny, pfiprava masti ¢i zabalt

Jizda na koni — spravné nasedani, jizda, navigace koné

Lukostfelba — boj na dalku vcetné strategii, pohybi, moznost vyroby vlastnich Sipt

Obrazek 9 — Lu¢i$nice (Zdroj: Deviant Art — MarioWibisono
http://orig04.deviantart.net/4e6d/f/2010/055/8/e/otako_naoko_by_raynkazuya.jpg)




Lekce pfeziti v ptirodé — stopovani, hledani cesty, zaklady pieziti (rozdélani ohné, ptiprava

jidla ¢i piibytku ke spanku)

Obrazek 10 — PreZiti v pFirodé (Zdroj: Rethink Survival http://rethinksurvival.com/wp-
content/uploads/wilderness-survival-1.jpg)

1 r i E W e
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V ramci zkousek si postupné ovéfite, co jste se ve fantastické skole naucili — uvatite lektvar
a znate knému teorii (na co se pouziva, kdy se pouzit nesmi atd.), rozpoznate byliny
a vyberete tu nejvhodnéjsi pti oSeteni uréitého zranéni ¢i nemoci, ujedete kratky usek na koni
za ur€itou rychlost, trefite se do terée Sipem a nakonec stravite noc v lese, kde si sami
prichystate vecerti, rozd¢€late ohen, zafidite misto ke spanku, budete se stfidat na strazi a hlidat

se navzajem atd.

V zavéru akce dojde ke zhodnoceni celého tydne — které predméty méli uspéch, co bylo

wewr

Doporucend literatura:

ROWLING, J. K. Harry Potter a Kamen mudrcu. 1. vyd. Praha: Albatros, 2000. 284 s. ISBN
80-00-00788-6.

RYAN, Anthony. Pisern krve. 1. vyd. Brno: Host, 2014. 621 s. ISBN 978-80-7491-173-6.
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JINDY, JINDE

Byvaly casy, kdy lidé travili své dny praci a vecery spoleénymi rozhovory a piib&hy
0 bytostech a jevech zjiného svéta. V takovych dobach jesté lidé véfili na moc duchi

a strasidel a byli té€sné spjati s ptirodou a svétem kolem. Jaké to asi bylo?

Délka: tydenni pobyt
Veékova kategorie: 12 — 15 let

Potrebné materidly: obleCeni a jidlo na cely tyden, knihy pro vecerni ¢teni

Prostiedi: kombinované (vnitini — obydli a venkovni)

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a personalni, obc¢anska, pracovni
Cil: Zéci stravi nékolik dnti, aniz by vyuzili prostfedky modernich technologii, po celou dobu

aktivné spolupracuji a nakonec zhodnoti, jak se jim takovy zivot libi.

Utvofite tymy po cca péti lidech (ve stylu rodiny) a na nasledujici dny se pokuste Zit jako lidé
v davnych dobach — vaite dfivéjsi jednoducha jidla, noste stejné obledeni a vénujte se pouze
takovym aktivitdm, které nevyZaduji nic z dneSniho moderniho svéta plného technologii

a novinek.

Obrazek 11 — DoboVé jidlo (Zdroj: Medieval Recipes http://www.medieval-
recipes.com/noisette/wp-content/uploads/2013/10/medievalfood_2-600x399.jpg)
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Pokuste se ve vSech smérech vzit do zivota lidi, jak probihal dfive. Pro tento tyden neexistuji
Z4dné moderni technologie, nejnovéjsi trendy ze svéta védy nebo pochybnosti ohledné toho,

¢emu se diive véfilo. Nyni je ono dfive.

Napojte se na silu ptirody a vyuzijte jeji dary. Ponoite se do davnych mytologickych ptibéht

o Bozich nebo nadpftirozenych bytostech. Vecery muzete stravit jejich predcitanim.

Svij tyden ,jindy*“ muzete zakonCit néjakou tradi¢ni slavnosti - palenim carodéjnic,

%

masopustem nebo ritudlem, ktery odezene zI¢ duchy nebo zajisti pro piisti rok bohatsi Grodu.

Na konci akce rozviite diskusi o tom, jak na vas tento ,,staronovy* zivot zaptsobil. Jak moc
se 1isi od toho naseho? Co vam za ty dny nejvice chybé&lo? Mate pocit, ze byste nyni chtéli

néjaké drobné aspekty svého zivota zménit nebo je spise posilite?

Obrazek 12 — Magicky ritual (Zdroj: Spirit Walk Ministry
http://spiritwalkministry.com/yahoo_site_admin2/assets/images/witch_witchcraft_cemetery_cross-
1024x768.137152241_std.jpg)
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Poznamky:
Vzhledem k tomu, jakym zptisobem akce probiha, je vhodné ji vradmci diskuze propojit

s tematikou ekologie a soucasné promény svéta a modernimi technologiemi v ném. Muzete
se pokusit v Zacich vyvolat jakousi sebereflexi tak, aby se zamysleli nad tim, v jakém svéte

ziji a jak se ten 1isi od dfivejSich dob.

Jedna se o pomérné narocnou a specifickou akci, takze by mohlo byt pfinosné na ni ucastniky

pfedem pfipravit a povéfit je nékolika ukoly, které provedou sami pted odjezdem — mohou

vvvvvv

vvvvvv

spjatosti s ptirodou a nadptirozenem. Tyden muze zakiim ukazat proménu, ke které doslo a to,
ze co bylo dfive povazovano za béznou soucast zivota lidi, je nyni brano jen jako kupka

vymysli hodicich se pouze do fantastickych knih a filmu.
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FANTASTICKE NOVINY

V dnesni dobé témét kazda skola vydava vlastni noviny nebo ¢asopis, ale mnohé z nich

obsahuji stale ty stejné ,,pozemské* informace. Zkusme to trochu jinak.

Délka: cca 6-10 hodin (prace mize byt rozdélena do dvou ¢asti nebo do nékolika dil¢ich ¢asti
po dvou hodinach)
Vékova kategorie: cca 12 — 19 let

Potiebné materialy: psaci (vytvarné) potieby, pocita¢

Prostiedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence K uéeni, komunikativni, socialni a personalni, pracovni

Cil: Zéci vytvofi vlastni tematické noviny s velkym diirazem na vzajemnou spolupréci.

Vytvoite specidlni Cislo, které bude kazdym coulem fantastické. Noviny mohou obsahovat
recenze na knihy, fantastickou kiizovku, vas vlastni ptibeh nebo tfeba n¢jakou anketu. A neni
tieba zlistavat jen u toho — vyjmenujte svym ¢tenafiim pét zptisobtl, jak bezpecné poznat upira

nebo vytvoite navod, jak domacnost zbavit Skrken. Fantazii se meze nekladou.

Poznamky:
Upozornéte zaky na to, Ze mohou vyuzivat vS§echny mozné i nemozné zurnalistické tvary
a také fotografie, ilustrace nebo komiksové kresby. Noviny mohou obsahovat v3e, na co si jen

jejich tviirci vzpomenou — Vtipy, ukdzky z knih, které maji radi, humorné horoskopy atd.
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Ptiloha €. 3.

Ukézka novin

Obrazek 13 — Noviny (Zdroj: autor prace)

FFantagticke nobiny

FANTASTICKE NOVINY, STREDA 15.6.2016

Tviirce Zeméplochy

Minuly tyden to bylo pravé rok, co
zemiel véemi milovany fantasy spiso-
vatel Terry Pratchett. Pisti mésic by
autor oslavil 68. narozeniny. Jeho
série Zeméplocha skytd vice nez
tricet tituly, a patfi do ni knihy jako
Barva kouzel, Caropravnost, Mort
nebo Nocni hlidka. Pro recenzi
knihy Pod parou oto¢te na stranu 4.

Anketa

Ktery zanr mate nejradsi?
1. Fantasy (78 %)

2. Sci-fi (12 %)

3. Detektivka (77 %)

4. Roman (2 %)

5. Ostatni (1 %)

Milujete knihy? Pak jsou
tyto akce pri pro vas!
POTTER CON

kdy: 30.4.2016 }
kde: Prelouc, ZUS

SVET KNIHY
kdy: 12. - 15.5.2016
kde: Praha-HoleSovice

Vice akei najdete na strané 8.

M1iiz prestrojeny za hobita
vykradl banku

7 pétku na sobotu doslo k loupezi v jednom morvaském mésté.
Nezvany muz si z tamni banky odnesl 250 000 ké v hotovosti.

Pro své prestrojeni si zvolil kostym hobita. Muz zatim nebyl dopaden,
ale d4 se predpokladat, Ze kostym jiz na sobé nemé. Co si o tomto ¢inu
myslite? (pokr. na str. 2)

Ten chlap ma
hlavu! Bezvadny
napad.

Ja bych asi ty velké Urcité se dokazal
chlupaté nohy nosit skvéle pliZit. Hobiti
nemohla. Jsou vazneé tisi.

- Jaroslav, 24 - Monika, 32 - Alenka, 13

NaSe jasnovidka
varuje

VsSe na
jednom
misté!
DATABAZE
KNIH

Patfite ke znameni raka? Pak
si tento tyden dévejte pozor.

Vodnéii a ryby by méli in-
vestovat do koupé nového
domaéciho mazlicka.

Narodili jste se ve znameni
blizenci? Pak vSe odloZte a
otoéte nas. 2.

BYLINKARKA - 835-835-835
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TEMATICKA HOSTINA

Jidla, ktera dokazi skvéle provonét stranky knih, vypadaji vzdy mnohem Iépe nez pizza
nebo ¢ina. Nechte se inspirovat Halloweenskou hostinou v Bradavicich nebo odpolednim

Cajem Alenky a vytvorte si svou vlastni fantastickou hostinu.

Délka: cca 10-20 hodin (ptiprava a realizace hostiny)

Veékova kategorie: cca 14 — 19 let

Potfebné materidly: suroviny na vareni, recepty, kuchynské vybaveni a na¢ini

Prosttedi: wvnitini popt. kombinované (kuchyné¢ a vétsi mistnost ¢i venkovni prostor
pro hostinu)

Rozvijené kompetence: kompetence Kk feseni problémil, komunikativni, socialni a personalni,

pracovni

Cil: Zaci ptipravi sobé i svym hosttim slavnostni jidlo po vzoru hostin z fantasy piibéh.

Miuzete se ptipravovat pribézné a jednotliva jidla si vyzkouset postupné nebo vSe nechat az
na hodiny pfed onou udalosti. Bude vase hostina tematicka — Vanoc¢ni, Halloweenska — nebo
ji uspotadate ke konci roku? Pozvat muzete jak dalSi Zzaky, tak své rodice, prarodice,
sousedy...

Obrazek 14 — Cajovy dychanek (Zdroj: The Inspired Occasion - http://2.bp.blogspot.com/-
EFSWFIMPyS4/UBPV6BLBQRI/AAAAAAAAD30/KCIpuwojoOM/s1600/DSC04638.jpg)
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Poznamky:
Z4ci mohou jidla zkouSet v ramci vaieni ve §kole nebo jako soudast néjakého krouzku, popf.

se jen parkrét sejit a zkusit nékolik téz$ich pokrmi. Pokud se bude jednat o tematickou
hostinu, dobfe poslouzi také vyzdoba mista, kde se bude vSe odehravat. Dle pocasi se mlze

jednat jak o vnitini, tak o venkovni zalezitost. Soucasti ptipravy miize byt i vyroba pozvanek.
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KNIHY JSOU JAKO MUCHOLAPKA

,» - kmihy jsou jako mucholapka. Na nicem neulpivaji vzpominky tak dobve jako
na potistenych strankdach...

(Cornelia Funke, Inkoustové srdce)

Nejenze nads knihy mohou dostat na skvéla mista a rozhazuji hrsti plné magie, ale dostavaji

se do nich také stfipky naseho zivota. Mo z Inkoustového srdce véfi, Zze pravé na knihach

nejlépe ulpivaji naSe vzpominky. Je to pravda?

Délka: individualni, dlouhodoby projekt (prubézné ¢teni knihy zavr$ené dilnami)

Vékova kategorie: cca 10 — 19 let

Potiebné materidly: vybrana kniha

Prosttedi: vnitfni popt. kombinované (jakdkoliv mistnost, napt. mistni knihovna)

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anska

Cil: Zaci pteétou fantasy knihu a poté o ni zpétné mluvi, ostatnim ji pfedstavi a snazi ‘se

okomentovat vzpominky, které se k jeji ¢etbé vazou.

Vyberte si knihu, kterou budete nasledujici tydny ¢ist a vSude mozné ji s Sebou noste. MuzZete
ji Cist doma zachumlani v pefinach, ale také ve vlaku, na travé v parku nebo u babicky.
Vzpominky dnti, kdy jste ji ¢etli, se na knihu pfichyti a napusti ji emocemi. Po doc¢teni knihu

predstavte ostatnim v ramci Ctecich dilen a feknéte jim i nékteré ze svych vzpominek.

Obrazek 15 - Truhla pIna knih (Zdroj: autor prace)
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Poznamky:

Knihu sice zaci mohou ptecist béhem nékolika hodin, takze teoreticky na tuto aktivitu staci
tieba tyden, ale mnohem lepsi bude, kdyz se budou dilny konat s odstupem nékolika mésicti
tak, aby okamziky pfi ¢teni knihy, byly uz opravdovymi vzpominkami. Nejvhodnéjsi by bylo,
kdyby si vSichni Zaci vybrali knihy z oblasti fantastiky, aby byly dilny co nejtematiété;si.
V prubéhu prezentace jednotlivych knih mohou byt zaci dotazani, zda ¢teni knihy nékteré
okamziky jejich zivota né&jak ovlivnilo, zménilo (napt. méli diky knize lepsi ¢i horsi ndladu
atd.).
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Priloha ¢&. 4.  Uryvek z knihy Inkoustové srdce

,»Zabal proviant a nezapomen si vzit s sebou dost ¢tiva!“ zavolal Mo z chodby. Jako
kdyby to nedélala vzdycky. Uz pted lety ji vyrobil bednu na oblibené knihy, a tak s ni
pokaZzdé cestovaly — at’ uz se jelo daleko nebo blizko. ,,Neni nad to mit na cizich mistech
s sebou svoje knizky,” fikaval Mo; sam si jich braval minimaln¢ tucet.

Bednu nalakoval Mo cerveng, Cervené jako vI¢i mak, Megiinu oblibenou kvétinu, jejiz
kvéty se dalo snadno vylisovat mezi strdnkami a otiskly do papiru obrazec hvézdy. Na viko
vyvedl Mo nadhernym, kroucenym pismem napis Meggiina truhla s poklady, vnitiek bedny
potahl blyskavé cervenym podsivkovym taftem. OvSem latka nebyla skoro vidét, protoze
Meggie méla spoustu oblibenych kniZzek. A neustale k nim ptibyvaly dal$i, na nové cesté,
na jiném mist¢. ,,Kdyz si vezmes na cestu knizku, fikal Mo, kdyz ukladal do bedny tu prvni,
oteviit a ty budes zase tam, kde sis z ni poprvé &etla. VSechno se vrati uz s prvnimi slovy:
obrazy, vin¢, zmrzlina, kterou jsi pfi Cteni jedla... V&t mi, knihy jsou jako mucholapka.
Na ni¢em neulpivaji vzpominky tak dobfe jako na potisténych strankach.*

Mozné mél pravdu. Ale Meggie si brala knizky na kazdou cestu jesté z jiného dtvodu.
V cizim prostfedi byly jeji domov — promlouvaly k ni divérnym hlasem, byli to ptatelé,
kteti se s ni nikdy nehadali, chytfi, mocni pratelé, odvazni a vSemi mastmi mazani, zcestovali,
provéieni dobrodruzstvimi. Knihy ji povzbuzovaly, kdyz byla smutnd, a zahanély dlouhou
chvili, zatimco Mo sttihal kiizi a latky a znovu sesival staré stranky, které zkrehly nesc¢etnymi
roky a pod nespoctem listujicich prsti.

Nekteré knihy si vozila vzdycky, jiné zistavaly doma, protoze se nehodily k cili cesty
nebo musely uvolnit misto novému, dosud nezndmému piibéhu. Meggie rukou piejela oblé
hibety. Které knizky by si méla vzit tentokrat?

(Funke, str. 19-20)

Pouzita literatura:
FUNKE, Cornelia. Inkoustoveé srdce. Vyd. 2. Praha: Knizni klub, 2010. 394 s. ISBN 978-80-
242-2918-8.
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GEOCACHING TROCHU JINAK

Délka: 2 hodiny

Veékova kategorie: cca 13 — 15 let

Potfebné materidly: psaci potieby, GPS zafizeni

Prostiedi: venkovni (park, les)

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni
a personalni

Cil: Zaci spole¢né za vyuziti svych znalosti vyfesi stanovené tikoly a dostanou se tak

k zavérecnému ukolu, diky némuz mohou ziskat odménu.

Rozd¢lte se do nékolika stejné velkych tymu. Kazdy z tymt dostane vlastni GPS zafizeni
(mobil, navigaci). Jednotlivd mista a jejich ,kesky*“ skryvaji napovédy (uryvky z knih),
ktere vdm pomohou rozlustit finalni Ukol. Po posbirani vSech keSek se dostanete az
do posledniho tUkrytu. Rozlusténi oné posledni kesky znamend odménu. Prvni tym

se spravnou odpovédi vyhrava.

Obrazek 16 — Kesky (Zdroj: autor préce)
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Poznamky:
Pokud se Zaci pohybuji pouze po malém prostoru, neni tfeba pouZiti GPS zafizeni — jednotlivé
kesky mohou skryvat napovédu tykajici se dalsiho umisténi. Hru je mozné také vést Cisté jako

»treasure hunt, tedy bez duiirazu na prvek geocachingu.

Priloha &. 5.  Uryvky (jednotlivé kesky)

,Musime ho n&jak zmast!* zazoufal si Harry; zvedl z podlahy kohoutek a vSi silou jim mrstil

proti zdi.

Troll zistal stat jen nékolik stop od Hermiony. Nemotorn¢ se otocil a ptihlouple mrkal,
aby zjistil, co ten hluk zptisobilo, a pak uz jeho mala z14 ocka objevila Harryho. Jesté chvilku

véahal, vzapéti se vSak misto na Hermionu vrhl na néj a pfitom zdvihl svij kyj.

,Nech toho, ty hlavo skopova!* zaival Ron z opacného rohu mistnosti a hodil po ném
kovovou trubkou. Troll jako by ani nepostiehl, ze ho uhodila do ramene, vykfik vSak pfece
zaslechl a znovu zavéhal; nato obratil sviij osklivy rypak k Ronovi, takze Harry mél ¢as ho

ob&hnout.

*k*k

Od toho okamziku vSak byli s Hermionou Grangerovou kamaradi. Jsou véci, které musite
prozit spole¢né, abyste toho druhého zacali mit radi, a omracit horského trolla, vysokého

dvandct stop, k takovym vécem ur¢ité patfi.

(J.K. Rowling, str. 165,168)

Smak s kiidly slozenymi jako n&jaky giganticky netopyr lezel &aste¢né pievaleny na bok,
takze hobit vidél spodek jeho téla a jeho dlouhé bledé bificho s pancifem z drahokami
a ulomku zlata, které mu zarostly do téla od dlouhého lezeni na tom drahocenném lozi.
Za nim na nejbliz§ich sténach bylo matné vidét visici draténé kosile, ptilby a valecné sekyry,
mece a kopi; a viadach tam staly veliké dzbany a nadoby plné bohatstvi neodhadnutelné

ceny.

(J.R.R. Tolkien, str. 179-180)
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Jezero Leona vypadalo jako tenky stiibrny plat vytepany do zemé. Jeho hladina byla tak
klidna a nehybna, jako by to ani nebyla voda. Kromé svétlého pruhu mési¢niho svétla,
které se na ni odrazelo, byla od okolni pevniny k nerozeznéni. Safira stla na skalnatém
pobfezi a susila si roztazena kiidla. Eragon se s ni pfivital a ona mu fekla: Voda je bajecna —

hluboka, chladiva a cista.
Zitra si moZna zaplavu, odvétil. Utabotili se pod skupinou stromt a brzy usnuli.

Za usvitu Eragon nedockaveé vybehl, aby si prohlédl jezero v dennim svétle. Modrava vodni
plocha se vlnila ve vé&jifovitych Gtvarech v mistech, kde se do ni opiral vitr. Jeji priizracna
velikost ho napliovala radosti. Zavyskal a vbéhl do vody. Safiro, kde jsi? Pojdme si uzit

trochu legrace!

Jakmile na ni Eragon vy$plhal, vyskocila nad vodu. Vznesla se do vysky, zakrouzila nad
jezerem, ale ani z této vysky nebyl vidét protéjsi biech. NechceS se trochu vykoupat? Zeptal

se Eragon.

Rozverné se zazubila. Drz se! Ptitahla kiidla a snesla se nad vodu, az drapy narazela do vinek.
Voda se tipytila ve slune¢nim svétle, kdyz plachtili nad jeji hladinou. Eragon znovu zavyskal.

Pak Safira slozila kiidla a potopila se do jezera; jeji hlava a krk projely hladinou jako ostép.

(Christopher Paolini, str. 238-252)

,» Tohle je velice velediilezity sal!* kicel pan Wonka. Vytahl z kapsy svazek klica a zastrcil
jeden znich do klicové dirky dvefi. ,,Je to pfimo nervové centrum celé tovarny, srdce
podniku! A jaka je to krasa! VSechny moje saly musi byt krasné, to je moje zasada! Osklive
prostiedi v tovarné nesnesu! A ted’ racte vstoupit! Ale bud’te opatrna, mila ditka. Neztracejte

'GG

hlavu! Nejancéete! Zachovejte naprosty klid

Pan Wonka oteviel dvere. Pét déti a devet dospélych se protlacilo dale a — adach, jejich o¢im

se naskytl ichvatny pohled!

Hledéli do kouzelného udoli. Po obou jeho ubocich se tahly zelené louky a po jeho dné

se valila mohutna hnéda feka.
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Navic byl uprostfed feky ohromny vodopad — strma skala, ptes kterou se voda |&mala

a prepadala v jednolitém proudu, aby se pak dole rozttistila v kypicim, kolotavém viru bublin

a pény.

(Roald Dahl, str. 66-67)

Alenku uz omrzelo sedét na biehu vedle cesty a nic nedélat. Parkrat nakoukla sestie
do rozec¢tené knizky, ale nebyly tam Zadné obréazky a nic se tam nepovidalo, a co je do knizky,

kdyz v ni nejsou zadné obrazky a nic se tam nepovida, fekla si Alenka.

Rozvazovala tedy u sebe (pokud to viibec $lo, byla horkem cela ospala a zmamena), zda bude
dost zabavné uvit si véneéek z kopretin, aby kvili tomu vstala a natrhala si je, a tu vedle ni

ptebehl Bily Kralik s ¢ervenyma ocima.

Nebylo na tom nic zvlaStniho a nijak podivné to Alence nepfipadalo, kdyz kralik prohodil:
,Jeje! Jeje! Prijdu pozdé.“ (Kdyz nad tim potom dumala, napadlo ji, Ze ji to mélo zarazit,
jenze v tu chvili ji to ptipadalo docela samoziejmé); ale kdyz pak Kralik dokonce vyndal
z kapsy u vesty hodinky, podival se na n¢ a bézel dal, Alenka vyskocila; blesklo ji hlavou,
ze jakziv nevidéla, aby mél Kralik kapsu u vesty, natoZ aby z ni vyndaval hodinky, popadla ji
zvédavost a rozbéhla se ptes pole za nim a $tastné ho dohonila, zrovna kdyz pod kefem hupl
do velké krali¢i diry.

V mziku se pustila za nim, a jak se zas dostane ven, na to viibec nepomyslila.

(Lewis Carroll, str. 9)

Ten stary cerny kli¢ studil vic nez ty ostatni kli¢e. Vsunula ho do klicové dirky.

S uklidiiujicim cvaknutim a Gplné hladce se oto¢il.

Koralina se zastavila a naslouchala. Védéla, Zze déla néco nespravného, a chtéla slySet,
ze se maminka vraci domt, ale neslySela nic. Pak vzala za kliku a zmackla ji. A nakonec

dvefe oteviela.
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Za dvefmi byla tmava chodba. Cihly zmizely, jako by tam nikdy nebyly. Z chodby vychazel

studeny, zatuchly pach: pachlo to jako néco velice staré¢ho a velice pomalého.
Prosla dvefmi.

UvaZovala, jaky asi bude ten prazdny byt — pokud ta chodba vede do ného.
Bazlivé postupovala tmavou predsini. Pripadala ji né¢jak znama.

Koberec pod nohama byl uplné stejny jako ten, co méli doma. Tapeta byla stejna jako ta

jejich. Obrézek na zdi byl stejny jako ten, co visel v jejich ptedsini.
Védéla, kde je: je ve svém vlastnim byté. Nikam neodesla.
Zmatené potrasla hlavou.

Poradné si obrazek prohlizela: ne, nebyl uplné stejny. Na tom v jejich pfedsini byl chlapec
ve staromaddnich Satech, ktery se dival na néjaké bubliny. Tady taky, ale vyraz v jeho obliceji
byl jiny — dival se na ty bubliny, jako by se jim chystal néco velice osklivého provést.

A na jeho ocich bylo cosi zvlastniho.
Koralina na n¢ hledéla a snazila se pfijit na to, co je na nich divného.
Uz to skoro méla, kdyz nékdo tekl: ,,Koralino?*

Byl to hlas jeji matky. Koralina $la do kuchyné, odkud se hlas ozyval. V kuchyni stéla zady

k ni né¢jaka Zena. Vypadala trochu jako Koralinina matka. Jenom...
Jenom méla kizi bilou jako papir.
Jenom byla vy3si a hubengjsi.

Jenom méla pfilis dlouhé prsty, které se bez ustani pohybovaly, a temné rudé nehty, zahnuté

a ostré.

»Koralino?* opakovala ta Zzena. ,,Jsi to ty?*

A pak se otocila. Misto o¢i méla velké cerné knofliky.
,,Obéd, Koralino.*

,Kdo jste?* zeptala se Koralina.
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,»Jsem tvoje druha matka,* fekla Zena. ,,jdi fict svému druhému otci, Ze je obéd na stole.*

(Neil Gaiman, str. 31-32)

Gerald se lehce otfasl a polkl slinu. Polevil prvni oties po vypiti elixiru, zacaly se dostavovat
ucinky. V prvni fad¢ se projevila mirnd, pfesto nepifijemnd zavrat, kterd vzdy doprovazela

adaptaci zraku na tmu.

Adaptace prob¢hla rychle. Temnota noci se vyjasiiovala, vsechno kolem ziskalo rizné odstiny
Sedi a kontury, zpocatku mizejici a mlhavé, avSak postupné stale kontrastnéjsi, zietelnéjsi

rrrrr

jasné vid¢l potkany, ¢enichajici okolo kaluzi a odpadki pod popraskanymi zdmi.

Vlivem morhenského napoje se mu rovnéz zbysttil sluchy. Opusténa zakouti, odkud bylo
jesté pred chvili slySet jen Suméni desté, ozila nejriznéjSimi zvuky. Slysel viiskani rvoucich
se kocourt, Stekot pstt z druhé strany priplavu, halas a smich z oxenfurtskych kréem a Senki,
zp&v z namoinické putyky a kdesi mezi tim dokonce i melodii — vzdaleny trylek flétny. OZily
temné, spici domy. Gerald zacinal rozliSovat chrapani jejich obyvatel, dupani volt ve stajich

i frkani koni v mastalich.

(Andrzej Sapkowski, str. 251-252)

Jesté chvili poté, kdy tatinek a maminka odeSli z domu, svitily no¢ni lampicky v détském
pokoji jasnym svétlem. Byly to moc piijemné lampicky a je opravdu velkd Skoda,
ze se nedockaly pfiletu Petra Pana. Jenze Wendina lampicka najednou zablikala a tak silné
zivla, Ze tim nakazila i druhé dvé lampicky. A nez staCily zavtit pusy, vSechny tfi zhasly

a usnuly.

V détském pokoji se vSak rozzafilo jiné svétlo, tisickrat jasn€jsi, nez jaké vydavaly noc¢ni
lampicky. Ve chvilce, doslova nez by fekl ono povéstné Svec, stafilo prolétnout vSemi
z&suvkami, co jich jen v détském pokoji bylo, a prosmejdit kdejaky kout. Hledalo totiz Petriv
stin. Vlastné to ani Zadné svétlo nebylo. Onu zai zpisoboval jeho bleskurychly pohyb. Teprve
kdyz se svétlo na chvili zastavilo, dalo se poznat, ze je to ve skute¢nosti mala vila. Zpocatku

nebyla vetsi nez détska dlan, ale stale se zvétSovala, az byla jako fotbalovy mi¢. Jmenovala
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se Zvonénka a méla na sob¢ slusivé Saty usité ze stejnych zvlastnich listl, jako byl oblecek,

ktery nosil Petr.

Chvilku nato se okno pokoje rozletélo dokofan, jak je hvézdy rozrazily svym dechem, a
dovniti vletél 1 Petr. Kus cesty z Nezem¢ nesl Zvonénku a ruku mél jesté celou od jejiho

carovného prachu.

(James M. Barrie, str. 26)
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Piiloha ¢. 6. Kfizovka

1. Jak se jmenuje hra, kterou miluje cely kouzelnicky svét, v ptibézich o Harrym a jeho
ptatelich Hermioné a Ronovi?

2. Jaké zvite stfezi poklad v ptibe¢hu o Hobitovi?

3. Co nosi lidé ve druhém svété, do kterého se Koralina ze zvédavosti dostane, misto
o¢i?

4. Doplitte nazev knihy z uryvku ¢. 4 — Karlik a na ¢okoladu.

5. Jakym zptisobem se Alenka dostane do fiSe divii?

6. Jaké je povolani Geralda z Rivie?

7. Jak se jmenuje Eragontv drak?

8. Jaky zptisob pohybu pouziva Petr Pan?
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VIKEND S PANENKOU Z KOSTI

Nekteré pribéhy maji velkou moc a mohou svym ¢tenatfiim nabidnout nepteberné bohatstvi uz
jen tim, Ze prosté jsou. Panenka z kosti je takovou knihou. Nechte se jejim piibéhem unést az

do posledniho momentu.

Délka: vikend (dva dny)
Veékova kategorie: 12-15 let

Potiebné materialy: kniha Panenka z kosti, material na vyrobu panenky

Prostiedi: kombinované

Rozvijené kompetence: kompetence k uéeni, komunikativni, socidlni a personalni, ob¢anska,

pracovni

Cil: Zaci stravi vikend &tenim knihy Panenka z kosti a plnénim jednotlivych tematickych

ukolu s diirazem na vzajemnou komunikaci a vnimani knihy a v ni uvedenych témat.

Panenka z kosti ma mnohé co nabidnout. Nechte se ji strhnout a na dva dny se ponofte
do stranek této knihy. MuzZete s hrdiny prozit jejich veselé i temngjsi chvilky. Co vse
se na strankach této knihy skryva? Piectéte si spolecné kazdou kapitolu a tu poté propojte

s n¢jakou aktivitou.

Obrazek 17 — Panenka z kosti (Zdroj: autor prace)




Prvni kapitola

Zahrajme si na piraty. Inspirujte se postavami z knihy a utvoite si podobnou hru zasazenou
ve vasi hlavé. Mizete byt, kymkoliv chcete. Co si vyberete? Nebezpecné piraty nebo palicaté

trpasliky? Volba je na vas.
Druha kapitola

S rodinou je obcas trapeni. Zamyslete se nad slozitym vztahem mezi Zachem a jeho otcem.
Zachoval se jeho tata spravné? Snazi se n¢jak zlepsit? Diskutujte o tematice hadek a problémi

v rodiné. Co by Zachovi a jeho otci pomohlo?

Mozna je néco, na co jste se vzdycky chtéli zeptat. NezédleZi na tom, jestli ucitele
nebo nékterého ze svych spoluzaki. Nyni mate Sanci — ptejte se. Inspirujte se komunikaci

mezi postavami Vv knize a napiste nékomu vzkaz.
Treti kapitola

Povéry a jiné vymysly — jaké znate vy? Délate néco vzdy stejné podle urcitého vzorce? A co
talismany nebo rtzné ritudly pro §tésti? Myslite, ze se v téchto piibézich skryva kousek

pravdy nebo jsou to naprosté vymysly? Chvili se o tom pobavte.
Ctvrta kapitola

Co si myslite o fantazii? Je to uZite¢na véc nebo jen blbost pro malé déti? Bavi vas hry, jaké
mezi sebou hraji t¥i kamaradi z knihy? K ¢emu je fantazie vlastné v Zivoté dobra? Reknéte

ostatnim svlij nazor.
Pata kapitola

Duchové mezi nami. Podniknéte no¢ni vypravu a propojte ji s rozhovorem na toto téma.
V¢étite na duchy, nebo patii jen do knih? Pokud si netroufate na no¢ni prochazku, mizete si

misto ni udé€lat tfeba temnou hodinku nebo vecer pod lampou.

Panenka vyrobend z kosti v ptibéhu je znacné strasidelnd. Vyrobte si vlastni ,,Panenku
z kosti. Jaka by se libila vam? Nemusite se viibec drzet popisu v knize. Pouzijte tieba $isky,

kameny nebo samet. Jaky pfibéh ma vase panenka?
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Sest4 kapitola

Myslite, ze mtze byt prozitek z knihy jesté¢ vétsi, kdyz ji Ctete na takovém misté, kde
se zrovna odehrava dé&j? Mizete to vyzkouSet. Projed’te se autobusem a zatim si nechte

Z knihy predcitat.
Sedma a osma kapitola

Na téchto strankach postavy zazivaji své lesni dobrodruzstvi. Projdéte se po lese a prokousejte
se strankami pravé na tomto misté. Plsobi na vas tak piibéh opravdovéji? Muzete si

predstavovat, ze piesné na takovém miste se nase trojice nachazi.

Obrazek 18 — Les (Zdroj: Beautiful Views https://s1.adformdsp.net/Banners/11967285/11967285.gif?bv=1)

BEAUTIFUE™
3o A WTEWY

Devata kapitola

Uz jste urazili v knize dlouhou cestu. Posilnéte se koblihou. Navstivte kavarnu nebo cukrarnu

a uzijte si dalsi kapitolu za zvuka cinkéni 1zic¢ek a slastné viiné cokolady a skofice.
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Desata kapitola

Jak by mélo dobrodruzstvi vypadat podle vas? Vyuzijte formy storytellingu a feknéte
ostatnim, jak si vy pfedstavujete dobrodruzstvi. Mtizete spolupracovat nebo fici kazdy sviij

vlastni ptibéh.

V ptibéhu se vyskytuje motiv putovani. Je to dle vas nutnost nebo dulezita ¢ast pribéhu?
Nektefi lidé tvrdi, ze cesta je cil. Souhlasite? Jaké knihy, ve kterych je motiv putovani

dilezity, znate? Slyseli jste uz o pojmu quest fantasy?
Jedenacta a dvanacta kapitola

Vypravte se spolu se Zachem, Poppy a Alice na vodu. Udélejte si vylet lodi a prectéte tyto

kapitoly pravé zde. Je ¢teni na vinach napinavé;si?
TFinacta a ¢trnacta kapitola

Podniknete navstévu knihovny. Tentokrat ale radsi za denniho svétla. Knihovny jsou plné
pokladi na potisténych strankach. Souhlasite? Zaptfed'te rozhovor nad tematikou lasky
ke knihdm a Kk ptib&hiim. Jaké jsou ty ,,vase” knihy? Libi se vam piedstava noci stravené

v knihovné, nebo to zni spiSe straSideln&?

Obrazek 19 — Knihovna (Zdroj: Pinterest https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/564x/43/48/9b/43489b1f9917274b7f076aa5102d6¢55.jpg)
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Zamyslete se na chvili na téma slavna tria. Jaké jsou dalsi ptib&hy, ve kterych spolu kamaradi
tii 1idé? Znate néjaké? Je takova sestava skvély napad, nebo nékdo vzdy ziistane lichy. Chvili

si popovidejte o pratelstvi. Co se v takové trojici miize pokazit?
Patnacta kapitola

Sila ptibéhu. Neni vSe umocnéno tim, jak se to vypravi? Mize samotné vypravéni udelat néco
jesté lepsi nebo horsi? Vénujte par chvil diskusi na toto téma. Myslite, Ze maji ptibéhy moc?

Mohou néco zménit?
Sestnacta kapitola

Doctéte cely piibéh na misté, ke kterému vlastné celou dobu tfi pratelé smetuji. Pro¢ lidé

chodi na hibitov? Je to désivé misto nasaklé nadpfirozenem, nebo jen ptirozené zakonceni?

Kdo byl vlastné soucasti vaseho rodu? Vrat'te se ke kofenim a zkuste vytvofit svij vlastni

rodokmen. Myslite, ze je dillezité znat nasi minulost?

Obrézek 20 — Hibitov (Zdroj: Pinterest https://s-media-cache-
akO0.pinimg.com/736x/91/cb/bd/91cbbd509f5ch6f197d9ea595166aa57.jpg)

93



Po docéteni celé Panenky z kosti jesté uspotadejte zavére¢nou diskuzi. Muzete to pojmout jako
takovy vecer s dojmy z knihy. Jak se vam libila? Byly vam postavy sympatické? Je tu néco,
co byste vramci pfibéhu zménili? A libilo se vam ¢teni knihy na riznych mistech

a pri raznych situacich nebo vam ptijde sympatictejsi ¢ist knihu pekné v klidu a o samot&?

Poznamky:

Aktivity jsou rozdélené tak, Ze je mozné je zvladnout béhem dvou dni, tedy napt. vikendu.
Nejvhodngjsi je precist prvnich pét kapitol prvni den a zbytek druhy den. Celé ¢teni je hodné
propojené s rozmlouvanim o rGznych tématech, které mize zakim pomoci si usporadat
myslenky o knize a navic tak mohou pfirozené diskutovat o riznych tizivych i zajimavych

tématech.

Pokud by se zdélo, ze je nékteré¢ z témat na skupinu zakt pfili§ narocné nebo nevhodné,

je mozné je vynechat a pouze precist kapitolu, poptipadé vymyslet jiné tkoly.

Pokud Zéci chtéji, mohou se ve Cteni stfidat, ale cela kniha jim muze byt predc¢itana tak,

aby se mohli co nejlépe sousttedit a vnimat ptibéh bez toho, aby jej museli sami ¢ist nahlas.

Doporudend literatura:

BLACK, Holly. Panenka z kosti. Vyd. 1. V Brné: Jota, 2014. 214 s. ISBN 978-80-7462-707-
1.
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MAGIE VERSUS VEDA

Délka: dva dny (vikend)
Vékova kategorie: 12-15 let

Potfebné materialy:

Prostiedi: kombinované

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a persondlni, pracovni
Cil: Zaci vzijemné ochotné spolupracuji a jednaji dle stanovenych pravidel magie nebo védy

spolu se zavéreénym zhodnocenim obou ptistupd.

Rozdélte se na dva velké tymy — tym magie a tym védy. Nasledujici dny budete spolupracovat

s lidmi ve vasem tymu a do ur¢ité miry budou tymy fungovat v protikladu (protivaze).

Tym magie bude Zzit po vzoru fantastickych knih a ve vife v nadpfirozeno zatimco tym védy

bude Zit v modernim svété nabitém technikou (pfistroji), logikou a spéchem.

Jednotlivé tymy se chovaji dle svého zaméteni a v rdmci toho také vykonavaji specialni

ukoly, popft. se vénuji ur¢itym aktivitam.

Obrazek 21 — Magie versus véda (Zdroj: grahamgentz
https://grahamgentz.files.wordpress.com/2014/09/artwork-2.png?w=908&h=612)
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Prvni den bude tym A tymem magie a tym B tymem védy. Druhy den dojde k proméné a ti,

co patfili do tymu magie, budou nyni fungovat jako tym védy.

Vytvoite si v ramci svého tymu smysleny jazyk, kterym budete komunikovat tak, aby vasi
protivnici nevédéli, o ¢em mluvite. Nasledujici dva dny bude tento jazyk slouZit jako jakysi
kod. Muzete pouzivat pouze par kliovych slov a jinak ziistat u CeStiny, nakombinovat vice
jazykd dohromady, vyuzivat gest a mimiky nebo tfeba riznych znakli — podoba jazyka

je na vas.

Na konci vikendu uspotadejte diskusi — jaké jsou vaSe pocity? Co vés bavilo vice? Myslite,
ze déli rozdilnost mluvy lidi? Jsme diky jazyku kazdy jiny? Dalo by se fici, ze jazyky vytvaii
jakousi bariéru mezi narody — je to dobie nebo by bylo lepsi mluvu sjednotit? Ovliviiuje véda

a technologie n&jak nas Zivot?

Detaily pro jednotlivé tymy:

Tym magie musi cely den vydrzet bez modernich technologii a myslet ,,starym zptsobem®.
Lidé v ném si véci nutné k Zivotu zaslouzi pomoci prace a plnéni drobnych tkolt. Pokud
si chcete ve svém obydli zatopit, musite se vydat do lesa a nasbirat diivi. Jestli si chcete néco
uvarit, nezbyva vam nez se vydat do zahradky a ziskat suroviny zde popft. je sménit na trhu.
Budete odménéni také dle toho, jak moc jste schopni spolupracovat a navzajem si pomahat.
Nezapominejte, Ze nejste na sviij zivot sami — vétite na nadpfirozeno a vys$si moc. Pomodlete
se k Bohtim za lepsi tirodu. Neopomeiite pied spankem zajistit sviij dim pted zlem, které ¢iha

venku. Muzete vecer travit vypravovanim piib&éhti na dobrou noc.

Tym védy ma sviij den znacné jednodussi. Nejste nijak omezeni, co se tyce vyuziti modernich
vymozenosti. Suroviny pro vyrobu jidla si mizete koupit v obchod¢. Pied zlodéji vam staci
zamknout dim. Vecer muzete stravit hranim pocitacovych her nebo chatovanim s ptateli
na internetu. Pfesto si vSak tato privilegia musite néjak zaslouzit. Jestli nebudete jednat jako
tym, muZze se stat, Ze vam na par hodin pfestane fungovat wifi pfipojeni. Cokoliv potfebného
sice najdete v blizkém obchodgé, ale potiebujete penize na nakup. Ziskat je mizete tieba tim,
ze budete spolupracovat a vzajemné si pomahat. Také mtizete zajit na nedaleky trh a sménit
tam néco ze svych véci, uréitd se tam najde spousta téch, co by ocenili vasi pomoc. Cim

muzete tomuto svétu prispét?
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Poznamky:

Tato aktivita je hodné postavena na kontrastech. Stoji tu proti sobé tradice a moderni svét,
ptiroda a technologie, svét kdysi a svét dnes, fantasy a sci-fi (magie x véda, minulost x

budoucnost, vira x logika).

Rozdilnost spociva pfedevsim v kaZzdodennich drobnostech a zptisobu Zivota. Tym ,,moderni‘
se nemusi ni¢im omezovat — lidé v ném vyuzivaji elekttinu, pfistroje, dne$ni znalosti ze svéta,
moderni postupy atd. Tym ,tradi¢ni* se naopak snazi viem témto jevim vyvarovat — Zije
v domech, které nevyuZivaji elektfinu, pracuje manualné bez pomoci modernich pfistroju

a technologii, spiSe se snaZi spolupracovat s pfirodou a ,,vratit se ke kofentim®.

Tvorba vlastniho jazyka poskytne zakim moznost si uvédomit, ze jazyk neni pouze
0 nudnych Skolnich pravidlech, ale je vném také jakasi hravost, kterd se dobie projevi
pti jeho vlastni tvorbé a jakémsi ,,ohybani“. Vyuziti jazyka jako kédu poukazuje na jeho moc

a to, jak dilezity pro komunikaci mezi lidmi je.

Po cely vikend je kladen velky diraz na spolupraci mezi Cleny tymt. M¢li by se vSiem

¢innostem vénovat spolecné, umét si pomahat a komunikovat.

Diskuse je zaméfena na to, aby si zaci uvédomili rozdily mezi zivotem dfive a dnes, napadly
je razné rozpory a byli schopni kriticky myslet. Rozdéleni vSech na dva proti sobé stojici

tymy je zde zamérné a mize pomoci v rdmci diskuse — slouZi k zesileni dojmu z vikendu.

Doporudend literatura:

GAIMAN, Neil a REAVES, Michael. Mezisvét. 1. vyd. Frenstat p.R. [pod Radhostém]:
Polaris, 2007. 183 s. ISBN 978-80-7332-109-3.
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UKAZ, CO UMIS

Délka: celodenni projekt
Vékova kategorie: 12-15 let

Potfebné materialy:

Prostiedi: kombinované

Rozvijené kompetence: kompetence K uéeni, k feSeni problémui, komunikativni, pracovni

Cil: Zaci vyuziji ve Skole ziskanych znalosti a dovednosti a ochotng plni jednotlivé ukoly

s durazem na samostatnost.

Ukazte ostatnim, co vSe dokazete. Muzete na chvili vybéhnout ze svych Skolnich lavic,
zahodit tasky pIné ucebnic a vyrazit do terénu. Obejdéte jednotliva stanovisté a zkuste co

nejlépe splnit jednotlivé koly s nimi spojené. Ten nejlepsi vyhrava.

1. ukol

Prozkoumejte jednotlivé minerdly a urcete jejich nazev. Pokud vite, doplite také dalsi

informace. Co se o jednotlivych mineralech tika? Maji n¢jaké tidajné 1é¢ivé ucinky?
2. ukol

Zhluboka se nadechnéte, ¢eka vas trocha orientacniho béhu. Dle mapy co nejrychleji
zab&hnéte celou trasu. Pozor! Po cesté musite sbirat jednotlivé predméty, kterymi na konci

prokazete, Ze jste byli vSude.

Jednotlivé lokality: louka (kviti elftr), hibitov (obinadla z mumie), park (trpasli¢i chléb),
kostel (svaty ptredmét), obchod (vejce ptaka Fénixe)

3. ukol

Nakreslete podobiznu néjaké mytologické bytosti. Muzete si vybrat z n€kolika ptedloh

(mantichora, griffon, minotaur ...) nebo kreslit bez piedlohy a jen dle vlastni fantazie.
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4. ukol

Napiste pfib¢h na slova, kterd si vylosujete. Dana slova se musi v pfibehu objevit alespon

jednou a co nejlépe do néj zapadnout.

Obrézek 22 — Ukazka p¥ibéhu (Zdroj: autor prace)

5. ukol

Sktitci se potiebuji piepravit pies jezero a k dispozici maji pouze jeden vor. Kolik se jich
milze pomoci voru premistit najednou, aniz by se potopil? Kolik takovych cest tedy budou

muset podniknout, aby se piepravili vSichni?
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6. ukol

Mezi magy funguje tajna komunikace. Posilaji si zakdédované zpravy, komunikuji spolu
pomoci kouzel nebo si mezi sebou vyménuji dopisy psané neviditelnym pismem. Pokus
se jeden takovy dopis pieCist. Jakym zptisobem mize$ pismo zviditelnit? Poté na tajnou
zpravu podobnym zptisobem odepis a ptivodni dopis dobfe uschovej. Jakym zpisobem tajné

pismo funguje?

Obrazek 23 — Tajné zprava (Zdroj: autor préace)

7. ukol

Obr a trpaslik se hadaji na rozcesti pod mostem a nerozumi si. Kazdy mluvi svym vlastnim
jazykem a také jednim modernim evropskym jazykem. Vy rozumite obéma, zahrajte si tedy
chvili na tlumoc¢nika a pomozte jim spor vyiesit. Davejte vSak pozor, jejich mluva je trochu

lamana, takZe mozna nebudete hned rozumét.
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8. ukol

Nekteré narodnosti véfi, Ze je mozné polapit zIé duchy a sny pomoci vlastnorué¢né vyrobeného
lapace. Vyuzijte dostupnych materialti a lapa¢ proti zlu vyrobte. Mizete si jej poté doma

zavésit proti zlym silam.

Obrazek 24 — Lapa¢ snii (Zdroj: Dream-catchers.org
http://www.dream-catchers.org/wp-
content/uploads/2015/02/sunset_dreamcatcher.png)
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Priloha ¢. 7. Obrazky jednotlivych minerala (pfiklad)

Obrazek 25 — Mineraly (Zdroj: Geology Cafe http://geologycafe.com/thumbs/minerals.jpg)

Olivine

Na-Plagioclase feldspar

Amphibole
Limonite

Biotite

Hematite

Quartz

Calcite

Muscavite
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Pfiloha ¢. 8. Orienta¢ni béh

Obrazek 26 — Planek trasy (Zdroj: autor prace)
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Priloha ¢. 9. Mytologické bytosti

Obréazek 27 — Griffon (Zdroj: Wallpaper Abyss
https://images.alphacoders.com/197/197573.jpg)

Obrazek 28 — Minotaur (Zdroj: DowntheScreenhole https://downthescreenhole.com/wp-
content/uploads/2015/03/minotaur-art-wallpaper.jpg)
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Obrazek 29 — Mantichora (Zdroj: Deviant Art — Kikicianjur
http://imgll.deviantart.net/746f/i/2011/026/6/0/manticore_by_kikicianjur-d384nro.jpg)

Pfiloha ¢. 10. Slova k losovani pro pfibéh

obr, pudink, hrad, mofte, petfina

kocka, hefmanek, kouzlo, most, bufinka
vila, les, pizza, jezek, slovnik

hudba, doktor, kletba, elfka, moucha
jablko, mrtvola, lampa, pfani, ¢arodéj
kniha, truhla, chléb, kohout, véstba
pring, rybnik, kmotr, liSka, ¢ary

trol, louka, bfiza, méSec, bahno
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lekce, noviny, paratko, rarach, mrak

drak, ting, hlad, kn¢z, zima

Pfiloha ¢. 11. Vor

Hustota vody: p,, = 1000k—‘i

m
Hustota dieva: p; = 600%
Sitka voru: §,,r = 2m

Délka voru: d,,,,, =1,5m
Vyska voru: vy, = 0,3m
Gravita¢ni zrychleni: g = 10%
Hmotnost skiitka: mg = 20 kg
Pocet skiitka: n = 83

Fy < Fy

kg

:m*g
mvor:V*pd

Fpy =Vxpy*g

Vor mize byt ponofen maximalné¢ 25 cm pod hladinu vody tak, aby pfi pfesunu nedoslo

k namodeni sktitka.

Pfiloha ¢. 12. Tajné pismo — dostupné suroviny

citrony, ocet, mléko, papir, psaci potieby, sirky, svicka, nadobi
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Ptiloha ¢. 13. Rozhovor obra s trpaslikem
Obr

Ja ztratit tady u mostu svafinu a pak co potkala toho malého jsem se ho zeptal, jestli on

nevidét moje svacina, ale on kticel strasidelné¢ a mluvil a ja nerozumét.

Moje svacina je pét cokolad, tii kila jablek, dva bochniky chléb, jahodovd marmelada
a soudek dzusu. Ja ted’ nejist maso, muj bratr vyhral sazka a j& musel slibil, Ze nejim toto

tyden maso. Nejim maso a mam velky hlad a ted’ nemam svacinu a mam jesté vétsi hlad.

J& nechtit ublizila tomu malému, ja jenom chtit zeptat na moje svacinu. Jestli on nevidél,
moznd muze pomoci najit moje svacina, on maly a ja moc velky a ne tak Sikovny. Mozna mij

bratr schoval svacina, kdyZ ja jsem spal u mostu.
Trpaslik

He was screaming and screaming!! | am sure he wanted kill me. | just passing. Passing
to meet my aunt in the village. She ill. She very very ill. | like her. I want her bring her
present. Here, | have it in this basket. The beast took my basket. He looked and screamed!

I am sure he wants to eat my basket.

So | was going and | was being good and then | tripped. There was a big big hill. The hill
started moving. The hill was the beast. He looked around and he looked at me and he looked

at my basket and then he screaming and screaming.

| am afraid. Very afraid. The beast will eat me for sure! But I did nothing. 1 only walked. And
tripped. 1 good people. | have gold. And a pickaxe. Many pickaxe. He want pickaxe and gold?
I can give. But not my basket. Basket for my aunt. She ill, she need basket.
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STO TAJNYCH DVIREK

V knize L.D. Wilsona najde mlady Henry York ve svém novém pokoji 99 riznych dviiek.
Za nekterymi je slySet prudky dést, jiné skytaji ozarenou mistnost. Kazda dvitka za sebou
skryvaji n¢jaky svét — at’ uz pratelsky nebo nebezpecny. Henry mize citit jejich vini a slysi

kapky deste. Tyto svéty jsou jen na dosah jeho ruky.

Délka: 2-4 hodiny

Vékova kategorie: cca 9 — 15 let

Potfebné materidly: psaci (vytvarné) potieby

Prostiedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence K uéeni, komunikativni, pracovni

Cil: Zaci sestroji vlastni dviika spolu s pfibéhem svéta za nimi a jsou ochotni jej ostatnim Fici.

Obrazek 30 — Dviika (Zdroj: Glogster — danih10
http://9f1780.medialib.glogster.com/media/baalea3bf736a2c
336e56114359b65e3ee36d1de0c267ed6eb7a497035037972/se

cret-door-by-gin7gin8-d3ho0rv.jpg)

Vytvoite si  vlastni  svét  skryty
za magickymi dvifky. Jsou dfevéna
nebo kovova? Kftiklave zelena
nebo zloveéstné Cernd? A co se skryva

za nimi? To je jen na vas.

Poznamky:
Dvitka mohou slouzit jako vyzdoba tfidy

nebo skoly (popf. jinych prostor -
knihovna, klubovna atd.), mohou byt
soucasti vytvarného projektu i jakousi
sondou do du$i zaku, ktefi svét za nimi

vytvorili.
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Priloha &. 14. Uryvek z knihy Sto tajnych dvifek

Henry se prudce probudil a mzoural ve svétle lampicky. Nejdiiv si nebyl jisty, pro¢
se probudil. Nepotfeboval na zachod, nedievénély mu ruce ani nem¢l hlad. Nemohl spat moc
dlouho.

Posadil se. Po cele se mu kutalel kousek omitky, narazil na nos a pfistdl mu na bfiSe. Henry
si jednou rukou procisl vlasy a do klina mu spadly dalsi kousky ze zdi. Vzhlédl.

Nad nim z omitky vy¢uhovaly dva malé knofliky. Jeden se pomalinku otagel. Skrabavy zvuk
silil, dokud se s poslednim oto¢enim na Henryho nesnesla sprska rozdrolené omitky.

Henry pé&r minut jenom koukal — zatajil dech, ztézka vydychl a zase dech zadrzel. Knofliky
se nehybaly, takze zacinal pochybovat, jestli se ten jeden opravdu otécel. Spal. Tteba se mu to
jenom zdalo.

Nezdalo, ujistil se v duchu. Jsou tady, tréi ze zdi. Henry védé€l, co je na druhé strané zdi —
vibec nic. O patro niz vedl okno z div¢iho pokoje do poli a pod nim byla zed’ od kuchyné,
dvete do komory a travnik, ktery se tahl az ke stodole.

Henry se otocil, opatrné se dotkl prstem knofliku a zacal ze zdi sloupavat velké kusy omitky.
Na prikryvce lezela pé¢knd hromadka prachu, kdyz Henry okoli knoflikti ocistil upln¢ a objevil
¢tvercova kovova dvifka sotva dvacet centimetrti Sirokd, matna, s hnédymi a zelenymi
skvrnami pod nanosem prachu. Naklonil se, aby se mohl podivat na knofliky zblizka. Vlastni
stin mu vSak nechtél uhnout z cesty, a tak si vedle sebe na postel postavil lampicku.

Knofliky tréely zprostfedka dvifek. Byly velmi staré, z matné mosazi, tenké (ani nevypadaly
jako knofliky), na okraji zaSpinéné. Henry seviel kazdy jednou rukou a otocil jimi. Snadno
a tiSe se otocily, ale nic se nestalo. Na obou vycuhovala pies okraj ru¢icka. Na knofliku vlevo
byly kolem dokola zasazené jakési symboly, knoflik vpravo lemovala ¢isla. Symboly zac¢inaly
pismenem A a koncily — vedle A — né&¢im jako G. Ostatni Henry nerozlustil. Knoflik napravo
byl jednodussi. Henry védél, Zze pismena na ném znamenaji vlastné¢ fimské &islice: od I

do XXII. Spocital si podivnou abecedu na levé strané a zjistil, ze tam je devatenact pismenek.

*k*k

Potom pokracoval v odlupovani omitky a odkryvani dalsich dvifek, dokud jich nenapocital
celkem ftficet pét, avSak nepochyboval, ze jich tam je jest¢ vic. VétSina byla ze dieva,
ale v riznych velikostech, s riznym zilkovanim a v odli$nych barvach. Méla riznorodé tvary
i vzhled. N¢ktera byla hladka, jina tak slozit¢ vyfezavana, ze se viibec nedala ze vSech zahybt

a drazek odstranit omitka. Nékterda méla knofliky, jind malé kliky, zdpadky nebo véci,
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které¢ Henry jest¢ nikdy nevidél. Nasel i dvitka bez jakékoli tichytky. Henry na kazda dvitka

zatlacil, trosku zaklepal nebo za n¢ zatahal, ale bezvysledné.

*k*k

Stal bos ne¢kde v zeleni. Nohy se mu bofily do vlhkého hustého mechu. Rostly tam stromy.
Obrovské stromy. Byl to les, ale stromy rostly daleko od sebe, alespon tficet metrii. Koruny
stromd se dotykaly, rozpinaly z rovnych hladkych kment vétve a cekaly, az budou moci

doséhnout az k nebestim.

Henry stal na mirném svahu, téméf na roving. Ale pod sebou vidél vrcholky stromtl. Spole¢né
s chladnym vzduchem mu to napovidalo, Ze se ocitl na horach. Vzhlédl ke kopci za sebou,
na zelenou zem porostlou mechem a kmeny velkych stromid. Vidé¢l sam sebe, jak nékam jde.
Neovladal své pohyby ani pohled. Prosté jen sledoval, jak bloudi svym snem. Citil mezi prsty,
Ze z mechu po stisknuti proudi voda. Nasaval do plic chladny vzduch a vnimal jeho wviini.
Chtél se zastavit a pohladit rukama klru stromti, obejmout dievo. Misto toho Sel dal
a zanedlouho se ocitl na jakési mytin¢ obklopené pouze travou a nebem. Svah stoupal jen
malicko a tady na vrcholku lezela obdéInikova kamenna deska. Byla skoro tak vysoka jako

Henry a mé¢la zaoblené hrany.

Henry pozoroval sam sebe, jak natahuje ruku. Kamen byl kdysi hladky. Ted jeho povrch
zdrsnél. Nechal lezet ruku na kameni a cely ho obchézel kolem dokola. Na opac¢né strané rostl

posledni strom.

Byl silngjsi nez ostatni stromy na svazich hor, ale ne tak vysoky. Spodni vétve mél stejné
Siroké jako vétSina jinych stromd, které uz vid€l. Byl to stary strom a vypadal, jako kdyby
umiral. V dolni ¢asti kmene se rozevirala Siroka puklina. Uvniti Henry spatfil kofeny a zem.

Vitr na vrcholku kopce silil a nepfetrzité profukoval mezi suchymi vétvemi a listim.

Pak Henry uvidél psa. Byl ¢erny a veliky. Utikal k prastarému stromu a snazil se str¢it hlavu
do pukliny, hrabal a Skrabal tlapou. Potom odskocil a bézel ke kamenné desce a zacal
odhrabavat zem kolem. Kdyz ptestal, zavahal a zavéttil. Podival se na Henryho, nebo alesponi
smérem, kde stal. Pes byl obrovsky jako mastif nebo doga a dvéma skoky se ocitl pfimo u né;j.
Hlavu mél skoro tak Sirokou jako Henry télo. Zvedl ¢umék a znovu nasal vzduch. Potom

hlavu zase sklonil a bézel zpatky ke stromu.

*k*k
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Kdyz Henrietta dobéhla do podkrovi, rozhlédla se. V pokoji bylo chladno a oteviena dvitka
vyvolavala zvlastni dojem. Jednémi dovnitf proudil malicky ctverecek zapadu slunce, jinymi
zase pronikaly kapicky mési¢niho svétla. Ve vétSing byla prosté tma. Rlizné vonavé vanky
se prohanély Henrietté ve vlasech. Mistnost vonéla, jako kdyby dychala, jako kdyby Henrietta
stdla v plicich a vzduch byl vhanén dovnité a zase ven z riznych dvitek. Z malych dviifek
kousek pod stropem slétl oblacek prachu a Henrietta slySela néjaké hlasy, zpév, smich,
cinkani skleniéek, skfipani nozl na talifi. Dosla ke sténé, klekla si a podivala se do ¢ernych
dvitek. Zacloumala jimi, pfimackla je a ptistrcila k nim zase nohu od postele. Potom zacala

Z jednoho konce zavirat vSechna dviika, na kterd dosahla.

(Wilson, str. 38-40, 49, 101-103, 252)

PouZit4 literatura:
WILSON, Nathan D. Sto tajnych dvirek. Vyd. 1. V Praze: Knizni klub, 2009. 267 s. ISBN
978-80-242-2400-8.
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SVETLO A TEMNOTA

Nekteri tvrdi, Ze sveét zajde ohném,
druzi, Ze znici ho led.
To co znam z vasné, prinutilo mé
Kk ohni se priklanét.

Vsak jestli se ohnem svét nezmrzaci,
znam natolik i nenavist,
abych si byl docela jist,

Ze led by to sved,
Ze na to staci.

(Robert Frost, Fire and Ice)

Délka: 2 hodiny

Veékové kategorie: cca 14 — 19 let

Potiebné materialy: psaci potieby

Prosttedi: vnitini (libovolnd mistnost)

Rozvijené kompetence: kompetence K feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni,

obcanska

Cil: Zaci se rozdéli do dvou tymu a spole¢né vytvoii vlastni pfibéh zaméfeny na jedno

ze dvou témat, poté jsou schopni o téchto tématech diskutovat s ostatnimi.

Rozdélte se na dva tymy stim, ze kazdy tym vytvoii jeden ptib&éh. V prvnim bude mit
klicovou roli svétlo, ve druhém temnota. Navzajem predstavte ostatnim svij piibéh. Nasledné
rozvinte diskuzi na téma dobroty versus zla. Na kterou stranu byste se ptiklonili? Jsou tyto
sily vyrovnané? Jaké jsou jejich zbran¢? Je mozny jakysi kompromis mezi obéma silami?

A muze vibec fungovat jedna bez druhé?
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Poznamky:
Zaci mohou vytvofit 3tafetovy piib&h, rozdélit si jednotlivé role nebo tfeba vyuzit role
vypravéce. Jednotlivé tymy mohou samy zodpovidat za pribéh diskuze nebo ji mlize vést

vyucujici (popf. jiny dospély).

Obrézek 31 — Svétlo a temnota (Zdroj: Favim http://s5.favim.com/orig/51/fire-battle-air-magic-master-of-the-
elements-Favim.com-482999.jpg)

PouZit literatura:
FROST, Robert. New Hampshire. Vyd. 1. New York: Henry Holt and Company, 1923. 113 s.
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FANTASY V KOSTCE

Fantasy je vSude kolem nas. Jsou ji plné knihy. Vkrada se do naSich sni. Ovliviiuje ¢iny
smysSlenych i naprosto realnych osob. Najdeme ji v hrach i filmovych trhacich. Je skryta

ve fotografiich i vSude kolem nas. Ale co vse vlastné k fantasy neodmyslitelné patii?

Délka: 4 hodiny

Veékova kategorie: cca 11 — 15 let

Potiebné materialy: psaci (vytvarné) potieby, popf. pocita¢

Prostiedi: vnitini (libovolnd mistnost)

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problémii, ob¢anska, pracovni

Cil: Zaci za vyuziti toho, co znaji a nové vyhledanych informaci spole¢né vytvoii plakat

na téma fantasy.

Vytvoite plakat zabyvajici se fantasy — co to vlastné je fantasy, co do ni patfi, jaké mizete
v knihach (nebo kdekoliv jinde) nalézt bytosti, magii, které knihy/autofi se fadi do tohoto

Zanru atd.

Obrazek 32 — Fantasy (Zdroj: Cuded http:/www.cuded.com/wp-content/uploads/2013/06/2-
dragon_magic_by_sakimichan.jpg)
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Poznamky:
Plakat mtize fungovat prosté jako ozdoba mistnosti nebo jako odrazovy mustek pro fantasy.

V prubéhu roku mohou na plakat ptibyvat dalsi hesla, citaty, obrazky — bude se v ném odrazet

to, jak zaci fantasy vidi, co je pro né na ni dilezité atd.
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NOCNI CIRKUS

Cirkus prijede bez varovani...

(Erin Morgenstern, No¢ni cirkus)

Délka: 2 hodiny
Veékova kategorie: 12 — 15 let

Potiebné materialy: planek cirkusu, listky, mince, popf. dalsi rekvizity

Prostiedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a

personalni, pracovni

Cil: Zaci spole¢né za pomoci vlastni fantazie a schopnosti fedeni problémi plni jednotlivé

ukoly v rdmci role-play hry.

Obrazek 33 —No¢ni cirkus (Zdroj: Readers in
Wonderland http://readerswonderland.com/wp-
content/uploads/2013/07/Screenshot_25.jpg)

Do vaseho mésta pfijel tajuplny cirkus. Objevil
se béhem noci a nikdo nevi, odkud pochazi ani
co vném je mozné vidét. Rozhodli jste se jej
prozkoumat, ale u vstupu jste nenasli nikoho,
u koho by se dal koupit listek. Vstupujete tedy
dovnitt. Hned po vstupu do cirkusového stanu
se vas jakysi mlady muZz zepta, zda mate
vstupenky. Ozndmite mu, Ze ne a on Vas
nasméruje do nedalekého okénka s prodejem
vstupenek a drobnych predmétl. Za prepazkou
sedici Zena vam odmitne listky prodat, protoZe

vade penize nejsou v tomto cirkuse sménné.
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Poradi vam, Ze si mizete zkusit penize vydélat vypomoci nékterému z mistnich. Ur¢ité by
se také naslo nékolik osob, které by s vami listek sménili za praci. Poskytne vdm planek
cirkusového stanu a popieje vam hodné $tésti pii ziskavani listkt. Pti louceni dodéava, ze bez

nich se z cirkusu nedostanete.

Obrazek 34 — Listky a mince (Zdroj: autor prace)

/il

Mate k dispozici planek cirkusu a rozhodnete se jej postupné prozkoumat. Potiebujete najit
nékolik ochotnych osob, které by vam pomohly vas problém vyiesit. Aredl cirkusu je vetsi,
nez se zdalo venku, a tudiz vétite, ze se vam snadno povede najit n¢jaké drobné prace, které

vymeénite za penize nebo platné listky.
Obrazek 35 — No¢ni cirkus (Zdroj: Deviant Art —
ShaneGallagher

http://img15.deviantart.net/3cc7/i/2015/265/b/e/the_nig
ht_circus_by shanegallagher-d9akkmu.jpg)

Pokud mate zajem, muzete si cirkus cely
prohlédnout (vSak si za tuto prohlidku
také zaplatite) a v ptipad¢ vétsiho
ptivydelku si muzete koupit n¢jaké jidlo

nebo pfedméty prodavané v cirkuse.
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Jednotlivé aktivity:

1)
Jednou z moznosti ptivydélku je Berta. Stara baba kofenarka ma ve stanu rarachy. Potfebuje
je zneSkodnit, protoZe ji v noci okusuji, na co pfijdou — karty, nohy... Pokud se vam podafi

jeji stan zbavit v§ech rarachti, da vam za odménu jednu minci.

2)

Zdalky je vidét, ze by se né&jaki pomoc ur¢it¢ hodila mladému Henrymu. Jednd
se o pomocnika u lektvard, ale je to spiSe takovy posluhova¢ a dévecka pro vsechno.
Momentaln¢ hlida stanek s lektvary, protoZze Katarina odjela pro zasoby a on celou varku
rozbil, takZe nemaji trzby a nemuze udélat novou, protoze nerozumi jazyku,
ve kterém je kniha lektvarti napsana (pozdé&ji se ptfiznava, ze pouze neumi Cist). Ukaze vam
knihu lektvart, kterd je ovSem chranéna kouzlem, které musite nejdiive zrusit, abyste mohli
jeji obsah precist. Pokud mu z knihy nadiktujete vSechny ingredience potifebné pro vyrobu
lektvaru spolu s nezadoucimi G¢inky, odméni vas. Minci sice nema, protoze mu zatim nebyly
svéfeny zadné penize, ale ma néco lepSiho — platny listek (pivodné jej koupil pro divku,

kterou chtél pozvat na rande, ale ta nakonec utekla s néjakym blbym cirkusakem).

Obrazek 36 — Henry s lektvary (Zdroj: The Art Of Ethan Aldridge
http://1.bp.blogspot.com/-
M3edLZT5N8Q/UbaBhVI10jBI/AAAAAAAAAILN/DKh7G6gT5EY/s1600/Night
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3)

Vasi dalSi moznosti je krotitel Selem v dichodu. Fernando tvrdi, Ze mu lev néco ukradl
a schovavd to vpelechu. Ma injekci na uspani, ale potiecbuje ho omradit (pfivést
do bezvédomi), jinak se k nému nedostane. Boji se, ze je pfili§ pomaly na to, aby se mu tato
akce povedla bez thony. Pokud chcete krotiteli pomoci, musite se dostat ke Ivovi, nijak mu
neublizit, vzit mu jeho kofist a z klece bez zranéni utéct. Dozvidate se, ze lev ve svém pelechu
skryva 1zicku na lektvary, kterd micha budoucnost. Fernando si ji ptij¢il od své zeny na ranni
ceredlie a potiebuje ji rychle vratit zpatky. Pokud pro n&j 1zi¢ku v rychlosti ziskate zpatky,

da vam dalsi minci.

4)

Kousek od stanovisté staré Berty si vSimnete slona. Momentalné odpociva, ale muz stojici
vedle n¢j vypada z n¢jakého divodu podrazdéné a zbésile listuje jakousi knihou. Pti bliz§im
prozkoumani zjistujete, ze se jednd o zpevnik. Muz se predstavi jako Max a vysvétluje,
ze jeho manzelka Margo odjela do mésta ke své matce a dala mu za ukol se o jejich slona
postarat. Slonice jménem Ele se pfi své vcerejSi no¢ni prochazce cela vyvalela v blat¢ a Max
by ji potfeboval umyt, aby vypadala reprezentativné. Navic si také natrhla sviij oblecek.
Majitel vysvétluje, ze nemtize najit své bryle a nevidi tedy na jehlu a nit a nepovedlo se mu
oblecek spravit a navic se Ele nechd umyt, jen pokud ji u toho ¢lovék celou dobu zpiva. Max
se o to pfed par hodinami pokusil a zacal jednou oblibenou vypalovackou, ale je hrozny
zpévak a jeho pokus Ele akorat rozrusil a dokonce odmitla n€kolika nav§tévnikiim ukazat své
nejjednodussi triky. Zoufaly Max vas prosi o pomoc a pta se, zda nékdo z vas umi zpivat

nebo §it. Pokud mu pomuzete, da vdm za kaZdou z vykonanych praci jednu minci.

5)

Prichazite do jednoho odlehlého kouta cirkusu, ve kterém je magickd zamrzla oblast. Vytvoril
ji Swen zapaleny pro magii ledu. Ve je zde zahaleno do ledu a sn¢hu (rampouchy, zamrzlé
jezero, omrzlé stromy...) a celkovy efekt je dechberouci. Swen pii tvorbé této zimni zahrady
vycaroval také ledovou sochu, ale trochu popletl kouzlo (fik4 se o ném, Ze je to mensi blazen)
a socha ozila a je agresivni a je tedy tieba ji zneSkodnit = zabit, ale on na to nema moc, umi
pracovat jen s ledem, vici kterému je samoziejme socha imunni. Navic je socha jeho tvorbou
a sam ji tedy nemuze zni¢it. Mohl by se pokusit na ni vyzrat néjakym nemagickym zptisobem,
ale mé chorobny strach z ohné a z4dna jina moznost ho nenapada. Pfi pokusu o zni¢eni na vas

socha Uto¢i, pokud ji nezniite rychle, je mozné, Ze se ji povede vas zmrazit nebo piretvorit
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jednotlivé ¢asti vaseho téla na ledové rampouchy. Za jeji zni¢eni vam Swen slibil minci
na listek. Dodava vsak, ze nesmite prilis uskodit jeho zahradé.
Obrazek 37 — Zimni zahrada (Zdroj: kelly k. fallon design

http://staticl.squarespace.com/static/551c1f33e4b002dbelff067c/55bc09dee4b06dfad27204a1/55bc0d66e4b06dfad
272108f/1438387701361/KeyFrame_lceGarden_5.26_FINAL.png?format=1000w)

6)

Zaujme vas také nedaleka dvojice bylinkaiek, které se hlasité dohaduji. Star$i Zena prave
hubuje tu mladsi a zbé&sile u toho gestikuluje. Kdyz ptijdete bliz, zjistite, ze se jedna o matku
Sdcerou. Dcera se vam predstavi jako Anna a vysvétluje, ze je jeji matka naStvana,
protoze Anna chodi pravideln¢ dvakrat tydné do nedaleké zahradky a trha pro né¢ bylinky
na suSeni a prodej, ale véera v noci si vyvrtla kotnik, kdyZ spadla z Ele a ted’ nemuze praci
na zahradce vykonat. Rika, Ze pokud ji pomtzZete, di4 vam za odménu listek, ktery méla
pripraveny pro svého kamarada, ktery nakonec nestihne veCer pfijit. Navrhuje, Ze pfi trose
pomoci mize jit s vami, posadit se a ukazat vam, které bylinky je potfeba natrhat a jak s nimi

pracovat.

7)

Berta vam vypravéla o své blizké pritelkyni, kterou urcit¢ musite navstivit. Zrovna prochazite
kolem jejiho koutku, tak se rozhodnete podivat, 0 koho se jednd. Rychle zjistite, Ze je to
postar$i kartaika a véstkyné, kterd pravé nevybiravé nadava a lamentuje. KdyZ se zeptate,
co se stalo, fikd, ze zase ztratila své nejlepsi veStecké karty. Pokud ji je pomulzete najit,

slibuje, ze vam vSem vycte vasi budoucnost. Véd¢€la pry o vas, ze ptijdete, ale musi vam hned
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fici, ze zddnou minci ani listek k dispozici nemd, protoZe své posledni penize utratila
za kotalku. Jeji karty vSak v sobé maji mnohem vétsi moc nez pozemské mince, takze byste

meéli jeji nabidku zvazit.

Obrézek 38 — Kartafka (Zdroj: Pinterest https://s-media-cache-
ak0.pinimg.com/236x/b2/29/12/b22912a54d44cc385c0507758f33d495.jpg)

8)

Anna vam pfti odchodu fekla o svém malém bratranci, ktery je co chvili v néjakém prisvihu,
a kdyz se zastavite u n¢& doma, urCit¢ bude potiebovat s nééim pomoci. Rozhodnete
se nasledovat jeji rady a opravdu vyrazite timto smérem. Pfi vstupu do ptibytku popsaného
Annou hned vidite, Ze jeden z dalSich prasviht je pravé v plném proudu. Vypada to, Ze
je maly chlapec doma sam, ale vSe kolem n¢j je v pohybu. Plactivé vysvétluje, Zze jeho matka
odbéhla k sousedim pomoci s pfipravami obéda a on se rozhodl vyzkouset kouzlo levitace.
Ani nemusi fikat, Ze se to troSku zvrtlo — vSechny blizké pfedméty levituji kolem n¢&j. Zda se,
7e uz zadné dalsi predméty ovlivnény jeho kouzlem nebudou, ale ty, které Charlie ocaroval,
se odmitaji vratit zpatky na zem. Nékteré se mu podatilo chytit, kdyz se pohybovaly tésné nad
zemi, ale vétSina je pro n¢j moc vysoko a on na né¢ nedosdhne. Nemuze si pomoci ani
pfesouvanim zidle po mistnosti, protoze ji jeho matka pfitloukla k zemi pfi jednom z jeho

vvvvvv

vSechny levitujici pfedméty, da vam listek, ktery minuly tyden ukradl z kapsy svému bratrovi.
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Poznamky:
Vzhledem k tomu, Ze se jednd o role-play hru, vSe se odehravé dle toho, jak jednaji jednotlivi

hraci. Je tedy mozné, ze se ptibéh v pribéhu hry bude proménovat a ne vSechny navrhované

aktivity bude mozné vyuzit.

122



Ptiloha ¢. 15. Planek cirkusu

Obrazek 39 — Planek cirkusu (Zdroj: autor prace)

PouZzité literatura:

MORGENSTERN, Erin. Nocni cirkus. Vyd. 1. Praha: Ikar, 2012. 438 s. ISBN 978-80-249-
1902-7.
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KOMIKSOVA FANTASY

Délka: 2 hodiny
Vékova kategorie: 12-15 let

Potiebné materidly: psaci potieby, popt. knizni pfedloha

Prostiedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problémii, komunikativni, pracovni

Cil: Zaci pfetvoii jim znamy fantasy piibéh do komiksové podoby s diirazem na

rozpoznatelnost pfibéhu a jeho klicovych momentii a poté sviij vytvor prezentuji pied

ostatnimi.

Obrazek 40 — Komiks (Zdroj: Niter
http://screenrant.com/wp-content/uploads/lordrings-
570x841.gif)

/INILL TAKE
THE RING TO

Vezméte jakoukoliv fantasy knihu a

prepracujte ji na komiks. Jaké jsou stézejni

okamziky v ptibéhu? Do komiksu nemizete

zahrnout Vv3e, takZe budete muset vybirat.

Poznaji ostatni, jakou knihu komiks You HAvE

MY SWORD ) |
predstavuje? Jak komiks vytvofite, je jen
na vas — muzete jej udélat cernobily nebo
barevny, rozpracovat cely ptibch

do n¢kolika stran obrazkd nebo pouze

vytvofit tii obrazkovy humorny strip,

ktery dokonale vystihne cely ptib&h.

Poznamky:

Tvorba komiksu zaklim poméha vybirat pouze ty nejdulezitéjsi informace.

Komiksy mohou byt vyvéSeny v mistnosti (tfid€) a slouzit i jako fixa¢ni pomiicka.

124



POHADKA Z JINEHO SVETA

Délka: 2 hodiny
Veékova kategorie: 12-15 let

Potiebné materialy: psaci potieby

Prostiedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence k uceni, k feSeni problémui, komunikativni, pracovni

Cil: Zaci ochotné& vytvoii vlastni origindlni pohadkovy ptibéh, ktery nepodléha bézné uzitym

pravidlim v poh&dkéch.

Obrézek 41 — Cesta do jiného svéta (Zdroj: Fanpop
http://images6.fanpop.com/image/photos/33300000/Fairytale-
daydreaming-33332964-1050-1437.jpg)

y 2 ¥ T 4

Vymyslete pohadkovy ptib¢h,
ktery nepodléha pravidlim
naseho svéta. Mozna tu vladnou
misto lidskych krald sloni,
sladkosti se mohou jist jen
v Utery a kouzla funguji pouze
lidem, jejichz jméno zacina
na V. Zboite zazité stereotypy
pohadek, které vam rodice cetli
pred spanim, a vytvoite svij

vlastni originalni ptib¢h.
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Poznamky:

Tato aktivita rozviji zakovu fantazii a pomaha mu premyslet novym inovativnim zpusobem
3] p premy vy

,mimo pravidla“. Navic mize odhalit zakova tajna ptfani a leccos na néj prozradit, ale jen

velmi nendsilnym zptisobem.

Nezapomernite zakim fici, ze maji pii tvorbé pohadky naprostou volnost — muze se jednat
i o n¢jaky moderni piibéh nebo svét obraceny vzhiru nohama (dospéli chodi do skoly, déti

se staraji o domécnost atd.).
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HONBA ZA POKLADEM

Legendy fikaji, Ze jsou po celém svété rozesety tajemné poklady, které cekaji, az je n¢kdo
objevi. Nékteré z nich mtizete najit na dn€ oceanti a zanechali je tu pirati Celici blizké smrti,
jiné jsou skryté v jeskynich se sténami ohofelymi silnym Zarem. Na toho, kdo se rozhodne
poklad najit, ¢eka strastiplna cesta, kterd zada vytrvalost a kuraz. Jaka stvoteni poklady stfezi?

Je viibec mozné truhly zaplnéné tipytem ziskat?

Délka: 2-3 hodiny
Vékova kategorie: 12-15 let

Potiebné materialy: nddoba na vodu, seminka, svicky, lucerny, sirky, poklop, mapka, pokyny
Prostiedi: venkovni

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a personalni, obc¢anska, pracovni

Cil: Zaci spole¢ng plni jednotlivé ukoly dle poskytnutych instrukci a snaZi se porazit své

soupefe a ziskat poklad.

Obrazek 42 — Poklad (Zdroj: Noval World
http://il.wp.com/www.novalworld.com/wp-
content/uploads/2016/04/World___ Travel_and_Tourism_Treasure_map_
and_treasure_of gold_coins_067517 .jpg?w=2560)

i

Rozdélte se do malych skupinek

(3-5 lidi) a spolupracujte. Ridte
se dle mapky a pokynu k ni
a splite jednotlivé  Ukoly,
které Vas zavedou az
k vytouZenému pokladu. Pozor,
na cesté vas mohou potkat rizna
Uskali a ani po jejim konci
neziskdte poklad bez boje

a rozmyslu.
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Polap vodu,
s ni dej zemi Zivot.
Piijé ohni vzduch

a prosvit si cestu.

Na konci vasi cesty na vas ¢ekd sfinga, ktera vas nepusti dal, pokud neuhodnete jeji tii

hadanky.

Obrazek 43 — Sfinga (Zdroj: Devant Art — Javamoos
http://orig02.deviantart.net/Oca4/f/2012/334/1/f/sphinx_by_javamoos-
d5mlvyc.jpg

Ubyvam rychle, le¢ jsem nekonecny,
Muzes mé ztratit, ale nikdy neodejdu,

Kazdy chce vice, vsak koupit mé

nemiize.

Umirdm posledni a nikdy nejsem

plana,
vzdas-li se mé, je kazda snaha marna.
Moje pritomnost doda ti viru,

Jsi-li mym pritelem, dam ti svou silu.

Vybrat si mé nemiizes a casto se mé
ziici chcees,

ztratis-li mé vsak, ztratis i kus sebe

a pochopi$ pak — bez mé je vse sedeé.
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Poznamky:

Dle mapky a pokynd by méli byt zaci schopni poznat, ze musi nejdiive pfinést vodu, zasadit
na vyzna¢eném misté seminka, ty zalit a poté zapalit svici zbavenou vzduchu a vzit si na cestu
lucernu. Zaci si mohou bud’to pouze svitit na cestu nebo postupné zapalovat rozestavéné svice

¢i lucerny.

V ptipad¢ starSich zaka je také moznost vyuziti lou¢i misto svici a luceren, zde by vSak bylo

nutno klast vétsi dliraz na bezpecnost zakl (dozor, spoluprace se starS§imi zaky atd.)

Odpovédi na hadanky: ¢as, nadéje, rodina
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Piiloha ¢. 16. Planek cesty k pokladu

Obrézek 44 — Trasa orientaéniho béhu (Zdroj: autor prace)
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NASTESTI (NE)MAME MLEKO

Tata vyrazi na nevinny nakup pro mléko, a kdyz se vréati, vypravi historku o tom, co ho vse
potkalo — od tnosu $ilenym jeStérem vynalezcem pies navstévu u upiri a chozeni po prkné
na piratské lodi az po setkani s Silenymi soplovymi hnusy, ktefi chtéji vyzdobit svét taliti

a jeden dat i misto mésice. Co se v§e mize stat, kdyz jde ¢loveék pro mléko?

Délka: 1 hodina
Vékova kategorie: 12-15 let

Potiebné materialy: stejnojmenna kniha, psaci potieby

Prostitedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a personalni, obcanska

Cil: Zaci ve spolupraci utvoii ptibéh na motivy knihy Nastésti (ne)mdame miéko a poté jej

vypravi spoluzakiim a jsou schopni zhodnotit ptib&hy ostatnich.

Obrazek 45 — Vzducholod’ s jestérem (Zdroj:
Fantasy Literature
https://s3.amazonaws.com/fanlit/images/2015/08/

Vytvoite mensi skupinky (cca 5-7 lidi) a spole¢né

/ m' kW
utvoite Stafetovy piibéh. Zapojte svou fantazii | 7%
a vymyslete piib¢h plny necekanych zvrati, kde je ) g = i 7%

% ~ 7 P ’ - v //-?/ | - 5 L /.//
véechno mozné. Jedingm omezenim je vase (A E g
fantazie. Co se v§e mize stat na cesté¢ pro mléko? 4 -

Reknéte piibéh ostatnim. Ktery je ten nejsilendjsi? BT Vo 24 3
B &
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Priloha &. 17. Uryvek z knihy Nast&sti (ne)méame mléko

,,Koupil jsem mléko,“ fekl otec. ,,A opravdu jsem se kratce pozdravil s panem Ronsonem,
co bydli pfes ulici, byl si tam pro noviny. Pak jsem vysel z obchodu a zaslechl jsem takovy
zvlastni zvuk, prichazel jakoby shora. Zn¢l asi takhle: DZUMM DZUMM. Vzhlédl jsem

a nad Hvézdarskou ulici se vznasel obrovity stfibrny talif.

Helemese, tekl jsem si pro sebe. To se nevidi kazdy den. A pak se stala takova zvlastni véc.*

.. »10tiZ Z toho talife vyslehl paprsek svétla — tipytivy, mihotavy paprsek svétla, ktery bylo
vidét, i kdyz byl bily den. Ani jsem se nenadal, a uz mé to vtahovalo do talife. Nastésti jsem
stihl mléko stréit do kapsy u kabatu. Paluba talife byla kovova. Velka byla jako hiiste¢, mozna

Jjeste vetsi.
,Priletéli jsme na vasi planetu z velmi, velmi vzdaleného svéta, fikali mi tam lidi.
Rikam ,lidi*, ale byli trochu zeleni a ponékud blemcavi a velmi nevrli.

,A ted té& jako zastupce svého druhu zaddame, abys nam vydal celou planetu. My ji

predélame.* ,A to ja vam ji teda nedam,* ekl jsem.

*k*k

Stojim takhle na konci prkna, tvaii vtvar jisté smrti, kdyZ vtom mé do ramene uhodil
provazovy zebiik a hluboky hlas zaburacel: ,Rychle! Vysplhejte po zebtiku! Dal uz jsem
pobizet nepotieboval a obéma rukama jsem se chopil Sprusle. Nastésti jsem mél mléko
zastréené hluboko v kapse. Pirati mé zasypali urazkami, a dokonce zacali lovit pistole, ale ani

urazky, ani vypalené kule si nenasly cil a ja po chvili vySplhal az nahoru.

V koSi horkovzdudného balonu jsem se ocitl poprvé v zivoté. Byl tu nebesky klid. Osoba
v koSi povida: ,Doufdm, Ze vdm nevadi, Ze jsem se do toho vlozil, ale ptipadalo mi, ze vas
tam dole trapi trable.® A ja na to: ,Vy jste stegosaurus!‘ ,Jsem vyndlezce, opacil. ,Vynalezl
jsem tu véc, co v ni ted’ letime. Rikam ji Leto-kulo-lido-no§ profesora Stega. ,Ja tomu fikam

balon,“ informoval jsem ho.

*k*k

Na plani pode mnou se popasalo stado zativé barevnych poniki, a kdyz jsem vzal kdmen
do ruky, jeden z nich na mé¢ zavolal. ,Vy budete nejspis ten pan, co postrada mléko. Slychame

0 Vas Vv piibézich. ,Pro¢pak jsi rizovy ponik se svétle modrou hvézdou na boku?* zeptal jsem
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se zvédave. ,Ja vim,* povzdychl si ponik. ,To uz ma dneska kazdy. Svétle modré hvézdicky

vysly z médy zhruba loni v ¢ervenci.

Profesor Steg se vyklonil pfes okraj kosSe. ,Délejte!‘ zavolal. ,Ta sopka se mize kazdym
okamzikem probudit.® Vulkan vydal jakési mohutné fihnuti a zhroutil se do krateru. ,To jsme
cekali,* pronesl zeleny ponik s tipytivou hiivou. ,Nejspis n¢jaké proroctvi, hadam, fekl jsem.
,Kdeze. Prost¢ mame za uSima.® VSichni ponici horlivé piikyvovali. Byli to velmi moudti

ponici.*

*k*k

Ozvalo se hlasité FLUS! a tam, kde se tfepotali netopyfi, ted’ stalo n€kolik bledych postav.
Muz vpiedu byl impozantné plesaty a vSichni méli ostré zuby. ,Mi jsme upyfi,* oznamili nam.
,Co to ma bit? Co jste za¢? odpovézte, jinak na vas spachame vyvysekci.* ,J& jsem profesor
Steg,* zahromoval stegosaurus. ,A tohle je mij asistent. Plnime veledulezity ukol. Snazim
se dostat zpatky do pritomnosti. Tady mij asistent se pokousi dostat do budoucnosti

na snidani.‘ Slovo ,snidané‘ vSechny upiry dost rozrusilo.

,My jsme taky jest¢ nesnidali,* sdé€lili ndm. ,Normdaln¢ snidame vipasené Ccerviky
s pomerancovym dzusem. Kdyz se cervyci polejou dzusem, jsou jesté vypasenéjsi. Skoro jako
Spagety. Ale kdyZ nejsou Cervyci, dame si tfeba asistenta, a klidné i peceného profesora.*

Jeden z upyrt vytasil vidli¢ku a hladové si m¢ premétil.

*k*k

,HAHA!“ prohlasilo hned nékolik zelenych blemcavych osob najednou. ,Mysleli jste si,
ze jste nam unikli! Jenze to jste se spletli! Ted’ nam musite odevzdat planetu, abychom si ji
mohli pretvofit. Pro zacatek vytrhame vSecky stromy a misto nich zasadime plastové
plamendky. ,Pro¢?‘ ,Nam se totiz plastovi plamenaci libi. Jsou podle nds tou nejvyssi
a nejvybrousenégjsi formou uméni, jiz se lidstvo dobralo. A nenadé€laji tolik sajrajtu jako

stromy.*

,A mraky vyménime za vonné svicky.® ,Ty mame totiz taky radi,* dodalo obrovské zelené
blemcavé stvofeni, které vypadalo jako uplacané pievazné z hlenu. ,A taky méme rédi
ozdobné talife!* ozval se dalsi. ,Jeden takovy povésime misto mésice.” ,A bude to opravdu
veliky ozdobny talif a na ném vSecky krasy svéta.® ,A vSecky krasy svéta pak taky vyménime

za malované talife, takze tfeba misto Eiffelovy véze bude talit a na ném Eiffelova véz.
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A Australii vyménime za velky, ale opravdu velky talif s obrazkem Austrélie.© ,Pak taky
zru§ime hory a misto nich dame vysivané politarky,* Reklo to nejmensi a nejblemcavgjsi

ze vSech stvoteni vitézoslavng, le¢ drobet lepkave.

(Neil Gaiman, str. 22-103)

PouZzité literatura:

GAIMAN, Neil. Nastésti (ne)mame mléko. 1. vydani. V Praze: Albatros, 2015. 145
stran. ISBN 978-80-00-04042-4.
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MAGIE JE CHAOS I UMENI I VEDA

Co je to magie? Je to sila vétru, kdyz jej polapis. Zufivost ohng, ktery nékdo vyuzil. Moc
vody, jejZz rozhodla se pomoci. Ni¢ivost i pomoc zemé vSude kolem nas. Je to zazrak,

ale i potiz. Je to motyl a také klubko hadu. Je to néco vSude kolem nas.

Délka: 1 hodina
Veékové kategorie: 12-15 let

Potiebné materialy: Uryvek ze Zaklinace

Prostiedi: vnitini

Rozvijené kompetence: kompetence Kkudeni, k feSeni problémi, komunikativni, socidlni

a personalni, ob¢anska
Cil: Zaci spole¢né vytvoii podklady pro diskusi a snaZi se ubranit jim udélené tvrzeni o tom,

¢im je magie.

Rozdélte se na tii vetsi skupiny (chaos, uméni a véda) a rozhodnéte mezi sebou, pro¢ by
se magie méla fadit k vam ptidélené oblasti. Miizete utvofit i podptrny piibeh pro vasi teorii
nebo si pouze piipravit padné argumenty pro ostatni skupiny. V nasledné diskuzi se pokuste
co nejlépe obhajit, pro¢ je magie pravé chaosem, uménim nebo védou. Miize byt jesté nécim

dalSim? Nebo tim v8im? Kde podle vés leZi pravda?

Obrazek 46 — Magie (Zdroj: Dawn of the Night
https://dawnoftheknight.files.wordpress.com/2013/12/magic-
book.jpg?vy=1371
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Poznamky:
Kazda skupina muize dostat jen tu ¢ast tryvku, ktera se tyka jejich typu magie (Chaos, Uméni,
Véda) a poté, az jednotlivé skupiny obhaji ,,svou‘ magii, miize byt v§em precten cely uryvek

o magii, tedy to, ze je zaroven v§im jiz zminénym a tyto jeji ¢asti se navzajem nevylucuji.

Ptiloha ¢. 18. Uryvek z knihy Krev elfi

»Magie,” opfela si Yennefer ruce o hrusku sedla a zadivala se na oblohu nad horami, ,,patii
podle minéni nékterych k projevim Chaosu. Je klicem, kterym lze oteviit zakdzané dvere.
Dvete, za nimiz ¢iha strach, d¢€s a nepfedstavitelna hriiza, za nimiz ¢ihaji neptratelské, nic¢ivé
sily a moci Cistého Zla, které mohou znicit nejen toho, kdo dvere oteviel, nybrz i cely svét.
A ponévadz o ty, kdo témito dvefmi cloumaji, neni nouze, udéla jednou nékdo z nich chybu
a zpusobi tak zakonit¢ neodvratnou zkdzu. Magie je tedy pry mstnou a zbrani Chaosu.
To, ze se ji lidé naucdili po Konjunkci Sfér ovladat, je prokletim a zhoubou svéta. Zhoubou

a prokletim lidstva. Je to tak, Ciri, ti, ktefi povazuji magii za Chaos, se nemyli.“

Carodgj¢in vranik tahle zarzal a volnym klusem se pustil pies viesovisté. Ciri popohnala

svého kong, nechala jej hiebce dohonit a srovnat s nim krok. Vies sahal az ke trmenim.

,Podle minéni jinych, navéazala Yennefer po chvili, ,je magie Uménim. Vyjime¢nym
a vzneSenym Uménim, jez je schopno tvofit krasné¢ a neobycejné véci. Vlohy k nému jsou
dany nepocetnym vyvolenym. Ti, kdo talent neprojevi, se mohou s uctou a zavisti sklanét
pted jejich tvorbou, obdivovat jejich dila a citit pfitom, ze bez toho talentu by svét byl chudsi.
To, ze v sobé nekteti vyvoleni nalezli po Konjunkci nadani pro magii, Ze v sobé objevili
Uméni, je pozehnanim pro krasu. A je to tak — pravdu maji i ti, ktefi povazuji magii

za Uméni.*

Oblé, holé navrsi, vystupujici z viesovisté jako hibet ¢ihajiciho draka, korunoval ohromny
plochy kamen, podepfeny nékolika mensimi balvany. Carodgjka, aniz by prerudila svilj

vyklad, vedla koné tim smérem.

,Jsou 1 taci, podle nichz je magie Védou. K jejimu zvladnuti nestaci pouze talent a vrozené
schopnosti. Nezbytna jsou léta pilného studia a Uporné préce, nepostradatelnd je vytrvalost
a vniténi disciplina. Takto ziskani magie je Védou — poznédnim, jehoZ hranice jsou neustéle

roz§ifovany jasnoziivymi a svobodymilovnymi mozKy, zkusenosti, praxi, experimenty. Takto
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ziskand magie znamend pokrok. Je to pluh, tkalcovsky stav, vodni mlyn, milif, jefab,
kladkostroj. Pokrok, rozvoj, zména. Neustaly pohyb vzhtru. K lepsimu. Ke hvézdam. To, ze
jsme se po Konjunkci Sfér naucili ovladat magii, ndm jednou dovoli dosdahnout hvézd.

Sesedni z koné, Ciri.*

Yennefer ptistoupila k balvanu, polozila dlan na jeho drsny povrch, opatrn€ z n¢j smetla prach

a suché listi.

,» 11, kdoz magii povazuji za Védu,* pokracovala, ,,maji pravdu také. Zapamatuj si to, Ciri.

A ted pojd sem, ke mné.*
Divka polkla a piiblizila se k ni. Carodé&jka ji objala paZi.

,Zapamatuj si to,” zopakovala. ,,Magie je Chaos i Uméni i Véda. Znamena prokleti, pozehani
i pokrok. VSechno zaleZi na tom, kdo magii uziva a k jakym tGc¢elim. Magie je vSude. VSude

kolem nés. Snadno dostupna. Sta¢i vztahnout ruku. Podivej, natahuji ruku.*

(Andrzej Sapkowski, str. 290-292)

PouZzité literatura:

SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac. III., Krev elfii: prvni roman o Geraltovi a Ciri. Vyd. 7.
Petivald: Leonardo, 2011. 315 s. Fantasy; 2. ISBN 978-80-85951-69-1.
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VYRES ZAHADU

Délka: 2 hodiny
Veékova kategorie: 12-19 let

Potfebné materialy:

Prostiedi: kombinované

Rozvijené kompetence: kompetence Kk uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a personalni, obc¢anska, pracovni
Cil: Zaci spole¢né pomoci dostupnych dikazti vytesi zahadu zmizeni skiitka a jsou schopni

nasledovat stopy, které je k nému zavedou.

Ptijde za vami vase sousedka, a tvrdi, ze jeji manzel — skiitek — dnes v noci zmizel. Vidéla ho
naposledy vcera vecer a nemtize ho najit. Rozhodnete se ji pomoci manzela najit. Skfitka
znate pouze od vidéni a nic bliz§tho o ném nevite. V jeho dom¢ miizete mozna ziskat urcité

dtikazy, které vam poradi, kam mohl zmizet nebo co se mu stalo.

Nejdiive se snazite od jeho Zeny Marge zjistit vie, co vi. Rika, Ze je zapomnétlivy a navic byl
posledni dobou divny. Méné mluvil a vypadal unavené. Mozna utekl pry¢ nebo se mu néco
stalo. Nevi, co zmizelo z jeho véci, ale mozna by to poznal jeho bratr, ktery ¢te na verandé
knihu. KdyZ v osm réno vstavala, uz nebyl doma. Vsimla si pouze, Ze z kuchyné zmizelo

mléko a taky nemtize zrovna najit skofici, ale mozna ji jen nékam odlozila.

Bratr Hugo tiké, ze byl Johan v pohodé. Nic se mu nestalo, urcité se n¢kde jen zapomnél.
Z jeho pokoje pry zmizel maly kuffik, jeho nejlepsi letni obleceni a nevidi knihu, kterou

posledni dobou bratr ¢asto ¢etl. Mozna vi vic jeho kamarad Django.

MuzZete si prohlédnout jeho pokoj. Vypada jako normalni mistnost s posteli, trochou nabytku
a béznymi drobnostmi. Jednu sténu tvoii velka knihovna napéchovand knihami. N¢kolik jich
lezi také na stole, jsou tu knihy o zahradniceni, o vilach, o 1é¢ivych bylinach, ritualech,

cvifeni a starnuti.

Na no¢nim stolku je didf a vném oznaen dneSni den jako KONEC, vedle slova

je namalovany jakysi symbol, ktery nepoznavate. Také tam lezi poznamkovy blok.

Po zb&Zném prohlédnuti se zd4, Ze je cely popsany poznamkami o vilach — jak vypadaji, jaké
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je jejich chovani, kde bydli, ¢im se zivi. Jsou zde napsané také rizné myty a povéry tykajici

se vil. Na sténé u postele visi kalendaft, na kterém je zakrouzkovany dnesni den.

Obrézek 47 — Vila (Zdroj: Playbuzz http://cdn.playbuzz.com/cdn/37608724-22db-480b-b8a5-65d4cc40d5a9/5a76¢c610-
9f00-4966-a362-53ab0cc6fb69_560_420.jpg)

Skiitkiiv kamarad potvrzuje, ze byl smutny. Posledni tydny nechtél viibec hrat kulicky a ptal
se na divné véci (Vidéls nékdy vily? Co si mysli§ o posmrtném Zivoté? Nejsi uz z toho vseho
unaveny?). Django dokonce nabyl podezieni, Ze to chce sktitek skoncovat, ale kdyZz se ho
na to zeptal, odpoveédél jen, ze se musi postarat o své kvétiny (byl to zapaleny zahradnik).
Péstoval vSechno, co mohl a posledni Iéta se zamétoval hlavné na rtzné 1éc¢ivé byliny.
Pravidelné vSechny nutil pit riizné vyvary a tvofil si doma oblicejové masky atd. Kamarad
poznava onen znak, pry je to symbol pro znovuzrozeni nebo také obnovu... Zminuje se také

o skiitkove tajné skrysi ve stromé u domu, kam si pry schovava sladké pred Marge.

Ve skrySi nachazite knihu s ndzvem Mocné ritudly vsech iiSi. Je zde zatrhla strana 87. Na té je

popsan ritual provadény vilami. Jedna se o jakysi ritualni tanec, ktery se provadi vzdy jediné
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piesné v polovin¢ 1éta a to za svitani. Vilam zajiStuje jejich stale krasny vzhled a tika

se 0 ném, Ze je to omlazovaci ritudl, ktery dodava energii a Zivotni silu.

Mohl jit sk¥itek na tento ritual? Kde ale vily Ziji? V jeho pozndmkovém bloku byla také jakasi
ru¢né nakreslena mapka, na ni je zakreslené misto v lese s nazvem U Sovince. Jeho bratr fika,

Ze to je stara ziicenina, kde si jako kluci hrali. Zna cestu a nasméruje vas.

V lese opravdu najdete skiitka. Jeho obleCeni je umazané a potrhané a v tvafi ma unaveny
vyraz. Sedi u vchodu do zficeniny, kousek od né&j lezi otevieny kufiik, u nohou ma louzi
rozlittho mléka, které vyteklo z rozbité lahve. Ma pusu umazanou od skofice a tvari se
nepiitomne. Mumla si pod vousy. Zachytite slova jako

mlady...nikdy...uz...mlady...ne...mlady.

Obrazek 48 — Magicky les (Zdroj: Deviant Art — 4te
http://img03.deviantart.net/c975/ i/2012/02_7/f_/6/midterm_enchanted_forest_by_4te-
d4nrgig.jpg)
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PROC BY TO NEBYLO SKUTECNE?

“Of course it is happening inside your head, Harry, but why on earth should that

mean that it is not real?”

(J.K. Rowling — Harry Potter and the Deathly Hallows)

Délka: 2 hodiny
Veékova kategorie: 12-15 let

Potiebné materialy: -----

Prostiedi: vnitfni nebo venkovni

Rozvijené kompetence: kompetence K uceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni

a persondlni, pracovni

Cil: Zaci si vytvofi sviij vlastni svét a piedstavi jej spoluzakim formou pfibéhu, na né&jz

mohou ostatni navazat a jednotlivé svéty tak propojit.

Urcité znate velké mnozstvi svétl — z knih, filmt. Odmala vas obklopuji ptib&hy, které nékdo
vymyslel. VSechny tyto fantastické svéty ale maji néco spolecného — nejsou vaSe. Zkuste
si vytvofit vas vlastni svét utkany pouze z fantazie. PouZzijte svou ptedstavivost. Jak by
vypadal svét, ktery je vas? Podélte se o néj s ostatnimi. Na vas ptibéh muze navazat nékdo
dalsi a spole¢né vytvotite Gplné novy — a pfedevsim sviij vlastni — svét. Potiebujete jen jediné

—svou hlavu.

Obrazek 49 — Brumbal (Zdroj: The Telegraph
http://i.telegraph.co.uk/multimedia/archive/00686/harry-potter-
2_686929n.jpg)




Poznamky:

Predchozi aktivity vétSinou Cerpaly z né€jakého namétu a mély urcitou strukturu, kterou zaci
museli ndsledovat. Tentokrat je pouze na nich, s ¢im piijdou. Timto zptisobem mohou projevit
svéa ptani a touhy, vzajemné se sblizit, protoze na sebe budou reagovat a néco sdilet. Je to
dobry zptisob jak si procvi€it vlastni fantazii a predstavivost a svym zptisobem také pamét
a navic se jedna o aktivitu, kterou je mozno zafadit kdykoliv a na libovolnou dobu — v rdmci

volné hodiny, pii cesté do divadla, vecer u ohné...

V této aktivité miize byt uplatnéna forma storytellingu. Zaci mohou postupné pridavat dalsi

informace k jednomu puvodnimu svétu a vytvofit tak Stafetovy piibéh.

Je mozné reagovat na piib¢h zakli dotazem, zda je jejich svét skuteény, kdyz je pouze v jejich
hlavé. Muzete rozpoutat diskusi na téma, co je vlastn¢ skutecné a co ne a zda existuje jen

jedna objektivni skutecnost.

Pouzita literatura:
ROWLING, J. K. Harry Potter and the deathly hallows. United States: Scholastic Inc., 2013.
759 stran. Harry Potter series; 7. ISBN 9780545583008.
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8 Shrnuti praktické ¢asti

V predchazejici kapitole bylo poskytnuto dvacet jedna volnocasovych aktivit, které
tvori zaklad praktické casti této prace. Jednotlivé aktivity byly rozdéleny dle casového
hlediska na tii vétsi skupiny (nejdelsi aktivity trvajici ramcové nékolik dnt, kratsi aktivity, jez

se Casove pohybuji v jednom az dvou dnech a kratké aktivity, na které staci nékolik hodin).

Aktivity byly navrzeny tak, aby rozvijely jednotlivé zminéné kli¢ové kompetence
stim, Ze kompetence tykajici se volného Casu byla ve vSech aktivitich implikovana.
Jednotlivé aktivity jsou uspoiadany tak, aby je mohl vyuzit kdokoliv. Kazda aktivita obsahuje
vycet potfebnych materialii, vékovou kategorii, pro kterou je aktivita urena, prostiedi a cil,
a ptipadné pfilohy — Uryvky z knih, planky, zadani jednotlivych tkola atd. Jedna se o pfedem
ptipravené didaktické materidly, které mohou byt vyuzity bez velké pfipravy ucitele
(uzivatele). Prakticka cast byla strukturovana tak, aby jeji funkcionalita byla co nejvyssi
a mohla byt pfipadné pouzita i bez ohledu na predchozi teoretickou cast, tedy jako samostatna
brozura volnocasovych aktivit pro déti a mladé lidi. Jednotlivé aktivity jsou navic vytvoteny
tak, ze mohou fungovat samostatné bez ohledu na celek a neni tedy nutné znat celou praci,

aby mohla byt vyuZita jedna aktivita.

Jak jiz bylo feceno, aktivity jsou voln¢ propojeny tematikou fantasy. V nékterych je
Z&nr fantastiky na prvni pohled ziejmy, v jinych je spiSe skryty. Vyskytuji se zde jak aktivity
pohybové, tak takové, u kterych je nutné pouze mluvit. Velka cast aktivit se snazi o schopnost
spoluprace mezi ucastniky a také o rozvoj kritického mysleni a schopnosti efektivni

komunikace, pfedevsim v oblasti diskuze.

Snahou autora bylo, aby byly jednotlivé aktivity pro zaky zajimavé, ale zaroven
prospésné. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o volnocasové aktivity, jsou spiSe volné&jsi a i jejich
prospésnost je ve vétSinu pripadld skrytd tak, aby Zaci pfi jejich vykondvani neméli pocit,
ze jsou do néceho nuceni, a nebyl tak dojem z Cinnosti utltumen. Aktivity maji jejich ucastniky

zaujmout a predevsim je bavit, coz je vzhledem k jejich charakteru volnocasovosti adekvatni.
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9 Zavér

Pavodnim zamérem celé prace bylo v rozumné mite popsat diilezita témata, ktera se
pro tuto praci zdala stézejni a z této teorie plynule navazat na praktickou ¢ast, ktera je cela

utvotena jako soubor volnocasovych aktivit.

Pro teorii byly pouzily jak Geské, tak zahraniéni zdroje. Cerpali jsme zde z knih,
internetovych ¢lankd i Casopiseckych zdroju. Vzhledem ktomu, Ze se prace zabyva
volnocasovou pedagogikou a fantasy a snaZi se tato témata zasadit do soucasné doby, bylo
snahou vyuzivat co nejaktualngjsi zdroje. Neni tedy ¢erpano pouze ze zdroju od odbornika,

ktefi se danymi tématy zabyvaji jiz dlouho, ale také z ¢lanki lidi méné odborné zkusenych,

ale takovych, ktefi se danou tematikou zabyvaji prakticky (napf. fantasy spisovatel¢).

Propojeni pedagogiky volného ¢asu s Zanrem fantasy neni nahodné a véfime, Ze
v soucasné dob¢ je svét fantastiky oblast pro déti a mladé lidi velmi Zadouci a navic takova,
v ramci které jsou nekone¢né moznosti jejiho vyuziti a pfi spravném uchopeni muze byt

zajimava a prospésna pro ucitele i zaky.

Teoreticka cast jé v této praci chapéana spiSe jako podptirna a nejveétsi dalezitost byla
kladena prave na praktickou ¢ast, tedy na tvorbu volnocasovych aktivit. Ty byly utvofeny tak,
aby byly snadno vyuzitelné kymkoliv, kdo chce zasahovat do volného Casu déti ¢i mladych
lidi. Aktivity jsou voln¢ propojeny tematikou fantasy a piesto, ze jsou do nich
zakomponovany kli¢ové kompetence — a aktivity jsou tedy pro jejich ucastniky vzdy
v urcitych smérech prospésné — hlavni snahou bylo vytvofit aktivity, které by jejich ucastniky
bavily a ptipadné v nich vzbudily hlubsi zajem o tematiku fantasy, popft. literatury jako

takové.

Aktivity jsou vytvofeny pro soucasné déti a mladé lidi a berou v potaz to, jakym
zpusobem dnes tato cilovd skupina réda travi volny cas. Prvek volnocasovosti dovoluje
aktivitdm veétsi uvolnénost a volnost pii jejich realizaci, protoze nejsou vazany zadnymi

nutnymi pravidly jako bézna vyuka.

Vétime, ze plivodni zamér o vytvoreni jednoduSe pouzitelnych volnocasovych aktivit
pro skoly i Sirokou vefejnost byl naplnén a tato prace muze byt v budoucnu vyuZitelnd

kymkoliv, kdo se chce oblasti pedagogiky volného ¢asu vénovat.

144



Seznam obrazkua

Obrézek 1 — Mapa StFedOZEME...........ciuurieriiiiieieieie ettt en e 56
(0] 0] V4= QA B 1 -1 TP 57
Obrézek 3 — CoSplay YENNETEr........cooiiiii it e s 58
ODIAZEK 4 - KEIDEIOS .....cvieieeee ettt et sttt e et be e eae e ere e 62
OBFAZEK 5 = EIFKA......eiee et 63
OBIFAZEK B = ZIOVIK ...ttt et 66
Obrézek 7 — PHsady Na IeKEVATY ......oouiiiiiie it 68
ODBIAZEK 8 = BYIINKY .....eiieiiiiiieie et bttt 69
OBIAZEK 9 = LUCISNICE .vveveeevieeeiee e eiie et ee st e sttt e e ste e ste e e e taaessaeteesteesraeanaeaeesntennreans 69
ODbrézek 10 — PEeZith v PIITOAC. .. .eeuveuiiitieie ettt ettt et en e 70
Obrézek 11 — DODOVE JIAIO .....eoiueiieiiiitiee e e e 71
Obrézek 12 — MagiCKY FITUAL..........ocuiiiiie i s 72
(0o £ V4= QI I N[0 1Y TSRO OPRR 75
Obrazek 14 — Cajovy AYChANEK .........cceuevevceeeeeeiceeteeee e es et 76
Obrézek 15 - Truhla pIN& KNiN.........cooiiiii e s 78
OBFAZEK 16 = KKEEKY ..t ieetieete ettt ettt bttt st et b e et e ne b e s 81
ODbrézek 17 — Panenka Z KOS ......c..cuiiiiiiiiii et s 89
(0] 0] £ v4=] Qi T =TSR RUP PR 91
ODBIrAZEK 19 = KNINOVNA ... .cuiiiiiie ettt ettt sttt ettt e nbe e e 92
ODBIAZEK 20 = HEDIEOV vt eueeeiietieiee ettt ettt et sttt sttt e et ebe b e 93
ODbrazek 21 — Magie VETSUS VEAA.......ueiueiiiiiiiieitieiieetie sttt eneenees 95
Obrézek 22 — UKAZKa PEDENU .....oeviiiiiiiiiie e 99
ODIAZEK 23 — TAJNA ZPIAVA. ... ettt ettt sttt ettt st e ebe e e sreanae s 100
ODIAZEK 24 — LAPAC ST ....cvtitieee ettt ettt et sttt sbe e sb et ebe e ebe et en e ebeeseeare s nneas 101
ODBIAZEK 25 = MIINEIALY ..ottt 102
ODrAZEK 26 — PIANEK TFASY ... cuiiii ettt e 103
ODBIAZEK 27 = GEITFON ...ttt 104
ODBIAZEK 28 = IMIINOTAUT ......ouiteee et sttt bbb neas 104
ODBrAZEK 29 - MANTICNOTA. ... ettt et et ee e sn e 105
ODBFAZEK 30 = DVITKA. ... cueetteetiee sttt ettt sttt ettt ettt n e sbeen e e ene e 108
Obrazek 31 — SVELIO @ tEMMNOTA.......eecueerierieitieeeeee e et ie st iese e e e e e e steestee e steesreesraeseeesreereeas 113
ODBFAZEK 32 = FANASY ... ettt sttt ettt et se e ettt n e nbe e e e e neas 114



ODIAZEK 33 — INOCIT CITKUS oot e et e e eee et e e oo e e e e et e e e eeeneeee e eeeeeseeemeeeeeeneeeeeenees 116

ODbrazek 34 — LiStKY @ MINCE .....uiiiieiieiieiie ettt bbbt nae s 117
ODBrazek 35 — NOCHT CITKUS ....veiiiiciie et ettt e sra e s e e e nae s sre s 117
ODbrazek 36 — HeNry S 1EKIVAIY ........ooiiiiiii ettt 118
Obrézek 37 — ZIMNi ZANFAA .......cooveiiiieie e 120
ODBrAzek 38 - KArtATKa......c.ccoveeiieiiiiitieeeeit ettt ste st e st e e e e ae e ste e sreeanaeeae s eeenns 121
ODbrézek 39 — PIANEK CIFKUSU .......coiiiiiiiieie s 123
ODBIrAZEK 40 = KOMIKS ....uiieiiieiee ettt e eee e 124
Obrézek 41 — Cesta do JINEN0 SVELA........ciuueieeiiiiiitieie sttt st e sbe s 125
ODBIrAZEK 42 - POKIA..........ooviiieiie et 127
ODBAZEK 43 = STINQA ...ceeieeeiieet et ettt e sbe st ene e 128
Obrazek 44 — Trasa orientaGniho DENU .........ccvveriiiiiiii e 130
Obrézek 45 — Vzducholod’ S JEStETEM ... ...ceiuiiiiiiiitieie sttt 131
ODBFAZEK 46 = IMIAGIE ...ttt ettt ettt b e ettt n e nbe s e e nne e 135
OBFAZEK AT = VLA .ot sttt ene e 139
ODrazek 48 — MAGICKY 18S.......uiiiiieiieit et 140
ODrazek 49 - BrUMDAL.... ..o et s 141

146



Seznam priloh

Ptiloha ¢. 1. Ukazky z bestiaith Pro iNSPIraCi........cccveerieeriiisiiieennieeesieesee s 60
Ptiloha ¢. 2 UK&zKa tVOrDY POSLAVY .....coiviiiiiiiiiiiie et e 63
Ptiloha ¢. 3 UKAZKE NOVIN ... e 75
Ptiloha ¢. 4 Uryvek z knihy INKOUSEOVE SFACE.........cvveveceeeereeeerieeee e eeie e 80
Piiloha &. 5. UryvKy (jednOtliVE KESKY) ......oveeerereeeieieeceeeeees e 82
Ptiloha ¢. 6 KIIZOVKA. ..ttt ee e 88
Ptiloha ¢. 7 Obrazky jednotlivych mineralt (piiklad) .........ccccoovvviiiiiiiciiiien, 102
Ptiloha ¢. 8 Orientacni bEN ......oooiiiii 103
Ptiloha ¢. 9 MYLOIOGICKE DYIOSEI.......ceeiie it 104
Ptiloha ¢. 10. Slova k losovani pro pribeh ..........ccccuviiiiiiiiiiiiiieeee e 105
Ptiloha ¢. 11. V0] U PU PO UUPUPPUPTTTIN 106
Ptiloha ¢. 12. Tajné pismo — dOStUPNE SUFOVINY........ciueireeiiriieiisieseie e 106
Ptiloha ¢. 13. Rozhovor obra s trpaslikem ... 107
Piiloha ¢&. 14. Uryvek z knihy Sto tajnych dvifeK..........ccocoveveveeecererieerececeeeeeeenn. 109
Ptiloha ¢. 15. PIANEK CIFKUSU ... 123
Ptiloha ¢. 16. Planek cesty K poKIadu ...........cccooiiiiiiiiiiiiiicece e 130
Ptiloha ¢. 17. Uryvek z knihy Nagtésti (ne)mame mlKo.............ccervererrerrerernnne. 132
Ptiloha ¢. 18. Uryvek z knihy Krev elfll ......ccoooiiiiiiiiiiiii e 136

147



10 Pouzité zdroje
TiSténé zdroje
Odborna literatura

BELECKY, Zdengk et al. Klicové kompetence v zdkladnim vzdélavani. V Praze: Vyzkumny
Ustav pedagogicky, 2007. 75 s. ISBN 978-80-87000-07-6.

BURNS, Jim. Nebojte se vénovat mladym. 1. vyd. Brno: Nova nadé&je, 1994. 249 s. ISBN 80-
901726-1-X.

CAILLOIS, Roger. Hry a lidé: maska a zavrat. 1. vyd. Praha: Nakladatelstvi Studia Ypsilon,
1998. 215 s. ISBN 80-902482-2-5.

CALONOVA, Darina. Metodika hernich cinnosti: studijni opora. V'yd. 1. Opava: Slezska
univerzita v Opavé, Fakulta vefejnych politik, Ustav pedagogickych a psychologickych véd,
2012. 93 s. ISBN 978-80-7248-774-5.

CINCERA, Jan, KAPLANEK, Michal a SYKORA, Jan. T7i cesty k pedagogice volného
¢asu. V Tribunu EU vyd. 1. Brno: Tribun EU, 2009. 129 s. Knihovnicka.cz. ISBN 978-80-
7399-611-6.

DEDINOVA, Tereza. Po divné krajiné: charakteristika a vnitini clenéni  fantastické
literatury. Vydani prvni. Brno: Filozoficka fakulta, Masarykova univerzita, 2015. 228 stran.
Spisy Filozofické fakulty Masarykovy univerzity = Opera Facultatis philosophicae
Universitatis Masarykianae; ¢islo 433. ISBN 978-80-210-7871-0.

FILIPCOVA, Blanka. Clovék, prdce, volny cas. VVyd. 1. Praha, 1966.

FRANC, Daniel, ZOUNKOVA, Daniela a MARTIN, Andy. Uceni zdzitkem a hrou: prakticka
prirucka instruktora. Vyd. 1. Brno: Computer Press, 2007. vii, 201 s. Edice aktivit a her.
ISBN 978-80-251-1701-9.

GIUSSANI, Luigi. Riziko vychovy. Praha: Zvon, 1996. 119 s.

GILBERT, Guy. O détech a vychové. Vyd. 1. Praha: Portal, 2009. 95 s. ISBN 978-80-7367-
609-4.

148



HANUS, Radek a CHYTILOVA, Lenka. Zdzitkové pedagogické uceni. VVyd. 1. Praha: Grada,
2009. 192 s. Pedagogika. ISBN 978-80-247-2816-2.

HAZAIOVA, Lada. Skryté tvdre fantasticna. V Praze: Univerzita Karlova, Filozoficka
fakulta, 2007. 323 s. Scholia.ISBN 978-80-7308-178-2.

HAJEK, Bediich, HOFBAUER, Bietislav a PAVKOVA, Jitina. Pedagogika volného casu.
Praha: Univerzita Karlova, Pedagogickd fakulta, 2003. 105 s. Texty pro distan¢ni
vzdélavani. ISBN 80-7290-128-1.

HAJEK, Bedfich, HOFBAUER, Bfetislav a PAVKOVA, Jitina. Pedagogické ovliviiovani
volného casu: trendy pedagogiky volného casu. Vyd. 2., aktualiz. Praha: Portél, 2011. 239
s. ISBN 978-80-262-0030-7.

HELD, Jacqueline a RADINA, Otomar, ed. V' 7isi obrazotvornosti: déti a fantastickad
literatura. 1. vyd. Praha: Albatros, 1985. 190 s.

HOAD, T. F., ed. The Concise Oxford Dictionary of English Etymology. 1st Issued as
Paperback. Oxford: Oxford University Press, 1993. 14, 552 s. Oxford Reference.ISBN 0-19-
283098-8.

HOFBAUER, Btetislav. Déti, mladez a volny ¢as. Vyd. 1. Praha: Portal, 2004. 173 s. ISBN
80-7178-927-5.

HOFBAUER, Bietislav a KAPLANEK, Michal, ed. Kapitoly z pedagogiky volného casu:
soubor pojednani o volném case a jeho vychovném zhodnocovini. Vyd. 1. Ceské Budgjovice:

JihoGeska univerzita v Ceskych Budgjovicich, Teologicka fakulta, 2010. 164 s. Opuscula; sv.
6. ISBN 978-80-7394-240-3.

HUIZINGA, Johan. Homo ludens: O puv. kultury ve hie. Vyd. 1. Praha, 1971.

KRAUS, Jiti. Novy akademicky slovnik cizich slov: [A-Z: studentskeé vydani] / kolektiv autori:
pod vedenim Jiriho Krause. Vyd. 1., dotisk [i.e. 1. broz. vyd.]. Praha: Academia, 2006. 879
s. ISBN 80-200-1415-2.

KURKJIAN, Catherine, LIVINGSTON Nancy a YOUNG Terrell. Words of Fantasy. The
Reading Teacher. 59(5), 492-503 s., 2006. ISSN: 1936-2714

149



KYRIACOU, Chris. Klicové dovednosti ucitele: cesty k lepsimu vyucovani. 1. vyd. Praha:
Portél, 1996. 155 s. Pedagogické praxe. ISBN 80-7178-022-7.

LAAKSO, Lauri, TELAMA Risto a NUPPONEN Heimo. Trends in leisure time physical
activity among young people in Finland, 1977 — 2007. European Physical Education Review,
14(2), 139 — 155 5. 2008. ISSN 1741-2749.

NEMEG, Jifi. Od prozivani k pozitkarstvi: vychovné funkce hry a jeji promény v historickych
koncepcich pedagogiky. Brno: Paido, 2002. 111 s. Edice pedagogické literatury. ISBN 80-
7315-006-9.

PAVKOVA, lJitina. Pedagogika volného casu: teorie, praxe a perspektivy mimoskolni
vwchovy a zarizeni volného casu. Vyd. 1. Praha: Portal, 1999. 229 s. ISBN 80-7178-295-5.

PAVKOVA, Jifina. Pedagogika volného casu. V Praze: Univerzita Karlova, Pedagogicka
fakulta, 2014. 145 s. ISBN 978-80-7290-666-6.

PAVKOVA, Jitina, HAJEK, Bediich, HOFBAUER, Bfetislav, et al. Pedagogika volného
casu. Praha: Portal, 2002. 222 s. ISBN 80-7178-711-6.

POSPISILOVA, Helena, ed. Mlddez, hodnoty a volny cas. 1. vyd. Olomouc: Hanex, 2010.
272 s. ISBN 978-80-7409-036-3.

PRUCHA, Jan, MARES, Jiti a WALTEROVA, Eliska. Pedagogicky slovnik. 4. aktual.vyd.
Praha: Portal, 2003. ISBN 80-7178-772-8.

REJZEK, Jiti. Cesky etymologicky slovnik. Tteti vydani (druhé pfepracované a rozsifené
vydani). Praha: Leda, 2015. 823 stran. ISBN 978-80-7335-393-3.

SPOUSTA, Vladimir. Teoretické zaklady vychovy ve volném case: (Uv. do stud. ped. volného
casu). 1. vyd. Brno: Masarykova univerzita, 1994. 183 s. ISBN 80-210-1007-X.

TODOROV, Tzvetan. Uvod do fantastické literatury. 1. ¢eské vyd. Praha: Karolinum, 2010.
166 s. Limes. ISBN 978-80-246-1676-6.

VANCUROVA, Eva. Vztahy mezi sourozenci. 1. vyd. Praha, 1966.

ZAPLETAL, MiloS. Velka encyklopedie her. II. svazek , Hry v klubovné. 1. vyd. Praha:
Olympia, 1986. 573 s.

150



Zavérecné prace

HAVLIKOVA, Petra. Fenomén Facebook jako zpiisob traveni volného casu aneb dobry sluha
¢i Spatny pan? Brno, 2011. 89 s. Bakalatska prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka
fakulta, Katedra socialni pedagogiky. Dostupné z:

<http://is.muni.cz/th/215695/pedf b/Havlikova_ BP.pdf>.

HORAKOVA, Anna. Fenomén blogovani v CR na p#ikladu zaloZeni a rozvoje zdjmového
blogu. Praha, 2016. 50 s. Bakalaiska prace. Vysoka skola ekonomicka v Praze, Fakulta
informatiky ~a  statistiky, = Centrum  profesniho  vzdélavani.  Dostupné  z:

<https://www.vse.cz/vskp/48719 fenomen blogovani v%C2%A0cr na prikladu zalozeni a

%C2%A0rozvoje zajmoveho blogu>.

MIHOLOVA, Veronika. Rozdily ve zpiisobu traveni volné¢ho ¢asu déti mladiiho $kolniho
véku na vesnici a ve mésté. Brno, 2012. 56 s. Bakalafska prace. Masarykova univerzita,
Pedagogicka fakulta, Katedra psychologie. Dostupné z:
<http://is.muni.cz/th/327275/pedf_b/Bakalarska_prace.pdf>.

PORIZKOVA, Veronika. Foodblogging (série publicistickych interview pro casopis Instinkt).
Brno, 2013. 92 s. Bakalaiska prace. Masarykova univerzita, Fakulta socialnich studii.
Dostupné z : <https://is.muni.cz/th/348324/fss_b/BP_Porizkova_Veronika.txt>.

PSOTOVA, Veronika. Trendy dne$ni doby traveni volného casu mladeze ve veku 15 — 25 let.
Brno, 2012. 54 s. Bakalatska prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka fakulta, Katedra
didaktickych technologii. Dostupné z:
<http://is.muni.cz/th/363095/pedf_b/Bakalarska_prace.pdf>.

RYLICH, Jan. Pocitacové hry jako fenomén novych médii. Praha, 2011. 112 s. Diplomova
prace. Univerzita Karlova v Praze, Filozoficka fakulta, Ustav informacnich studii — studia

novych médii. Dostupné z: <https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/97877/>.

SOURALOVA, Ivona. Fenomén a vyzkum médnich blogii. Praha, 2011. 115 s. Diplomova
prace. Univerzita Karlova v Praze, Fakulta socialnich studii, Katedra medialnich studii.

Dostupné z: <https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/94009/>.

TOMASKOVA, Zaneta. Moderni deskové a spolecenské hry a jejich postaveni ve volném

Case dnesni populace. Brno, 2009. 114 s. Diplomova prace. Masarykova univerzita,

151



Pedagogické fakulta, Katedra sociélni pedagogiky. Dostupné z:
<https://is.muni.cz/th/84899/pedf m/Tomaskova_Zaneta.txt>.

Beletristicka literatura

BARRIE, J. M. Petr Pan. Vydani prvni. [Praha]: Slovart, s.r.0., 2015. 172 stran. Brio. ISBN
978-80-7391-052-5.

CARROLL, Lewis. Alenka v kraji divii a za zrcadlem. VVyd. v nakl. Academia 1. Praha:
Academia, 2010. 195 s. ISBN 978-80-200-1847-2.

DAHL, Roald. Karlik a tovarna na cokoladu. Vyd. 3., V nakl. Academia 2. Praha: Academia,
2006. 132 s., [4] s. obr. piil. ISBN 80-200-1436-5.

DAHL, Roald. Minpins. Vyd. 1. London: Jonathan Cape, 1991. 48 s. ISBN 0-224-02899-5.
FROST, Robert. New Hampshire. Vyd. 1. New York: Henry Holt and Company, 1923. 113 s.

FUNKE, Cornelia. Inkoustoveé srdce. Vyd. 2. Praha: Knizni klub, 2010. 394 s. ISBN 978-80-
242-2918-8.

GAIMAN, Neil. Koralina. Vyd. 3. Frenstat p.R. [i.e. pod Radhostém]: Polaris, 2009. 152 s.,
[8] s. barev. obr. piil. ISBN 978-80-7332-138-3.

GAIMAN, Neil. Nastésti (ne)mame mléko. 1. vydéani. V Praze: Albatros, 2015. 145
stran. ISBN 978-80-00-04042-4.

MCCALL, Gerrie. Monstra a jina straSidla. 1. ¢eské vyd. Praha: Svojtka & Co., 2010. 96
s. ISBN 978-80-256-0362-8.

MORGENSTERN, Erin. Noc¢ni cirkus. Vyd. 1. Praha: Ikar, 2012. 438 s. ISBN 978-80-249-
1902-7.

PAOLINI, Christopher. Odkaz Dracich jezdcii. Eragon. 2. vyd. Praha: Fragment, 2009. 487
s. ISBN 978-80-253-0961-2.

ROWLING, J. K. Fantasticka zvirata a kde je najit: mlok Scamander. 1. vyd. Praha:
Albatros, 2002. 69 s. ISBN 80-00-01020-8.

152



ROWLING, J. K. Harry Potter a Kamen mudrcii. 1. vyd. Praha: Albatros, 2000. 284 s. ISBN
80-00-00788-6.

ROWLING, J. K. Harry Potter and the deathly hallows. United States: Scholastic Inc., 2013.
759 stran. Harry Potter series; 7. ISBN 9780545583008.

SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac. III., Krev elfii: prvni roman o Geraltovi a Ciri. Vyd. 7.
Petivald: Leonardo, 2011. 315 s. Fantasy; 2. ISBN 978-80-85951-69-1.

TOLKIEN, J. R. R. Hobit, aneb, Cesta tam a zase zpatky. Vyd. 5., V Argu 1., rev. Praha:
Argo, 2005. 250 s. ISBN 80-7203-722-6.

WILSON, Nathan D. Sto tajnych dvirek. Vyd. 1. V Praze: Knizni klub, 2009. 267 s. ISBN
978-80-242-2400-8.

153



Internetové zdroje

ANDERS, Charlie Jane. 10 Key Terms That Will Help You Appreciate Fantasy Literature. In:
i09 [online]. 13.11.2013 [cit.20.2.2016]. Dostupné z: <http://io9.gizmodo.com/10-key-terms-

that-will-help-you-appreciate-fantasy-lite-1463800561>.

BAUER, Stanislav. Fenomén: pocitacové hry. In: Technet iDNES.cz [online]. 26.4.2002
[cit.20.3.2016]. Dostupne z. <http://technet.idnes.cz/fenomen-pocitacove-hry-07g-
[software.aspx?c=A020425 5067359_software>.

BestFantasyBooks Editors. Fantasy Subgenres Guide. In: Best Fantasy Books [online].
15.5.2015 [cit.20.3.2016]. Dostupné z: <http://bestfantasybooks.com/fantasy-genre.php>.

CLUTE, John, GRAND John. Taproot Texts. In: Encyclopedia of Fantasy [online]. Cerven
1997 [cit.20.2.2016]. Dostupné z: <http://sf-encyclopedia.uk/fe.php?nm=taproot_texts>.

Dungeons and Dragons. In: Urban Dictionary [online]. Urban Dictionary LLC, 20.7.2004
[cit.15.4.2016]. Dostupné z:

<http://cs.urbandictionary.com/define.php?term=dungeons+and+dragons&defid=764399>.

DEWAN, Pauline. The Fantasy Genre. In: Children’s Literature Classics [online]. Datum
chybi [cit. 15.2.2016]. Dostupné z: <http://childliterature.net/childlit/fantasy/>.

EVE-BARNETT, Mandy. How Do you Define The Fantasy Genre? In: Linked in [online].
8.10.2015 [15.2.2016]. Dostupné z: <https://www.linkedin.com/pulse/how-do-you-define-
fantasy-genre-mandy-eve-barnett?articleld=8144766252153401616#comments-
8144766252153401616&trk=sushi_topic_posts_guest>.

EPSTEIN, Jeremy. The fantasy genre: an attempt to explain its success. In: GreenAsh
[online]. 21.2.2005 [cit. 18.2.2016]. Dostupné z:
<http://greenash.net.au/thoughts/2005/02/the-fantasy-genre-an-attempt-to-explain-its-

success/>.

Fandom. In: SFE — The Encyclopedia of Science Fiction [online]. Gollancz, 30.7.2015
[cit.20.3.2016]. Dostupné z: <http://www.sf-encyclopedia.com/entry/fandom>.

154



Fandom. In: Urban Dictionary [online]. Urban Dictionary LLC, 8.8.2004 [cit.20.3.2016].

<http://cs.urbandictionary.com/define.php?term=fandom>.

FLANAGAN Victoria. Children's fantasy literature: why escaping reality is good for kids.
In: The Conversation [online]. 2.3.2014 [cit. 20.2.2016]. Dostupné z:
<http://theconversation.com/childrens-fantasy-literature-why-escaping-reality-is-good-for-
kids-22307>.

GUIN, Ursula K. Le. Some Assumptions about Fantasy. In: Ursula K. Le Guin [online].
20.3.2011[cit.15.2.2016]. Dostupné z:

<http://www.ursulakleguin.com/SomeAssumptionsAboutFantasy.htmI>.

HAND, Elizabeth. Review J.R.R. Tolkien, C.S. Lewis, and 'The Fellowship' of fantasy
writers. In: Los Angeles Times [online]. 29.5.2015 [cit.20.2.2016]. Dostupné z:

<http://www.latimes.com/books/jacketcopy/la-ca-jc-philip-carol-zaleski-20150531-

story.html>.

CHADBOURN, Mark. The fantastic appeal of fantasy. In: The Telegraph [online]. 12.4.2008
[20.2.2016]. Dostupné z: <http://www.telegraph.co.uk/culture/books/3672513/The-fantastic-

appeal-of-fantasy.html>.

IRELAND, Ed. What is the "purpose” of Fantasy Genre? In: Linked in [online]. 13.10.2015
[cit. 22.2.2016]. Dostupné z: <https://www.linkedin.com/pulse/what-purpose-fantasy-genre-
ed-ireland?articleld=7313415296056296451#comments-
7313415296056296451 &trk=sushi_topic_posts_guest>.

KOTRBOVA, Lucie. Novinkou je youtubering. Je o n&j velky zajem. In: Pisecky denik.cz
[online]. 10.9.2015 [cit. 20.3.2016]. Dostupné z:
<http://pisecky.denik.cz/zpravy_region/novinkou-je-youtubering-je-0-nej-velky-zajem-
20150910.html>.

LEIMEROVA Magdalena. Vlogovani — fenomén na YouTube a novy nastroj marketingu.
In: Medidlni proroci [online]. 10.5.2015 [cit. 20.3.2016]. Dostupné z:

<http://medialniproroci.blogspot.cz/2015/04/vlogovani-fenomen-na-youtube-novy.html>.

LiteraryDevices Editors. Fantasy — Definition of Fantasy. In: Literary Devices [online].
Datum neuvedeno [cit. 20.2.2016]. Dostupné z: <http://literarydevices.net/fantasy/>.

155



PENN, Joanna. Writing Fantasy: A Short Guide To The Genre. In: The Creative Penn
[online]. 27.6.2013 [cit.18.2.2016]. Dostupné z:
<http://www.thecreativepenn.com/2013/06/27/writing-fantasy/>.

POWER, Ed. Sorry, J.R.R. Tolkien is not the father of fantasy. In: The Boston Globe [online].
22.12.2013 [cit. 20.2.2016]. Dostupné z:
<https://www.bostonglobe.com/ideas/2013/12/22/sorry-tolkien-not-father-
fantasy/pljM6NOC54JmFaqY8bzNSl/story.html>.

Roleplay. In: Urban Dictionary [online]. Urban Dictionary LLC, 28.7.2005 [online]. Urban

Dostupné z: <http://cs.urbandictionary.com/define.php?term=roleplay>.

ROSENBERG Alyssa. Why Women Love Fantasy Literature. In: The Atlantic [online].
10.5.2011 [cit.15.2.2016]. Dostupné z:
<http://www.theatlantic.com/entertainment/archive/2011/05/why-women-love-fantasy-
literature/238576/>.

SAFR, Jifi, PATOCKOVA, Véra. Traveni volného ¢asu v Ceské republice ve srovnani
s evropskymi zemémi. In: Centrum pro vyzkum veiejného minéni [online]. Unor 2010

[cit.20.3.2016]. Dostupné z: <http://cvvm.soc.cas.cz/2010-2/traveni-volneho-casu-v-ceske-

republice-ve-srovnani-s-evropskymi-zememi>.

TRUHLAR, Michal Mealtiner. Co je to larp? In: LARP.cz [online]. ASF Asociace Fantasy,
0.S. 25.9.2011 [cit.15.4.2016]. Dostupné z: <http://www.larp.cz/?q=cs/info>.

TRUHLAR, Michal Mealtiner. Jak se pise LARP? In: LARP.cz [online]. ASF Asociace
Fantasy, 0.s. 30.9.2009 [cit.15.4.2016]. Dostupné z:

<http://www.larp.cz/?g=cs/taxonomy/term/146>.

VEVERKOVA, Lenka. Blgovoani. Fenomén dnesni doby? In: iDNES.cz [online]. 21.3.2008
[cit. 20.3.2016]. Dostupné z: <http://veverkova.blog.idnes.cz/blog.aspx?c=29154>.

WEBB, Beth. The real purpose of fantasy. In: The Guardian [online]. 23.5.2007
[cit.22.2.2016]. Dostupné z:
<http://www.thequardian.com/books/booksblog/2007/apr/23/bridgingthegapswhyweneed>.

156



WILTON, Dave. Word of the Month: Fandom. In: Wordorigins.org [online]. 1.7.2002
[cit.20.3.2016]. Dostupné z:

<http://www.wordorigins.org/index.php/site/comments/word of the month fandom/ >.

WILSON Tracy V., CLARK Josh a KERSHNER Kate. Beginner's Guide to Dungeons &
Dragons. In: Entertainment — How Stuff Works [online]. Datum neuvedeno [cit.15.4.2016].

Dostupné z: <http://entertainment.howstuffworks.com/leisure/brain-games/beginners-guide-

dungeons-and-dragons.htm>.

WALLSTEN, Scott. What Are We Not Doing When We're Online. In: NBER Working Paper
Series, 19549 [online]. 37 s. Rijen 2013 [cit. 20.3.2016]. ISSN 0898-2937. Dostupné z:
<http://www.nber.org/papers/w19549.pdf>.

Autor chybi (pouze prezdivka Freedomstar). Interview with Vera Nazarian. In: Fantasy
Worlds [online]. 6.2.2010 [cit.15.2.2016]. Dostupné z:
<http://fantasyworldsl.blogspot.cz/2010/02/interview-with-vera-nazarian.html>.

157



Anotace

Jméno a prijmeni:

Veronika Miksikova

Katedra:

Katedra ¢eského jazyka a literatury

Vedouci préace:

Mgr. Kamil Kopecky, Ph.D.

Rok obhajoby:

2016

Né&zev préce:

Volnocasové aktivity se zaméfenim na prvky fantasy

Nézev v angli¢tiné:

Leisure time activities with the focus on the genre

of fantasy

Anotace préce:

Tato prace se zabyva volnoCasovymi aktivitami.
V teoretické Casti je kratce vysvétlen pojem pedagogika
volného ¢&asu, volny &as, funkce a cile PVC, jeji specifika
a problémy, klicové kompetence a ¢initelé a ucastnici PVC,
osobnost pedagoga volného casu, hra a formy volnocasovych
aktivit. Poté je tu vysvétlen pojem fantasy (vymezeni zanru,
zanry fantasy, Ctenaii a funkce fantasy). Nakonec teoreticka
cast obsahuje soucasné trendy traveni volného casu détmi
a mladymi lidmi. V praktické c¢asti je vypracovano 21
volnocasovych aktivit o rizné délce, které jsou volné
propojeny tematikou fantasy. Na konci préce je feceno, zda
byl naplnén pavodni zamér tykajici se zpracovani
volnocasovych aktivit a je zde propojena teorie s praktickou

casti a zminéna vyuzitelnost této prace.

Kli¢ova slova:

Pedagogika volného casu, volny cas, klicové
kompetence, pedagog volného ¢asu, hra, formy aktivit,
volnocasové aktivity, fantasy, zanry fantasy, soucasné trendy,

moderni technologie, internet

158




Anotace

v anglic¢tiné:

This thesis deals with the topic of leisure time
activities. In the theoretical part, it is dealt with the term
of pedagogy of leisure time, leisure (free) time, functions
and aims of pedagogy of leisure time, its specifics
and problems, key competencies and agents and participants
of this field, personality of leisure time pedagogue, game
and forms of leisure time activities. Then the term of fantasy is
dealt with (the explanation of what is fantasy, genres of
fantasy, readers and functions of fantasy).
Finally, the theoretical part deals with current trends
in spending free time of children and young people.
In the practical part, there are 21 leisure time activities loosely
connected by the genre of fantasy. In the end of the thesis, it is
said whether the original purpose was fulfilled and both the
theoretical and practical part are connected there.

Also the functionality of the thesis is explained.

Klicova

v anglic¢tiné:

slova

Pedagogy of leisure time, free time, key competencies,
pedagogue of leisure time, game, types of activities, leisure
time activities, fantasy, genres of fantasy, current trends,

modern technology, the Internet

Piilohy

V préaci:

vazané

32 stran — jednotlivé pfilohy k volnocasovym aktivitim

(potfebné materialy k aktivitdm, Uryvky z knih...)

Rozsah préce:

159 s., 33 s. ptiloha

Jazyk préace:

Cestina

159




