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1 Uvod

,.Neslujeme zase aZz tak velkym narodem, oplyvajicim nevycerpatelnym tviirécim potencidlem,
abychom mohli klidné prihlizet zvracenému a svym zpiisobem sebedestruktivnimu nakladani

s tim malem, co se v urcitém typu détské literatury vymyka priméru.**

Na pocatku vseho byla myslenka nékolika ¢lenti Sdruzeni pratel Jaroslava Foglara (dale jen
SPJF). Tito zalozili pted Cc¢trnacti lety tradici adamovskych Stinadel. Jednd se
o celoméstskou hru primarné uréenou pro déti do patnacti let, ale Gi¢ast neni upirana ani jejich
star§im kamaradim. Hra vychazi z prvnich dvou d¢l souborn¢ vydané trilogie ,,Dobrodruzstvi
v temnych ulickach®, jimiz Foglar ¢tendiim vstépuje hodnoty pratelskych vztaht, cti, odvahy
apod.

AZ do roku 2010 organizoval ,stinadelskou hru“ vzdy néktery z ¢lentt SPJF.
Postupnym odrastanim generace zakladateli vSak vyvstaly otazky, kdo na tradici navaze
a zda je udrzitelna. Vzhledem k tomu, Ze se vénuji studiu ¢eského jazyka a Foglarova tvorba
mi byla vZdy blizka, rozhodla jsem se zkuSenosti z vyuky aplikovat do praxe a zorganizovat
dva ro¢niky této hry.

Na zaklad¢ této myslenky vznikl projekt, jehoz cilem bylo pfiblizit dnesni mladé
generaci dilo Jaroslava Foglara. Autora, jehoZ tvorba byva (mozna nepravem) v soucasné
dob¢ neziidka povazovana za piezitek a literdrni brak. Projekt se snazi dokazat, Ze tomu tak
neni, a priblizit mladezi ,,Foglarovky* netradi¢ni formou.

Dobrodruzstvi, které se v knihach J. Foglara vyskytuje, je pro ucely tohoto projektu
prostiedkem vyuZiti volného ¢asu dnesni mladeze. Cilem je zvysit ¢tenarsky zajem a dokazat,
ze autor je nadCasovy. Prostiedkem, jak toho dosédhnout, je hra, jakozto jedna z nejac¢inngjsich
forem vychovné-vzdélavaciho puisobeni (viz Komenského ,,skola hrou®).

Teoreticka ¢ast diplomove prace si klade za cil podrobné popsat Zivot Jaroslava Foglara
a zmapovat jeho osveétové pusobeni v oblasti vychovy a vzdélavani déti a mladeze. Zaroven
ptihlédne k polemikdm literarnich kritiki, kteti se Foglarovym dilem zabyvali,
a nahlizeli na n¢j ze svého subjektivniho uhlu — pohledem dospé€lého ¢loveka. V kontrastu
k jejich reakcim uvedeme v ¢asti v€nované Ctenaiskym vyzkumim zpusob percepce

Foglarovych d¢l détskym ¢étenatem. Pozornost bude soustiedéna zvlasté na konkrétni dilo

' Polék, J.: Poselstvi Zlutého kvitku, Praha: Olympia, 2003, s. 40.
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Foglarovy tvorby, Rychlé $ipy, na jejichz pfib&éhu Ize rozvijet viechny kli¢ové kompetence
a sméfovat tim K vyse vytéenym cilim.

Krom rozvoje Ctenarské gramotnosti a zvySovani povédomi o literarnim odkazu
J. Foglara bude klast projekt, a z n¢j vychazejici diplomova prace, diraz také na rozvoj
mezipfedmétovych vztaht s obory obsazenymi v ramcovém vzdélavacim programu bézné
zakladni Skoly. Ptredevsim na rozvoj télesné kultury a spoleCenskych a kulturnich vztaht.
Myslenka projektu Stinadla se bouti vychazi z koncepce RVP pro ZV ateorii projektove
a zazitkové vyuky. Cilem praktické casti diplomové prace bude uvést tyto teorie ,,do praxe®
realizaci samotné hry. V této ¢asti bych takeé rada vénovala pozornost motiva¢nim faktorim
pro ucast ve hie a zvySovani povédomi téastniki o namétech, z nichZ projektovy plan nasi
hry vychazi.

Ustiedni &ast — samotnou realizaci projektu, tedy ,stinadelskou hru*, hodlam popsat
od jejiho vzniku (kdy existovala jen v papirové podobé, jako plan) pies realizaci aZz po
zavéreénou odezvu organizator, ucastnikd i medii. V zavéru a ptilohach bych se réda
vénovala dalSim fazim projektu — zpracovani ziskanych materialti, invencim pro p#isti roéniky
a moznostem dalSiho vyuziti podkladovych materialu.

Tato diplomova prace bude dokladem Usili 0 rozvoj ¢&tenarské gramotnosti zakd
zékladnich Skol a svédectvim snahy 0 zachovani jména Jaroslava Foglara v povédomi
détskych Ctenart. Jsem rada, Ze se na realizaci téchto cili mohu podilet pravé ja, protoze sama
jsem pevné presvédcena o tom, Ze 1 v dnesni dobé maji Foglarovy knihy svému ctenari stale

co nabidnout.



2 Zivot a dilo Jaroslava Foglara

Kapitola je vénovana zivotu a tvorbé autora, z jehoz odkazu projekt vzeSel.

Otcem Jaroslava Foglara byl Jindfich Foglar, matkou Marie Foglarova, rozena FiSerova.
Foglar mé¢l také bratra Zdenka, ktery zemiel ve tiiasedesati letech na rakovinu plic.
Jaroslav Foglar se narodil 6. ¢ervence 1907 v Praze v Podskali v Benatské ulici ¢. 3.
Za Foglarova raného mladi rodina ptesidlila do Ptedlic u Usti nad Labem, kde otec pracoval
jako ufednik v uhelném podniku. Na obchodnich cestach si pfivodil srde¢ni vadu, a tak se
rodina odst¢hovala do Prahy — Nusli, kde zahgjil 1écbu. Z Nusli se Foglarovi st¢huji
do Podébrad, kde Jindfich pokracuje v 1é¢bé. Zahy (ve véku 39 let) vSak umira.

Po této nestastné udalosti se vdova se dvéma syny vraci zpét do Nusli. Zde piebyvaji
dalsi ¢tyfi roky, které je déli od presidleni do Svatoplukovy ulice. Odtud podnikd maly Foglar
své vypravy do mist pod hradbami u Cervené skaly a Opusténého koutu, do jejichZ roklin
pozdgji umistil prosluly Cerveny dolik z Hochii od Bobii ieky.

Marie Foglarova za penize zbylé z pojistného kupuje maly obchod na Vinohradech

a proménuje jej v papirnicky krdm. Protoze na Korunni tiidu to bylo z Nusli daleko, ziika se
jeji matka, Foglarova babicka, svého bytu v Jaromirové ulici a ujima se dohledu nad obéma
poloviénimi sirotky. JelikoZ je pfisna a nesmlouvava, je pro né souziti S ni zprvu nesnadné.
Na zacatku 2. svétové valky se Foglarovi piest¢hovali do bytu nad krdamem. Do Nusli se vSak
oba bratfi vracivali na vypravach s kamarady (Karlem Mosni¢kou a Vendou Hajki).
Do druhé tfidy zacal Foglar chodit uz na Vinohradech. Podoby Foglarovych ucitelt
se odrazeji v knizce ,,Kdyz duben prichazi*, stejn¢ jako smrt spoluzaka Hamana, kterou v Boji
0 prvni misto ptisoudil Vénceslavu Lancovi. Dal$i piatele nasel v mist¢ nového bydlisté.
Jednim z nich byl jeho soused Jarda Pacovsky s mladsi sestrou Miladou, jejiz mirnou povahu
vtélil do stejnojmenné postavy v kniZzce Historie Svorné sedmy. Pratelil se také s houslistou
Karlem Smidka. Lougeni s Pacou popisuje v knize Pristav vola.

Do svych knih v8ak promita i jiné zazitky, naptiklad to, jak si uz coby maly kluk sdm
vydélaval na jizdni kolo. V roce 1920 jel od Ceského Gerveného kiize na dvoumésiéni
ozdravny pobyt do Svycarska. P¥isti 1éto (roku 1921) zase navstivil slovenské Piestany, a to
diky pani Hejlové — kamaradce jeho maminky. Jednou se v novinach docetl o moznosti jet
do Anglie. Spolu se svym spoluzakem, Mirkem Stieblingem, se proto ptihlasili do skautskeho
oddilu a s nim dostal Jaroslav moznost poprvé proniknout do Prokopského udoli — ¢astého

cile pozdéjsich vyprav. Jednou z oddilovych aktivit byl také prodej vyhernich losi. Pfi jejich
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distribuci si Foglar uhnal zapal plic. Ztoho divodu mu byla G¢ast na akcich oddilu
na dlouhou dobu zakazéana. Spolu se starSim bratrem zaklada 48. klub Old skauti Jestiabi
Vv Praze (jestfabi podle odznaku na rukavu kabdatce). Foglarovi po ném dodnes zistala
piezdivka Jestiab. Na podzim 1924 je ptijat do 34. skautského oddilu v Praze na Letne.

Coby absolvent obchodni $koly (kterou Gspésné ukoncil v roce 1925) kratce pracuje
ve filidlce informacni kancelatre firmy Wys. Muller et Co. Poté stravil tfinéct let jako ufednik
ve firm¢ Oskar Stein, velkoobchod papirem. Tehdy pracoval osmactyficet hodin tydné, véetné
sobot a dalSich 30 - 40 hodin tydné vénoval praci v oddile Hocht od Bobfi feky. O jejich
dobrodruzstvich napsal pozdéji stejnojmennou knihu, ktera vysla v roce 1937 v nakladatelstvi
Jan Kobes v Plzni. Jesté predtim vSak vychazela na pokraovani v Casopise Slovicko
(od r. 1934). O c¢tyfi roky pozdéji nasledovala Historie Svorné sedmy. V Junaku pozdé&ji
vychazel Boj o prvni misto, taktéZ na pokracovani. S knihou Modry Zivot Jiriho Drazana Se
Foglar umistil na prvni pficce v literarni soutézi vypsané nakladatelstvim Melantrich. Tésné
V letnich mésicich roku 1925 poprvé vede skautsky tabor. Nasledovalo mnoho taborovych
dobrodruzstvi — ve Slune¢ni zatoce, na Vltavé za Krumlovem, na Slovensku pod Krivaném
a tak dale. Krajina kolem Krivané inspirovala Foglara pro vyli¢eni prostfedi krajiny
V Pokladu Cerného delfina.

V zati 1927 se Foglar ujima vadcovstvi slavné Prazské Dvojky. Od roku 1920
Casopisecky publikuje. Na jaie 1938 se stdva pracovnikem propagacniho oddé€leni
vydavatelstvi Melantrich. Na podzim téhoz roku zac¢ind s Dr. Karlem BureSem spolufidit
tydenik Mlady hlasatel. Po vélce — v zati 1945 je redaktorem Casopisu Junak a od bfezna 1946
piechazi do Casopisu Vpied, ve kterém opét spolupracuje s BureSem. V dusledku vynuceného
odchodu z redakce ¢asopisu Vpied (v r. 1948) zistava néjaky cas ,,na volné noze“. Od roku
1954 pracuje v prazské Méstské stanici mladych turisti, pozdéji jako vychovatel v Domove
sttedoskolské mladeze. O deset let pozdé€ji ukoncil zaméstnani v zdkovském domové
a nastupuje svobodné povolani spisovatele. Stava se autorem vice nez dvou desitek knih, jako
napiiklad: Tdbor smiily ¢i trilogie Zahada hlavolamu, Stinadla se bouri a Tajemstvi Velkeho
Vonta, které pozdéji vysly v souborném svazku pod nazvem DobrodruZstvi vtemnych
ulickach, a dalsi.

Nekteré Foglarovy knizni tituly se dockaly mnoha vydani. Z jeho dalSi bohaté
publicistické a Casopisecké tvorby je nejznaméjsi kresleny seridl Rychlé Sipy. Vyznamnou
udalosti Foglarova zivota byla koupé parniku, ze kterého Jestiab nechal udé€lat deset

Klubovnich mistnosti pro prazské oddily, jeZ piisly o své klubovny. ProtoZe se objevilo riziko
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potopeni, byl nakonec nucen prodat lod’” do starého Zeleza.

V roce 1938 taboiil v Podkarpatské Rusi a osobné se setkal s otcem Nikoly Suhaje,
Petrom. Dalsi tabor, Tabor ohiili, tentokrat jiz tradicné konany ve Slune¢ni zatoce, pfinesl
dokonceni knihy Pod Junackou vlajkou, vznik Chaty v jezerni kotline a divadelniho
ptedstaveni Tabor ve Slunecni zatoce, kterou Foglar dokoncoval na svém oblibeném misté
v zdkouti na prazské Kleovce.

Foglarav Zivot a celé jeho dilo odrazi nezmérnou touhu po vé¢ném mladi. Sviyj zivot
zasvétil praci s mladezZi a pro mladez. Nikdy se neozenil. Az do jeji smrti zustal vérny své
mamince, kterd umird ve véku 102 let. Foglar sam zemfiel 23. ledna 1999 v Thomayerové

nemocnici v Praze — Kr¢i.

2.1 Nazory na Foglarovu tvorbu

2.1.1 Kritické pripominky k dilu Jaroslava Foglara

,.Knihy Jaroslava Foglara maji sice jakousi vnéjsi podobu s beletrii, uméleckou literaturou,
ale ve skutecnosti jsou vné oblasti umeni. Foglar si odtud ochotné piijcuje instrumenty,
za které vdeci pritazlivosti svych romankai, utocicich na velmi nizké ctendrské pudy, ale jinak
Zna pro umeéni jen opovrzvenz'.“2

Podle Vaclava Stejskala (Cesky literarni historik a kritik) chybi ve Foglarovych
knihach opravdovy Zivot. Nejsou v nich lidé, nybrz pouze vychovna monstra. Neexistuji
V nich proto ani skuteéné — realné vztahy mezi lidmi. Proto jsou také autorovy stereotypni
historky izolovany od hledani Zivotni pravdy. Ve je vykonstruovano a sahd az k metodam
barbarskym, divosskym, které zocelovaly mladé hochy soustavou tvrdych zkouSek v boji
s pfirodou a naprostou izolaci od zmékcujiciho vlivu civilizace, od rozrusujiciho,
znehodnocujiciho vlivu Zen. Dnedni vychovné metody uz by se prece jen mély lisit od cilt
africkych Kafri nebo severoamerickych indiant. Stejskal dale tvrdi, Ze Foglarovy vyroky
o pedagogickém piisobeni jeho knih jsou troufal¢ a samolibé. Jeho Ctenafi se pry ihned
po precteni budou chovat 1épe, uslechtileji, budou mit dobra ptredsevzeti a zacnou novy, lepsi,
uslechtilejsi zivot. Jenomze ve skuteCnosti je vychova, vytvafeni a preména lidského
charakteru proces velice slozity. Vznik a upevnéni mravnich zasad je otazkou letitého
pusobeni dialektick¢é souhry mnoha okolnosti: Skoly, rodiny, détského kolektivu atd.

Literatura sama vSak neni schopna tento kol vyiesit. Tim spiSe ne jedina kniha. Dnes Zijeme

? Stejskal, V.: Jaroslav Foglar aneb vychova snadno a rychle. Zlaty maj. 1964, roc. 8, &. 6/7, s. 241.
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v naprosto odlisnych d&jovych, spolecenskych, literarnich souvislostech. Pokud tedy hledame
smysl nékdejsi Foglarovy ¢innosti, méli bychom ho hledat ptedevs$im v jeho préci pro oddil.
O tom, zda Foglara vydavat ¢i nikoli, podle Stejskala nerozhoduji ani dopisy Foglarovych
piivrzenci, ani ceny a recenze, které Foglar kdysi ziskal. Je nutné brat Foglarovy knihy
v kontextu soudobé literatury vydavané pro mladez. Foglarovy romanky jsou podle Stejskala
,zakuklenymi priruckami pro mlddeznické hnuti“®, ptirucky, jejichz vyznam pro soudobou
mladez bychom mozné uz jen tézko hledali.

»Vyznam starSich predunorovych Foglarovych knih je dnes predevsim vtom, Ze
upozornuji na nékteré vazné nedostatky v praci s mladeZi, tak v nasi edicni praxi. Kniha se
stala v nasich predstavach cimsi smrtelné vaznym. Tisténé slovo, které davame mladezi
do rukou, by mélo rezonovat s daleko sirsim rejstrikem détskych potieb a zdjmﬁ.“4

Pfiroda je lepsi dilna pro polytechnickou vychovu nez skolni tfidy, odkud si dité
odnési vlastni vyrobky, o kterych vétsinou pifedem vi, Ze budou nepotiebné. ,, Ostatné —
vytvaret v detech uvedoméle vztah k prirode, je uz dnes zbytecné, tento vztah Uz dnes Vv rade
povolani nepotrebujeme! Uznavam podnétnost Foglarovy prace, neni mi jasné, pro¢ Foglar
zustava v Gstrani, ovdem nemohu ustoupit od svych zakladnich nazorii na uméni a na vychovu,
které se s ndzory Foglara a jeho stoupencii v leccems diametrdalné rozchdzeji. > Stejskal dale
pise, Zze Foglar m¢l tehdejsi mladezi (Clanek vySel v roce 1964) co fici, ale uz se nechopil
pera, aby znovu dokézal, ze je skutecn¢ mistrem svého oboru.

Zdenék Vaviik (spisovatel, autor knih pro mladez) se také ptidava ke kritice Foglara.
V souvislosti s jeho odpirci hovoii o ,,filipikach proti misomusim®, protoze Sadecky (Cesky
publicista, teoretik vytvarného uméni a jeden z nejvétsich mystifikatort modernich ¢eskych
d¢jin), ktery se Foglara zastava, neuvadi Zadnd jména konkrétnich kritiki, jez by Foglara
skutecné poskozovali. Sadeckého pfitom povazuje za demagoga a Foglarovy piivrzence
taktka za ,,blazny". ,,Nerikam, Ze by nas Foglarova krasna indianska vychova neméla zajimat,
jenze o ni ted’ nejde. Jde o to, pro¢ mici Jaroslav Foglar. Proc¢ nepublikuje, pro¢ nevychazeji
jeho nové knihy. Ovsem byt nakladatel, bral bych Foglariv rukopis do rukou s minimalni
divérou, “® Vaviikova nedivéra plyne z toho, 7e se poklada za znalce Foglarovych kniznich
texti a je tedy schopen dokazat, Ze tyto byly psany ve spéchu a tim ,,zanedbavaly primarni

zasady literarni tvorby jako odpovédné lidskeé prdace, péci o jazyk poéz'najz'c.“7

* Stejskal, V.: c. d., s. 242.
* Tamtéz, s. 242.
® Tamtéz, s. 244.
® Vaviik, Z.: Jaroslav Foglar: Pro& ne?. Zlaty maj. 1964, ro¢. 8, &. 6/7, s. 245.
’ Tamtéz, s. 245.
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Vladimir Kovarik (Cesky literarni védec, autor détskych knih popularizujicich historii)
namitd, ze Foglariv hrdina trpi jistou uniformitou piedstavivosti, v niz idealni typ
uslechtilého chlapce piedstavuje ,,urostly mladik svalnatych lytek, kteremu vSechno slusi,
hezky odeny, dobry Zak a dobry sportovec... ma sviij svét, do kterého nikomu nic neni, je ve

«8

véem obdivuhodny, elegantni a hezky.“® Naproti tomu zlych chlapci je mnohem vice

a predstavuji je jedinci ,,otrhani, Spinavi, surovi a sprosti... kteii nemaji nic jiného na praci

ne? vymyslet $patnosti.«®

Nejpocetnéjsi skupinu tvoii neutralni postavy vsedni, bezvyznamné,
ni¢im se neodliSujici, postavy hochi, ktefi nemaji o nic zdjem a do niceho se nezapojuji.
Jejich dny jsou vSedni a nezajimavé. Dospéli s nimi jednaji v nepiatelském duchu a nic jim
nedopieji. Tento konflikt vychazi z nepochopeni. Ale i tito ,,nijaci* chlapci nakonec zatouZi
po dobrodruzstvi, a to tehdy, kdyz jim je umoznéno objevit nové moznosti, vykrocit
z kazdodenni vSednosti a stat se vyjime¢nym, zvlastnim a obdivuhodnym. Tak dosahne hrdina
pfedniho mista a jeho prestiz na spolecenském zebticku stoupa. Toto schéma je podstatou
vétsiny Foglarovych piibéht. Foglar se vSak nikdy netajil tim, Ze mu nejde
o uméleckou hodnotu dila, ale o jakousi navodnost, tedy o cile ¢isté vychovné. ,,Foglar je
obratny a znaly Femesla, * pisSe Kovaiik, jeho jazyk je ,,nezamérné neumely, piSe, jak dovede,
a nebo se snazi psat, jak nedovede.*°

Jaroslav Tichy (spisovatel, ptekladatel a literarni kritik) v ¢lanku ,,Kritiky neététe”
vyjadiuje nazor, ze déti nepotiebuji idealniho détského hrdinu. Foglarovou chybou je podle
néj piedevsim to, Ze je spojen s povaleénymi omyly mladeznické vychovy a literatury, k nimz
patii presvédceni, ze kniha muze zpusobit u ditéte okamzity moralni obrat. Podle nich jsou
déti od ptirody nachylné ke zlu, ale staci zorganizovat jejich Cas tak, aby byl pln€ vyuzit (aby
nem¢ly Cas samostatné piemyslet) a diive lenivi hosi bez zajmu o jakoukoli zabavu a ¢innost
budou najednou aktivni a podnikavi. Détem pry piislusi pedagogicky ,,nacelnik ktery jim
bude udilet rozkazy a dokonale je ovladat. Darebdky a hodné déti od sebe viditelné odlisi
stuzkami, odznacky apod.

Otakar Chaloupka (Cesky ucitel, literarni kritik, védec a spisovatel) kritizuje pfedevsim
fabula¢ni schematismus a nedostatky v lexikalni V}'Istavbé.11 Foglarovy knizky podle n¢j

svéraznym zpusobem propojuji oddychovou a nauc¢nou, metodicko-didaktickou cetbu.

V ¢lanku ,,Foglariv navrat chvali autorv vychovny pfistup, zéroven vsak zdaraziuje, ze

® Kovatik, V.: O chlapcich jaci skutedng jsou?. Zlaty maj. 1964, rog. 8, &. 4, s. 157.
® Tamtéz, s. 157.

' Tamtéz, s. 159.

' Chaloupka, O.: Foglar trochu fadni. Zlaty maj. 1970, ro¢. 14, &. 7, s. 467.



tento princip neméni nic na tom, Ze kniha samotna (v tomto piipadé Poklad Cerného delfina)
bude fazena mezi beletrii, kam rozhodné nepatii. Chaloupka si zde klade otdzku, zda
Foglarovy knihy poskytnou souc¢asnému ¢tenati ocekavané napéti a zda budou mit patiicny
vychovny dopad. Na prvni znich odpovida kladné, v otazce vychovného pulsobeni se
odvolava na nedostatek faktl, které by dokladovaly to, Ze ¢tenafi Foglara nésleduji a tidi se
jeho myslenkami a pokyny.

V Nezkusilové (Vladimir Nezkusil — teoretik literatury pro déti a mladez, didaktik,
autor ucebnic literatury) charakteristice Chaty v Jezerni kotliné mizeme vy¢ist jeho pohled
na Foglarovo vykresleni détského svéta. ,,Chlapectvi nazira staticky, jako uzaviené a svébytné
Zivotni obdobi, které odnikud nevyplyva a k nicemu necili. Nebo presnéji — nemélo by cilit,

vvvvv

tim pravym Zivotem. Proto také jeho pribéhy jsou utkdny ze stdle stejnych strukturnich prvkii,
jejichz zakladnim atributem je vylucnost a vyjimecnost.“*

Ve Foglarové dile vsak vidi také slabiny, a to pfedevsim v jaddru samotného
spisovatelského femesla, jez podle né&j nékdy ,,hranici az s trapnosti nebo bezdécnou parodii
sebe sama.“'® Tento argument zduvodiuje pfiliS zjednodusenym a statickym piistupem
k mladezi i konfliktim, jimz byva v Zivoté vystavena a mimo jiné je na nich vidét omezena
platnost jeho pedagogickych postupti.

Podle Zdenka Zapletala (Cesky spisovatel a scénarista) soudoby c¢tenar (rok 1970)
oceni dramati¢nost, hrdinstvi a ,, romantiku dobrodruznych zazitki klukovské party “ 1% ale
nebude se fidit Foglarovymi vychovnymi smérnicemi. Déti jsou rizné a je nutné ,,pamatovat
na nejriznéjsi ctendiské zajmy, nenechme se véak strhnout chvilkovou médni vinou*,* snazi
se celou problematiku shrnout Z. K. Slaby (prozaik, literarni kritik, hudebni publicista,

piekladatel, autor knih pro déti a mladez).

2.1.2 Pozitivni hodnoty v dile Jaroslava Foglara

. Foglar je romantik vznétlivé obrazotvornosti dospivajicich déti, romantik s rigoréznimi
zasadami mravnimi. Dovede mladezi dat romantiku vlastni schopnosti tvorit, organizovat,

zodpovidat, vést a proZivat, romantiku Zivota, v némz se prisné dbd na mravnost a Cest

2 Nezkusil, V.: Chata v Jezerni kotling. Zlaty maj. 1970, rog. 14, &. 3, s. 163.
 Nezkusil, V.: Pfisel Foglariv "duben". Zlaty maj. 1970, ro¢. 14, &. 10, s. 664.
' Zapletal, Z.: Znovu Foglar redivivus. Zlaty maj. 1970, roc. 14, &. 8, s. 546.
' Slaby, Z. K.: Znat miru. Zlaty m4j. 1967, ro&. 11, &. 6, s. 61.
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ve vSech jejich vnitrnich a vnéejsSich projevech. V podstaté jde o romantiku akce, velice
¢inorodou, budovanou s veédomim jakési deétské autonomie ve svété dospélych. Je to
autonomie par exemple na ,,dospélém *“ nazirani svéta.*1®

Romantika Foglarovych dél je vabiva pevné stanovenymi zasadami, které Ctenari
umoziuji pySnit se vlastni mravni, fyzickou i intelektudlni zdatnosti. Je pfitazlivd svou
jednoduchosti a cili jednozna¢né k edukativnosti. Motivuje c¢tendfe k usilovani o vnitini
a vn&jsi dokonalost — dokonalost ,,v my$leni, slovech i skutcich.“*” Hrdinové jsou vykresleni
jasné a typologicky zapadaji do ramce ,,Cernobilého svéta® kladnych i zapornych postav.
Kouzlo tohoto svéta Ize proto pochopit jen ofima ditéte, které je autorovi vdécné za stastny
osud sveho hrdiny. Tato autorska konvence stavi na schematickych planech charakterovych
i déjovych a vyplyva z nich ,, stereotypita kompozicni a do jisté miry i namétova. Obavam se,
Ze jedinou oblasti intenzivniho vztahu ditete a literatury je dnes pro vétsinu rodin Skola
S povinnou cetbou a nenavidenymi rozbory a ctenarskymi denicky. Pro cetbu je treba mladez

nejprve ziskat,“!® f

ikd Lubomir Petr (Cesky spisovatel, prekladatel a stiedoSkolsky ucitel).

Podminkou vsak je, aby ke ¢tenafstvi vedli déti také jejich rodice, protoze $kola tu
neni od toho, aby ve vSech oblastech a po vSech strankach zastala ¢i nahradila jeji funkci.
Ke vzniku ¢tenafskych zajmt vede mladez také kvalita kultury ve spolecnosti, v niz vyrista —
tedy soucasného uméni a Groven vzdélanosti, nebo spise kulturnosti dané populace. Podnéty
k Cetb¢ podle Foglara vychazeji z vice zdroju. Jednim z téch mimosSkolnich je také vefejna
knihovna a vzory, které dit¢ vidi ve svém nejbliz§im okoli, zvIasté jiz zminované roding.
Ta by totiz méla vytvaret obecné povédomi o hodnotach Ctenafstvi a tento zdjem by méla
Skola jiz pouze kultivovat. Ve tiidach s tficeti zadky neni mozné dodrzet vyucovaci osnovy
a pritom intenzivné vést zaky k aktivnimu ¢tenafstvi. Lze pfi ni maximalné dosdhnout toho,
aby mladez necetla jen laciné braky a kyCe a vénovala svlij Cas kvalitn€j$Sim ctenatskym
pozitktim. ,,Priprava pro Zivot znamend otevrit détské dusi cesty, kterymi se bude po nivich
a uhorech svétové i domaci kultury ubirat v dospélosti, az zkuSenosti nabude schopnosti
konecné pochopit Nemcové Babicku i Raisuv Zapad. Musime tedy Zadat po rodicich, aby vic
mysleli na detstvi své i svych ratolesti a po nakladatelich, aby vydavali v dostatecném
mnozstvi nebo casteji detskou dobrodruznou cetbu, a 10 vV cené detem dostupné! A musime
také ty dobrodruzné knihy cist a recenzovat, aby mezi nimi vzdy bylo dost téch, , kde by

dobrodruistvi a senzacni prihody nehraly prim, ale naucily détského ctendre mit cit”, jak

' Petr, L.: Vrabec v hrsti. Cerveny kveér. 1966, ro¢. 11, ¢. 1, s. 25.
Y Tamtéz, s. 25.
¥ Tamtéz, s. 25.



19 (Hausenblas Ondfej — pedagog, spisovatel, lektor.)

zkuSené poznamenal J. Foglar.

Dilo Jaroslava Foglara bylo literarni kritikou odsouzeno, u ¢tenaid vSak dosahlo
velkého ohlasu. ,, Rada erudovanych odbornikii se snazila dokdzat, Ze jazyk jeho knih je
Sedivy a neobratny, zZe jeho knizky jsou fabulacné jednotvarné a pres vSechnu vnéejsi
dramaticnost déjové chudeé, ze hrdinové jeho romdanii jsou schematicti atd. Tolerantnéejsi
Z kritikii sice priznavali Foglarovu dilu nesporné hodnoty pedagogicke, lec¢ tu pozvedli hlas
pedagogové a pravili, Ze pres vSechnu atraktivnost metod jsou jeho vychovné cile scestné a ze
Foglar kanonizuje chlapectvi jako idedl lidstvi a jeho vychova je tedy bezperspektivni
a statickd.“*° Viechny tyto vytky se daji dokladovat, jenze veskeré teoretizovani je zbytetné,
kdyz to nevadi Foglarovym ¢tenaiim. Foglar se v drtivé vétsing svych knizek ptimo vyhyba
realismu. Jeho hrdinové ani dost malo nejednaji tak, jak je obvyklé u jejich skute¢nych
vrstevniki. Jsou bud’ and€lsky dokonali (¢i k dokonalosti cilevédomé spéjici), nebo naopak
dokonale Spatni (¢i do propasti Spatnosti se fitici). Foglarovo dilo se realisticky tvafi. Foglar
ve svych romanech vytvaii svilj svét, ktery ma vSechny vnéjsi znaky svéta skutecného,
soucasného (z hlediska vzniku knihy). Je to svét, v némz zijeme. Mésta se Ctvrtémi plnymi
slunce i s t¢émi tmavymi, plnymi tzkych kiivolakych ulicek. Svét obyvany dospélymi, ktefi
pracuji, a chlapci, ktefi si hraji, jsou tu louky a lesy, potoky a tliiky. Je to na prvni pohled
docela obyc¢ejny svét. Skutecné ale jen na pohled. Ptiroda je v ném rajem, utocistém, jehoz
krasu mtzou chapat jen vyvoleni. Je to svét rozdeleny na nékolik menSich celki — svét
dospélych v protikladu ke svétu mladych chlapct, ktefi nasli smysl Zivota ve hie
na dobrodruzstvi, a svét opovrzenihodny, svét téch, ktefi se nezapojili, svét plny vSednosti,
kolaborujici se svétem dospélych a jeho nectnostmi. Jde tedy o romantickou nadsazku, o svét
utopii a symbolt. Kouzlo Foglarova uspéchu tkvi pravé v dvojakosti jeho svéta. V tom, Ze
je to svét Ctenarfum soucasné duvérné znamy — a pritom tajemny. VSe, co si Foglartv ¢tenaf
piecetl, by se mohlo docela dobfe stat i jemu. I vjeho mésté¢ jsou temné ulicky a malé
namésticka, i on ma kamarady, se kterymi by chtél a mohl vytvotit kKlub podobny Rychlym
Sipiim, a je jisté jen jeho vinou, Ze ho zatim zadné z téch baje¢nych dobrodruzstvi nepotkalo.
Je-li to typ silny a extrovertni, zda se, ze bez problému Ize tento zdanlivé uskuteénitelny sen
naplnit. Tento sen zustane vZdy jen zdanlivé nadosah, ale nikdy nedojde napinéni. Foglarova
realisticky se tvatici fabule je oviem v jistém smyslu skute¢na. OdraZi totiz svét chlapecké
fantazie, détskych idealt a iluzi. ,,Je to svét odrazejici se v infantilni psychice nezatizené

Zivotni empirii. Chlapecky pohled na svét je v jistém ohledu velmi zjednoduSeny. Jeho etika

' Hausenblas, O.: Kdo ugi &ist?. Kmen. 1988, ro¢. 1, &. 33, s. 3.
*Vacke, V.: Svét pouze pro chlapce?. Kmen. 1988, roc. 1, &. 40, s. 1.
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zna prevazné jen dobro a zlo. Moralni hodnoceni jedince je tedy ve sveté infantilni etiky
zavislé pouze na jeho vlastnim postoji, na jeho chténi. Vnéjsi determinanty jsou sice
registrovany, ale vétsinou neni akceptovan jejich kauzalni vztah k Ginu.“?* Ctenafi se zd4, ze
bude-li chtit, je pro néj vSe dosazitelné a své netspéchy piicita prevazné vlastni slabé vili.
Proto také Foglarovi hrdinové prakticky neznaji konecny neuspéch. Pokud hrdina bojuje
0 prvni misto, dosahne jej.

Podle Vackeho (Ceskoslovensky dramaturg) je Foglartv chlapecky pohled na svét
zna¢né schematizovany, zejména voblasti etiky. Na druhou stranu, z hlediska
gnozeologického, se vSak svét jevi jako nadmiru komplikovany a neproniknutelny, a to
Vv otdzce byti a jeho smyslu, o nichz pubescent zacind premyslet. Je logické, ze védomi
zjittené témito otazkami, je nadmiru mytotvorné (viz naivni piedstava segregovaného dobra
a zla). Nejvyznamnéj$im mytem je vSak mytus tajemstvi. Mytus tajemna plodi mytus strachu
a boj proti nému, nebot’ strach je kazem na vlastni dokonalosti. Dokonalosti l1ze dosadhnout
pfekonanim strachu, to je ale podminéno pftilezitosti bat se. Dal$im mytem je mytus
dobrodruzstvi, z nichz Zadny neni nikdy zcela rozbit vpadem racionalna. Rychlé Sipy sice
ziskaji Tleskactv hlavolam, ale plany létajiciho kola, které v ném mély byt, znicila voda.
Tajemstvi odkryva jen dalSi tajemstvi. ,, Dvojaky svét Foglara neni viastné ni¢im jinym, nez
ponékud hyperbolizovanou projekci psychického svéta téch, pro néz Foglar pise. Vtom tkvi
jeho psychologické i spisovatelské mistrovstvi. Ackoli pise jazykem casto primitivnim a nestiti
se ani Sestakové romantiky, stavd se to vSe u néj prednosti. Chce byt prosty a jednoduchy, aby
zapadal mezi ty, pro néz piSe a zdroven tajemny a neproniknutelny, aby stalo za to jej

nasledovat.“??

Foglar patii k tém S$tastnym autoram knih pro mladez, ktefi nechapou svoji
praci jako zdroj obzivy, ale ktefi ve svych dilech spatfuji pfedev§sim poslani. Soucasné jsou
jeho knihy znaéné autobiografické. Stejné jako ve Foglarové Zivoté i v jeho knihach chybi
zensky element. Ackoli psychika pubescentl je plna avah o Zenach a vztahu k nim, dle
dobovych konvenci je kontakt chlapce a divky mezi jedendctiletymi az ¢trnactiletymi chlapci
povazovan za cosi nepatfi¢ného a znevazujiciho. Svilij sexualné motivovany a stale vzristajici
zajem 0 spoluzacky maskuji hosi bud’ hrubosti, nebo korektni nev§imavosti. Foglar pro svij
eticky system zvolil druhou moznost. V jeho svété zeny prosté neexistuji nebo se objevuji jen
v kreslenych seridlech, ¢i jako postavy v dospélém véku. (Pozn.: Ve skuteCnosti s autorem

stati nemizeme zcela souhlasit, v nékterych méné znamych knihach je zensky element

zastoupen také, konkrétné naptiklad v Historii Svorné sedmy, Tajemné Rdisnovce — tam byl

2 Vacke, V.:c. d., s. 1.
2 Tamtéz, s. 1.
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dokonce divéi klub, a Vv neposledni fad¢ také v Tajemstvi Velkého Vonta, kde vystupuje
znamy Kklub Amazonek.). Ackoli je Foglaruv svét Casteéné utopisticky, je liCen natolik
sugestivné, Zze mu lze bez problémi uvéfit. Je to dano tim, ze autor sdm v néj VEfi.
A stejné jako nerozumi mlddeZi, nechdpou mnozi dospéli ani Foglara. Nechté]i byt
objektivni. Videli a vidi jen chyby (které si mnohdy sami vymysleli). Ale zapomnéli, v cem je
Foglarovo dilo i dnes prospésné a zivée. Rychlé sipy koluji pod lavicemi, po vzoru
»foglarovek* se lovi ,, bobrici“ dodnes.** Foglar dosahl ve vychovném puisobeni na mladez
vysledku jako malokdo. Za 40 let prace s mladymi proslo jeho oddilem pies 800 lidi. Foglar
navdzal na nejlepsi dila dobrodruzné literatury typu ,State¢nych kapitanu“ a ,Rolfa
Zélesaka®. Jeho knihy Hosi od Bobfi ieky a Poklad Cerného delfina jsou pravdivym
a napinavym dobrodruzstvim z naSeho prostiedi a zaroven vychovnou instruktazi. | hoSi
naSeho stoleti mohou proZzit dobrodruzstvi z jeho knih. Podle Sadeckého dokézal Foglar
svému oddilu dat dobrodruzstvi a navic ho vyuZit kvychovnym cilim. Zamérné
hyperbolizuje chlapecké touhy. Zivot jeho hrdinti piekypuje dobrodruzstvim se viemi
klasickymi atributy: bloudéni, pronasledovéni, unosy, souboje, bitky, tajemstvi, hledani
pokladu, vyprava do neznama. Autor se zdafile vzil do potfeb mladeze, kterou tak dobie zna
jako vychovatel. Jeho postoj je postojem zjitfené fantazie, kterd vytvaii idedlni svét
»Klukovskych* dobrodruZstvi, v némz je koncentrovano vSechno tajuplné. Foglar upoutava
dobrodruzstvim a ,,vpaSuje do n¢ho* maximum vychovného. Chlapci dé¢laji se zapalem
i nejtvrdSi ,,branny vycvik®, je-li zaobalen do n¢&jaké legendy. | Vv obyCejném svété
Foglarovych knih Ziji obyéejni chlapci. Slabi, nesportovni, z jejichz fad se rekrutuji bandy
,mladych teroristt“. Foglarovi hrdinové si uvédomuji, Ze ziji jako tisice ostatnich, nudi se
a nejsou nijak uzite¢ni. Touzi po lepSim zivoté a chtéji dospélym dokazat, co v nich opravdu
vézi. Proto utikaji do neznamych ¢étvrti a do pfirody. Stavaji se ,,Robinsony a bajnymi
Odyssey” v novém prostfedi, jsou samostatni, cilevédomé hledaji velké piatelstvi
a dobrodruZstvi, vypovidaji valku svému Spatnému ja i zlu ve svété kolem. Podrobuji se
zkouskam, chtéji dokazat vlastni dokonalost, vytvofit pevny kolektiv a stat se organizatory
lepsiho zZivota mladeze celé Ctvrti i mésta. Ve Foglarovych knihéach je vytvoten kult vzorného
hocha, kterého muze dosahnout kazdy. Nikdo z Foglarovych ¢étenaiti nedostal komplex
ménécennosti z dokonalého Roye, Mirka, Ludka, Ladi apod. Naopak, stavaji se vzorem.
Foglartv hrdina (vzdy z primémé méstské rodiny) bojuje o prvni misto s ,,tim floutkem*
z ,lepsi rodiny”“. Zastava se opovrhovanych délnickych chlapci a s obyCejnymi (mnohdy

nepfili§ majetnymi) chlapci uzavira pratelstvi. Foglar opévuje lidské kvality prostych hrdinii,

# sadecky, P.: Poznamky na okraj. Zlaty maj. 1964, ¢. 3, s. 105.
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ktefi rytitsky bojuji za prava slabych. Vic davaji, nez berou, jsou to nejlepsi Zaci, jejich slovo
je ¢inem, nemluvi sprosté, nepiji, nekoufi, ale pfitom jsou to ostii hosi, ktefi se o sebe staraji
az naposled, v§e berou sportovné a s klidem. Foglar svym dilem vytvofil metodu neobycejné
sugestivni sily. Pasobeni spolecensko-mravni daleko pievysuje vSechny Foglarovy , literarni
poklesky.“?*

Slovensky politik a autor knih pro déti a mladez, Anton Hykisch, vychazi z osobni
lavici. Spole¢né s n€kolika chlapci se piihlasil jako jeden z Foglarovych étenafskych klubt
a po vzoru hrdint z Rychlych Sipi zacal usilovat o to, stat se lep$im ¢lovékem. Hrdé¢ také
nosil Zluty kvitek — odznak t&ch, ktefi jdou ostatnim vzorem v chovani a nesouhlasi
s vytrznictvim a jinymi formami nemoralniho vystupovani. Podle Foglarova vzoru pozdéji
vychovaval mladez v Pionyru k samostatnosti. Hykisch podotyka, Ze vychovné metody,
kterym se mnozi kdysi ,,vysmivali“, by dnes byly Zadouci. Neni tu nikdo, kdo by mladez
naucil, ze ma v méstskych hromadnych prostiedcich uvolnit starSim spoluobéantim své misto.
Vychova k individualismu vedla pouze k tomu, Ze se z naSich déti stali jednotlivci se snahou
vyniknout ve vécech, které byly pro hrdiny Foglarovych knih spolecensky nepfipustné,
protoZe ti vulgaritu a vandalismus naprosto odsuzovali. Foglar podle Hykische dava vzor
zakim 1 ucitelim. Ukazuje, jak lze ve vychovné praxi vyuzit pfirozené soutéZivosti déti
a jejich pfirozené touhy po poznéni. A pfitom vychazi z prostiedkli zcela obycejnych.
Z prostiedkii, které do svého kréda vloZil i sim Komensky. Ze hry.?

Na podporu Hykischova tvrzeni vystupuje se svym piispévkem také NataSa Tanska
(Ceska spisovatelka a herecka pusobici u nas i na Slovensku) a pod titulkem , Tak teda
Foglar“26 li¢i svoje ¢tenaiské zazitky ze setkani s knihami Jaroslava Foglara, které, ac divka,
také kdysi Cetla. Dtraz klade pfedevsim na atmosféru knihy a jeji tajuplnost. Jeji generaci
Foglarovy knihy pomahaly vyhybat se vnucovanym romantickym brakim z ,.Cervené
knihovny*. 1 ona lovila bobifiky a kniha pro ni pfedstavovala unik zreality a moznost
seberealizace. Podle jejiho nazoru vSak Foglarovo dilo ma co fici také soudobé mladezi.
Existuji totiZz ctenaiské pozadavky, které zistavaji 1éta neménné. Pfitazlivost Foglarovych
knih tak podle ni tkvi naptiklad v uspokojeni détskych tuzeb po ozvlastnéni vSedni reality.

| Stanislav JareS Foglarovo dilo obhajuje. Nejstarsi dila pro n¢j predstavuji propagacni
agitky na téma kterak tabofit, hrat bojové hry a Ze je lep$i vyrazit do ptirody, nez se nudit

V ulicich mést. Do druhé skupiny ftadi knizky otazek protikladu dobra, zla utvéafenych

** Sadecky, P.: c. d.
% Hykisch, A.: Jaroslav Foglar a Slovensko. Zlaty maj. 1964.
*® Tanské, N.: Tak teda Foglar. Zlaty maj. 1964.
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lidskymi ctnostmi a nectnostmi. Ttetim typem romanu je podle néj piibéh psychologicky
propracovangjsi a realisti¢téjsi, ptibeh knihy Kdyz duben prichazi. Nejvétsiho ohlasu dosahuji
u Ctenafti paradoxné knihy s nejvétSim moralnim dirazem. To, co Ctenafe na piibehu
piitahuje, je pravé jednoduchost, s jakou je mozné hrdiny napodobit a identifikovat se s nimi.
Foglarovi hrdinové jsou sice stylizovani, ale tato stylizace je dana typizaci. Autora podle ng;
nelze typizovat jako romanopisce-realistu, ,,jeho dilo je kombinaci beletrizované literatury
naukové-vychovné.«?’

..NemiuiZeme si jiz prosté dovolit nechat rezivet zbrané, bojujici s takovym uspéchem
S flakacstvim, rvacstvim, surovosti, télesnou a dusevni ochablosti, sprostotou, kdyz u nds
dosud nebyl Foglar nikym nahrazen a prekonan. Tento poctivy clovek, (tedy Foglar), pritel
mladeZe a pozoruhodny autor si zaslouzi, aby s nim bylo spravedlivé a poctivé nakladano.**®

wvaclav Tille, nikoliv nejmensi mezi ceskymi literarnimi védci a spisovateli pro
mladez, jiz roku 1903 velmi spravné uvazoval o pravu na experiment v literature pro mladez.
Zdiiraznoval, Ze je nemyslitelné, aby nékdo napsal dobrou knizku pro mladez tak, Ze se vyhne
vSemu, co podle pravidel v knize pro déti byt nemd. Byl toho ndazoru, a my s nim, Ze originalni
literatura muze vzniknout jen tehdy, kdyz se autor neohlizi ani na skolské predpisy, ani na
uredni schvdleni, ale kdyZ ho Zene vpied jen odvaha k experimentu a vnitini poctivost.“®

Jaroslav Foglar svym dilem inspiroval také tvtirce ¢asopisu ABC, jehoz redaktofi po
Foglarové vzoru davali détskym ¢tenaiim na strankach svého ¢asopisu podnéty k zakladani
pionyrskych raketovych posadek, hlidek na ochranu pfirody a div¢ich klubd, zminil
séfredaktor ¢asopisu, Vlastislav Toman, v osmém ro¢niku Zlatého maje.

Spisovatel a pedagog FrantiSek Tovarek tvrdi, ze dnes$ni déti Foglara viibec neznaji
a jen ,,pro generaci jejich otcii je mihavou vzpominkou.*® Kritizuje to, Ze Foglar nepide
o divkéch a pro divky a ze se zamétfuje pouze na vychovu chlapclti. Zaroven propaguje
soudob¢ pionyrské hnuti. Chvali Foglara za to, ze vychovné ptsobeni svych dé¢l nezaklada
na povinné dobrovolnosti, Ze dok&Ze nadchnout a motivovat. ,, K détem je nutno promlouvat,
ziskavat je pro jednu spolecnou vec nekolika smery. Jestlize je tedy byt i jen stopa nadéje, Ze
nékterd z Foglarovych knih tomu spravnému dovede napomoci, pro¢ vahat? Snad proto, Ze je
vnem — jak se obcas pravi — hodné naivniho? Jakoby pravé naivita nebyla vysadou

détstvi! “3

%7 Jares, S.: Jsem pro Foglara. Zlaty maj. 1964, ro¢. 8, ¢. 8/9, s. 406.
*® Tamtéz, s. 406-407.
» Tamtéz, s. 407.
** Tovarek, F.: Néco na tom bude. Zlaty maj. 1964, ro¢. 8, &. 10, s. 453.
' Tovarek, F.: c. d., s. 454.
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,Jaroslav Foglar je krdasny a vzacny cisty clovek, o jehoz obcanské i mravni bezithonnosti
nemiize byt dnes jiz nejmensich pochyb. Neliceny a c¢inorody zdajem o deti, o to, aby Zily své
detstvi jako déti a ne jako mladi starci, se mu stal Zivotnim osudem. Divim se, jak se jesté dnes
miize objevit mezi nami kulturni pracovnik, ktery se odvazi verejné zapochybovat o
Foglarovych vychovatelskych zasluhach, protoze je neznd z bezprostiedni zkusenosti.*>
Bedrich Bodsser (Cesky spisovatel a prekladatel) sim sebe pocitd k tém, kteti jiz nebyli
poznamenani  pasobenim ,,Foglarovy mise”, ale sezndmil se sjeho osobnosti
a povazuje jej za obdivuhodného vychovatele. Coby literarni kritik (ackoli samoziejmé
shledava jisté nedostatky v estetické kvalit€) nemuze opomijet ,,pedagogickou silu®
Foglarovych knizek a vychovné pusobeni na détské étenafe. Foglara povazuje za mistra
v ziskavani ptizné mladé generace, je si védom toho, Ze podobné piinosné invence
ve vychové soucasné mladeze momentalné postradame. ,,Negativni nazory a pochybnosti
o spravnosti, prijatelnosti nebo modernosti Foglarova vychovatelského cile vyplyvaji bud’
z neznalosti mentality detského ctendie a jeho idedlii, nebo z neznalosti Foglarovych knih
samych. Foglarovy ideové nedostatky byly v podstaté ideovymi nedostatky skautingu. Cviceni
Viastni viile samo o sobé sotva kdy mohlo skodit pri vychové mladého clovéka. Sila viile je
neutralni kvalita jako sila svali nebo otuzilost organismu.“*® Bosserovi piipada absurdni
povazovat skautskou, ¢i presnéji starou indidnskou zkousku mlcéeni, hladovéni a samoty
za vychovu K pasivité. Naopak. Foglarovi hrdinové jsou podle néj svou piirozenosti ptimo
pudové vedeni k tomu, aby se druZili v partach a zakladali skupinky, které pocetné odpovidaji
minimélnimu poctu hraca jednoduchych kolektivnich her a neptesahuji pocet jejich mozného
maxima. Tito hrdinové ,,tthnou organicky k jakémusi dynamickému romantismu, kdykoli se
Jim kK tomu naskytne prileZitost. Podstatou tohoto romantismu je viile k ¢inu. K takovému cinu,
jimz by vystoupili z fady a pripodobnili se dospélym hrdiniim anebo, a to je tim svidnéjsi,
Jjinosskym hrdinum. Z této wvile vyplyvda pak samoziejmd chut a odvaha kdynamicke
sebevychove. Také Skauting je jednou z uloh tohoto selfmademanstvi, tedy dynamicke
sebevychovy a pedagogického voluntarismu. Foglar ukazuje mladym lidem, co s energii
a lakavym zpiisobem pred né predklada idedl pésténého charakteru, obaleny v romantickém
havu a prizpisobeny individualnim moznostem.““** Ve srovnani s jinymi autory klade Foglar
diiraz na nazornost a vychovné pusobeni ,,pfikladem”. Ke ¢tenaiim piistupuje individudlné,
z pozice autora je oslovuje a tim svému dilu dodava na ,,sugestivnosti a naléhavosti“. Podle

Bossera rozhodné neni esteticky necitlivy, ba naopak. ,,Vzpomenme si jen, jak dovede

*? Bosser, B.: Nejde jen o Foglara. Zlaty méj. 1964, ro¢. 8, &. 11, s. 496.
* Tamtéz, s. 499.
** Tamté, s. 499.

15



realisticky exponovat své knizky, jak v nich vidycky vychazi z konkrétni, casové i lokalni
situace, nebo jak bdsnivé pusobi v jeho podani tajuplna atmosféra staroméstskych ulicek,
pruchodii a zdkout! "> Foglar je vSak pfedevSim vychovatelem a jeho poslanim je literatura
v jistych ohledech nedokonald, avSak pedagogicky vytiibena. Nedokonalost tedy netkvi ve
sloZce estetické, nybrz stylistické, tvrdi Bossler. Foglar piSe tzv. ndvodovou beletrii — ,to je
proza podrizujici oteviene epickou slozku i formalni estetické pozadavky néjaké soustave
praktickych navodit k napodobovani hrou, md své prdavo na domovskou prislusnost k Sirsi
rodiné rozmanitych literarnich zZanrii a vedle jinych plni také ona svou kulturni, spolecenskou
funkei. %

Vladislav Stanovsky (¢esky spisovatel, piekladatel a sbératel pohadek) piSe, Ze vétsina
Foglarovych d¢l je obratné vybudovanych, nebot’ ,sice jen variruji nékolik syZetovych
schémat a jsou to schémata dost obéhand, ale variruji je piisobive, s velkym smyslem pro
kompozicni vystavbu.*>" Zdtraziuje také, 7e Foglarovi nejde o fixovani reality, naopak,
schvaln¢ je vsazuje do mimoprostoru a vytvaii tak jistou nadcasovost. PiSe literaturu
tenden¢ni a proto schematickou, ale to je zdmér. Takova je jeho poetika a tomu podiizuje
i jazyk.

Milada Matéjovicova (spisovatelka, dlouholeta kolegyné a pritelkyné Mileny
LukeSové) zase vyjadiuje myslenku, Ze ,,Foglarovou neoddiskutovatelnou prednosti je
dokonala znalost klukovské psychiky, klukovskych snit a tuzeb, proto i vybocovani z reality do
fantazie se déje tim smérem a v té mire, kterd je klukovskému mysleni blizka, snad dokonce
vlastni,«®
Foglar sdm v ¢lanku ,,Dejte mné kone¢né slovo® vyvraci domnénku, ze ve svych
knihach pohrda hrubou délnickou mladezi. Hovoii o tom, Ze jeho knihy jsou pedagogicky
instruktivni, ze si opravdu neklade za cil uméleckou kvalitu jako spiSe cile vychovne.
Na odpor se stavi také proti tvrzeni, ze jeho knihy uc¢i mladez protispole¢enskym myslenkam.
Své stanovisko obhajuje tim, Ze laska k ptirodé nevylucuje lasku k lidem, ba naopak. Naicen
byl dokonce z $ifeni bludii a povér, spojovanych s Samanskymi praktikami starych indiand.
Ve skuteCnosti piedstavuji pro Foglara tyto navody zpusob, jak vést mladez kzajmu
o polytechnickou vychovu. Také domnénku, Ze by jeho ¢tenaii méli trpét pocity ménécennosti
vici jeho ,,dokonalym hrdintim®, tvrdé vyvraci. Své tvrzeni podtrhuje tim, Ze jeho knihy se

umistovaly na pfednich pii¢kach tuzemskych literarnich soutézi a polskym ministerstvem

* Bosser, B., c. d., s. 499.

*® Tamtéz, s. 499.

*” Stanovsky, V.: Novy Foglar. Zlaty méaj. 1966.

** Mat&jovicova, M.: Foglartiv svét klukovskych sni. Zlaty maj. 1971, rog. 15, &. 3, s. 182.
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Skolstvi byly doporu¢eny do Skolnich knihoven. Pozitivniho ohlasu se dockal také

od pracovnikli moskevského Détgizu.

2.2 Kriticka analyza Rychlych Sipt

Rozborem prvniho souborného vydani ,,stinadelskych* pfibéha Jaroslava Foglara, které vyslo
v nakladatelstvi Olympia pod titulem DobrodruZstvi v temnych ulickdach, se zabyva Vladimir
Nezkusil. Ve své kritické stati hovoti o tomto piib&éhu jako o vypravéni, v némz se dospély
Ctenar citi jako cizinec. Foglar podle n¢j dospélého ctenare vnima jako vetielce, ktery se snazi
rozbit soudrznost jeho knizniho svéta. Tento pocit podle néj stihd neziidka i1 ¢tenaie, kteti byli
diive (v détstvi) Foglarovym dilem vyhradné¢ nadSeni. Chlapecti hrdinové se témér
bezezbytku uzaviraji do svého vlastniho svéta, ktery Zije svym Zivotem a v dtsledku toho také
ovlivituje veskeré jejich pocinani. Je to patrné uz z prostoru, do kterého jsou zasazena
samotna Stinadla. Nescetn¢krat je zdiraziovano, Ze tento tajuplny svét je od svého okoli
neproniknutelné oddé€len ,,Rozdélovaci tfidou* a dale ¢lenén na bludisté ulicek, zakouti,
prichodt, dvorki a namésticek, ktera obyvaji uzaviené skupinky jejich obyvatelstva. VSe,
co prichazi zvenéi, je a priori cizi a neznamé, tudiz potencionalné nebezpecné. Tato
autonomni spoleCenstvi se pruniku cizorodych vné&jSich elementti brani uzavienosti.
V souladu s tim je jednim z hlavnich atributti vontského hnuti uzavienost a nedavéfivost jeho
¢lenu k okoli, ¢imz se chrani pted veskerymi vngjsimi vlivy. Podobné se chovaji i samotné
Rychlé Sipy, jejichZ klub tvori uzavienou komunitu. Tato, i kazda dalSi (napt. Bratrstvo kocici
pracky), zde vykazuje typické atributy. Piibéh slavi u ¢tenaiti uspéch nejspis diky tomu, ze
dokéZe rozvinout iraciondlni stranky jejich osobnosti. Pro DobrodruZstvi v temnych ulickach
je pfizna¢ny zpusob, jakym Foglar svym hrdintim a spousté jejich ¢étenait dava zazivat rizna
tajemstvi a zdhady. Pro détského Ctenare je tajemstvi bytostnéjsi nez pro lidi dospélého veéku.
Ti také ztéchto divodi nerozuméji vyznamu, ktery autor piiklada napiiklad zdanlivé
oby¢ejnému hlavolamu jezka v kleci. Tajemstvi tu viak neslouZi pouze jako nastroj navozeni
a udrzeni napéti. Zpasob jeho sepéti s titulnim symbolem, jeho transformace z duchovni
podoby do néceho zcela hmatatelného, naopak napovidaji, ze tento fenomén ma pro détsky
svét ptimo osudovy vyznam. K odhaleni tajemstvi sice nedospiva béznou poznéavaci Cinnosti
(v tomto ptipadé by jisté racionalné uvazujiciho clovéka napadlo podivat se hlavolamu
,»na zoubek* pilkou na zelezo a s n¢jakym hledanim nejdelsiho ostnu by se viibec nezdrzoval),

uplatnénim vlastniho dimyslu a divtipu, logickou uvahou, podloZzenou shromazd’ovanim
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a analyzou faktd. Hrdina, ktery je toho schopen, musi byt v prvé fadé¢ nadan nikoli
intelektualnimi, nybrz moralnimi kvalitami. Napiiklad kandidat na Velkého Vonta mél
pievySovat svého soupefe mimo jiné i znalosti Stinadel. V rdmci voleb mél pfinést takovy
objev, ktery by vyznamné obohatil vontskou tradici. Zavaznost tajemstvi je ptfitom zachovana
tajuplnymi obtady, které Ucastniky véazi slibem mlcenlivosti (,,Nevyzradme nic, co vime!
Mlcenlivost chrani nés!*). Dokonce se da fict, ze jista jazykova nedbalost, neoriginalita, Sed’,
je tu k dobru véci. Prilisna vynalézavost v tomto ohledu by totiz mohla odvadét pozornost od
toho, co je doopravdy podstatné, co se déje a co uz tim samo o sob¢é demonstruje sviij smysl.
Jakkoli byva Foglarovi vytykana mala péce o umélecké slovo, vynalézavost a formulacni
ledabylost, pro jeho zachazeni s vlastnimi jmény to neplati. Zde si naopak dava pozor, aby
napfiklad jména jeho hrdinii pfitahovala pozornost svou nezvyklosti a signalizovala tak
rozchod s béznou poznavaci konvenci. Podobné je to i s nazvy ulic, plackd, namésticek,
kostelnich zvonl apod. Vznika tak autenticky chlapecky svét, odlisny od vSech jinych.
Prehlizet nelze ani okolnost, Ze takto zvyraznéna pojmenovani pomahaji udrzovat i védomi
historické kontinuity. Cas, do kterého je piibéh zasazen, neni ¢asem skuteéné historie, presto
je jednoduchy, pfimocary a periodicky. Perspektiva zde neni dana posloupnosti, ale navraty
zpét. Udalosti jsou organizovany podle principu analogie a kontrastu, jejichz vyraznym
ekvivalentem jsou kompozi¢ni postupy zalozené na principu paralelismu a zaporného
paralelismu. Krom toho klade Foglar diraz na to, aby kooperace vztahli mezi chlapci
sméfovala k smysluplnym cilim a aby je orientovala k uSlechtilym hram, sportovnimu
zapoleni a vytiibenému chovani. Zadouci stav akcentuje pfipominani piislusné symboliky
a sni spojenymi obfady (Zluty Spendlik jako identifika¢ni znak vontského hnuti
piipominajiciho jeho distanci od nebezpecnych rozbroju, slavnost svétel apod.). Takovato
organizace smétujici k odstranéni nekontrolovatelnych vybuchii neptatelstvi a zakladajici své
opravnéni na zajimavé a lidsky hodnotné néplni ¢innosti samoziejmé piedpoklada vzajemnou
divéru téch, kdo se na ni podileji nebo maji podilet. Proto jsou Rychlé Sipy vystaveny
dokonce dvoji zkousce duvéry. Aby dokézali, Ze jsou schopni vyhnout se malichernym
nedorozuménim, hrozicim rozlozit détsky kolektiv. Na druhou stranu ne vzdy nalézaji
spolec¢nou fe¢ s chlapeckymi kolektivy ve svém okoli, coz se odrazi i v jejich opakovanych
misich do Stinadel, kde se jim dafi dosdhnout uspéchu vzdy jen na uréitou dobu. Foglartiv
svét, protoze je zaloZen na mytech, je pifevazné svétem binarnich opozici. Jeho obyvatelé
mohou byt bud’ dobfi, nebo zli, pfatelé, nebo nepratelé. Tento svét proto nelze sjednotit
jednotnym vysSim zajmem. Viz rovnovaha mezi Vonty, ktera je vzdy kiechka a nejista,

zrozena z vitézstvi jednoho nad druhym a ménici se pouze postavenim tcastniki v nové
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uspofadaném celku, nikoli vSak jejich charakterem. Stac¢i, aby se jakkoli oslabila pozice
Velkého Vonta, a do té doby zdanlivé pevna soudrznost vontské organizace se hrouti, nastava
chaos a vraci se doba vzajemného soupefeni a nevrazivosti. Nikdo si neni jist svym
postavenim, prestizi a bezpec¢im pred Sikanou silngjSiho. Jednota Stinadel je narusena. Foglar
muze ve ¢tenafi vyvolavat i snahu hledat zpiisoby, jak kone¢né rozbit zelezny kolobéh stretani
dobra a zla, stfidani tolerance a zvtle a nalézt takovy model souziti lidi, v jehoz silocarach
budou vSichni tlaceni k tomu, Ze pro né bude vyhodnéjsi upfimné dodrzovat vSeobecna
pravidla hry, nez je ze sobeckych diivodi svévolné rusit. Foglarovo vyprévéni neni tedy
pouze dilem fascinace chlapeckym svétem a viry v jeho moznosti, ale také skrytou vyzvou
Kk zbourani stén, kterymi se izoluje od ostatnich, k ptekroceni hranic vsech takto uzavienych
spoleCenstvi, dodnes zasévajicich mezi lidi nedivéru a nenavist, protoze bez toho se Zadne,

byt’ sebeuslechtilejsi umysly, nedaji natrvalo uskute¢nit.*

2.3 Foglarovy ctenarské kluby

Ve tficatych letech dvacatého stoleti vychazelo na tficet periodik urcenych ceskoslovenské
mladezi. K nejvyznamnéj$im patiil Casopis Maly ¢tenaf, vydavany od roku 1882 Vilimkovym
nakladatelstvim. ,,Z dalsich miizeme jmenovat Junak, Kulisek, Mlady svet, katolicky Andel
strazny, ci ryze detsky Puntik a Srdicko. Témto vsak chybélo vétsi sepéti se cCtendri,

podchyceni mladefe Kk cinorodé praci.“*

Jaroslav  Foglar, zacinajici vychovatel
a literat, vstupuje do této situace s navrhem ¢asopisu, ktery by mél vychazet z potieb a zajmu
déti ve véku 10 - 15 let. Foglariv navrh je vydavatelstvim Melantrich pfijat. V ¢ervnu téhoz
roku tedy vychazi nulté ¢islo Malého hlasatele z propaga¢nich diivoda zdarma. Od zaii 1935
zacind periodikum vychdzet jako tydenik. Vedenim €asopisu je povéten dr. Bretislav Mencék.
Foglar, v t¢ dob¢ urednik firmy Oskar Stein — velkoobchod s papirem, zlstava ve vztahu
k redakci pouhym externistou.

Na zacatku 2. ro¢niku dochazi k upravé nazvu a cCasopis od t¢ doby vychazi pod
nazvem ,,Mlady hlasatel“, jez se lépe hodi k cilové skuping ¢tenait. Do Casopisu piispivaji
osobnosti jako Marie Majerova, Helena Malifova, Jan Matzal Troska, ¢i Josef Véromir Pleva.
Mezi vytvarniky nechybi Josef Lada ¢&i Vincenc Zivny. S novym roénikem Mlady hlasatel

vyrazné¢ upeviluje svou pozici mezi piednimi cCasopisy pro mladdez se stabilizovanym

** Nezkusil, V.: Rozpory Foglarova svéta. Zlaty maj. 1991.
“Polak, J.: c. d.,s. 11.
19



nakladem 50 000 vytisku. ,, Pred Foglarem neprisel nikdo, koho by napadlo soustredit kolem
casopisu organizované skupinky ctendru, rizené a ovliviiované redakct do té miry, Ze postupné
vytvori masové hnuti, stmelené jasné definovanym programem. wdl

8. kvétna roku 1938, tj. v 36. Cisle 2. rocniku Mladého hlasatele, se totiz Ctenari
dozvidaji o moznosti zakladat ¢tenaiské kluby. Ty je maji vést k ,,uSlechtilosti, poctivosti,

¢

slusnosti a vitbec viem zdkladnim lidskym a obcanskym ctnostem.“** Pres po&ateéni skepsi
redakce sdruzuje Hlasatel jiz po prvnim meésici na 1000 ctenafskych klub. Odmlka
ve vydavani cCasopisu nastdva vlivem mobilizace. Po jejim skoneni se méni obsazeni
redakce. Na post Séfredaktora je jmenovan mlady Karel Bure$ a ve spolupréci s J. Foglarem
(tehdy jiz GispéSnym autorem knih pro mladez) vydavaji tietiho prosince roku 1938 paté ¢islo
¢tvrtého roéniku obnoveného Hlasatele. ,, Od sedmého cisla se na zadni strance zabydluje
vzor ctenarskych klubu — Rychlé Sipy, jejichz poutavé pribéhy zpracovava Foglar do

43 Na konci 4. roéniku ma

komiksoveho libreta vytvarné ztvarnéného dr. Janem Fischerem.
Mlady hlasatel 2 755 ¢tenafskych klubti a s dosazenym nékladem 68 000 vytiski je
bezkonkurencné nejvétsim a zaroven nejvlivnéjsSim Casopisem pro mladez u nas. Foglar alias
Jesttab v ném vede skautskou hlidku Junacka stezka, fidi ¢tenarské kluby a piSe Rychlé Sipy.

V roce 1945, po kratkém pusobeni v Casopise Jundk, pfechazi do redakce cCasopisu
Vpted, kde se opét setkava s Karlem Buresem. Pod jejich vedenim dosud nepfili§ uspeésny
Casopis dosahuje podobného ohlasu, jaky mél Mlady hlasatel. Vlivem politickych zmén
v tehdejsim Ceskoslovensku je Foglar v roce 1948 jako ideologicky nevhodny autor z redakce
,odejit* bez moznosti déle publikovat. Po roce 1989 dochazi k Foglarové rehabilitaci a autor
muze znovu vefejné publikovat. Je uc¢inén pokus o obnovu vydavani Mladého hlasatele, ale
pro nezajem je po n¢kolika ro¢nicich zastaven.

~Ctrndctého cervence roku 1998 podepsal Jaroslav Foglar darovaci listinu, jiz svéril

sviij osobni literarni fond do rukou Pamdtniku ndrodniho pisemnictvi,” piSi Literarni noviny

z roku 1999. Foglarv odkaz tedy zije dal.

“ Tamtéz., s. 14.
*polak, J.: c. d., s. 13.
® Tamtéz., s. 17.
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3 Zazitkova pedagogika a jeji konkrétni formy

3.1 Projekt a projektové vyucovani

Nésledujici oddil vénuje pozornost teorii a praxi zazitkove pedagogiky jako prostfedku

vychovy a vzdélavani, se zietelem k jeji aplikaci ve formé projektovych metod.

., Projektova metoda spojuje ucivo jednotici myslenkou a pracuje na problému
v souvislostech, globaine.*“**

Projektova vyuka mé své koteny v pedagogickych smérech konce 19. a zacatku 20.
stoleti v USA. Hlavnim prukopnikem byl John Dewey, americky pedagog a psycholog. Jeho
vyucovaci metody byly zalozeny pravé na projektové formé vyuky, smétujici k feSeni
problémi. U nas se tato metoda prosadila ve 30. letech 20. stoleti zasluhou Stanislava
Velinského. Praktickou strankou metody se zabyvali Josef Ulehla, Véaclav Piihoda, Stanislav
Vrana nebo Jan Uher. Dnes, kdy je vzdélavani ¢im dal vice individualizovano, smétuji
tendence k potiebé zmén v pojeti vyuky ¢im dal Castéji a projektova metoda ma mezi nimi
¢estné misto.

Josef Valenta ftika: ,,Projekt je aktivni uceni, uzitek a zkusSenost a dilo svého druhu,
vyrustajici jen z konkrétniho setkani urcitého ucitele s urcitymi zZaky (jakéhokoli veku)
V urcitém case a prostfedz’.“45

Uspéch projektové vyuky tkvi predev§im v promyslenosti a organizovanosti. Projekt
ma svou teoretickou i praktickou stranku a dotyka se z4ymu a potfeb ucastniki 1 realizatord.
Vychazi z konkrétni problematiky a sméfuje k pfedem danym cilim. Je prakticky
upotiebitelny, pisobi komplexné, probouzi zdjem o uceni a tim vede k seberegulaci.
Zakladnim prostiedkem je uspokojeni potieb a zajmu zaka. Interdisciplinarni piistup
umoziuje orientaci v procesu i1 vysledku realiza¢nich snah. Diilezitou slozkou je kooperativni
zpusob prace a propojeni se zivotem a spoleénosti. Motivuje Z&ky ke spolupréci, diskusi,
ziskavani informaci a feSeni problému, ¢imz napliiuji kli¢ové kompetence obsazené v RVP
ZV.

Chceme-li vytvofit a realizovat projekt, musime znat jeho podstatu. Naptiklad to, ze
na rozdil od integrovane tematické vyuky je projekt spiSe experimentalniho charakteru.
Zamétuje se na objevovani, oveéfovani hypotéz ¢i feSeni problému a sméfuje ke zmené,

k dosazeni ur¢itého zaméru ¢i idey. Jednotlivé aktivity se vzajemné prolinaji, navazuji na sebe

* Polenikové, A.: Projekty v ramci $kolnich vzdélavacich programii. Praha: Nérodni institut pro dal$i
vzdélavani, 2009. s. 6.
® Tamtéz, s. 9.
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a podmifiuji se. Zak se spolupodili na celé vystavbé projektu, véetné volby tématu. U¢itel je
zde pouhym facilitatorem. Projektovy plan zasahuje do Zivota celé Skoly, obce, regionu, apod.

Zéakovsky projekt Ize vymezit jako ,, komponentu vyucovaciho procesu, kterd v sobé
obsahuje pohyb a dynamiku.*® Podstatou neni vysledny produkt, ale cesta k nému. Tedy
ptresn&ji pfechod od myslenky k ¢inu. Je to také vzdélavaci strategie, kterd poskytuje
dostatecny prostor pro: ,realizaci potieb a zdjmii Zaku, rozvoj kompetenci, seberealizaci,
motivaci, zménu roli ve vyucovani, implicitnost role ucitele, orientaci na prezentaci vysledkaii,
tymovou spolupraci, aktualizaci Skolnich podnétu, interdisciplinaritu, spolecenskou
relevantnost a zménu pojeti skoly.**’

Projektovy plan je sestavovan na zaklad¢ vychozich bodd, mezi které patii: cilova
skupina, Casovy a personalni harmonogram, propagace, pocet ucastnikd, misto realizace,
oblast socialnich vztahi a jejich klimatu, metody a formy prace, naplnéni cild SVP, pomiicky
a materidlni prostfedky, stanoveni ukoll a jejich kriteridlniho hodnoceni a autoevaluaci.

Projektové vyucCovani vychazi z koncepce Deweyovy ,pragmatické pedagogiky*,
ktera vznikla na konci 19. stoleti v Americe. Tato koncepce byla zaloZzena na uceni
prostiednictvim zkuSenosti a experimentu. Ze stejné koncepce vychazi také tzv. ,leasing by
doing" — uceni ¢innosti. Tyto myslenky dale rozpracoval W. H. Kilpatrick. Spojené stty do té
doby kopirovaly Skolskou tradici z Anglie, kde pievladaly Pestalozziho pedagogické ideje.
Od sedmdesatych let se ke slovu dostava herbartovska Skola a ve stejné dobé ji konkuruji
piedstavitelé progresivni formy vychovy, opirajici se o mySlenky Rousseaua. Kritika
formalismu tradi¢ni $koly vedla k hled&ni novych forem edukace a spojovani Skoly se
Zivotem. Diky tomu vroce 1918 vychazi Kilpatrickiv spis The project Metod, ktery
piekonava tradi¢ni pedocentrismus a ukazuje svétu novou, tviiréi metodu vyucovani — projekt.
Skolni projekty rozdélil do nékolika typt. Prvni z nich spociva v realizaci jakékoli myslenky,
pii¢emZ Zak prochazi nékolika pfedem danymi fazemi — zamysli se nad cilem a obsahem své
¢innosti, planuje strategie jeji realizace, myslenku realizuje a na zavér posuzuje, zda a jakymi
prostiedky cile dosahl. Druhy typ je zaméfeny na zazitek a zkuSenost, kterou Si Zak odnese.
Tietim predstavitelem je projekt zalozeny na uceni feSenim problému intelektualniho
charakteru a ¢tvrtd a posledni moznost spociva v osvojeni si urcité znalosti nebo dovednosti
prostiednictvim krokl popsanych v prvnim bodé. Dilezita je piedevSim Kilpatrickova

myslenka zdkovy osobni zainteresovanosti, ze které dalsi koncepce vzdélavani vychazeji.

*® Polenikové, A.: Projekty v ramci §kolnich vzdélavacich programii. Praha: Nérodni institut pro dal$i
vzdélavani, 2009. s. 16.
“ Tamtéz, s. 16.
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Do prvorepublikového Ceskoslovenska pronikd myslenka pragmatického piistupu diky
spisim Ceskych pedagogt, ktefi v USA studovali. Prikopnikem byl predevsim Deweyho 74k,
Vaclav Piihoda, ktery navrhl jednotnou koncepci diferencovane, ,,pracovni Skoly*. Pojeti
zazitkové pedagogiky je vSak u nas specificky vyhranéné vuci zahrani¢i. Zazitkova
pedagogika u nas byla aplikovana formou spolkt, typu: Junak, Foglarovy ¢tenaiské kluby,
Tabornické $koly, Prazdninova 3kola Lipnice aj.*® Tyto spolky kladly diraz na princip
pusobeni prozitku, zazitku a zkuSenosti jako prostiedkid uCeni a poznavani. Procesualni
stranka jejich ziskdvani je nazyvana dramaturgii. NejcastéjSim prostiedkem je hra, kterou
dosahujeme maximalniho rozvoje osobnosti.

Hrou ziskavame zazitky, které jsou individudlni, jedine¢né a nenahraditelné. Dal§imi
znaky jsou intencionalnost, nepienositelnost a komplexnost. Na Junaka, Lesni moudrost
a trampskeé hnuti v Sedesatych letech myslenkové navazuje tzv. ,tabornicka Skola, ktera
situovala svou ¢innost na Slune¢ni paseku pod KiemesSnikem. Zalesacké a sportovni prvky
vedly K utuzovani t€la i ducha a poprvé se zde objevuji moderni prvky rekrea¢niho pobytu
v ptirod¢é. Pod vlivem mySlenky japonského architekta Kenzo Tance méla byt piiroda
inspiracnim zdrojem lidské tvofivosti, po vzoru antiky a renesance. To uz se dostdvame do
pocatku sedmdesatych let, kdy se u nas prosazuji t€lovychovné a kulturni aktivity, které
, nabizi romantiku aktivnimi prostiedky a mobilizuji citové, moralni a intelektualni
schopnosti.«“*°

Koncepcni vystavba zazitkové pedagogiky Prazdninové Skoly Lipnice pusobi
vytvafenim nestandardnich, ¢asto naroénych situaci, ve kterych jsou ucastnici nuceni jednat.
ReSeni problému provazi piekonavani vnitinich i vnéjich prekdzek. Dochéazi tak
k prohlubovani kreativity i fantazie, rozvijeni tviiréi schopnosti atd. Ugastnici se uéi pracovat
ve skupinach a rozvijenim sebeduvéry zlepSuji svlij pohled na sebe sama. Své potieby
uspokojuji posilovanim socialnich kompetenci a vztahu, udrZzovanim vlastni psychické
rovnovahy a zménou v hodnotovém systému.

Na sociokulturni drovni vedou lektofi své 7Zaky k odpovédnosti, dalsimu vzdélavani
a osobnostnimu rozvoji. Pracuji se skupinovou dynamikou a motivuji Zaky k samostatné praci
formou shirani a tfidéni informaci a aktivni zodpovédnosti za vlastni zdravi. Okamzitou,
duslednou aplikaci poznatkti dochazi k vytvotreni dovednosti, ktera je trvalejsiho charakteru.
Dilezita je take reflexe — zpétna vazba, ktera rozviji i samotného tutora. Zaroven sméfuje

k uvédomeéni a vyjadieni prozitku, pochopeni a zafixovani a uchovani dané zkusenosti pro

* Hanug, R.; Chytilova, L. Zdzitkové pedagogické uceni. Praha: Grada, 2009. 192 s.
* Tamtéz, s. 14.
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ucely pozdéjsi aplikace. Dobie ukotvené znalosti lze pozdéji aplikovat i na jiné situace
a poznatky tak globalizovat. Vime, ze zvnitinéné zkusenosti se ukladaji do tzv. zony komfortu
(zkuSenosti a bezpecnosti), kde jsou ,,vstfebavany* a pozd€ji znovu vybavovany. Tento
princip nam =zaruCuje, ze znamé véci nevyhodnocujeme jako nové a potencionalné
nebezpeéné, tudiz nemusime byt neustéle ,,ve stiehu”. Od zony komfortu vede cesta k rustu
a rozvoji, kdy zvnitifiujeme neznamé ¢i nepoznané. Protipoly zde tvoii nedostatek a prebytek
podnétt, jakozto faktory demotivujici. Nékde mezi nimi nalézame ,,stav plynuti®, pfi kterém
mame pocit objevovani a tvofeni né¢eho nového. Hranice mezi nudou a tzkosti je uzka a neni
snadné zustat v mezich ,,mantinelt”, které vedou K rustu. ,,Hybnou silou chovéni a jednani*
je motivace. Idealem je propojeni vnéjsi a vnitini (tedy musime a zaroven chceme naplnit
dany cil).*

Zakladnimi rysy zazitkové pedagogiky a také jejich nespornou vyhodou jsou
dobrovolna spoluprace zicastnénych, vSestranny osobnostni rozvoj rozvijeny prostfednictvim
vlastniho jednéni, odbourani ptedsudki a vytvafeni vlastnich ndzord na skutecnost.
Posilujicim prvkem je také spole¢né prekondvani probléma, diky kterému jsou konkuren¢ni
sily vyrovnany a soutézivost ma zdravy charakter.

Ma-li byt zazitkovy program prospé$ny, musi ukoly kladené na skupinu odpovidat jeji
vékové (tzn. intelektudlni a fyzické) drovni a cil sméfovani ma byt smysluplny a jasné
formulovany, abychom na ném pozd¢&ji mohli stavét. K naplnéni tohoto cile mohou ¢lenové
zvolit n¢kolik cest, podle Hahna totiz ,, nezdlezi na shromazdovani védomosti, ale otvirani
cest k prozitkiim, které lidem pomdhaji odhalovat jejich dosud skryté sily a schopnosti.«™
Hahn popisuje rizikové jevy dnesni spolecnosti, mezi néz fadi: snizenou fyzickou zdatnost,
pasivni formu zabavy, celkové sniZeni aktivity, nizkou schopnost soundlezitosti,
nezodpovédnost a ptiliSnou pohodlnost. Naprosto se podle néj vytraci peclivé a iniciativni
jednani, coz vede Kk rizikovym jevim ve spole¢nosti. Rika, e bychom lidem méli dat
prileZitost ,,0bjevit sebe sama**,*? maji se radovat z Usp&chil a umét pfijmout prohru, na chvili
se odpoutat od egoistického smysleni a krom mluveni dokazat i mlcet. Maji se cviéit
V predstavivosti, organizacnich schopnostech v oblasti Casovych a ¢innostnich plant 1 plani
do budoucnosti. Déti maji byt vedeny k presvédceni, ze lidé jsou si rovni.

Na Hahna navazala organizace Outward Bound, kterd jako prvofadé stanovila

sebepoznani, vnémz je ,hlavnim ikolem instruktora pomoci ucastnikiim prekonat jejich

*Hanus§, R.; Chytilova, L. Zazitkové pedagogické uceni. Praha: Grada, 2009.
> Hanus, R.; Chytilova, L., c. d., s. 24.
> Tamtéz, s. 25.
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obavy a ukazat, 7e jsou schopni dokazat vice, nez si mysli.“>*> O mnoho let pozd&ji (1971)
vznikla v Americe Mezinarodni neziskova organizace Project Adventure, ktera vytvaiela
zkuSenostni programy s prvky dobrodruzstvi. Smyslem bylo docilit zlepSeni Skolského
a mimoSkolského vzdélavani. K témto tucelim slouzily kurzy zvySujici kvalifikaci
pedagogickych pracovnikil. Cilem téchto kurzii bylo naucit pedagogy rozvijet osobnostni rist
ditéte, jeho inteligenci a praktické dovednosti a vytvaiet ve Skole pozitivni klima, zaloZené
na diivéte a zdravych vztazich.

Ve dvacatém stoleti je podle Kalba nejvlivnéjsi vzdélavaci teorii Deweyho
demokraticky pfistup. Tento americky pedagogicky reformator tvrdi, Ze dit¢ se nejlépe uci
zkuSenosti. Tim, ze pozoruje, premysli a usuzuje. Osobnostniho ristu a rozvoje dosahujeme
tim, Ze na stavajici zazitky vazeme nové. Vznika tak fetézec zkuSenostniho uceni, ktery podle
Lewina zahrnuje konkrétni zkuSenosti, ohlédnuti a reflexi, utvafeni abstraktnich navrht
a zobecnéni ¢i testovani dasledkt navrhii v novych situacich.

Pro vychovu v ptirodé je krom uceni se prostfednictvim disledki vlastniho jednani
typické také ,zitkdni se predstiranych obrazii svéta ve prospéch dopracovani se vlastnich
nazorovych struktur a demokratické spolupréace misto autoritativniho piistupu.***

Hovofime-li o modernim vyucovacim procesu pod zastitou skolské instituce, vyuziva
zazitkova pedagogika préci v tymu, akéni a kooperativni uceni, ¢i situa¢ni a piibéhové drama.

Stanislav Vrana, zakladatel pracovni Skoly ve Zling, je autorem definice projektu jako
ucebni metody. Projekt je podle néj podnik, za jehoz vysledky je zdk zodpovédny a kterym
sleduje a napliuje urcity cil. Podle Pedagogického slovniku (2003, s. 184) je projektové
vyuCovani zalozeno na projektové metodé a mohou mit formu ,integrovanych témat,
praktickych problemu a ze Zivotni reality nebo praktické cinnosti, vedouci k vytvoreni

nejakého vyrobku, vytvarného, ¢i slovesného produktu.“55

V piehledu uvadime dle HanuSe a Chytilové jak zaky motivovat:

e Neponizovat je.
e Vsimat si mali¢kosti.
¢ Nikoho nepreferovat.

e Podporovat osobni rozvoj.

> Tamtéz, s. 25.
> Tamtéz, s. 83.
*> Hyplova, J.: Vyuziti projektového vyucovdni k rozvoji ctendiské gramotnosti Zdkii zdkladni $koly. Ostrava:
Pedagogicka fakulta Ostravské univerzity v Ostravé, 2010. s. 35.
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e Byt naro¢ny co se tyde plnéni pozadavki a nebat se ,,delegovat koly.**®

o Ugastniky chvalit a projevit jim divéru.

e Vsechny (byt i nepatrné) zmény vcas ohlasit.
e Osobné se zapojit a §ifit pozitivni emoce.

e Ucastnikiim dopiat svobodu vyjadfovani.

e Podporovat kreativitu ucastnikd.

Hravou formou miizeme rozvijet nasledujici oblasti inteligence: slozku jazykovou, hudebni,
matematicko-logickou, prostorovou, pohybovou, intrapersonalni, interpersondlni a vztah

K ptirodg.*
RozliSujeme nésledujici formy projektové vyuky:

e Dramaticka vychova (napf. tvofiva nebo vychovna dramatika). Uplatiuji se v ni
metody her, cviceni, dramatizace a improvizace.

e Konstruktivismus — prostiedkem zpracovani jiz ziskané zkuSenosti nebo poznatku.

,.Projektovd metoda je cilenou a organizovanou ucebni Cdinnosti, intelektovou
i praktickou, ktera je koncentrovana kolem urcité zakladni ideje a za kterou déti
prebiraji znacnou cast odpovédnosti. Jejim cilem je prinaset zmény osobnosti ditéte

predevsim cestou ziskavani zkusenosti.«>®

Ptiprava a realizace projektu probihé dle Vybirala v krocich:

e Volba tématu a zaméfeni.

e Urceni cilové skupiny.

e Specifikace cill.

e Vytvoreni realiza¢niho tymu a rozdéleni roli.

e Zajisténi zazemi, materialu a sluzeb (napf. stravy...).

e Tvorba programu.

e Tvorba rozpoctu.

e Snizovani nakladl (ziskanim finan¢nich prosttedkl z grantt apod.).

e Propagacni Cinnost.

*® Hanus, R.; Chytilova, L. Zazitkové pedagogické uceni. Praha: Grada, 2009, s. 69.

*" Hanus, R.; Chytilova, L. c. d.

*® Vybiral, M. Od zkuenosti k poznani. Plzeii: Pedagogické centrum, 1996. s. 3.
26



e Kontakt s ucastniky.

e Préce v tymu pied akci, v jejim prubéhu a po akei.

3.1.1 Projekt

Projekt je podle Killpatricka ,,ucivem smérujicim K dosazeni urcitého cile.* Projekty délime

na ,,problémové, konstruktivni, hodnotici a drilové, >

podle mista konani Skolni, domaci
a spojité.*® Valenta d&li projekty také podle poctu zakii: individudlni ¢i kolektivni a projekty
umoziujici spojit spolecné aktivity s individualnimi. J. Manak a V. Svec ¢leni projekty podle

casového rozsahu na kratkodobé, stiednedobé, dlouhodobé a mimoradné dlouhodobé.®

1]

Kratochvilova analyzuje projekty na typ ,,strukturovany a nestrukturovany. Navrhuje také

zpusoby organizace projektu: pro jeden predmét, pro nékolik pfibuznych predméta, blizké
vzd&lavaci oblasti a ,,projekty nepredmétové respektujici priifezovd témata RVP ZV.*%

Zékladni schéma projektovani tvofi zamér, plan, provedeni a hodnoceni. Prace
na projektu zaroven respektuje pfirozeny proces uceni S jeho fazemi. Konkrétné evokaci,
uvédoménim a reflexi. V prvni fazi Zak vychazi z prekonceptu, které se vztahuji k danému
uéivu. Porovnava dosavadni v€domosti, dovednosti a zkuSenosti snovymi poznatky
a obohacuje se o nové informace. Ve fazi uvédomeéni se tyto myslenky tfidi a ukladaji
a v zavérecné fazi ma zak moznost znovu se k nim vratit a ujasnit si dosud nepochopené.
Prosttednictvim projektového vyuCovani zak rozviji vSechny klicové kompetence (k uceni,
feSeni problémt, komunikativni, socidlni a personélni, obanské a pracovni).

Projekt je zalozen na principu ,,koncentrace” kolem zkoumanych témat a vychovné
vzdélavacich cilt. Utastnikim projektu pfinasi osobnostni zmény a poznani, ziskané na
zéklad¢ zpracovani urcité zkusenosti. Je zaloZzen na komunikaci a kooperaci zacastnénych. Pti
realizaci projektu vychazime ze Ctyf zakladnich bodt. Musime si stanovit zamér, s jakym
projekt vytvatime a formulovat tak jeho vychodiska a cile. V daldi fazi planujeme napln
projektu a nasledné jej realizujeme. V zavéreéné fazi dochazi ke shrnuti (zhodnoceni)
projektu a jeho V}'Isledkﬁ.63

Projekty také umoziuji integrovat poznatky z riznych oborti a realizovat obecné cile

zéakladniho vzdélavani. Projekt byva povazovan za komplexni vyuc¢ovaci metodu, organizaéni

**Valenta, J.: Pohledy. Praha: IPOS ARTAMA, 1993. s. 5.
* Tamtéz, s. 6.
®! Maidk, J.; Svec, V.: Vyukové metody. Brno: Paido, 2003. s. 169.
®2 Kratochvilov4, J., Teorie a praxe projektové vyuky. Brno: Masarykova univerzita, 2006. s. 47.
® Vybiral, M. Od zkuenosti k poznani. Plzeti: Pedagogické centrum, 1996. s. 5.
27



formu vyu€ovani nebo je pojiman jako specificky zptsob zpracovani obsahu uéiva (jeho

koncentrace) &i typ vzdélavaci strategie.®

3.1.2 Projektové vyucovani jako prostiredek rozvoje ctenarské gramotnosti
zaku zakladni Skoly

sSoucasna Skola smeéruje k rozvijeni aktivni samostatné osobmosti Zaka prostrednictvim
klicovych kompetenci, predstavovanych souborem veédomosti, dovednosti, schopnosti, postojii
a hodnot, které budou vyuzitelné pro celozZivotni uceni, kaZdodenni zivot a prdci.
Predpokladem K jejich dosazeni je cCtendrskd gramotnost, ...kterd se stala stredem zdjmu
mnoha mezindrodnich vyzkumii (SIALS, RLS, PIRLS, PISA).“®® Ve smyslu &tenaiské
gramotnosti je vnimano ,,dekddovani textu a jeho kritické posouzeni, dale aktivni prace
s textem a jeho vyuZiti pro rozvoj zakova potencialu.“® Zak by mél byt schopen vybrat
z textu dilezité informace a ty posléze vysvétlit a zasadit do SirSich souvislosti. Ke zvySeni
Ctenaiské gramotnosti mél svym zavedenim piispét i Ramcovy vzdélavaci program pro
a nejsou vedeni K ,posuzovadni riznych typu textii a kzaujimani vlastnich stanovisek, ani
K funkénimu vyhleddavani informact.*®” Funkéni gramotnost je spojovéana s dospélym vékem
a predstavuje schopnost aplikovat ¢tenim ziskané poznatky prakticky v béznych zivotnich
situacich. RozliSujeme Ctyfi typy gramotnosti. Zakladni (bazovou) gramotnost, ziskavanou
béhem nacviku ¢teni, étenafskou gramotnost, ktera piedstavuje schopnost textové informace
zpracovavat a prevadét do praxe. Podle P. Gavory (slovenského badatele) tvoii tfeti fazi
socialné-kulturni jev gramotnosti a ¢tvrtou negramotnost, jako dusledek e-komunikace.

Ovladnuti techniky ¢&teni je podminkou ¢teni s porozuménim. Uvédomélé Eteni
zaroven podnécuje ¢teni vyrazné. Vznika tak uzavieny kruh mezi vnimanim vizualni podoby
textu a jeho vyznamového obsahu a jedno bez druhého neni mozné. V procesu ¢teni musi zak
nejprve porozumét vztahim mezi aktualnimi a nové ziskanymi znalostmi a teprve posléze
vyvodit obecn&j§i zavér. Tyto jevy oznafujeme jako procesy ,.elaborace a inference.“®®
Porozuméni psané formé textu zavisi na dil¢ich aspektech, jimiZ jsou: ziskavani informaci,

jejich interpretace a kritické posouzeni. Ctenaf musi umét najit souvislosti mezi textovou

 Tomkova, A., Kasova, J., Dvotdkova, M. Ucime v projektech. Praha, 2009.
® Hyplova, J.: Vyuziti projektového vyucovani k rozvoji étendr'ské gramotnosti Zaki zdakladni Skoly. Ostrava:
Pedagogicka fakulta Ostravské univerzity v Ostrave, 2010. s. 5.
* Tamtéz, s. 5.
* Tamtéz, s. 6.
* Tamtéz, s. 11.
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rovinou a vnéj§im svétem. Mé&l by byt schopen propojit obsah ¢tené¢ho se znalostmi ziskanymi
jinymi prostfedky a porovnat formalni rovinu daného textu s vyrazovymi prostfedky jinych
autorti. Pro ovéfeni téchto schopnosti pouzivaji mezinarodni vyzkumné spole¢nosti tilohy na
charakteru. Respondenti se zabyvaji pfifazovanim informaci formou lokaliza¢nich,
cyklickych, integracnich a generativnich uloh. Pracuji naptiklad se synonymnimi vyroky,
informace fadi a spojuji, aby je nasledn¢ integrovali, nebo maji sami vytvafet nalezité
kategorie textovych jevi.

Cteni (resp. vyhledavani informaci zrakovou cestou a jejich téidéni) je vychodiskem
pro rozvoj vétsiny klicovych kompetenci. RVP vSak vétSinou pracuje s pojmem ,.creni
S porozuménz’m.“69 Tento pojem je vSak zavadéjici, nebot’ v ném neni explicitné vyjadieno, Ze
Cteni piedstavuje také nastroj efektivniho celozivotniho vzdélavani a ma byt rozvijeno
mezipfedmétoveé. Od Zzaka druhého stupné zakladni Skoly je ocekévana schopnost
diferencovat, porovnavat a kriticky hodnotit objektivni skute¢nosti od subjektivnich nazori
a hodnoceni. ,,Predpokiddd se, Ze zZdik bude vyhledavat klicova slova, formulovat hlavni
myslenky textu, porizovat poznamky a vypisky a Ze bude schopen usporadat informace vV textu
S ohledem na jeho ucel. V literarni vychove se od Zdka ocekava, ze bude ucelené reprodukovat
text, popisovat strukturu a jazyk literarniho dila a vlastnimi slovy bude interpretovat jeho
Smysl.“70 74k druhého stupné by mél byt schopen odhalit rozdil ve stylistice jednotlivych
spisovatelli a subjektivné zhodnotit svlij ¢tenaisky zazitek, vyjadrit svilj nazor a zhodnotit
pusobivost uméleckého dila. Zarovenn by mél byt schopen vytvofit vlastni literarni text
a rozlisit brak a ky¢ od literatury hodnotné. Ocekava se, ze své nazory dokaze podlozit
vhodnymi argumenty a ze se bude umét orientovat ,,ve svété literarni produkce.” To zahrnuje
piehled o historické 1 soucasné literarni tvorb¢, zakladnich smeérech, zanrech, druzich
a tvircich literarnich textt. Dale znalost a schopnost porovnavat rizna zpracovani jednoho
namétu a vyhledavani a tfidéni informaci z riznych zdroji (katalogy knihoven, média a jiné
moderni informacni prostiedky). Zakladnim prostiedkem vyuky ¢teni s porozuménim je prace
s textem. Ta zahrnuje zpracovani informaci a nasledné pochopeni vyznamu celého textu.
Ptedpokladem pro pochopeni textu je pfiméfena slovni zasoba dané¢ho zéka, schopnost chapat
sémanticky obsah jednotlivych slov a slovnich spojeni. Ta je odvisla od mnoha proménnych.
Prikladem uved’'me intelektudlni potencial, dosavadni zkuSenosti jedince, jeho preference,

prostiedi, ve kterém Zije a ze kterého pochazi, a ptedpoklady pro rozvoj kompetence k uceni.

* Hyplova, J.: . d., s. 11.
® Tamtéz, s. 20.
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Ucitel nemlze zdky naucit porozuméni, ale miize je vést k tomu, aby procvicovali praci
S riznymi texty, aby nasli oblast, ktera je zaujme a kde se mohou sami realizovat. Motivovat

je, aby si k literarnimu uméni vytvofili pozitivni vztah, aby sami zjistili, Ze ¢teni nevyuZiji jen

ve Skole, ale bude se jim hodit pfedevs§im v osobnim, pracovnim a spole¢enském Zivoteé.

3.2 Rozvoj ¢tenarské gramotnosti v literarni vychové

Jednim z cilu literarni vychovy je osvojeni vysokého stupné ¢tenarské gramotnosti. Klicovym
prvkem Kk jejimu dosazeni je ¢teni S porozuménim. Zakovi umoziuje pracovat s informacemi
a vyznamn¢ tak rozSifuje potencial rozvoje jeho schopnosti. Literarni vychova velmi uzce
souvisi s vytvarnou, hudebni a dramatickou vychovou, ale také spolecenskovédnimi obory,
jako je dé&jepis a obCanska vychova. Tato provazanost umozinuje rozvijet mezipredmétoveé
vztahy, poznatky propojovat, fixovat a vychovavat Zaky také po strdnce moralnich kvalit.
Prifezova témata jsou tvofena napi. osobnostni a socidlni vychovou, vychovou
demokratického obcana, vychovou multikulturni, k evropanstvi, environmentalni ¢i medialni.
Na literarnich textech lze demonstrovat moralni hodnoty a interakci s nimi formovat postoje
zakt. Ctenaf konfrontuje své vlastni zkudenosti s poznatky nabizenymi textem a je tak
motivovan k feSeni problému ¢i situaci v ném obsazenych. Tim formuje svoji osobnost po
strance hodnotové a postojové. Rozvojem integrace poznatkt dosahujeme lepsiho chapani, ale
také vy$si urovné ¢tenaiské gramotnosti. Zaci jsou vedeni k tomu, aby informace vyhledavali,
tfidili a analyzovali, aby vSak textu zcela porozuméli, musi jednotlivé poznatky znovu
syntetizovat. Tak se cely kruh uzavird. Spektrum dovednosti, kterymi je tvofen, popisuje
Refichova takto: ,,Ctendii maji nejen pochopit strukturu textu a zamér autora, ale musi umét
sledovat postup argumentace, srovnavat a vyhodnocovat informace v textu, cinit zdvery,
rozpoznat nosné informace, poznat, jak je text vystaven, aby byl presvédcivy a splioval svij
ucel, a dat do souvislosti to, co prectou, se svymi viastnimi zkusenostmi a vedomostmi. Musi
se také naucit posuzovat hodnovérnost toho, co c¢tou, pomoci informaci z jinych zdroji a
zvaZovat vnitini logiku a soudrznost predkladanych myslenek a informaci.*™

Jestli Zak textu porozumi ¢i nikoli, zalezi na faktorech naro¢nosti textu, dosavadnich
znalostech zdka, naucenych strategiich pristupu k praci s textem a také na tom, jaky postoj
K textu zaujima. Hlavnim uéelem projektové metody prace je rozvoj tvofivosti. Pracuje se se

syntézou, imaginaci, elaboraci (rozvijenim nové myslenky) atd.

" Refichova, V.: Rozvoj &tenaiské gramotnosti a literarni vychova na ZS. In Tradicni a netradicni metody a
formy prdce ve vyuce ceského jazyka na zdkladni skole. Olomouc: Univerzita Palackého, 2002, s. 46.
30



4 Povédomi Ctenarit o ,Foglarovkach“

Z prizkumu Cyrila Val$ika vyplyva, ze v roce 1964 z&ci z&kladnich Skol z osmdeséati procent
davali pfednost kniham dobrodruzného charakteru a mezi tfemi nejoblibenéj$imi knihami se
u mnohych z nich objevilo také jméno Jaroslava Foglara.”

Otazkou, zda je Foglar v povédomi &tenafd, se ve stejném roce zabyval také Cs.
rozhlas v Ostravé. Prizkum provadéli zameéstnanci rozhlasu a to tak, ze se nahodné ptali 163
lidi dospélého véku a 150 chlapct. Uéelem bylo zjistit, jak dobie lidé Foglara a jeho dilo
znaji. Z prazkumu vyplynulo, Ze star§i generace zna 1épe knihy samotné nez jejich autora.
Nejlépe si lidé pamatovali knihu Zdhada hlavolamu. Dilezitym poznatkem bylo, Zze znalosti
a stupen zainteresovanosti do zivota a dila J. Foglara souvisely s vékem respondenti.
Mnohem znaméjsi byly Foglarem redigované Casopisy, kdo vsak ¢etl Rychlé Sipy v knizni
podobé, ten o nich také vypravél s mnohem vét§im emocionalnim zabarvenim. U mladych
chlapci bylo patrné, ze davaji prednost ptibéhiim z exotického prostiedi, svéta techniky
a fantazie, ale také problematice mezilidskych vztaht a Ze hrdina by jim mél byt vzorem.
Z vyzkumu vyplynulo, Ze soudobi étenati ,,nemaji spisovatele, vychovatele Foglarova typu,
ktery by se svym radem, etikou, pedagogickym systémem, ucinnosti a atraktivnosti, stal
priraznou vildci a organizdtorskou osobnosti.“™ V neposledni fadé je vhodné zdtraznit,
Kk jakému stanovisku iniciatofi vyzkumu dosli. V zavére¢ném shrnuti totiz uvadéji, ze ,,Foglar
ziejmé md co Fici i dnesnim chlapciim“ a méame s nim pocitat.”*

A jak se situace od roku 1964 zménila? V rdmci projektu Stinadla se boufi jsme v roce
2011 provedli pruizkum u osmadvaceti respondentd rizného veku, kteti se projektu zacastnili.
Jednalo se o dvacet osob Zenského a osm osob muzského pohlavi, jez pisemné odpoveédély
na nékteré otazky tykajici se svého osobniho vztahu k Zivotu a dilu J. Foglara. Na otazku, zda
znaji Jaroslava Foglara, odpovédéla vétSina respondentti kladné. Ttinact se vyjadfilo pro
jednoznacné ano, deset volilo odpovéd ,spiSe ano“ a pouze pét respondentd, vétSinou
mladsiho véku, odpovédélo ,,ne* nebo ,,spiSe ne“. U chlapcii jsou odpovédi jednoznacné. Ani
jeden z nich nepochybuje o tom, ze by Foglara dostate¢né neznal. MoZna to souvisi s tim, Ze
vétsina z nich se ztc¢astnila minulych roéniku stinadelské hry. Ale jistou roli v tom mize hrat
i chlapecké suverenita, ktera nepfipousti neznalost, jak ostatné vyplynulo z kontrolnich otazek
vyzkumu zroku 1964, kdy chlapci odpovidali ,,v§evédoucné” — ,,znam, cetl jsem...“

I v pfipadech, kdy se jednalo o neexistujici knizni titul a byli schopni dokonce ,,vybajit*

2 Val$ik, C.: Diskutabilni Foglar?. Zlaty maj. 1964.
7 Jirek, B.: Pogitejme s Foglarem. Zlaty méj. 1964, ro¢. 8, &. 11, s. 507.
7 Jirek, B.: c. d.
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fiktivni dé&j této knihy.

V naSem vyzkumu dévcata Ccastéji piipoustéla nedokonalou znalost, a svymi
védomostmi si tudiz bylo stoprocentné jistych jen pét divek. Naproti tomu v otazce znalosti
Rychlych Sipti odpovédélo kladné celkem 14 dévcat a o dobrodruzstvi této klukovské party
nikdy nesly3elo jen Sest z dvaceti divek. Néznému pohlavi opét tvrdé konkuruji chlapci, ktefi
se jednomyslné shoduji na tom, Ze Rychlé $ipy ,,dokonale* znaji. VSech osm chlapcii o nich
Cetlo v knize, pét zhlédlo film a precetlo komiks a serial sledovalo dokonce Sest z osmi
chlapcu. Divky (celkem osm) Cetly pfedevsim knizni a komiksovou (7) verzi a dvé dévcata
sledovala seridlové zpracovéni. Z celkové statistiky tak vyplyva, Ze nejcast&ji sahali
respondenti po knize (celkem 16 ¢tenaiu), které zdatné sekunduje komiksova verze s dvandcti
Ctenafi. Nad filmovou verzi (5 divakil) vSak prekvapivée vitézi pravdépodobné snaze dostupné

a znam¢;jsi seridlové zpracovani (8 znalcti).
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5 Projekt Stinadla se bouri

Kapitola vénovand hie ,,Stinadla se boufi“ vychazi z piiprav a realizace stejnojmenného
projektu zaméfeného na rozvoj Gtenaiské gramotnosti, ktery vznikal v souladu s poZadavky

RVP pro zakladni Skoly a stavi na principech pedagogiky proZzitku.

Celomeéstska hra ,,Stinadla se boufi v Adamoveé“ je vystavéna na uplnych, podrobné
zpracovanych, zavaznych pravidlech (z€asti vzitych z ptfedchozich let), ktera vSichni
zacastnéni dodrzuji. V prub¢hu soutéze prochazi ucastnici fazemi iniciativni hry, kdy
spole¢né tesi dany problém. Projekt vyuziva simulovaného prostiedi, pracuje s inscenaci
(procesem feseni) a dramatickou formou vytvati modely mezilidského kontaktu a vzajemného
stfetavani. Predlohou hry byly Foglarovy knihy Zahada hlavolamu a Stinadla se bouri,
piipadné komiksové ¢i filmové zpracovani. D& knhy je pfenesen do realného méstského
prostiedi. Skupinky soutézi o vitézstvi v jednotlivych disciplinach. Cilem hry je dosadhnout
potiebného poctu bodt pro dosazeni titulu Velkého Vonta a na rok symbolicky ptevzit vladu
nad Stinadly. Vitézné druzstvo obdrzi putovni talisman — jeZka v kleci. Ostatni Gc¢astnici také
neodejdou s prazdnou, dostanou vécné odmény tematicky vazané k Jaroslavu Foglarovi

a SPJF a vSichni tc¢astnici navic dostanou pamétni listy podepsané vSemi organizatory.

5.1 Historie hry Stinadla se bouri v Adamové

Z rozhovoru se zakladatelem tradice adamovskych Stinadel Jifim Kalinou.

,.Prvni adamovska stinadelska hra se konala v listopadu roku 1997, tehdy se ji uicastnilo pét
kluku, z toho ctyri z adamovskeého Jundka a jeden ndahodné se pridavsi muj spoluzak.
Zakladna byla ve skautské klubovné a pripraveno bylo sedm her, ze kterych se, pro malou
ucast, uskutecnily v omezené mire jen asi 4. Kluky to tehdy myslim moc nebavilo.

Uz o tok pozdéji nam ale s poradanim a propagaci pomohlo SPJF. Vsechny materialy
byly psané rucné nebo na stroji, kopirované na staré kopirce; pamatuji si dodnes, jak jsem
po vecerech klepal v obyvaku na stole do jeho klaves, abych textem obepsal list ginga
nalepeny na papiru a protoceny vilcem stroje. Ucastnikii bylo dvandct a skupinky myslim jiz
Ctyri, z toho jedna dvouclenna a dospélacka.

V roce 1999 u? startovalo patnact wucastnikii i z daleké Trebice a rok nato dokonce

tricet soutézicich. Pro mnohé znamé osobnosti SPJF byla "Adamovska Stinadla" prvni akci,
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na které se objevily. Namdatkou tieba Jezek ¢i Jauvajz. Nejvice ndas bylo nékdy okolo roku
2003, kdy se do Stinadel sjelo triasedmdesat lidi. A kdo vi, mozna nds jednou v budoucnu
bude pres sto. Trosku zmatek v cislovani mohlo zpiisobit to, zZe jsme pitvodné rocnik 1997
oznacovali jako nulty, ale nakonec jsme se rozhodli jej uznat za plnohodnotny a udélat v tom
pordadek — proto letos (2011) slavime jiz patndacté vyroci.

Jeste dodam, Ze piivodni motivace a podoba hry vzeSla z Jestiabovych Ulicek, hry,
ktera se celkem asi ctyrikrat konala v brnénskych Stinadlech. Jako dvanactileti klubari jsme
se zuicastnili s Dablem a Savalou v roce 1996 prvntho rocniku, spolecné s mou sestrou a nasi
skautskou vedouci Andreou, a zazitky se nam vryly tak hluboko do srdce, Ze jsme rok nato
(kdyz nam Jesta oznamil, zZe dalsi rocnik bude az za tri roky) hru vyloZené zkopirovali. Dal uz
se ale hra vyvijela samostatné a vylozené ,,adamovsky *.

Mnoha uzemi, ve kterych prozZivaly uz stovky kluki a holek dobrodruzné souboje,
patrani a klani, uz dnes ani neexistuji. Ze starého kina, kde mély klubovnu Rezavé klice, je
supermarket, terasy, kde plaly lampiony na pocest Vojtécha Vonta, se zménily na disco bar
a nékolik dilezitych zkratek a schidkii mezi ploty, kudy unikal Sirokko, bylo necitlivé
uzavireno navidy. Tak uz nespatiime jeho plast a vysmésnou masku na ,,Vodni ulici®, pod
Hradcéany nebo na mosté pres vlecku, jejiz koleje, symbolizujici ,,Rozdélovaci tridu*, jsou
také nenavratné pryc. Stara ,,bramborarna‘ (vojensky kryt z dob druhé svetové valky) je
zasypana a ,,Dlouhée schody“ ke ,,svatyni“ jsou ve Srotu. Ale stale je mozné objevit nova
mista, ostatné letos byl Sirokko zahndn do priichodu, o kterém jsme za téch 15 let neméli

vithec ani tuSeni a tak se madte za rok na co tésit.
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5.2 Priprava projektu

Cile: Hlavnim cilem projektu bylo vzbudit u G¢astnikti zdjem o zivot a dilo Jaroslava Foglara

a motivovat je k cetb¢ jeho knih.

Klicova slova: Jaroslav Foglar, spisovatel, Cetba, literatura pro déti, Cesky jazyk a literatura,

jazyk a jazykova komunikace, ¢tenafstvi.

Prostorova organizace: Prostiedi mésta, les, hiisté, spoleCenska mistnost.

Pomiicky: Komiksové piibéhy Rychlych $ipu, kartony s ndzvy stinadelskych ulicek, slepé
mapky mésta, zluté Spendliky, dobové obleceni, Sifry, denik Jana Tleskace, dopisy, vzkazy
a zpravy, napoveédy, plakat voleb o Velké Vontstvi, pastelky, lepici pasky, papirové koule,
brozurky s pokyny pro tucastniky, papirky s tématy scének pro dramatizaci, psaci potieby,
lana a sedéky, misky se ,slizem* (viz ¢ast pata), papiry, hlavolam jezka v kleci, klubko
provazki, mapka cesty, listy jinanu, Satky, baterky, lampiony se svickami, sirky, rulicka

od alobalu, plast’ a maska pro Sirokka, odmény, pamétni listy.

Motivacni text na zacatek: Nekolik uzitecnych informact pro zacatecniky, kteri se této akce

ucastni poprve:

e Kdo jsou to Rychleé Sipy? Skupina kamarddii, kterii spolecné zaloZili klub a podnikaji
vypravy do Stinadel.

e Co jsou to Stinadla? Starobyla méstskd ctvrt. Chlapci z této ctvrti na klopdach kabatii

Zluté Spendliky. Davali tak najevo, zZe patri k vontské organizaci.

o Pro¢ Zluté Spendliky? Historicky vzato na pamdtku smrti vidce jedné ze dvou
chlapeckych part, ktery zahynul pri boji o vladu nad Stinadly. V den jeho pohibu
kvetl ve Stinadlech zlaty dést. Protoze chlapci neméli na drahé vénce ¢i kvétiny,
zasypali jeho rakev Zlutymi kvitky. Ty se staly symbolem soudrznosti Vontii. ProtoZze
tyto kere vykvétaji jen jednou rocné, zastal jejich misto ,, nikdy neuvadajici* Zluty

Spendlik.
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e Vontska organizace md svou pevné danou strukturu. Hlavnim viidcem adamovskych

Stinadel je Velky Vont, ktery drZi vladu nad stinadelskou ¢tvrti, a to po dobu jednoho
roku. V tom mu pomaha tzv. ,, Vontska rada, vybrani chlapci a deévcata, kteri se
ucastni Vontskych rad a pomahaji pri organizaci volby Velkého Vonta. Symbolem
Velkeho Vonta je talisman, jezek v kleci, hlavolam, ktery je predavan nastupujicimu
Velkému Vontovi v okamZiku jeho zvoleni, kdy prebira viadu nad Stinadly. Jste
zvédavi, jak takovy jezek v kleci a volba Velkého Vonta vypada? Mozna se odpovédi
dockate jeste dnes, nebot jste to prave vy, kdo prijel mezi nds, aby titul Velkého

Vonta vybojoval.

e Zahajovaci formule Vontské rady: Velky Vont pronese: , Budme svorni! Vontska

rada odpovi: , Zlutd je barva nase!*” Velky Vont nabdadd: , Nevyzradme nic, co
vime! “ Vontové jsou si svych zavazkii védomi, proto prizvukuji: ,, Micenlivost chrani

nas!“ Toto heslo je prisné tajné. Zapamatujte si je dobre, urcité je dnes pouzijete.

Co je viastné cilem hry? Kromé toho, ze se poradné probéhnete a dozvite néco
o Jaroslavu Foglarovi a uzZasnych pribezich, které napsal, mozna dojde i na odmeény.
A to ne ledajaké. Nejlepsi skupinka, ta, ktera prokdze svou odvahu, cest, silu,
obratnost, chytrost, zkratka viechny své kladné vlastnosti, a jesté navic ziskd nejvyssi
pocet bodii (secteno za jednotlivé discipliny), prebere viadu nad Stinadly pro pristi rok
a bude ji propujcen vzdcny vontsky talisman, jezek v kleci! V této hie neni porazenych!
Hrajeme pro to, abychom si zahrali, pobavili se, proverili sve sily, nasli nové

kamarady a skvéle si to tu uzili!

Bodovani: body ve hre ziskate prakticky za vSechno. Pocet Zivotii, rychlost (mérime
nékdy i bez predchoziho upozornéni). Kazdy ma své kvality a my ocenime cokoli, co
predvedete. Jak, to uz je druha vec..., ale potlesk si miizete vyslouzit vzdycky,
a i1 pochvala ¢i usmév obcas dokdze potésit. Snazime se nikoho nediskriminovat!
Jestlize se vam néco nezda, obratte se na ndas a my se pokusime celou véc vyresit!
Pribéh Rychlych sipu dnes proZijete na viastni kiizi. Neni nutné zndt jej predem, se
v§im vas postupné seznami tato prirucka a hra samotna. Nuze, vzhuru za

dobrodruzstvim!“

Motivaéni dopis pro ucastniky: viz ptiloha.
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5.3 Projektovy plan 15. ro¢niku (rok 2011)

Piedpokladanymi vystupy jsou klicové kompetence rozvijené u ucastniki realizaci

projektoveho planu, a to konkrétné tyto:

o Kompetence k uceni — jedinec organizuje a fidi vlastni uceni, vyhledavad a tiidi
informace, propojuje, systematizuje je a aplikuje do praxe, operuje s obecné
uzivanymi terminy, znaky a symboly, uvadi véci do souvislosti, propojuje znalosti
Z jinych vzdélavacich oblasti, samostatn¢ experimentuje a diskutuje o vysledcich.

Kriticky hodnoti vysledky svého snaZeni a diskutuje o nich.

e Kompetence Kk feSeni problémi - jedinec promysli a planuje zpusob feSeni
problémt, vyhledavéd informace vhodné k jeho feSeni, ¢ini uvazliva rozhodnuti a je
schopen je obhgjit, uziva logické, matematickeé a empirické postupy, ovétuje prakticky
spravnost feSeni problému a vysledek aplikuje. Nenechd se odradit piipadnym

nezdarem a hleda kone&né fedeni problémil. Resi je samostatné a voli k tomu vhodné

postupy.

e Komunikativni kompetence - jedinec formuluje a vyjadiuje své myslenky
Vv logickém sledu, vystizn¢ se vyjadiuje, nasloucha druhym a U¢inné se zapojuje do
diskuse, vhodn¢ argumentuje, komunikativni dovednosti vyuziva k vytvafeni vztaht
potiebnych ke kvalitni spoluprdci s ostatnimi, rozumi riznym typiim zaznam,

piremysli o nich, reaguje na n¢ tvoiive a aktivné se zapojuje do spoleCenského déni.

e Kompetence socialni a personalni — jedinec ucinné spolupracuje ve skuping, podili
se na vytvareni pravidel prace v tymu, piijimd nové role a ze své pozice kvalitné
ptispivd K rozvoji vztahit ve skupiné, v pifipad¢ potieby pozada o pomoc nebo ji
poskytne, oceiiuje zkusSenost druhych a Cerpd znich pouceni, pozitivné ovliviiuje

kvalitu spole¢né prace.

¢ Kompetence ob¢anské — jedinec se aktivné zapojuje do kulturniho déni a sportovnich
aktivit, je schopen vcitit se do situace ostatnich lidi, odmita Gtlak a hrubé zachazeni, je
si védom vlastnich prav a povinnosti, rozhoduje se zodpovédné v krizovych situacich,

ocenuje kulturni a historické tradice.
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e Kompetence pracovni — jedinec ucinné a bezpeéné vyuziva pracovni materidl,
dodrZzuje vymezena pravidla a zavazky, vyuziva znalosti a zkuSenosti ziskané
V jednotlivych vzdé&lavacich oblastech v zajmu vlastniho rozvoje.”
Casovy harmonogram

7.00 Sraz organizatoru.

7.30 — Vypijceni kli¢u od fary.

7.30 - 8.50 Priprava ulic a kostela sv. Jakuba.

8.30 - 9.30 Vyzvednuti ucastnikll na nadrazi a na vlakové zastavce.

9.00 - Uvitani, seznameni, zaslouzit si hadankou komiks, véci do zazemi.

9.00 - 9.25 Vyroba a rozmistovani mickda.

9.30 - 9.45 Slavnostni zahajeni na schodech u kostela, uvitani, rozd¢leni do skupin,
pojmenovani, rozdavani zivotd a zlutych $pendlikti, mapek a komiksu, vysvétleni 1.
disc., ¢teni komiksu ¢. 1.

9.45 - 11.00 Ulice — Vontové pronasleduji Gcastniky a berou jim Zivoty.

11.00 - 11.05 Sraz u kostela, odevzdani mapek a nahlaseni poctu zivott, s¢itani boda,
nutno dbat na doplnéni spravnych ulic do tabulek a uschovani mi¢kd do zdzemi, kam
se vichni odeberou. Cteni komiksu ¢&. 2.

11.10 - 11.45 Jeden z organizatorii pfipeviiuje na dvefe vzkaz o obé&zniku, dalsi
odchazi k domu U Raka, kde uc¢astnikim pieda Einsteinovu S$ifru, ktera je zavede do
piedem dané ulice, kde dostanou obé&znik, jdou zpét k domu U Slunce. Cteni komiksu
¢.3a4.

11.15 - 12.00 Jeden organizator ¢eka u domu se sluncem na navracejici se tymy
a posila je ke kostelu. Tam jsou oc¢ekavani Vontkou, kterd si zapamatuje jejich poradi
ptichodu (kvuli bodovani) a necha je najit jezka v kleci (,,Dokazte, Ze Tam-Tam pise
Jjen pravdivé véci, najdéte na chramu pdné symbol jezka v Kleci. ).

12.15 - 13.00 Obéd, organizace scének, zbytek ptiprava stanovist'.

13.00 - 14.30 Organizatofi si berou papir a propisku a dostanou na starosti jednu
skupinku, kterou zavedou na vychozi stanovisté. Tam jim daji tkol a potom je vyslou

na nejbliZsi stanovisté (viz rozpis). Jakmile hraci projdou vSechna stanovisté, piectou

" Balada, J.: Ramcovy vzdéldavaci program pro zdkladni vzdélavani. Praha: Vyzkumny Gstav pedagogicky,

2006.
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komiks €. 5 a organizator, na jehoz stanovisti skoncili, je poSle na ulici, kde bude
¢ekat organizator v roli kostelnika (na stanovisté odchazi ve 14.15). Kostelnik vypravi
o smrti Jana Tleskace a dava jim Sifru (zaludy — pokyn ,,kostel**).

14.30 - 14.45 Vontka ¢eka na ucastniky u kostela a vybizi je, aby si piecetli komiks 6
a ze svého stiedu vybrali jednoho zradce (Cervenacka). Toho poslou dovniti
za organizatory, kteii Cervenackovi popisuji cestu do Tleskatovy killny a nabadaji jej
k ml¢enlivosti. Nasledné jde cela skupinka do ulice, v niZ bude jejich kolem vy3plhat
po lané na zidku.

14.30 - 15:15 Komiks 7 Splh — nahofe na zidce pfipraven vzkaz (Komiks 8) —
»Vydejte se hledat Tleskaciv denik “ (prave okénko, jen 1. ¢ast).

15.15 - 16.00 Komiks 9 ucastnici hledaji denik, dva organizatofi dohlizi
na bezpeénost. V deniku najdou vzkaz, aby §li ke Smejkalové ohradé (viz komiks 10).
Vontka z tohoto stanovisté vySle hrace do Tleskacovy kilny — viz komiks 11.
Do mist, kde se killna nachazi, smi hra¢e navigovat Cervenadek, celou cestu oviem
pujde se zavazanyma ocima. V Tleskacové kilné si skupinka piecéte komiks ¢&. 12.
Na dukaz toho, Ze kiillnu skute¢né objevili, si odnesou list ginga z Tleskacova deniku.
17.00 - 17.15 Pauza na svacinu a oddech, Ucastnici procitaji dalsi dily komiksu
a vyrabéji vlajky.

17.15 - 17.45 Shluk Vontt kolem plakatu ,,Volte Maznaka“, tymy lusti Sifru a jdou
do ulice, kde na né ¢eka Em, a budou védét, ze nékde tam se dozvi o dalSim cili své
cesty. Em jim chce sebrat denik.

Na zadech bude mit pfispendleny vzkaz o ¢etbé komiksa 17, 18 a 19, misté schiizky
Vontské rady. Maji vyuzit vhodné situace a najit vzkaz.

17.30 Ptipravy, pfispendleni vzkazu se jmény — vzdy jednoho ¢lena druzstva.

18.00 Zahajeni Vontské rady. Ucastnici odposlouchavaji.

18.15 Vpad Bratrstva Kocic¢i pracky. Vontska rada je pronasleduje do mésta a zaujme
mista po trase. U¢astnici musi jednoho ze svych ¢lent (jejich jména budou uvedena na
seznamu) ,,propasovat® zpét k faie.

18.30 - 19.00 VSichni Vontové na stanovistich hlidaji, aby neproklouzlo druzstvo

11354

s ,,paSovanym® ¢lenem.

19.00 - 19.15 Ugastnici budou odvedeni do $atny a organizator predstavujici Bohouse
se necha vtahnout dovniti a prozradi jim, kde se pohybuje Sirokko.

19.15 - 20.30 Hon na Sirokka. Organizatofi mu pomahaji vydavanim fale$nych zprav

0 jeho vyskytu...
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e 20.30 - 21.30 Mafie — boj o Velké Vontstvi, organizatofi v prabéhu hry i po jejim
skonéeni scitaji vysledky dosavadnich boju. Vychozim bodem bude kostel, odkud
rozmisti vlajky do pfedem urcenych ulic. Hra¢i budou seznameni s pravidly
a organizatnimi pokyny (rozlosovani apod.). Cast organizatorii chysta kostel sv.
Jakuba, ptipravi odmény a diplomy.

e 21.30 - 22.00 Urceni organizatotfi povedou vSechny ke kostelu sv. Jakuba. Cestou

budou dbét na bezpe¢nost ucastnika.

5.3.1 Realizace projektového planu 15. ro¢niku

Cast prvni:

Prostiredky: Zazitkova pedagogika, pohyb v piirodé.

Ocekavané vystupy: Sezndmeni s terénem, navazani tymové spoluprace, zvladnuti béznych
pravidel mezilidské komunikace, samostatne ziskavani informaci z riznych zdroji, budovani
vztahu k poezii (verSované hadanky), rozvoj logického mysleni a komunikace.

Kli¢ové kompetence: Kompetence k feseni problémi, komunikacni, socialni a personalni.
Klic¢ova slova: Vlastni jména, slepa mapa, orientace v terénu, tymova spoluprace, planovani,
beh.

Meziptedmétové vztahy: Cesky jazyk, zemépis, télesna vychova.

Pomiicky a prostiedi: Komiks 1 — ,,VVyprask®“, skladovaci prostor pro uloZeni véci a zazemi
pro ucastniky, slepé mapy mista konani (mésta), psaci potieby, kartonové tabulky s nazvy
stinadelskych ulic, zluté Spendliky, dobové oblec¢eni, brozurky s pokyny pro ucastniky, tisténé
komiksové ptibéhy Rychlych Sipt, lepici paskou omotané papirové micky (podle poctu
ucastniki tak, aby pro kazdého vysly dva az tfi), papirové ,,Zivoty*, napovéda K mistim
uschovani micku, hodinky pro méteni casu.

Pokyny pro organizatory: Pred zafatkem akce nutno rozvésit po mésté tabulky ulic,
na pfedem urcend mista uschovat papirové micky a v lese pfipravit misto konani zavére¢ného
ceremonidlu pro slavnostni volbu Velkého Vonta. Prvni discipliny se ucastni vSichni
organizatofi (pronasleduji ucastniky v ulicich mésta, chytaji je a berou jim zZivoty). Nutno
sdélit udastnikiim, do kolika hodin se musi vratit na misto urceni!

Vychozi stanovisté: U kostela (centrum mésta).
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Cil: Tamtéz.
Casové rozmezi: 9.45 - 11.00.
Motivacni text: ,,Vyprask... nebojte se, vas bit nebudeme... i kdyz, jak se to vezme. V této hie
se nas, Vontii, opravdu strezte, nebot’ vas budeme prondsledovat a ubirat vam Zivoty. Nikdo
Z Druhostranikii se nemiize jen tak beztrestné pohybovat po ulicich Stinadel! Vsak to pocitite!
Budeme vam v patéch, budeme za vami slidit a pronasledovat vas tak dlouho, dokud nam
nepadnete do rukou. Stinadla patii nam a za kazdou nevitanou navstévu se plati kruta dan!
VaSim ukolem bude do slepych mapek zapsat ndzvy ulic. Pochopitelné nikoli téch,
kterymi se pysni smaltované tabulky mésta Adamova, nybrz téch, které na kartonovych
tabulkach ponékud poodkryvaji tajemna zakouti stinadelské ctvrti. Behem hry budou na
prredem danych vyznacnych mistech ve mésté rozmistény micky. Cim vic jich sesbirdte, tim vic
bodii ziskate. A vezte, Ze se budou hodit, vidyt k veceru s nimi svedete velky poulicni boj!
A jak je to s ulicemi? Cim vic jich vyplnite, tim vic bodii ziskate. Vyplnény planek rovna se
plny pocet bodii! Tak se snazte! Pokud prijdete o papirovy Zivot, nebo se nedostavite do
stanoveného limitu zpét ke kostelu, odecteme vam body! Pamatujte na to a davejte bedlivy
pozor kudy a kam jdete! Staci jediny neopatrny krok a padnete Vontiim primo do rany...
a kdyz vas chyti? Nebude vas to stat nic vic neZ jeden Zivot. Kolikrat se nechéate chytit?

Popis pribéhu: Na zacatku ucastnici vyplnili prvni ¢ast evaluac¢nich dotaznikt a ¢ekali jsme
na ptichod opozdilct. Zacatek se tak posunul 0 pil hodiny a mnozi hréa¢i jiz byli netrpélivi.
Béhem prvni hry doslo k jednomu lehkému zranéni — odérka kolene. Také bylo nutné upiesnit
nékterym Vv prub¢hu hry znovu pravidla. VSechna druzstva ale svuj ukol pomérné dobie

splnila a do hry se zapojila s elanem a soutézivosti.

Cast druha:

Prostiedky: Uceni feSenim problému, ndzorna ukazka Braillova pisma a prace s nim,
skupinova prace.

Ocekavané vystupy: Uspdsné feseni dil¢ich tkolt, rozvoj mysleni a kreativity, rozvoj
pozitivniho vztahu k lidem s postiZzenim.

Klicové kompetence: Kompetence kuceni, feSeni problémiu, komunikativni, socialni
a personalni.

Kli¢ova slova: Einsteinova Sifra, Braillovo pismo (pismo pro nevidomé).

Mezipiredmétové vztahy: Cesky jazyk, matematika, oblanskd vychova, interkulturni
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vychova.

Pomucky: Komiksy 2 a 3 — ,,Obéznik Rychlych sipu“ a ,Jarkiv ohromny napad“, vzkaz
0 obézniku, Sifry.

Pokyny pro organizatory: Pied zacatkem této Casti je nutné vyhodnotit pocet a spravnost
vyplnénych ulic v mapach (doplnit chybé&jici), pocet nalezenych mickl a zivotl. Za ziskané
micky dostanou body, ale micky budou pozdéji rovnomérné rozdéleny mezi tcastniky. Nutno
vylepit vyvésku se vzkazem o pohybu obé&zniku danymi ulicemi. Uéastnici se vydavaji po
jeho stopach na dvé stanovisté, kde jsou ocekdvani ptisluSnymi organizatory a lusti Sifru,
ktera je zavede od jednoho stanovisté ke druhému a od druhého zpét do zazemi. Tymy, které
ukol splni nejrychleji, dostanou nejvyssi pocet bodu.

Vychozi stanovisté: Klubovna Rychlych Sipii.

Cil: Viz Sifra, v pripadé potizi se vratte k domu, ktery figuroval ve vzkazu.

Casové rozmezi: Priblizné 11.10 - 11.45.

Motivaéni text: ,,Rychlé Sipy posilaly sviij obéznik po nékolika trasdach do riznych koutii
ctvrti. Stejné se tomu bude dit i v ndsledujici hie. VaSim Ukolem bude vypatrat, do které ulice
obéznik putuje, a najit zradce, ktery vam vyzradi jeho obsah. V této hie si také zasifrujete.
Budete-li v koncich, obratte se na nejblizsiho Vonta o radu. U prvni §ifry vSak, nemiizete-li se
spolehnout na viastni hlavu, spoléhejte na nohy a obéhejte vsechny ulice. V obou pripadech se
vysledku dopatrate, jde jen o to, co bude rychlejsi. Druha, obéznikova Sifra, ma sviij klic.
Prave jej drzite v ruce. Pokud si s ni nebudete vedet rady, vidy je dobré nechat si poradit...
v3ak on vam zrddce rdad ,,zradné* poradi. | V této hie se vam miize stdt, Ze v4s Vontové chyti.

Ohrozeni budete predevsim v ulicich, ve kterych nenajdete zradce.**

Popis priibéhu: Pro mnohé tcastniky bylo plnéni Sifer obtizné a bylo nutné jim poradit.

Nékterym tymim délala problém orientace v map¢.

Cast tireti:

Prostiedky: Zapojeni predstavivosti a fantazie, skupinova prace.

Ocekavané vystupy: Rozvoj vnimani, ptredstavivosti, kreativity a spoluprice, seznameni
s vyznamnou architektonickou paméatkou mésta.

Kli¢ové kompetence: Kompetence k uéeni, feSeni problému, socialni a personalni.

Klicova slova: Piedstavivost, symboly.

Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk, vytvarna vychova.
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Pomucky: Komiks 4 — , Neuvéritelna zprava“.

Vychozi stanovisté: Kostel.

Cil: Klubovna Rychlych Sipui.

Casové rozmezi: Priblizné 11.45 — 12.00.

Motivacni text: ,Dokazte, ze Tam-Tam pise jen pravdivé véci, najdéte na chramu pané
symbol jeZka v Kkleci... Ve Stinadlech se objevil jeZek v kleci! To je prece to, na co celou dobu
Cekate! Konecné slibnd udalost! Odted’ je nutné jit po jeho stopach a prijit na kloub vsem
tajemstvim, ktera jej obestiraji.

Prvni ukol, ktery vis cekd — ,,zaveétrit stopu** jeika v kleci. Vontka u kostela vam jisté
rada poradi, kde hledat. Dokazte, Ze do svého casopisu, Tam-Tamu, nepisete nesmysiné véci.
Referujete-li 0 objeveni jeZka, dokazte, Ze jej lze objevit a naleznete-/i jej, nerad'te ostatnim,
uskodite tim sami sobé! Diskrétné sdélte Jontce, kde jste jezka objevili a nechte ostatni, at’ si

-y

také zapatraji.*

Popis pribéhu: Tento ukol byl velmi jednoduchy a bez problému jej splnily vSechny

skupinky.

Cast ¢tvrta:

Obédova prestavka a dramatizace.

Prostiedky: Prvky dramatické vychovy.

Ocekavané vystupy: Odbourdni zabran mezi ucastniky, rozvoj komunikace, kreativity,
fantazie, spoluprace, sebepoznani.

Kli¢ové kompetence: Komunikacni, socialni a persondlni kompetence.

Kli¢ova slova: Scénky, pantomima.

Mezipfedmétové vztahy: Dramatickd vychova.

Pomiicky: Papirky s tématy scének.

Pokyny pro organizatory: Cast organizatort si bere na starost realizaci dramatizace scének a
druha ¢ast pfipravuje stanoviste.

Kde: V klubovné Rychlych Sipii.

Kdy: Mezi 12.00 - 13.00.

Motivacni text: ,,4 kdo bude po jidle, miize se zapojit do mensi dramatizace. Pro legraci si

sehrajeme par scének, co vy na to?*
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Popis prubéhu: VVzhledem k ¢asovému skluzu a neznalosti Gcastniki (nékteti se v rdmci této
akce s Rychlymi Sipy setkali poprve) jsme scénky vynechali. Organizatofi, kteti pfipravu
scének méli na starosti, navic nepfipravili papirky s tématy, tudiz by stejné¢ bylo nutné

improvizovat, na coz nebyl dostatek Casu.

Cast pata:

Prostiredky: Tymova prace, pedagogika prozitku, pohyb.
Ocekavané vystupy: Rozvoj tymové spoluprace, kreativity, piedstavivosti, obratnosti,
volniho jednani (pfekonani sebe sama), logického mysleni.
Kli¢ové kompetence: Kompetence K feSeni problému, socialni a personalni, komunikaéni,
obcanskeé.
Kli¢ova slova: Logické uvaZovani, kreativita, obratnost, sebezapieni, tymova spoluprace.
Mezipiedmétové vztahy: Télesna vychova.
Pomiicky: Propiska, zd&znamoveé archy do kazdé skupinky (pro zaznam poctu bodu), lana,
sedaky, misky, ,,sliz“ (zelenym potravinaiskym barvivem obarvena jedla kaSovitd hmota),
hlavolam jezek v kleci, klubko provazki.
Pokyny pro organizatory: Ve stanovenou hodinu si kazdy organizator vezme propisku
a odvadi jednu ze skupinek na své stanovisté, kde ji necha plnit dany ukol. Nasledn¢ vysle
skupinku na dalsi stanovisté. Pofadi je ur¢eno pfedem tak, aby se ucastnici vystiidali na vSech
stanovistich a nevznikaly ¢asové prodlevy.

Stanovisté jsou tematicky zaméfena na provéteni odvahy (pfenaseni ,.slizu® v Ustech
Z jedné misky do druhé), sily (ru¢kovani po lan¢), zru¢nosti a chytrosti (vyndani jezka z klece
a Uhodnuti odpovédi na hadanku), obratnosti (mezi dvéma stromy je natazena pavucina
z provazkd, jejimi oky je nutné protdhnout vSechny c¢leny tymu tak, aby jedno oko nikdy
nebylo pouZito dvakrat). Na poslednim stanovisti organizator sdéli skupince, do které ulice se
ma vydat za kostelnikem od sv. Jakuba.
Vychozi stanovisté: Klubovna Rychlych Sipii.
Cil: Prozradi vam jej Vont na poslednim stanovisti.
Casové rozmezi: Priblizné 13.00 - 14.30.
Motivacni text: ,,Pamatujete si jeste, co bylo vkomiksu ¢. 4? Kromé objeveni jezka jista
,,drobnost* — vyprava do Stinadel! OvSem pustit vas na vypravu do Stinadel jen tak, to by
neslo. Nejen, Ze budete mit pro tuto chvili svého priivodce, jesté navic proverime ctyri
dovednosti, které by mél spravny Vont, zvlasté ten, ktery se uchazi o Velké Vontstvi, mit.
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Tedy: chytrost, silu, obratnost a odvahu.

Na zacatku dostanete karticky s poradim jednotlivych disciplin a na prvni stanoviste
vas zavede jeden z Vontii. Na stanovisti vam také poradi, kam se ubirat dal. Pokud budete
nuceni vybrat ze svého stiedu néjakého zdstupce druzstva, vybirejte vzdy s ohledem na to, Ze
uZ jej nebudete moci pouzit v dalsi discipline. Vite, co budou jednotlivé discipliny provérovat,
tak dobre rozvazte, koho a kdy nasadite, aby vas ,,reprezentoval*“. Prozradim, Ze zastupce
budete volit u chytrosti a dva u obratnosti (jeden prokdze obratnost prstir). Ostatni Ukoly

plnite spolecné v tymu.*

Popis pribéhu: K cesté na hiist¢ jsme zvolili delsi trasu, coz bylo zbyte¢né. Discipliny hrace
zaujaly a bavily, jen jedna skupinka neprosla poslednim stanovistém, coz jsme jim posléze
vynahradili (jednalo se o vyjmuti jeZzka z klece a haddanku). Dva tymy nebyly informovany

o tom, kam maji po splnéni vSech disciplin jit, ¢imz opét doslo ke zdrZeni.

Cast Sesta:

Prostiedky: Sifra, kol zaméfeny na skupinovou spolupraci.

Ocekavané vystupy: Seznameni s Morseovou abecedou, aplikace deSifrovaciho klice,
tymové feSeni tkolu, rozvoj mysleni, paméti, predstavivosti a kreativity.

Kli¢ové kompetence: Kompetence k uceni a feSeni problému a komunikac¢ni kompetence.
Kli¢ova slova: Logické uvaZzovani, Morseova abeceda (vojenské a skautské kddovaci
systémy), cviceni paméti.

Mezipiredmétové vztahy: Cesky jazyk, d&jepis.

Pomiicky: Komiksy 5 a 6 — ,,Vypravi se o Janu Tleskacovi* a Cervenacek mlgi“, Sifra.
Pokyny pro organizatory: Jeden organizator predstavuje kostelnika od sv. Jakuba. V danou
dobu musi na svém stanovisti ocekavat piichod ucastniki, prfevypravét jim Tleskactv piibch
a nechat je vylustit Sifru s cilem dalSi cesty (kostel). Jednoho tcastnika si organizatofi berou
stranou a sdéli mu tajnou informaci — popis cesty z jemu piedem neznamého bodu A do bodu
B (Tleskacovy kilny). Tuto vyuzije teprve pozdéji. Cely tym nasledné vyslat do ulice se
Splhem.

Vychozi stanovisté: Lavicka, na které sedi kostelnik od sv. Jakuba.

Cil: Prozradi vam jej kostelnikova Sifra. Kazdopddné neuskodi, kdyz se od kostelnika vratite
ke klubovne.

Casové rozmezi: Piiblizné 14.30 - 14.45.
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Motivaéni text: ,,Co Vam bude vypravet kostelnik, neni od véci. Tyka se to udalosti kolem
Tleskacovy smrti, o kterych se miiZete docist i v komiksu. V éem vam ale komiks neporadi, je
vysledek sifry zvané ,, kostelnikitv rozsypany ruzenec* a také v tom, koho mate oznacit jako
Cervendacka a coby zradce nam jej vydat, abychom si s nim chvilku pohovorili. Co vy vite, co
Cervendacek délal ve Stinadlech za vasi nepiitomnosti? To prece miize védét jen on sdam.
A nechtéjte, aby vam vse prozradil drive, nez je urceno! Je to prece zrddce, a jestli vdm

poradi predem, poradi vam Spatné a vy se tim sami zdrzite. ZkouSka trpélivosti, vite?!"

Popis pribéhu: Kostelnik byl dospély ¢lovek, kterého hrac¢i neznali, coz pisobilo vérohodné,
ovsem panové z vékoveé nejstarsi skupinky nejevili o jim podavané informace piili§ zajem,

evidentné je bavilo spise ,,Cutani“ s mi¢em.

Cast sedma:

Prostiredky: Pohybova kreativita, skupinova spoluprace, pedagogika proZzitku.

Ocekavané vystupy: Orientace v terénu podle mapy, tymova spoluprace.

Kli¢ové kompetence: Kompetence kuceni, feSeni problémi, komunika¢ni kompetence,
sociélni a personalni, pracovni.

Kli¢ova slova: Obratnost, sila, orientace v map¢, spoluprace.

Mezipredmétové vztahy: T¢lesna vychova, zemepis.

Pomiucky: Komiksy 7 a 8 — ,,Vzhtiru do Stinadel”, ,,Patrani v podkrovi véze*, lano na 3plh,
mapka dalsi cesty.

Pokyny pro organizatory: Organizatofi jdou na dana stanovisté, piipravi lano na S$plh
na zidku a rozestavi se po trase dalSich stanovist'.

Vychozi stanovisté: Kostel.

Cil: To byste chteli vedet, co?!

Casové rozmezi: Priblizné 14.45 - 15.10.

Motivacni text: ,,Vontka u kostela vas poSle do ulice, kde nam dokézete, Ze jste schopni
vySkrébat se do okénka kostela sv. Jakuba. Sami jsme na vasi ,,horolezeckou obratnost

------

spoluprace se boduje!*
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Popis prubéhu: Tato disciplina byla velmi napinavd, ale zaroven také dost nebezpecnad,
protoZe organizatofi nespravné navazali bezpecnostni oka na horolezeckém lanu a hracim se

po ném proto huie Splhalo.

Cast osma:

Prostiredky: Pedagogika prozitku, tymova spolupréce.

Ocekavané vystupy: Kolektivni feSeni problémil, rozvoj kreativity (v¢. pohybové) a vztahu
k historickym pamatkam.

Kli¢ové kompetence: Kompetence k feseni problémii, komunikaéni a socialni kompetence.
Klicova slova: VerSovana napoveda, rozvoj mysleni, kreativita, spoluprace, obratnost.
Mezipiedmétové vztahy: obCanska vychova, ¢esky jazyk.

Pomiucky: Komiks 9 — ,,Kdo je tajemny Em?“, vzkazy, Tleskaciv denik, listy ginga (jinanu
dvoulalo¢ného), Satky.

Pokyny pro organizatory: Na uréena mista (protiatomovy kryt) rozmistit vzkazy a denik
Jana Tleskace spolu s listy jinanu a dohlédnout na bezpe¢nost ti€astniki.

Vychozi stanovisté: Ulice se Splhem.

Cil: Opet predem neznamy... tedy alespon vam.

Casové rozmezi: Priblizné 15.10 - 16.00.

Motivacni text: , Abyste zjistili, kdo je tajemny Em, musite pochopitelné ziskat onen
Tleskaciiv denik. Dokazali jste, ze umite Splhat? Potom jste jisté zjistili také to, kde je druhy
vchod do kostela sv. Jakuba. Nyni najdéte cestu, ktera vede podzemim (Hrbitovni chodbou) az
do samotného svatojakubského kostela. Mozna, ze pravé tam narazite konecné na to, co
hledate! Vzkaz uloZeny v Hrbitovni chodbé si prectéte a sdélte ostatnim ze svého tymu. POté se

vydejte na misto jim urcené a odtud uz... Ale to bychom prozradili prilis.**

Popis pribéhu: Tato ¢ast byla velmi napinava a pro hrace zajimava, z hlediska bezpec¢nosti

vSak nutno pfisté upravit.

Cast devata:

Prostiredky: Pedagogika proZitku — prace s popisem (verSovany vzkaz, aplikace psanych
pokyntl do praxe), tymova spoluprace, pohyb v narocném terénu.
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Ocekavané vystupy: Seznameni s historickou pamatkou, zaZitek z pohybu, vytvaieni
pozitivniho vztahu k poezii a rozvoj vytvarné kreativity.

Kli¢ové kompetence: Obcanské kompetence, komunikacni, socialni, k uceni.

Kli¢ova slova: Svét nevidomych, prostorova orientace, komunikace, tymova spoluprace,
popis.

Mezipiedmétové vztahy: Ptirodopis, vytvarnd vychova.

Pomiicky: Komiks 10, 11, 12 — ,,Slib na posvatném misté", ,,Ulice, kudy chodilo nebezpeci®,
»Prozrazeni®, papiry, pastelky nebo voskovky, lepici paska, klacky coby rukojeti k piipevnéni
vlajky.

Pokyny pro organizatory: Od Hibitovni chodby posila ucastniky verSovany vzkaz zpét na
namésti, ke Smejkalové ohradé, odkud jsou Cervenackem (ktery ma zavazané oéi) navigovani
k Tleskacové kalné. Tam najdou Tleskaciv denik a vyzvednou z né&j list ginga, ktery pfinesou
jako dukaz své pritomnosti zde. Nez se vSechny skupinky vrati (na trasu vysilany postupné
jedna po druhé), maji vSichni v zazemi pauzu na svacinu, oddech a vyrobu vlajek svého tymu.
Vychozi stanovisté: Smejkalova ohrada, dovede vds tam vzkaz ze Hibitovni chodby a taky se
konecné dostane ke slovu Cervendcek. V nejhorsim si nechte poradit nékym v okoli
autobusové zastavky.“

Cil: Tleskacova kiilna (kryt €. 2).

Casové rozmezi: Priblizné 16.00 - 17.00.

Motivacni text: , Jelikoz neni technicky mozné dostat vas na kostelni véz, nasli jsme vam
V Tleskacove kiilne policku, na které se bude denik J. T. obzvidast hezky vyjimat! Prosim,
nechte ostatni, at se také pokochaji a denik si neberte s sebou doli. Pro nase ucely bude
stacit, kdyz si jej prolistujete, oveérite, ze autori KOmiksu nelhali a jako ditkaz své pritomnosti
Vv Tleskacové kiilné nam prinesete list ginga, vontskeho symbolu, ktery najdete zaloZzeny mezi
strankami deniku. Pro mensi ucastniky mame radu. Neni nutné zdrzovat se navstevou kilny,
kdo ma Sikovné ruce, staci, kdyz denik nahmata, vynda a posléze zase vrati na misto. Opét
pripominam opatrnost, terén je tu zradny a z kopce se padd mnohem snaz nez do kopce. Mluvi

z nas zkusSenosti.“

Popis priubéhu: Naro¢ny terén a vulgarni projevy nejstarsi skupinky, jinak pomérné vydarena

disciplina. Opé&t konflikt neruseného prozitku a dostate¢ného zajisténi bezpecnosti.

Pauza: 17.00 - 17.15 — ,,Budou se vyrabét viajky na vecerni hru, takzZe cestou z Tleskacovy

kitlny shanéjte pokud mozno rovny tenky klacek. Sejdeme se u svaciny v klubovné!**
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Popis pribéhu: Tato ¢ast byla z ptivodniho planu z ¢asovych diivodi vynata.

Cast desata:

Prostiredky: Nazorné metody (dopis, plakat), pedagogika prozitku.

Ocekavané vystupy: Ucastnik dokaze popsat, jak ma vypadat dopis, jak plakat a jak funguiji
volby, rozviji sviij postieh, tymovou spolupraci, komunikaci a kreativitu.

Kli¢ové kompetence: Kompetence ob¢anska, komunikativni, pracovni a k uceni.

Kli¢ova slova: Volby, postieh.

Mezipiedmétové vztahy: obcanska vychova.

Pomiucky: Komiks 13 — ,,Dopis ze Stinadel“, dopis od Ema se jménem ulice, v niz si
s tcastniky dava schiizku, plakat ,,Volte Maznaka", Sifra prilepena na zadech organizatora,
ktery piedstavuje tajemného pana Em.

Pokyny pro organizatory: Na za¢atku ucastnici najdou dopis ze Stinadel, ve kterém je udana
ulice, v niZ najdou tajemného Em. Ten po nich bude poZadovat Tleskac¢tv denik. V ulici bude
povésen plakat ,,Volte Maznaka*, informujici o konani vontskych voleb. Em se zutivé vrhne
mezi Ucastniky a prozene je ulici. Na zadech bude mit nalepeny pokyn k feSeni Sifry
z plakatu. Zamérné si vsak bude ,,kryt zada".

Casové rozmezi 17.15 - 17.35

Motivacni text: ,,Moznd vam mezitim do klubovny prijde dopis ze Stinadel. O jeho obsahu se
doctete v daném komiksu — 13. Abyste zjistili, jak to viastné bylo s Tleskacem a jeho mistrem,
prectéte si komiksy 14, 15, 16 a zajdéte se poptat samotného pana Em. Mozna ma opravdu
dobry ditvod ,,kryt si zada**.

Popis priibéhu: Plakat pfipevnén pfimo na fafe a hra¢i na jeho popud vyrazili pfimo

na VVontskou radu. Desifrovat jeho obsah nebylo pro hrace nijak obtizné.

Cast jedenacta:

Prostiredky: Pedagogika prozitku.

Ocekavané vystupy: Rozvijeni vztahu k uméni dramatu, schopnosti planovani.

Kli¢ové kompetence: K feSeni problémi, komunikativni a socialni.

Kli¢ova slova: Logické uvazovani, tymova spoluprace, kreativita, planovani, orientace

V prostoru.
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Mezipiedmétové vztahy: obcanska vychova.

Pomiicky: Komiks 17 a 18 — ,Vontové hrozi“, ,,Napospas Vontim*, text Vontské rady,
seznam pasovanych Clent tymd, baterky.

Pokyny pro organizatory: Vymeénou za spravné feSeni Emovy $ifry dostanou ucastnici typ
na to, kde se kona schiizka Vontské rady. Nasleduje scénka ze zasedani Vontské rady.
Utastnici si vyslechnou jeji priibdh a maji za ukol vyuZit chaosu, ktery zptsobi &ast
organizatori predstavujici Bratrstvo koci¢i pracky, jez se ,,zfiti ze schodt“ (vpadne do
prostoru konani Vontské rady). Vontové je zanou pronasledovat a zaujmou stanovisté
v ulicich mésta tak, aby jim i¢astnici nemohli cestou zpét ke kostelu proklouznout. Posviti-li
na pasovaného ¢lena tymu, strhavaji se druzstvu Zivoty. Naskok ziskaji také tim, Ze si
ucastnici nejdiiv musi v prostoru konani Vontské rady najit papir se jménem toho, koho maji
»pasovat*.

Vychozi stanovisté: U kostela.

Cil: Opét predem neznamy... zalustite si.

Casové rozmezi: Priblizné 17.35 - 18.00.

Motivacni text: ,,Vtomto casovém rozmezi musite stihnout zjistit, co skryva plakat
S informaci o volbé Velkého Vonta, a spravné reseni nam prozradit. ObdrZite za né informaci
o miste konani tajné schizky Vontské rady. Musite se priplizit a schovat na misté urceni,
vyposlechnout si, o cdem se budou radit, a jakmile zavladne chaos a nastane vhodna
prilezitost, vbéhnout do centra déni a precist si jméno jednoho z vasich clenu. Jméno, které
bude napsané na seznamu primo uprostied mistnosti. Vontové vas ale nesméji videt! Bud'te
trpélivi, prilezitost se jisté naskytne. Clovéka, jeho: jméno najdete na vyvésce, musite
propasovat zpét do klubovny. Pri této cinnosti se nesmite rozdelit a jde o to, abyste svého
pasovaného clena uchranili pred odhalenim. Odhalit jej miizeme svitem baterky. Mame na to
ale jen kratickou chvili. Kdyz budete daného jedince dobre kryt, muze projit bez uhony.
Posvitime-li na néj, ztracite Zivot. Na ,,propasovani‘ mdte zhruba casové rozmezi 18.30 -
19.00. Ukol se tyka komiksu 19: ,,Losna je ohromen*. (Zvladli jste prrece Hibitovni chodbu i

vyndavani jezka z klece, ne?1)*

Popis pribéhu: Tato disciplina se vydafila a sklidila u hrac¢a velky uspéch. Dokonce by
probéhla 1 bez problémii nebyt toho, Ze si nejstarSi skupinka pujcila kontejner a svého
paSovaného Clena v ném prevazela. Nastésti se ndm podafilo této recesi v€as ucinit pfitrz a
zamezit tak stiznostem obcani mésta. Rozhodné se zde ovSem projevila kreativita

jednotlivych tymi.
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Cast dvanacta:

Prostiedky: Uceni zaZitkem a hrou.

Ocekavané vystupy: Ovétuje fakta pomoci otazek.

Kli¢ové kompetence: Kompetence k feseni problému, socialni, komunika¢ni.

Klicova slova: Zjistovaci otazky, oveérovani fakti, kritické mysleni, logické uvazovani.
Mezipiredmétové vztahy: Cesky jazyk, dramaticka vychova.

Pomucky: Komiks 20 — ,,Naslouchaci zatizeni®, rulicka od alobalu.

Pokyny pro organizatory: Jeden organizator piedstavuje Bohouse a tajn¢ nasloucha oknem
vedoucim do spoleCenské mistnosti ucastnikii. Hlukem na sebe upozorni a ,nechténé”
prozradi u¢astnikiim informaci, Ze v jedné z ulic vidél Sirokka.

Vychozi stanovisté: Klubovna Rychlych Sipa.

Cil: Zjistite pri vyslechu.

Casové rozmezi: Piiblizng 19.00 - 19.15. ,,Vic vam neprozradime, vSak si to prectete! Mate to

v rukou! A to doslova.*

Popis pribéhu: Scénka s naslouchacim zafizenim — tedy odposlouchavajici organizator
predstavujici Bohouse z Bratrstva kocici pracky sklidila vétsi Gspéch, nez jsme Cekali. Hraci i
pfes unavu po celodennim béhani a soutéZeni vybehli ven, nebo vyskakali oknem, jen aby
Bohouse chytili a zjistili od n&j potiebné informace. Hon na Sirokka byl tedy odstartovan

s velkym nadSenim.

Cast tiinacta:

Prostiredky: Zazitkova pedagogika, pohyb, tymova spoluprace.
Ocekavané vystupy: Rozvoj pohybové kreativity a tymoveé spolupréce.
Kli¢ové kompetence: Komunikac¢ni, socidlni.
Klicova slova: Aktivni pohyb, planovani, strategie.
Mezipredmétové vztahy: T¢lesna vychova.
Pomucky: Komiksy 21 a 22 — ,,Veliké smifeni” a ,,Zapas o vtefiny“, plast a maska pro
Sirokka, hlavolam jezka v kleci.
Pokyny pro organizatory: Jeden z organizatort b&ha ulicemi v masce Sirokka a pokusi se
uprchnout svym pronasledovatelim. Ti se snaZi ziskat od n¢&j jezka v Kleci. Pokud se jim to
podafi, vraceji se do zdzemi a dostanou ptislusny pocet bodt (dle potadi chyceni).
Vychozi stanovisté: Bude v¢as 0zndmeno.
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Cil: Na stejném misteé.

Casové rozmezi: Piiblizné 19.15 - 20.30. Prosime o piesnost!

Motivacni text: ,, Ndasledujici Fadky prosim nectéte predem (béhem dne), nybri teprve ve
chvili, kdy v pribéhu dojdete az sem a nebudete si védet rady... Zanedlouho ma totiz dojit
k volbé Velkého Vonta a z toho diivodu je nutné ziskat pro nej symbol jeho nastupnictvi —
jezka v kleci. Musite prece ziskat jezka v kleci a tradicné chytit nepolapitelny prizrak
stinadelskych ulic, Sirokka, chlapika v cerné kdpi s maskou na obliceji, ktery md u sebe jezka
V kleci. Tento talisman se mu snaZite sebrat, a pokud se vam to podari, miizete si do 20.30

¢

odpocinout. Tak snadné to ovSem nejspi$ nebude. Zkratka zdapas o vteriny je tu.

Popis pribéhu: Béhem honu na Sirokka jsme museli fedit pouze to, Ze se jedné skupince
podafilo muZe s maskou chytit, ale ten jim nedal dikazny liste¢ek. Uznali jsme tedy jejich
bodové naroky, ale propiisté musime jednoznaéné uvést, jakym zptisobem je nutné Sirokka

polapit, aby bylo skute¢né prikazné vase prvenstvi.

Cast étrnacta:

Prostiredky: ZaZitkova pedagogika, pohyb, tymova spoluprace, pravidla fair play.
Ocekavané vystupy: Uastnici dodrzuji pravidla férové hry, bojuji spolu a proti sobg,
spolupracuji, trénuji presnost, mrstnost, béh.

Kli¢ové kompetence: Komunikac¢ni a socialni kompetence, kompetence k uceni.

Klicova slova: Fair play, bojova hra, pravidla.

Mezipiedmétové vztahy: Télesna vychova.

Pomiicky: Komiks 23 — ,,Losna udivuje Vontskou radu®, papirky se jmény vSech ucastniku,
vlajky, papirové micky.

Pokyny pro organizatory: Je nutné pfedem urcit a zvefejnit, ve které ulici maji dané tymy
své vlajky. Kazdy hra¢ si vylosuje jméno nékoho dal§iho. Nebude pfedem prozrazovat,
0 koho se jednd, a teprve pii hie si jej ,,vezme na musku*. DuleZité je, aby svou obét’ piedem
varoval, ¢imz zamezime blafovani a zakefnym utoku ,,zezadu“. Podrobné&jsi pokyny jsou
vV motivacnim textu, organizatofi pouze dohliZeji na fair play, upfesiuji pravidla, fidi hru a
dokoncuji pripravy slavnostniho vyhlaseni (s¢itaji body a rozsvécuji lampiony v kostele sv.
Jakuba).

Vychozi stanovisté: Kostel.

Cil: Na témze misté.
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Casové rozmezi: Priblizné 20.30 - 21.30

Motivaéni text: , Abyste udivili své soupere i Vontskou radu, budete se muset bravurné
orientovat v pravidlech teéto hry. Ta totiz funguje na principu hry ,,Mafie*“. Abyste
V zaverecném boji o Velké Vontstvi dokazali, Ze vy jste ti nejlepsi a porazili své soupere,
strhne se v ulicich boj, a ne jen tak ledajaky. K dispozici dostanete své vydobyté papirové
koule a take vlajky. Ty umistite na predem dané misto ve vasi ulici. Nejdriv ale probéhne tajné
losovani, ve kterém dostanete vidy jednoho duelanta (nepritele pro souboj). S nim se musite
vyporadat tak, Ze jej trefite papirovou kouli a uberete mu tim Zivot. Ten se pricitd vam.
Zaroven také prebirdte ,,obét* svého porazeného soupere. Pri stiileni je nutné svoji obet
predem varovat vetou ,,bud’ ve strehu! “, aby mél Sanci utéct nebo uhnout. Pokud jste obéti vy
sami, mdte moznost volby mezi souperi. Navic jste ve vyhode, protoze vas uz nikdo
nepronasleduje. Papirek se svym jménem doneste organizatorovi u kostela. Ten vam rekne,
jaky bude jeho dalsi osud. Je-li obét’ ¢lenem vaseho tymu, miiZete se k ni pridat a pracovat
spolecne. Cilem je ziskat co nejvice bodii. Na zacdtku hry je nutné umistit vlajku do prislusné
ulice na predem dané misto. Ostatni misto znaji. Vlajka musi byt umisténa viditelné! Jeden
(nebo vice clenii druzstva) viajku hlida. Hlidand vlajka = nékdo z druistva se ji dotyka.
Ukrast vlajku znamenda ziskat 10 bodu, ale pozor! Hlidanou vlajku nelze ukrast! Vlajky jsou
tedy staticka, odpocinkova zalezitost, takovy vas klidny pristav. Ovsem jen do té doby, nez se
priblizi hrac, ktery opravnéné vyrkne slova ,,bud ve strehu!“ V takovéem pripadeé je nutné si
rozmyslet, zda je vyhodnéjsi ztratit jeden Zivot, nebo deset bodui. Hlidac viajky je tedy v tomto
ohledu ohrozen, na druhou stranu, stoji za to, aby kwviili jednomu Zivotu hlidali viajku dva lidé
zaroven a stridali se v pripadé ohrozeni? To uz nechame na vasi tymove strategii. Ve 21.30 na

videnou u kostela a ted vzhiru do boje ulic!*

Popis pribéhu: Krealizaci této casti projektového planu bohuzel z casovych davodi

nedoslo.

Cast patnacta:

Prostiedky: ZaZitkova pedagogika.

Oc¢ekavané vystupy: Ucastnici by méli prokazat, e umi pfijmout porazku a dokazou vzdat
Cest vitéziim. Zaroven by se méli chovat pfiméfen¢ vzhledem ke slavnostnimu charakteru
ritudlnitho obfadu predani talismanu jezka v kleci nové nastupujicimu Velkému Vontovi.
Klicové kompetence: Kompetence k uceni, komunika¢ni kompetence, socialni, obcanské.
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Kli¢ova slova: Slavnostni fe¢, atmosféra, bezeslovna pisei Vonti, vyhlaSeni vitézd, odmén,
predavani jezka v kleci, soundlezitost, ritualnost.

Mezipredmétové vztahy: Hudebni vychova, déjepis.

Pomiicky: Komiks 24 — ,VSe ztraceno®, lampiony, (baterky na cestu lesem), jezek v Kleci,
odmény, pamétni listy s podpisy organizatoru.

Vychozi stanovisté: Kostel sv. Barbory.

Cil: Kostel sv. Jakuba.

Casové rozmezi: Priblizné 21.30 - 22.00.

Motivacni text: ,,VSe ztraceno? Pro vas prave naopak. Dobojovino, odevzdate vysledky
posledni hry, my je secteme, zapiSeme a hurd na vyhlaseni vysledkii. Slavnostni akt v kostele
sv. Jakuba bude diistojnym uzavirenim celodenni namahy. Zopakujte vontské heslo a jste-li
kandidat na Velké Vontstvi, pripravte slavnostni rec. A téste se! Misto kondni je tajné,
zavedeme vas tam. Cestou se opatrujte a ve zdravi se tésime na vecerni volnou zabavu a
konecné také chvilku zaslouzeného diikladného odpocinku! Své dojmy nam nezapomerite
zapsat do evaluacnich dotaznikit a pripadné se o né podélte i na strankach vénovanych této

akci (www.stinadla.blog.cz a na i-klubovné).

Popis prubéhu: Cestou na slavnostni vyhlasovani nedokazali star$i hrac¢i dodrzet pravidlo
mlceni pii pfesunu do ,kostela sv. Jakuba®“. To ponékud narusilo atmosféru ,,zlatého hiebu*
vecera. Samotné predani se pomérné vydaftilo, rozpaky zavladly jen pfi prebirani vlady nad
Stinadly, protoze nastupujici Velky Vont se necitil byt hoden pifevzeti role po svém

predchtidci a stydé€l se hrdé prijmout sviyj titul. I takové okamziky vSak patii ke Stinadlim.
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5.3.2 Hodnoceni projektu 15. ro¢niku

Z pohledu organizatori

Na ,,Stinadlech® se podilelo nékolik organizatorti z mésta Adamova a okoli (6 ¢lenti
tymu, 1 fotograf) a skupina studentek z Univerzity Palackého v Olomouci. Pfi prvotni
realizaci projektu bylo vyuZito nékolik metod tymové spoluprace, at’ uz z oblasti klasickych

vyucovacich metod, aktivizujicich ¢i komplexnich vyukovych metod.
Klasickeé vyukové metody:

1. Metody slovni
2. Vysvétlovani — z pozice hlavni organizatorky jsem sviij tym seznamila s planem akce
a pozadavky, které na né budu pii jeho realizaci klast.
3. Metody ndzorné-demonstracni
e Prace s audiovizualnim materialem — ukazka z minulych ro¢niki.

e InstruktaZ — zadavani tkolt, popisovani prub¢hu ¢innosti.
Aktivizujici vyukové metody:

1. Metoda diskusni — diskuse nad organizaci, bezpecnosti akce aj.
2. Metoda feSeni probléma — i v naSem projektu se problémy vyskytly, proto je bylo

nutné fesit.
Komplexni vyukové metody:

1. Brainstorming.

2. Projektovéa vyuka.

Nakonec na projektu podilelo daleko vétsi mnoZstvi ucastnikl, nez jsme ocekavali.
V minulém rocniku to bylo 9 ucastnikl. Letos se jich seSlo 31. Vysvétlujeme si to lepsi
formou propagace a individualnim kontaktem s potencionalnimi ucastniky. Cela akce se
odehravala ptevazné v ulicich Adamova, v kostele, na fafe a v lesich kolem Adamova. Na
akci se piihlasili chlapci i divky rizného véku (6 - 22 let) a maminka jednoho ucastnika. Ti
byli rozdéleni do skupin po ctyfech (viceméné podle zdjmu a domluvy ucastniki).
Z organizatorti se stali Vontové, z ucastniki Rychlé Sipy. VétSina zicastnénych byla styloveé
oblecena. Pro soutézici bylo pifipraveno 9 stanovist, na kterych byly nachystany ukoly, za

jejichz Gspésné splnéni ziskavaly skupinky body. Stanovisté byla pojmenovéana podle nazva
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ptibéht z komiksu o Rychlych Sipech. 1. ,,Vyprask!“ (ulice ve Stinadlech); II. ,,Ob&Znik
Rychlych $ipi“ a ,,Jarkliv ohromny népad*; III. ,,Neuvéfitelnd zprava®; IV. ,,Vypravéni o Janu
Tleskacovi®; V. ,,Kdo je tajemny Em?“ ,,Cervenacek ml&i“; VL. ,,Patrani v podkrovi véze*;
VII. ,,Napospas Vontam*; VIII. ,,Naslouchaci zatizeni ,,Zapas o vtefiny* (Hon na éirokka);
IX. ,,Velké smifeni* (Volba Velkého Vonta). Kazdy ukol mél jinou formu (rozlusténi Sifry,
Splh, wvyndani jezka zklece, hledani ulic, zapamatovani si informace a dalSi).
Organizatofi pravidelné informovali ucastniky o dal$im vyvoji piibéhu a také o tom, jak se
tento piibéh vaze k nasledujici disciplin€. VSem skupinam se podafilo jednotlivé tkoly splnit,
az na jednu skupinu, ktera nestihla vytahovani jezka z klece na poslednim stanovisti
(organizatorka odesla na dals$i etapu hry a na posledni skupinku zapomnéla). Zahy vSak doslo
k napravé. Skupinka byla informovana o tom, kam se ma piesunout, a Ukol splnila pozdé;i.
Na konci akce se vSichni ucastnici sesli pfi volbé Velkého Vonta. Tym, ktery nasbiral béhem
celého dne nejvice bodt, se stal vitézem. Clenové tymu se spole¢né dohodli na tom, kdo

jménem jejich druzstva pfevezme talisman jezka v kleci a bude zvolen Velkym Vontem.

Z metod zazitkové pedagogiky byly vyuzity tyto: metoda motivace, metoda vytvaieni
pribéht, déju a situaci a metoda zpétné vazby ve formé evalua¢niho dotazniku. Dalsi metody,

které byly v projektu vyuzity:
Klasicke vyukové metody

1. Metody slovni

e Vypravéni — piibéh Rychlych Sipa.

e Vysvétlovani — zaddvani ukold.

e Prace s textem — byla soucasti tikolt.

e Rozhovor — komunikace mezi soutézicimi a organizatory.
2. Metody nazorn¢-demonstracni

e Ptedvadéni a pozorovani — pii plnéni danych ukold.

e Prace s obrazem — mapa, napisy ulic.

e InstruktdZ — zadani tkold.
3. Metody dovednostné-praktické

e Vytvareni dovednosti — fyzické dkoly.
Aktivizujici vyukové metody
1. Metoda diskusni — mezi ¢leny skupinek, mezi ¢leny tymu organizatort.

56



2. Metody feseni problémt — domluva ve skupinach, rozhodovani,
3. Metoda situa¢ni — jedna z hlavnich metod celé akce,

4. Metoda inscena¢ni — Vontska rada.

Béhem celého dne panovala mezi ucastniky i1 organizatory dobra nalada a soutézivost.
Ta byla zpisobena vybornou spolupraci, rychlym jednanim pii pfipadnych problémech.
Za dulezitou podminku uspéchu celé akce povaZuji také to, Ze se nikdo ze soutézicich ani
organizatort nijak vazné nezranil, protoze otazka bezpecnosti je pii této hie ,,velmi tvrdym
ofiskem®.
po dobrodruzstvi a adrenalin se projevila u vSech ziac¢astnénych. Soutézici se do vSech kol
»vrhali po hlavé” (a to nékdy doslova) a schuti, Ze ani nevnimali ubihajici ¢as.
Na nékterych zabérech z videozdznamu celé akce lze vypozorovat tzv. ,,flow stav*, kterého se
nam podafilo dosahnout hned v nékolika ptipadech. Cely projekt miizeme oznacit za velmi
uspésny. Diky zvySenému poctu ucastniku jsme dosahli vétsi efektivity a probudili jsme
v ucastnicich nadSeni pro hru i pro Foglara samotného. VétSina organizatora dosla
Kk pfesvédceni, ze se nam téchto cilti podatilo dosahnout. V zavérecném evaluacnim dotazniku
se soutézici vyjadiuji k celé akci kladng. Casovy harmonogram byl z divodu pozdniho
prijezdu nékterych soutézicich pozménén. Akce se protdhla, ale jelikoz vétSina soutézicich ve
mésté prespala, nebyl to problém zavazny a byl feSen operativng. JelikoZ se organizacni tym
skladal z vétsiho poctu lidi, dochazelo k mensim nazorovym neshodam a obcas se vyskytly
i problémy v komunikaci. VSe se ale v prubéhu akce zvladlo a kladny vysledek tim nebyl
ovlivnén. Tyden po akci se uskute¢nila schiizka reflektujici prubéh letosniho ro¢niku, vesSkeré
poznatky, vytky a napady byly sepsany stim, Ze na né bude bran zietel v pfiStim ro¢niku.
Chtéli jsme tak dosdhnout toho, aby se organizaéni a jiné problémy a zadrhely letoSniho
roc¢niku neopakovaly v pfistim. VSichni organizatoti projektu se zapojili dle svych moznosti,
at uz fyzickou piitomnosti pfimo v Adamové, nebo pfipravou pomucek, zaveérecnym
zpracovanim materiall apod. Osobnostni dovednosti kazdého z organizatort se prohloubily
pfedev§im po strance komunikaéni, organizaéni, socidlni a psychické. Cely projekt se
odehraval velmi netradi¢ni formou, proto nebyl problém naplnit principy a metody zazitkové
pedagogiky, konkrétné ,vychovu zazitkem®, ,vychovu prozitkem®, ,vychovu v piirodé®,
,vychovu dobrodruzstvim®. Cilem zazitkové pedagogiky je dynamickd interakce
biologickych, socidlnich, emociondlnich, kognitivnich a duchovnich potieb v prabéhu

realizovanych projektu. | ndsS projekt dokazal vSechny tyto potieby propojit.
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Z pohledu ucastniki

Na zacatku jsme se ucastnikl ptali, jak se o celé akci dozvédéli, ¢im je zaujala a co od ni
ocekavaji. Prostfednictvim jejich odpovédi jsme si chtéli ud€lat obrazek o tom, jaké
informacni prostfedky pusobily nejefektivnéji a jakym zpusobem pfistupovat k propagaci
napiesrok. Zjistili jsme, Ze nejCastéji se ucastnici o udalosti dozvidali pfes své oddilové
vedouci, dale prostiednictvim samotnych organizatoru (4 pripady) a zajemcu o akci (tedy od
kamaradd nebo lonskych ucastniki — celkem 5 lidi) a v neposledni fadé také z plakata
rozvéSenych v misté konani akce (3). Nejvétsi procento ucastniki (celkem 12 divek)
pfedstavoval skautsky oddil, zbytek tvofili pfibuzni, pfatelé a zndmi nas organizatort
a nékolik déti, které se o akci dozvédély viceméné nahodou, tedy z plakatovaci plochy,
internetu ¢i ze Skoly. Kuridzni byla pfedevsim ucast jedné dosp€lé osoby — maminky, ktera se
spolu se svymi tfemi ratolestmi celé akce osobné tcastnila a sviij tym dokonce dovedla ke
kone¢nému vitézstvi.

Co se tyce vekovych statistik, nejmladsi ucastnici bylo sedm let a vékovy primér
zbylych ucastnikli se pohyboval mezi deseti a patnacti lety. StarSi dvaceti let byly jen dvé
vedouci oddilu a jiZz zminovana maminka z tymu Mési¢niki.

Zajimalo nés také to, na co jsme uCastniky ,,nalakali“. Piekvapivé byli zaujati
predev§im tématem, kterému se nas projekt vénoval. Za ucast tedy z valné casti (31 %)
vdéc¢ime pravé Rychlym Sipam! Dale slavila nejvétsi tspéch piedevsim nabidka her, ktera
zaujala 14 % ucastnikd a tfetim nejvétSim lakadlem byla moznost ziskat nové zazitky.

,,Co od akce a od nas (organizatorll) o¢ekavas?* Znéla posledni z trojice téchto otazek.
Odpovedi se seslo hned nekolik. Vétsina ocekavala zabavny program (40 %), nékteii se tesili
na dobrodruzné a ,,ak¢ni“ hry (32 %) a zbytek rovnomérné rozd¢lil své preference mezi
poznavani novych lidi, pfiméfenou fyzickou a psychickou naro¢nost a chapavy pristup
organizatorii (chtéli si nas naklonit, abychom jim pii ukolech napovidali) a romantické
pirespavani na historické fare (po 5 %). Pii vyhodnocovani nas zaujala také touha po navratu

do détstvi ¢i laska k tradici, kterou respondenti projevili.
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5.4 Projektovy plan 16. ro¢niku (rok 2012)

Sobota:

7.00 - 7.30 — Sraz organizatord.
7.30 - 9.00 — Rozvésovani ulic, ptiprava kostela sv. Jakuba, ptiprava kostela sv.
Barbory. Pomuicky: cedule ulic, pripindcky, zvukovy zaznam, kapuce, lampiony,
provaz, svicky, jezek v kleci, kiida, sirky, baterky.
9.00 - 9.30 — Slavnostni zahjeni v kostele, uvitani ucastnikii, pouceni o bezpecnosti,
zaklad ptibéhu — kdo to byly Rychlé Sipy, zaklad ptibéhu az po objeveni kostela sv.
Jakuba a informace o Vontském hnuti, uloZeni zavazadel na faru. Jeden z organizatoru
piibéhne a nadsen¢ sdéli, Ze v kostele se néco chysta. Hraci jej maji nasledovat cestou
na kur, odkud 1ze nepozorované sledovat déni v kostele (scénka).
9.30 - 11.00 — Organizace pted kostelem — rozdéleni do skupinek a hledani ulic
(mapky ulic, tuzky, Zivoty, Spendliky), rozdani map, informovanost o pomuckach —
propisky, ¢asovém rozpéti hry, vysvétleni pravidel, distribuce vzkazi obsahujicich
asy vyskytu v Krysafské ulici — tajny vzkaz. (Cekdm vds na konci Krysarské ulice v
... hod. Budte presni! Losna). Ukol — zajmout z kazdého druzstva jednoho ¢&lena.
Vylékat je do Krysaiské ulice v pfedem danych Casech a tam dojde k ptepadeni a
unosu jednoho ¢lena druzstva (hlidani unesenych clentt).
11.00 - 12.00 — Sraz u kostela, secitani bodl za ulice, Sifra k odhaleni ¢isla garaze, kde
budou uneseni Clenové shromazdéni. Ostatni musi do ¢asového limitu najit ¢islo ve
sklepé fary (folie pro vloZeni mapy S ¢islem popisnym dané garaze — 68). V garaZi
budou mit uneseni ¢lenové také spoleény ukol — pracovni listy.
12.00 - 13.00 — Obeéd.
13.00 - 14.30 — Soutézni discipliny na Sklad’aku a v okoli — discipliny pro jejich
ziskani: houpani na provaze vsedaku, piechod po lanech vsedaku, prolézani
prolézacky na obratnost (provazek a karabina), loveni jeZka v kleci z vodni nédrZe,
bez kontaktu s vodou (spolupréace v tymu), kviz na pamét’, provdazkové bludisté s listy
ginga na konci — odménou pismenka davajici dohromady vzkaz ,,NA-PU-DU-KO-
STE-LA*. Hraci se piedem dozvi, Ze cilem je najit denik Jana Tleskace.
14.30 - 15.30 — Vyzvednuti deniku z pudy, z né&j vyétou, ze maji v Tleskacové kilné
hledat casti planku létajiciho kola.
15.30 - 16.00 — Souboj s micky (micky, Stity, Satek na oci pro pasovaného).
16.00 - 17.00 — Svacinovy a Sifrovaci mezicas.
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ZA SETMENI — parni¢kova $ifra (poskladané papiry),

BUDETE - pisnickova (pracovni list),

PASOVAT - polévkova (pismenka do polévky, sackova polévka),

PLAN — svitkova (svicky, sirky nebo zapalovace, papiry popsané mlécnym
neviditelnym pismem),

KOLA - listova (pracovni listy).

e 17.00 - 18.30 — Pasovani casti plant 1étajiciho kola na Sklad’aku (zavarovaci sklenice,
svicky, zapalovac, planek kola rozstrihany — niizky). Prostorem prochazi tajemny Em,
koho dopadne, je doCasné vyfazen ze hry. Ostatni maji baterky a na koho posviti,
tomu seberou ¢ast planku).

e 18.30 - 20.00 — Hon na Sirokka (plast a maska, kovovy hlavolam — jezek v kleci a
obrazky hlavolamu s cislicemi).

e 20.00 - 22.00 — Slavnostni zakonceni v kostele sv. Jakuba, piedani jezka v kleci,

pameétnich listi.

Nedéle: uklid fary, pfedavani klickt, sbirani cedulek ulic.

5.4.1 Realizace projektového planu 16. ro¢niku

Prostorovd organizace: Prostiedi mésta, les, spoleCenskd mistnost Vv zazemi na fafe.

Pomiicky: Cedule ulic, ptipinacky, zvukovy zaznam, lampiony, provaz, svicky, jezek v kleci,
kiida, baterky, mapky ulic, psaci potieby, zivoty, Spendliky, fdlie pro vloZeni mapy s ¢islem
popisnym dané garaze, lana (3x), sedaky, provazky a karabina, ususeneé listy ginga, Foglartiv
podrobny zivotopis, pracovni listy, provazkové bludisté s predmétem uprostred, kovovy
Sroubovaci jezek v kleci, putovni hlavolam, slabiky NA, PU, DU, KO, STE, LA, denik Jana
Tleskace, ¢asti planku 1étajiciho kola, micky, Stity, poskladané papiry (lodicky), pisnickova a
listeckova Sifra, pismenka do polévky, sackova polévka, svicky, sirky nebo zapalovace,
papiry popsané mléénym neviditelnym pismem, zavafovaci sklenice, nizky, plast a maska
Sirokka, obrazky jezka vkleci s ¢&islicemi (dle pofadi chyceni Sirokka jednotlivymi

skupinkami), pamétni listy, Satky.
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Cast prvni:

Prostiedky: Pedagogika prozitku — estetické pisobeni architektonicky vyznamného prostiedi
sveétove proslulého kostela sv. Barbory, dramatizace.

Ocekavané vystupy: Navazani tymové spoluprace, zvladnuti béznych pravidel mezilidské
komunikace a jeji rozvoj, etické chovani v kulturnim prostiedi (kostel).

Kli¢ové kompetence: Kompetence k feSeni problémi, komunikacni, socialni a personalni,
obcanskeé.

Kli¢ova slova: Kostel, Vontska rada, hrana scénka.

Mezipiredmétové vztahy: Cesky jazyk, télesnd vychova, ob&anska vychova.

Pomiicky: Skladovaci prostor pro uloZeni véci a zazemi pro ucastniky, zluté $pendliky,
dobové obleceni, zvukovy zaznam useku ze seridlu Zahada hlavolamu.

Casové rozmezi: 9.00 - 9.30.

Pokyny pro organizatory: Pied zacatkem akce nutno rozvésit po mésté tabulky ulic a v lese
pfipravit slavnostni prostor, v némz se bude odehravat zavére¢na slavnostni volba Velkého
Vonta. Slavnostnimu zahajeni bude predchdzet motivacni scénka, v niz se vysvétli leccos

ohledné volby Velkého Vonta. Ugastnici budou z kiiru sledovat déni v lodi kostela.

Popis pribéhu: Na zacatku jsme chvili ¢ekali na prichod ,,opozdilcu“. Stru¢né uvitani
ucastniki mélo zamémé formu nedokoncené vypovédi, kterd méla vzbudit ocekavani
a zvédavost. Nékterym ucastnikim chvili trvalo, nez se oblékli a vysli ven z fary, proto se
jeden z organizatori musel pro zbytek skupinky vratit. To ale nijak nebranilo hladkému
pribéhu piesunu udastnikd na cilové stanovisté. Uvodni scénka se vydafila a ptihlizejici
ucastnici dle ocekavani neptisobili Zadny hluk a plné se vzili do role skrytych pozorovateli.
Po skonceni jsme se seSli pfed vchodem kostela a probrali organiza¢ni zélezitosti.

Nasledovalo tradi¢ni poznavani stinadelskych ulic.

Odlisnosti oproti lofiskému ro¢niku: Netradi¢ni zacatek letosni stinadelské hry vznikl
predev§im zménou konvencniho schématu provadéného ve formé organizacnich pokyni
udélovanych ucastnikim. Rozhodli jsme se zacit nejdiive motivaci — vtahnout ucastniky do

déje a teprve posléze doplnit ,,suchou teorii®.
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Cast druha:

Prostredky: Uceni feSenim problémt, pohyb ve méste.

Ocekavané vystupy: Seznameni sterénem, prace se slepou mapou, tymova spoluprace,
rozvoj komunika¢nich schopnosti, taktiky a diplomatického jednani, dochvilnost a dodrzovani
pravidel fair play.

Klicové kompetence: Kompetence kuceni, feSeni problému, komunikativni, socialni
a personalni.

Klic¢ova slova: Vlastni jména, slepa mapa, orientace v terénu, tymova spoluprace, planovani,
b¢eh, taktika, diplomacie.

Meziptedmétové vztahy: Cesky jazyk, zemépis, obéanska vychova.

Pomiicky: slepé mapy mista konani (mésta), psaci potieby, karticky zivotli, bodovaci archy,
svitky obsahujici instrukci v kolik hodin se maji hraci dostavit do piislusné ulice, pracovni
listy.

Casové rozmezi: 9.30 - 11.00.

Pokyny pro organizatory: Této discipliny se ucastni vSichni organizatoii (pronasleduji
ucastniky v ulicich mésta, chytaji je a odebiraji jim papirové Zivoty). Nutno sd€lit ucastniktim,
do kolika hodin se musi vratit na misto ur¢eni, odecitat body za zpozdéni. Tti organizatofi ve
stanovenou dobu zajmou jednoho z Gc¢astnikt a odvedou jej na ptislusné shromazdisté. Odtud
si jednotlivé tymy své ,unesené Cleny“ v dalSi ¢asti hry vyzvednou. Na konci nutno
vyhodnotit pocet a spravnost vyplnénych ulic v mapach (doplnit chybéjici) — za kazdou

spravné vyplnénou ulici jeden bod a k celkovému hodnoceni piiéist pocet Zivotd.

Popis prubéhu: Tato ¢ast probéhla bez vétsSich zadrhell. Hraci prekvapive rychle objevili
Cisla ukrytd ve sklepeni (jen jsme zapomnéli folie, ¢isla byla proto napsana na papirku
a organizatorka, ktera méla tuto ¢ast hry na starosti, prozradila hra¢im souvislost s mapou).

Vsem se podatilo Gspésné osvobodit zadrzené hrace.

Odli$nosti oproti lofiskému roéniku: Unos jednoho z ¢lent druzstva. Cilem bylo zvyseni
dramati¢nosti. Uvéznéni hraci dostali za ukol vyplnit pracovni listy, ¢imz jsme zaroven

provéftili pilotni verzi téchto vyukovych materiala.
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Cast tireti:

Prostiedky: Skupinova prace.

Oc&ekavané vystupy: Ucastnici budou umét logicky odvodit, co predstavuje ¢iselny symbol
uvedeny v mapg, orientovat se v planu mésta a poznatky dokdzou pievést do praxe (vyhleda
oznacené misto). Dovedou popsat ¢lena svého tymu tak, aby jasn¢ vysSlo najevo, o koho se
jedna. ,,Zajatci“ dokazou samostatné vyplnit pracovni listy a spravné vyhotovit ukoly, které
tyto listy stanovuji.

Klicové kompetence: Kompetence Kuceni, feSeni problémid a kompetence socialni
a komunikac¢ni.

Klicova slova: Rychlost, divtip, postieh, hledani, orientace v mapé¢, popis, samostatna prace.
MezipiFedmétové vztahy: Zemepis, Cesky jazyk, déjepis, obcanskd vychova.

Pomucky: Mapy, folie s ¢islem garaze, pracovni listy.

Casové rozmezi: 11.00 - 12.00.

Pokyny pro organizatory: Cast organizatora dohlizi na zajatce, Gast na pribsh patrani

po c¢iselné napoveéde.

Popis pribéhu: Hraci usilovali o propusténi unesenych hract. Nejdiive museli ve sklepé
najit napovédu k mistu, kde jsou rukojmi drZeni. Ti mohli byt propusténi, jen pokud zbytek
tymu vyli¢i Unoscim pfesny popis ,,pohifesovaného* cClena (tak, aby unosce piesné
identifikoval, koho ma propustit). Nejvice bodt ziskali ti, Ktefi v kompletnim poctu

nejrychleji dorazili zpét do vychoziho stanoviste.

OdliSnosti oproti loniskému ro¢niku: Tento ukol je inspirovan uspéSnou disciplinou
predlonského ro¢niku, kdy jsme ¢ast ucastnikli poslepu vedli do Tleskacovy kilny. Uneseni
¢lenové méli za kol napsat tajny dopis, ktery jeden z organizator propasoval do tyla skupin,
jez mély podniknout zachrannou vypravu. Pfestoze uneseni byli doCasné ptfipraveni o jeden ze
ro¢nicich byli hra¢i rozmistovani do riiznych c¢asti Adamova, odkud se méli sami vratit
a najit ostatni ¢leny své skupinky. Od této formy jsme upustili, protoze jsou pii ni znaéné
zvyhodnéni ,,mistni“, naopak znevyhodnovani mlad$i a méné zkuSeni nebo ,,pfespolni®

ucastnici.

12.00 - 13.00 Obédova piestavka — ¢as na odpocinek a nacerpani novych sil.
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Cast ¢tvrta:

Prostiredky: Tymova prace, pedagogika prozitku, pohyb.

Ocekavané vystupy: Rozvoj tymové spoluprace, kreativity, piedstavivosti, obratnosti,
volniho jednani (pfekonani sebe sama), logického mysleni.

Kli¢ové kompetence: Komunikacni, socidlni a personalni kompetence, kompetence k feSeni
problémti a obCanské kompetence.

Kli¢ova slova: Logické uvazovani, kreativita, obratnost, sebezapieni, tymova spolupréce,
smysly, orientace v terénu, sila, jemna a hruba motorika, pamét’.

MezipiFedmétové vztahy: Télesna vychova, déjepis, Cesky jazyk, fyzika.

Pomiicky: Lana, karabiny, sedaky, provazky, Satek, listy ginga, jeZzek v kleci, Foglaruv
Zivotopis na vice listech, pfipinacky, prostfedi hiisté.

Kdy: 13.00 - 14.30.

Pokyny pro organizatory: Organizatoii uz béhem obédové pauzy odchazeji chystat sva
stanovisté a vzajemné si dle potieb vypomiizou s jejich piipravou. Uastnici se po skupinkach
stfidaji v pfedem daném pofadi na jednotlivych stanovistich. Organizatoti zapisuji body do
zaznamovych archii a svéfuji ucastnikiim dvojici pismen. Z pismen slozeny vzkaz dava na

srozuménou, Ze dalsi cesta vede na ptdu kostela.

Popis pribéhu: Na stanovisti proveéfujicim pamét’ bylo ukolem vstipit si co nejvice udaji z
Casti Zivotopisu J. Foglara, rozvéSenych po stromech v ur€itém tseku lesa a co nejrychleji
vyplnit v§echny tidaje do pracovniho listu. Problém zde délala pon€kud nejasné pravidla pro
sd€lovani ziskanych informaci — druzstva si pomahala tim, ze informace vykfikovala, misto
aby je bchala predavat. Podminky ale m¢li vSichni stejné. Druhé stanovisté méfilo silu
a odvahu — ukolem bylo pfejit po lanech nad vodou. Tymy si mohly zvolit jednoho
hrace, ktery se ukolu ujal. VSichni ,,vyvoleni® zvladli svoji ulohu ,,na jednicku®. Na tietim
stanoviSti byla provéfovana obratnost. Tymy si opét volily jednoho zastupce, ktery se
,,prosoukal® izkymi mezerami détské prolézacky. Ukol rozhoupat lanovou houpacku s jednim
hracem natolik, aby byl schopen dosdhnout na predmét, zavéSeny vysoko na vétvi protéjsiho
stromu, rozpohyboval hned n&kolik &lend druzstva. Uspé$nost v této discipling zavisela na
tymové spolupraci. Zvolena taktika se podepisovala na vyslednych ¢asech jednotlivych
druzstev. Bylo by zajimavé tyto casy sledovat, kdyby je ovSem pfislusny organizator

nezapomnél zapsat. Dulezity byl ovSem predevSim fakt, ze vSechny tymy ukol splnily
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a obdrzely indicii k dalsi cesté. Podobn¢ se jim vedlo i Vv ptipad¢ predposledniho tkolu —
orientaci v terénu po slepu. V tomto piipad¢ tym navigoval jednoho ze svych hra¢u, ktery se
zavazanyma o¢ima hledal konec provazového bludisté, aby tak ziskal list ginga a vyménil jej
za dals$i ¢ast vzkazu. U této discipliny se nam podatilo zaznamenat i vysledné ¢asy druzstev.
Nejlépe se vsem tymtm vedlo pti loveni hlavolamu z nadrZze s vodou. Sméli ptitom pouZit jen
jednu horni konéetinu a nemohli pfijit do styku s vodou. VSechny tymy rychle pochopily, Ze
nejvhodnéjsi bude pouzit klacek z nedalekého lesa a jeho prostfednictvim jezka z vody
vytahnout. Kdo byl s pInénim disciplin nejdiive hotov, mohl pokracovat hledanim Tleskacova
deniku na ptud¢ kostela. Co hledaji, se v§ak mnozi hraci dovtipili teprve ve chvili, kdy takika

autenticky Tleskactv denik drzeli v ruce.

OdliSnosti oproti loniskému ro¢niku: Na rozdil od loniska se ndm diky vysilackdm podafilo
zajistit hladky prubéh soutéznich disciplin — vSechna druzstva proSla vSemi stanovisti a
véd¢la, kam se vydat po splnéni vSech ukolt. Discipliny se v lecéems liSily, podstata vSak
zustala stejna — vSestranné provéfeni schopnosti a dovednosti ucastnikti. Podatilo se ndm to

bez prodlev a zadrheld.

Cast pata:

Prostiedky: Tymova prace, pedagogika proZitku, pohyb.

Ocekavané vystupy: Rozvoj tymové spolupréce, logického mysleni, orientace v mapé.
Kli¢ové kompetence: Kompetence K feSeni problému, socialni a personalni, komunikaéni,
obcanské.

Kli¢ova slova: Logické uvaZzovani, obratnost, orientace v map¢, tymova spoluprace.
MezipiFedmétové vztahy: Télesna vychova, Cesky jazyk, zemépis.

Pomiicky: Denik Jana Tleskace, mapa s vyznacenou Tleskacovou klilnou, rozstiihany planek
létajiciho kola.

Casové rozmezi: 14.30 - 15.30.

Pokyny pro organizatory: Jeden organizator dohlizi na bezpecnost na pudé kostela, druhy
zadava ukol — najit v prostorach Tleskacovy kilny ¢asti planku Tleskacova 1étajiciho kola.

Nasledné odesila hrace do ulice, v niZ se bude bojovat s papirovymi micky.

Popis priibéhu: Hraci hledali na pad¢ kostela denik Jana Tleskace. Pfedem jsme jim netekli,

co presn¢ hledaji. Sami jsme byli zvédavi, zda piijdou na to, jakou spojitost ma ptda kostela
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s pfibéhem Rychlych §ipt a usnadni jim to hledani ¢i nikoli. VSechny skupinky prohledaly
pudni prostor a denik po chvili nasly. Jen jedna piisla na to, po ¢em maji patrat. VV deniku byl
vloZen planek s popisem cesty k Tleskacové kilné. Zde, v prostoie byvalého vojenského
krytu, byli o¢ekavani organizatorem, ktery jim dal ¢asovy limit pro sestaveni planu létajiciho
kola, jehoz Ctyfi Casti byly v objektu ukryty. Dosazeny ¢as rozhodoval o bodovém potadi

druzstev.

Odlisnosti od loniského rocniku: Letos se nam oproti lonisku podafilo zafidit, aby hraci
Tleskactv denik nalezli skutecné v realném prostiedi — tedy na pidé kostela, nikoli v krytu,
jako tomu bylo posledné¢. Disciplina se tak nejen zjednodusila, ale také jsme dosdhli vétsi
bezpecnosti a presvédcCivosti. Také planek Tleskacova kola byl rozmistén ve velmi zajimavém

terénu. I zde byl zajistén dohled, ktery zarucil bezpecny prubéeh.

Cast Sesta:

Prostiredky: Pohyb v ptirod¢, pedagogika prozitku.

Ocekavané vystupy: Spoluprace ve skupin€, obratnost.

Klicové kompetence: Kompetence k feSeni problémi, socialni, komunika¢ni a pracovni
kompetence.

Kli¢ova slova: Bitva, papirové micky, obrana, spoluprace, taktika, sepéti, komunikace.
Mezipiedmétové vztahy: T¢lesna vychova, déjepis.

Pomiicky: Z kartonu vyrobené §tity, papirové micky.

Casové rozmezi: 15.30 - 16.00.

Pokyny pro organizatory: Organizatoii dostanou do rukou papirové micky obalené izolepou

a tyto budou z vyvysené opémné zdi cilené vrhat po uéastnicich. Ukolem druZstva je branit

Z micka.

Popis pribéhu: U prvniho druzstva jsme vyzkouseli ,,pokus nanecisto®, abychom ovéfili

obtiznost tkolu. Béhem realizace jsme dosli k zavéru, Ze je tieba do pravidel zasdhnout a

wewr

asfaltové cesty jsme proto zvolili vykopy s navrsenou hlinou, jez mnohem Iépe simulovaly

nerovny terén historického bojisté. Druzstvo bylo skeptické k moznosti zvladnout ukol v takto
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naroéném terénu, proto jsme ve dvojici provedli ukazkovy pfesun terénem a nakonec se
ukdzalo, Ze narocnost byla pro vSechny tymy pfiméfend a ukol zvladnutelny. Narocny terén

navic umocnil zazitek, ktery si hrac¢i odnesli.

Odlisnosti od lotiského ro¢niku: Tato disciplina je pro stinadelskou hru relativni novinkou,
protoze micky byly tradi¢né vyuzivany k boji ulic, pii némz druzstva bojovala o vlajku cizich
druzstev a micky v ni byly utoénym i obrannym prostiedkem. Boj ulic se vSak na sklonku dne
prili§ neosvédcil, protoze hraci byvaji unaveni, nechce se jim uz pfili§ béhat a také z hlediska
bezpecnosti neni prili§ vhodné, aby béhali v ulicich, kde bézné jezdi auta. Navic v zapalu boje
zustavaji po mést¢ pohazené micky, které¢ je nutno nasledné¢ uklizet. Nova varianta boje se

tedy zdala efektivné;si.

Cast sedma:

Prostiedky: Pohybova kreativita, skupinova spoluprace, pedagogika proZitku.

Ocekavané vystupy: Dosazeni tymové spoluprace, procvicovani védomosti, aplikace
znalosti, rozvoj mysleni a komunikace.

Klicové kompetence: Kompetence kuceni, feSeni problému, komunika¢ni kompetence,
sociélni a personalni, pracovni.

Kli¢ova slova: Svacina, Sifry.

MezipFredmétové vztahy: Fyzika, chemie, vytvarna vychova, pfirodopis, hudebni vychova,
Cesky jazyk.

Pomucky: Svicky a sirky, papir s ndpisem psanym mlékem, pismenkova polévka, zadéani,
papir s piechyby pro slozeni parni¢ku, pracovni list s listeCkovou a pisni¢kovou §ifrou.

Casové rozmezi: 16.00 - 17.00.

Pokyny pro organizatory: Jedna z organizatorek uvaii pismenkovou polévku a vybere do ni
vhodné pismenka. Dohlédne také na bezpe€nost pii praci se svickami. Hraci obdrzi zadéani

kodované ¢asti vzkazu, dale pomicky a pokyny nutné pro jejich tspé$né desifrovani.

Popis prubéhu: Néktera druzstva potiebovala vice pokust, protoze nespravné manipulovala
se svi¢kou pii nahifvani vzkazu psaného neviditelnym pismem. Slo o rychlost, ale dilezité
bylo, aby vSechny tymy nakonec néjakym zplsobem dosly k spravnému feSeni, coz se
nakonec vSem podafilo. ,,Parnickova Sifra®“ spocivala ve spravném slozeni lodicky z papiru.

Poskladanim papiru do piislusného tvaru se spravné seskupila také pismena, jimiz byl papir
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popsan. Pisnickova Sifra vychazela z obrazki, které jednoznaéné symbolizovaly nékteré
znamé lidové pisné. Z textu stailo vybrat pismena, kterd svym potadim dala dohromady
tajenku. DalSi — listeckova Sifra, byla zalozena na poc¢atecnich pismenech stromt. Jednalo se
o0 akrostich sestaveny z jejich lista. Svickovou Sifru pfedstavoval mlékem psany vzkaz, jehoz
poselstvi odhalili hraci prosttednictvim tepelného ptisobeni plamene svic¢ky. Pismenkova Sifra
byla zaloZena na tom, Ze hrac¢i vyskrtali pismenka, kterd se v polévce nachézela a zbyla jim

dala dohromady kyZzené slovo.

OdliSnosti od loniského rocniku: Pii volbé Sifrovacich kli¢h jsme dbali na to, aby se
neopakovaly jiz pouzité kddovaci systémy. Chtéli jsme, aby nikdo nebyl ve vyhodé. To se
myslim podafilo a Sifry pomérné zaujaly, protoze tymy se navzdory unavé zhostily jejich

lusténi s velkym zapalem.

Cast osma:

Prostiedky: Pedagogika proZitku, tymova spolupréce.

Ocdekavané vystupy: Kolektivni feseni problémil, rozvoj kreativity (vC. pohybové) a mysleni.
Kli¢ové kompetence: Kompetence k feseni problémi, komunikaéni a socialni kompetence.
Kli¢ova slova: Vynalézavost, obratnost, rychlost, kreativita, plizeni, taktizovani, paSovani
pfedmétu.

Mezipredmétové vztahy: T¢lesna vychova, d€jepis, Cesky jazyk.

Pomiicky: Rozstiithany plan 1étajiciho kola, zavafovaci sklenice, kelimky, svicky, sirky, plast
a karbidova lampa, baterky.

Casové rozmezi: 17.00 - 18.30.

Pokyny pro organizatory: Na urfena mista rozmistit sklenice se svickami a kelimky. Hraci
budou mit za kol propaSovat do lahvi co nejvic utrzkd planu 1étajiciho kola (motivovano tim,
ze Rychlé Sipy pasuji plan ven ze Stinadel). Pokud na né néktery z organizatorii posviti,
museji sviyj utrzek odevzdat. Vitézi to druzstvo, které propaSuje nejvice utrzka. Ty budou
umistény v zoné bezpeci, do niz organizatofi nesm¢ji vstupovat. Pravidla také jasné hovoii o
tom, Ze nikdo nesmi nést vic nez jeden utrzek a ten, koho chyti Tleska¢lv mistr — Em
(postava v plasti a s karbidovou lampou, ktera pomalu prochazi prostorem), bude nadobro

vyfazen ze hry (prvek zafazeny pro navozeni vétsiho napéti a tajuplnosti).
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Popis pribéhu: Nekteti hraci protestovali proti pravidlim a snazili se je obejit. Pro nékteré
byla hra pftili§ zdlouhava a demotivujici, pokud byli vicekrat chyceni.

Odlisnosti od loiiského ro¢niku: PaSovani obecné byva pro vétSinu hraca oblibenou
disciplinou. Tentokrat jsme se setkali i s nékterymi nespokojenci, bylo to dano také vlivem
pocasi, které bylo studené a vétrné a ptalo spise honickam nebo jinym hram, pii nichz se
k tomu, Ze byla hra nova a nezazita, bylo nutné v prub¢hu fesit rizna nedorozuméni, kterym

by se podrobnéjSim vysvétlenim pravidel hry dalo piedejit.

Cast devata:

Prostiredky: Zazitkova pedagogika, pohyb, tymova spoluprace.

Ocekavané vystupy: Rozvoj pohybové kreativity a tymoveé spolupréce.
Kli¢ové kompetence: Komunikacni a socidlni kompetence.

Kli¢ova slova: Aktivni pohyb, planovani, strategie, pronasledovani Sirokka.
MezipFredmétové vztahy: T¢lesna vychova.

Pomiicky: Plast, maska, jezek v kleci, karticky s potadim ,,odchytu*.
Casové rozmezi: 18.30 - 20.00.

Pokyny pro organizatory: Organizatofi dokonci pfipravy slavnostné vyzdobeného ,kostela
sv. Jakuba“. Jeden organizator bude b&hat ulicemi v plasti a masce. Hraci se jej budou snazit

polapit. Druzstvo, kterému se podaii jej zadrzet, ziska kartiCku s pofadim odchyceni.

Popis priibéhu: Hradi pronasledovali Sirokka déle neZ hodinu, aniz by se jim jej podafilo
chytit. Oc¢ekavali jsme, Ze je neuspéch odradi, oni si ale naopak vyzéadali dalsi pokracovani
a za kazdou cenu chtéli nepolapitelny prizrak stinadelskych uli¢ek chytit. S predstavitelem
Sirokka jsme se dohodli, Ze hru prodlouzime a dame jim Sanci Sirokka polapit. Tento fakt

také rozhodl o poradi vitézu.

Odlidnosti od loiiského ro¢niku: Je vhodné, aby se predstavitel Sirokka netcastnil v pribéhu
dne hry, a byl odpocaty, coz se ndm v tomto piipadé podafilo. Hon mél snad jesté vétsi

ispéch neZ vloni, protoze chytit tohoto Sirokka byla opravdu vyzva. Hra probihala v centru
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NS4

tolik unaveni.

Cast desata:

Prostiedky: ZaZitkova pedagogika.

Ocekavané vystupy: Schopnost pfijmout porazku a vzdat Cest vitéziim, dodrzovat priibéh
ritualniho obfadu ptedani talismanu jezka v kleci nové nastupujicimu Velkému Vontovi.
Kli¢ové kompetence: Kompetence k u¢eni, komunika¢ni kompetence, socialni, obCanské.
Kli¢ova slova: Slavnostni fe¢, atmosféra, bezeslovna piseni Vonti, vyhlaSeni vitézd, odmén,
predavani jezka v kleci, sounalezitost, ritualnost, fenictvi.

Mezipredmétové vztahy: Hudebni vychova, déjepis, télesna vychova, ¢esky jazyk.
Pomiicky: Hlavolam — jeZek v kleci, pamé&tni listy s podpisy organizatorti, odmeény, svicky,
lampiony, sirky, provazky, lano, kiidy.

Casové rozmezi: 20.00 - 22.00.

Pokyny pro organizatory: Cast organizatort zapali sviéky v lampionech a pf¥ipravi prostor
,»Kostela sv. Jakuba®, kde bude probihat slavnostni vyhlaSeni vysledkii. Zbyvajici organizatoti
odvedou hrace na dané misto a pfedem vysvétli, jak bude volba Velkého Vonta probihat a co

se od nich ocekava.

24

byt totiz ,,brzy doma“. Drobny zadrhel vznikl pouze v tom, ze mé& nikdo neupozornil na to, Ze
uz dolt do kruhového salu kostela sv. Jakuba sestoupili vSichni a je tedy Cas na mij ptichod.
Pon¢kud to pozdrzelo zacatek vyhlasovani, ale nijak zdsadné. Krom nepovedené¢ho zpévu
vontské pisné beze slov se vSak slavnostni fe€ i celkovy pribéh ceremonidlu vydafil. Hraci

kupodivu dodrzeli i dekorum mlcenlivého ptfesunu do ,kostela® a atmosféra byla skvéla.

Odlisnosti od lonského ro¢niku: Vysledné potradi bylo do posledniho okamziku vyrovnané
a teprve posledni disciplina rozhodla o vitézi. Pfeddvani mélo slavnostnéjsi raz a nedochazelo
k zadnym vyrazn€jSim zadrheltim, jen je tieba klast vétsi diraz na bezpecnost pii sestupu do

prostory salu, v némzZ se slavnostni ceremonie kond — davat dopomoc pii sestupu po Zebiiku.
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Celkove hodnotim prubéh Sestnactého roc¢niku jako velmi vydateny a z odezvy, kterou méli

ucastnici 1 organizatofi, 1ze soudit, Zze tuto skute¢nost vnimaji stejné.

5.4.2 Hodnoceni projektu 16. ro¢niku

Projektovy plan 16. ro¢niku stinadelské hry bral zietel na problémy s dodrZzovanim
¢asového harmonogramu vV piedchozim ro¢niku. Pfi tvorbé programu jsme proto poditali
s veétsimi Casovymi rezervami. Podafilo se nam dodrzet stanovena ¢asova rozmezi a snizit tak
naroCnost celé¢ akce. Co se tyCe propagace, vyuzili jsme vic socialni sité, predevSim pak
Facebook, jehoz prostfednictvim jsme na ,,udalost” pozvali kolem péti set lidi. Ve vysledku
byla u¢ast o néco niz§i nez vloni. Uéastnilo se Sestnéct lidi, coZ je sice o polovinu mén& nez
Vv lonském rocniku, ale 0 sedm vice neZ v ucastnicky slabém c¢trnactém roéniku. DalSim
bodem programu bylo posileni bezpecnosti, coZ se ndm podafilo ve vSech oblastech. Lze
konstatovat, ze Sestnacty ro¢nik byl mnohem Iépe zajistén materialové (Iékarnicka), rovnéz i
ucasti osob proskolenych kurzem prvni pomoci. V roce 2011 kritizovali organizatofi také to,
ze nektefi starSi ucastnici nepfistupovali ke hie se zajmem, naopak se zdalo, Ze se chvilemi
nudi anebo chovaji nevhodné (uzivani vulgarismu, rozpustilé napady, naruSovani atmosféry
slavnostniho vyhlasovaciho ceremonidlu apod.). I tomuto se podafilo v letosnim roc¢niku
zabrénit. Nejspi§ diky 1épe propracovanému ¢asovému harmonogramu, ktery nedovoloval
prodlevy a zaroven vzdy nabizel atraktivni zpisob vyziti. Navic nevznikaly zbyte¢né
prodlevy mezi jednotlivymi disciplinami. Ucastnici tentokrat nedostali ti§téné pokyny ani
nebyli na kazdém kroku pod dohledem. Diky vysilackam jsme véd¢li, kde se zhruba pohybuji,
ale oni nevédéli o nas, a tak mohli mit pocit, Ze nestiezené a sami, ,,na vlastni pést“, objevuji
vSechna tajemstvi Stinadel, aniz by se citili pod dohledem, ,,jako ve Skole®. LepSi organizaci
¢asu navic nevznikal ,,Casovy pres” a atmosféra byla vice uvolnéna. Hrace jsme tentokrat
nenutili vypliovat zadné evaluacni dotazniky. Na dojmy jsme se zeptali bezprostredné po
skonceni akce a sklidili veskrze pozitivni ohlasy. Ostatné svéd¢i o tom také zajem tcastnikii o
ucast na piistim ro¢niku. Pevné véiim, Ze se podaii adamovskou stinadelskou tradici udrZet a

dale rozvijet.
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6 Zaveér

Méstské hry ,,Stinadla se boufi v Adamoveé™” jsem se zacastnila dvakrat jako pomocna a
dvakrat jako hlavni organizatorka. Cilem bylo pokazdé seznamit dalSi generace mladeze se
jménem a dilem Jaroslava Foglara a prohloubit jejich povédomi o tom, kdo jsou to Rychlé
Sipy a jaké ideje vnasi svym odkazem do naSich zivotd. Chtéli jsme, aby se tito mladi lidé
dozvédeli néco o hodnoté pratelstvi, SpoleCenskych vztahli a kulturnim odkazu ptedchozich
generaci. Pod rukama ndm proslo za tu dobu nékolik desitek mladych lidi. NasSi snahou bylo
ptiblizit jim Jaroslava Foglara jako vSestranného clovéka a tviirce napinavych piib&ha.
Provedli jsme je Foglarovym zivotem i dilem, stejné jako se 0 to snazim v teoretické ¢asti této
diplomové¢ prace. Prostfednictvim hrani roli jsme ucCastnikim projektu umoznili, aby ptibéh
ulice Horky ,kulisami* stinadelské ¢tvrti. A skuteéné, po skonceni hry jsme zaznamenali
zvyseni zajmu o Foglara a ¢teni jeho knih. Néktefi Gc¢astnici doporucovali ,,foglarovky* svym
pratelim a lakali je do dalSich ro¢niku stinadelské hry. Diky hie se n dn podafilo vest
ucastniky k aktivit¢ a pohybu a ukézat jim mista, na ktera by se v naSem mésté bézné
nepodivali. Poznali Adamov, jeho kulturni pamatky a hloubéji pronikli do netusenych zakouti
mésta. Mnozi zucastnéni navazali nové pratelské vztahy a odnesli si nezapomenutelné
zazitky. Dojmy a poznatky, které jsem ja sama nabyla diky realizaci projektu, nyni potvrzuiji,
Ze diskuse nad smyslem Foglarova dila mizeme jednozna¢né uzaviit. Potvrdila se nam
puvodni hypotéza, Ze autor, ktery ,,nestoji za zminku“, by tak Sirokou polemiku nevyvolal.
Vétim, Ze analyzy a poznatky, které v diplomové préci uvadim, jednoznaéné vypovidaji o
tom, ze Foglar mél a dodnes ma svym ¢tenaiim co fict. Prizkum totiz jasné ukazal, Ze
mladeZ v roce 2011 v jadru touZi po stejnych vécech jako hrdinové Foglarovych knih a jako
generace starSich ¢tenait. Dobrodruzstvi je to, co chce prozivat vétsina mladych lidi, a
hodnota pratelstvi i kolektivniho sdileni zazitkti stale nepostrada sviij vyznam. O nasem
stinadelském projektu se mluvilo ve Skolach, na socialnich sitich i v médiich. V mistnich
novinach vyslo pted akci i po ni nékolik ¢lankd, které dokumentovaly jeji prabéh. Ugastnici
se mé Casto ptaji, jestli budu poradat dalsi ro¢niky této oblibené hry. Ptiznam se, Ze si tim
nejsem tak uplné jistd. Diplomova prace, kterou pravé dokoncuji, je totiz svédectvim 0
spousté¢ dni stravenych nad piipravou a realizaci projektd. Dnii plnych dfiny a obav
z vysledku, dni Zitych v nejistoté a napéti z toho, zda vSe ,,vyjde tak, jak ma“. Ty vSechny
piedstavuji obrovské bifemeno zodpovédnosti, které na sebe hlavni organizator akce ,,Stinadla
se boufi* bere. Zaroven je radosti z dobie odvedené prace a vzpominkou na pozitiva, ktera
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tato prace ptinesla pravé tim, Ze byla smysluplna. Osobné mi projekt a jeho realizace piinesly
moZnost vyzkouset si realizaci projektové vyuky v praxi a po zkuSenostech mohu konstatovat,
ze tuto metodu budu i nadale zavadét do své vyuky.

Zda se také adamovska stinadelska tradice doc¢ka svych pokracovateld, zistava ,,ve
hvézdach®. Doufejme, Ze tato diplomova prace poskytne piipadnym zajemcim dostate¢ny

podklad a inspiraci pro realizaci dal$ich ro¢nika hry.
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9 Prilohy

Priloha 1

Moznosti aplikace motivi ze hry do vyuky na zakladni $kole, cile:

Cesky jazyk

Zék chape funkci jazyka jako dorozumivaciho prostfedku.

Formuluje dojmy z Cetby, dokaze reprodukovat precteny text.

Zvlada jednoduchou dramatizaci.

Umi vyjadfit své vlastni postoje.

Formuluje hlavni myslenky textu.

Ov¢étuje fakta pomoci otdzek nebo porovnanim s dostupnymi informa¢nimi zdroji.
Dokéze vyjadfit vlastni hypotézy.

Zapojuje se do diskuse a vyuZiva zasad komunikace a pravidel dialogu.

Sestavi kratkou zpravu, oznameni (inspirace Casopisem Tam-Tam).

Vyuziva poznatktli o jazyce ke gramaticky 1 vécné spravnému pisemnému projevu —
dopis, denikovy zdznam, popis, charakteristika, atd. (Vyuziti deniku Jana Tleskace,
dopisu tajemného Em, popis mésta nebo hlavnich postav a jejich charakteristiky).
Tvoii spravné tvary slov a aplikuje pravidlo o psani velkych pismen ve jménech
vlastnich (prace s vlastnimi jmény z knihy, tvorba novych, vystiznych pojmenovani).
Vyhledava informace v knihovné a dal$ich informacnich zdrojich (detaily z Foglarova
Zivotopisu, informace o vynalezu létajiciho kola, jezkovi v kleci apod.).

RozliSuje spisovny a nespisovny projev a jazykové prostiedky (prace s textem knihy a
komiksu).

Porovnava rtizna ztvarnéni t¢hoz namétu (knizni, komiksove, filmové, serialove,
divadelni apod.)

Sloh: tvorba zivotopisu.

Sloh: popis a charakteristika.

Literarni vychova: Zivot a dilo Jaroslava Foglara.

Literarni vychova: rizna zpracovani literarni predlohy (seridl Zdhada hlavolamu).

Jazyk: Vlastni jména a jejich etymologie.



Matematika

- Zék analyzuje a fesi jednoduché problémy aplikaci ziskanych matematickych
poznatkl a dovednosti.

- Resi slovni ulohy.

- Uziva logickou tivahu a kombinacni usudek, naléza rizna feSeni.

- Zduvodiuje vysledky feseni.

Piirodopis
- Zék se blize seznami s jinanem dvoulalodnym (ginkgo biloba), dalsi stromy a rostliny
a budovani vztahu k pfirodé.
- Seznami se s rostlinami a zvifaty z Foglarovych knih (stopy zvéte, rozpéti kiidel
dravci a charakteristice ptirody Vv jednotlivych mésicich v roce) — lze vyuZzit jako
motivacni prvek 1 naméty do botaniky a zoologie.

- Poznéva listy stromi.

Zemépis

- Zék se dokaze se orientovat v raiznych druzich plana a map.
- Dokaze pracovat se slepou mapou.

- Na mapé¢ vyhledava mista, na nichz Foglar 7il, kraje, kde tabofil, a mista popisovana
v jeho knihach.

Informatika

- 74k bude umét aktivné vyhledavat informace o Foglarovi a informace uvedené v jeho
knihach kriticky porovnavat s realitou.

- Kiriticky pfistupuje k informacim, ovétuje si zdroje, pracuje s riznymi médii.

Déjepis
- Z&k bude umét porovnat Foglartv Zivotopis s dobovymi udalostmi — jejich vliv na

Foglariv osud i historii skautingu.

- Zjistuje informace o dobé a okolnostech vzniku Morseovy abecedy a Braillova pisma.



Pracuje s dobovymi mapami a obrazky Prahy a okoli a fakta porovnava s kniznimi
popisy.
Ritualni obtady riizného typu v porovnani s obtady predavani Velkého Vontstvi.

Historie létajiciho kola.

Vychova k ob¢anstvi

Z&k zaujima tolerantni postoj k lidem s postizenim a respektuje jejich zvlastnosti.
Dokaze ptijimat piatelstvi jinych lidi a sdm je poskytovat.

Je schopen sebepoznani, poznani jinych lidi.

DokaZe posilovat své volni jednéni.

Uplatituje vhodné zptisoby komunikace.

Chépe vlastni prava a povinnosti a fidi se jimi.

Orientuje se v symbolech a znacich (skautsky odznak, turistické znacky apod.).
Rozpozna nevhodné zptsoby traveni volného ¢asu.

Respektuje prava a zajmy druhych lidi.

Vi jak se chovat v kulturnim prostiedi.

Dokaze vysvétlit, jak funguji volby do zastupitelstev CR a jak mohou jejich vysledky
ovlivilovat zivot ob¢antl. Charakterizuje statni ziizeni naSeho statu. Ziskané poznatky

porovnd s principem volebniho systému Vontt ve Stinadlech.

Hudebni vychova

74k se naudi a zazpiva spolu s ostatnimi vontskou pisen beze slov.

Vi, co jsou to lidové pisn¢ — dokaze je urcit podle obrazki, dopliovani textu (Sifra).

Vytvarna vychova

Z4&k se seznami s architekturou ve mésté.
Namaluje vlajku svého tymu.
Vyrobi papirové koule obalené lepici paskou.

Vi, co jsou to Origami a umi poskladat papirovou lodicku.



Pracovni vychova

- Zék organizuje a planuje svoji pracovni &innost.

- Zachova se spravnym zpusobem pii urazu, dodrzuje hygienicka a bezpecnostni
pravidla.

- PouZiva vhodné pracovni nastroje.

- Pracuje podle jednoduchych navodu a provadi jednoduché prace s technickymi

materialy (napf. sestaveni hlavolamu).

Naméty pro ¢innosti v dalSich predmétech:

Télesna vychova, vychova ke zdravi

- Béh.

- Spalovani energie.

- Trénink, spravna Zivotosprava — vyZiva, pitny rezim...

- Rychlost, pruznost, sila, obratnost, rozvoj jemné i hrubé motoriky a pohybové

koordinace.

Fyzika

- Svétlo a jaké ma zdroje a charakter.
- Lom svétla v kapalin€ (loveni jezka v kleci z vody).

- Letani.

Chemie

- Hofeni.
- Vlastnosti pfirodnin.
- Neviditelné pismo (chemicky pokus s mlékem).

- Jiné Foglarovy knihy — barveni latek piirodnimi barvivy.
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S~
Pracovni list 2 — Zivotopis .9;
Ukol: Pokuste se sestavit Foglar(iv Zivotopis. Vychazejte z dostupnych zdroja. Q

E.

2
ZAKLADNI UDAJE ...n
Jméno a piijmeni: gg
Datum narozeni: 5‘"‘"
Pohlavi: =
Stav:
Adresa:

Kontaktni udaje:

VZDELANT

ZISKANA OCENENT{

ZAMESTNANI

VLASTNOSTI
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Pracovni list 3 - Historie Foglarova plsobeni.

Ukol: Zjisti, co md Jaroslav Foglar spole¢ného s nasledujicimi body (napovédu hledej v knihovné nebo
na internetu).

1. Rybnik Nebakov pod hradem Trosky. 3. Praha Podskali, Benatska ulice.

2. Nakladni parnik Orlice pozdéji zvany Skaut. 4. Prokopské udoli.




5. Ktery z Foglarovych ptibuznych zemfiel na rakovinu plic?

6. Zjisti, kdo je na obrazku 1 a 2

7. Kdo z jeho ptibuznych podstupoval Iécbu v Iaznich Podébrady a proc?

Kdo:

LAZNE

Proc: PODEBRADY
a.8.

8. Foglar béhem svého zivota pracoval v nékolika ¢asopisech. Zjisti a zapis, které to byly.

Zdroje:

e FOGLAR, J. Zivot v poklusu. TJ. Sokol SilGivky, 1989. ISBN 80-900050-7-1.
e FOGLAR, J. Zivot v poklusu 2. Sokol Sildvky, 1990. ISBN 80-900150-6-9.
e http://picasaweb.google.com/Ih/photo/rrsZgXhEphEGNp-esiiydw

e  http://old.skauti.org/

e http://foglarweb.ic.cz/

e  http://www.bohousek.cz/

e http://www.lazne-podebrady.cz/

e http://old.skauti.org/blog.php?id=75
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Pracovni list 4 — RYCHLE SiPY, Popis a charakteristika — Jaroslav Foglar: Zahada hlavolamu.
Ukol: Propoj rémeéek s hrdinou a jeho charakteristikou.

Uslechtily chlapec, pfimy a bezelstny, pro
pravdu a pravo vidy zapaleny, pratelsky

k chlapciim, ohleduplny, rytifsky a dvorny

k dévcatlim, vidy s rozvahou fesici problémy
a spory. Lepsiho kamarada si Rychlé Sipy
opravdu nemohli zvolit za vedouciho.

Pisaf klubu, Mirkova ,,prava ruka“. Klidny a
mirny, ukaznény, jen o malo mladsi Mirka, a
prece jej tak uznavajici. S Mirkem je pojilo
nerozlucné pratelstvi, datujici se od
pamatného zapasu s cernymi jezdci.

»Moje ublizané potéser, jak mu Rychlonozka
nékdy v legraci fikaval pro jeho vidy peclivé
do pésinky ucesané zluté vlasy. Byl v klubu
vékem uprostied mezi Mirkem a Jarkou a
Cervenackem s Rychlonozkou. Jemny, ale
vesely hoch, state¢ny a vérny jako ostatni,
opovrhujici nasilim a nespravedlnosti, vzdy
hotov pomoci tomu, kdo je v nouzi.

Nerozluény Rychlonozkiv druh, hezky hoch,
jak mu s nadechem ironie fikal Rychlonozka,
protoZe to o ném rekla jedna pani. Byl
opravdu hezky, s oblibou nosil také ¢ervenou
¢apku lodicku, podle niz dostal i své jméno.
Nékdy pusobil v klubu problémy, casto
podnikal malo uvazené véci na vlastni pést,
byl ponékud uminény a nékdy urazlivy.

Smolaft, legracnik a vtipalek, zmatkar i tak
trochu straspytel, porad vice na zemi nez na
nohou, leccos popletl, zkazil, ztratil, jeho
prupovidky a vtipy rozchechtavaly kazdého
anebo také skadlily ty, k nimz byly
proneseny, nesetfil jimi ani v nejozehavéjsich
situacich. Jinak ale vérny, nadseny,
sportovné zdatny chlapik.

e http://jfoglar.blog.cz/galerie/rychle-sipy/obrazek/
e PIREK, zdenék. Ctendrské kluby Jaroslava Foglara. 1. vyd. Brno: Delfin, 1990.
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Vitejte Druhostranici!

Zejména ty, Mirku, Jarko, Jindro, Rychlonozko a Cervendcku. Ano, jste to vy, Rychlé sipy.
Klub, ktery vsetecne slidi ve Stinadlech a patra po tajemstvich kiivolakych méstskych ulicek.
Jste to vy, kdo se faleSnymi Zlutymi Spendliky — symbolem Vontstvi, snaZi obloudit nas,
opravdoveé Vonty. Vime o vas vSechno, dokonce i to, co nevite ani vy sami. Tak napriklad vase
klubovna, zékladna, kde madte vSechny své véci a odkud podnikdte nebezpecné vypravy sem
k ndm, do Stinadel. Ano, ta mistnost v domé z cervenych cihel, vedle kostela. Jediné bezpecné
misto v téchto koncindch, co rikate?!

1 0 ném vsak vime své! Napriklad to, Ze se jedna o vychozi stanoviste, kam se miiZete
vzdycky vratit, kdyz si nebudete vedet rady, nebo kdyz se budete potrebovat obcerstvit.
Samoziejmé se miiZe stdt, ze se pri svych vypravdach dostanete do svizelnych situaci, se
kterymi si opravdu nebudete védet rady, nebo budete potiebovat okamZitou pomoc. V takovém
pripade volejte hlavni organizatorce, které ostatni Vontové nereknou jinak, nez Skrita, nebo
nékterému dalsimu organizdtorovi. Ale to jen v pripadé opravdové nouze. Pro ostatni pripady
tu vzdycky bude nékdo, kdo vam poradi nebo pomiize, a to vzazemi vaSi klubovny.

Stejné jako hosi Rychlych Sipu, i vy se nejdiive musite sezndmit a zalozit tym —
skupinku, které date nazev a za kterou budete do posledniho dechu bojovat o vitézstvi.
Nedeste se, jestlize nékteri z vaSich souperi budou starsi a silnéjsi. Kazdy prece vynikdte
V necem jinem a kazdy jisté zvladnete néco, co ostatni nedovedou. Ostatné, my vas vek také
zohlednime pri scitani vysledku, ¢i zadavani Sifrovanych zprav, které mohou byt pro jednoho
hracka a pro druhého tvrdy orisek.

Prirucka, kterou nyni drzite v ruce, vas provede celym pribéhem a ukdze vam cestu
kudy a kam jit. Nemusite ji cist celou, staci vidy jen jednu kapitolu. Je hloupost pripravit se
zbytecnou zvédavosti o prekvapeni, ktera by vas jinak cekala. Neprozradime vse, ale dost na
to, abyste se o né pripravili. Dalsi kapitolu si smite precist vzdy, kdyz splnite nejaky kol a my
vas upozornime, bude-Ii to obzviast dulezité. U kazdé kapitoly komiksu najdete také cas, kdy
priblizné se dana disciplina bude odehravat a vétsinou také misto, nebo zachytny bod, kam
bude déj situovan, ¢i kam se miizete uchylit. S kazdou dalSi kapitolou kresleného komiksu
pujdete ve svem pribehu dal. Nekdy vas navede na to, co mate délat, jindy vam Stinadla sama
vyjevi, jakd tajemstvi jesté miiZete objevit, po ¢em pdtrat a kam se vydat. Davejte si dobry
pozor! Vontove vas budou pronasledovat na kazdem kroku a nebezpeci ¢iha vsude. Bud'te ve

stirehu! Opatrné, s rozvahou a neprepinejte své sily. Jen vy sami vite, co zvlddnete a co ne, at’



se nezranite! At neprijdete o vic nez jeden hloupy papirovy zZivot! Vzdy si dobre rozmyslete, co
vam stoji za to a co uz ne. Papirové Zivoty jsou diileZité predevsim pro hru samotnou. Hned
V prvni discipliné vam je Vontové mohou sebrat pokazdeé, kdyz vas chyti. A jesté néeco. Za
zadnych okolnosti se nerozdelujte. Jste tym a pracujete spolu. Pokud nebude vyslovné
stanoveno jinak, musite drzet pri sobé, jako musketyri. Jeden za vsechny, vSichni za jednoho!

Budme svorni!

Za Vontskou radu Skrita

Piiloha 6 INDICIE KE SKRYSIM

Stanovisté 1)

Na Sekete stoji socha,
smutnym vyhledem se
kocha.

Za zady ma dtm,

dej se ke schodiim.

Stanovisté 2)
Ve vétrné ulici,
ztratil vojak milici.
Vytesan je ve skalisko,

vodni lazen od n¢j blizko.

3) Stanovisté
Na Prasklém dzbanu,
budova nizka,
Zelezné schody,

nalezce vyska.

Stanovisté 4)

U tyrana pod Hrad¢any
postavili malé hfiste,
chodite tam sbirat micky,
kdo vi, zda dnes, jako

PHEtE?

Stanovisté 5)

Cp¢jici jak sira,

zejici jak...
Hladova zed’ dnes je syta,

hrstka mic¢ka je v ni skryta.

Stanovisté 6)

Kostelnik, ze micky
shira?

Blizk& mu je spiSe vira.
Kam jen kofist zrana
skryje?

Mozna blizko sakristie.

,.Kde jen miizou micky byt, nechejte si poradit. Kazdy podle barev svych hledejte je v ulicich...

Cizi skrys nechejte, falesné nehrejte!
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. Stinadla se ¢
Ademoy, sobota 10 lstopada 2012

16. rocnik mestrské hry inspirovang zahadaml z kniZek Jaroslava
Foslara. Akce je vhodna 1 pro ty, ktefi se s Rychlimi Sipy nikdy
nesetlkali. Vék ucastnikll neni omezen.

Zacdtek: 9.80 u kostela sv. Barbory. Konec: 22.88 tamtéz.
Startowvné: 58 KE. . gy
Pro wrddalengjst ufastniky mofnost pPespat 7 patku na saboty i 7e soboty na -

T

nedéli na fafe, = sebou vlastni spacdk, karimatku, dobové ocbleéni (28,
léta), baterku, tuiku, Sitek, pewnou obuy a jidlo a pitd na cely den,

Chytte Siponkal Wyimate Jezka z klece! I']J.stete tajerstvi tragicky :
resnulého lana Tleskage! Stante se ‘u'F'Ikym 'u'an'l'arn' Eudte u toho! II‘I-'r i
4y ~ Stinadla se bouri! ! id

Paiddd ﬁﬂru!eni pratel Jaroslava Foglara. il
5cebnnk cnmfsunadla:!-damav k;ieb? na i, u.' 4

Vice na hilp:/ fwww.f b ]
Wi - 51 dla blag.c 1)
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Obr. 1 - Hromadné foto ze Obr. 2 - Ulice ve
slavnostniho zahdjeni. Stinadlech.
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Obr. 3 - Vontové v terénu Obr. 4 - Sifrovdni:
porada tymii. Einsteinova Sifra.
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Obr. 5 - Zkouska sily - Obr. 6 - Setkdni
ruckovani na lané. s kostelnikem od sv. Jakuba.
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Obr. 7 - Vyjimdni jezka

z klece. Ukolem bylo nejen
vyndat hvezdici, ale také
odpovédét na hddanku, kterd
se nachdzela v samotném srdci
hlavolamu. Tajenka se
vztahovala k Tleskacovu
vyndlezu, jehoZ pldnek méla
podle knihy hvézdice ukryvat.

Obr. 8 - Splh na zidku.
Chlapci z klubu Rychlych Sipti
casto svazovali lana a po tomto
provizornim lané $plhali na
zidky ve Stinadlech. Také
soutezni tymy musely dokdzat
své lezecké dovednosti.

Obr. 9 - Sestup do Hrbitovni
chodby. V jednom

z adamovskych kryti,
predstavujicim Hrbitovni
chodbu pod kostelem sv.
Jakuba, hrdci nalezli vzkaz

s pobisem dalsi cestv.

Obr. 10 - Slepy navigator.
,Oslepeny” Cervendcek jediny
znd cestu do véZe kostela sv.
Jakuba. Tym se na zdkladé jeho
pokynii vyddvd na cestu za
tajemstvim deniku J. Tleskace.

B
N |
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Obr. 11 - Objev Tleskacova
deniku ve véZi svatojakubského
kostela. Dalsim tikolem je pripliZit
se na Vontskou radu, vyslechnout
vSe potiebné a ndsledné
propasovat jednoho clena tymu
zpét do bezpeci.

FRRIRIREREN

Obr. 12 - Hon na Sirokka. Tymy
se snaZily chytit tajemného muZe
s bilou maskou a obrat jej o
talisman Vontského hnuti - jeZka
v kleci.

Obr. 13 - Dostavuje se tinava.
Cesta od sv. Jakuba, ticastnici
z vitézného tymu Mésicnikil.

Obr. 14 - Slavnostni
vyhlaseni vysledkii volby
Velkého Vonta uzavird
celodenni kldni.
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Obr. 1 - Vontska rada, Obr. 2 - Hromadné foto ze
uvodni scénka. slavnostniho zahdjeni.
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Obr. 5 - Houpacka: tikol na Obr. 6 - Prechod po lané -
rozvoj tymové spoluprdce. zkouska sily.
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Obr. 7 - Priichod
poslepu
labyrintem. Zbytek
tymu naviguje. Dalsi
ukoly se tykaly
Zivota a dila J.
Foglara nebo
nékterych postav

z knihy Zdhada
hlavolamu - napr.
lana Tleskace. ieho

Obr. 8 - Hledani
utrzkii nacrtu
létajiciho kola Jana
Tleskace. Cdsti
pldnku museli hraci
za setméni
propasovat az do
bezpeci své méstské
Ctvrti.

Obr. 9 - Bitva

s papirovymi micky
- obrannd taktika
tymu.

Nasledovalo
Sifrovdni, pasovdni a
hon na Sirokka.

Obr. 10 - Slavnostni
vyhlaseni vysledkii
volby Velkého Vonta
v kostele sv. Jakuba.
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STINADLA V MEDIICH

ROK 2011

lAdamOV se na den promeénil v tajemnéa Stinadla

Ulickami Adamava celou sobotu béhali Vontové a clenové klubu Rychlych Sipt. Bolovall o jezka v kleci a titul Velkého Vonta

LEDNA PARDULKIVA

Adamor - Jame Vontové! Zh-
1A je barva nage, Budeme vam
v patich, proteds Stinadls pat-
i ndm a nikdo 2 Druhostrani-
ki sev jejich ulicich nesmi jen
tak bestresiné  pobyboevat
Zkueie jit po stopich jeika v
Kleci. Ber tajemného deniku
Jana Tleskafe to ale piljde @5
ko Budete s» musst vyEkrabat
do ok¥nka kosiela evatého Ja-
kuba 1 zapatrat ve Hibitovni
chodbé. Kde jeme s 1o ocithi?

reportii

Mésto Adameov se v sobotu
prominile ve Stinadls. Tajem-
nou méstskou Ftvrt, kierou ve
evych knihich mvécnil Jaro-
elav Foglar. Ulifkami Adamo-
wa celou sobotu béhali Vontove
8 élenové klubu Rychljch ipo.
Pognat se dali snadno - podle
epecifickjch flutjrh Ependli-
k. Bojovali o jefka v klaci a ti-
1ol Velkého Vonta. Pfi o pat-
ndctém rofniku celodenni z4-
Fitkovd hry nav ané podle dru-
hé &dsti Foolarowy stinadalakd
trilogie Stinadla se boufi

Dvaadvacetiletd  studentka
historie Pavla CFE TE-
ujme naprvni pohled. Mahlave
falovou baretku barevné sla-
dénou o svetfikem do vétkaa
kravatou. bily limefek, kalho-
ty pod kolena. Vyudila viuvy
organwitord, aby soutégici
E’J jeli v dobovém obledeni. .V

amové jeem poprvé. Prijeli

jame ze Skutfe diky tomu, Ze
kamarddka studuje & jednoo
organizatorkou. Je to vibomd
cni byla h prvoi
dmcm]mn. kdy jame béhali po
mést, ali nivy ulicav
tach nadm byla o relsld
Wm pupmu]’e dwek'zsl“ﬂgla

v[sr[rumfcn n-um
piﬂaélilegendénuch

ek CogieStnadta s bour. Nizné

zvané podle drubé

rovy knihy fetla v détatvi, ale
dodnes ji oalovuji myzlenky je-
hodél, hlavné kamarddes i
-Cilem této hry je peivést dé-
ti vic ke £tend a umognit jim ze-
Zitzajimaveé véci,
sunujud }imamu:chnﬂjﬂ’;
& byvaly kryt v Adameové) k
Tleskatové kiflng letoéni hlav-
ni orznimdtorka Eva Svobo-
dovi. Clenka pofadajiciho
Sdrufieni pratel Jaroslava Fo-
glara a studentka Pedaposicks
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	5.4 Projektový plán 16. ročníku (rok 2012)
	Sobota:
	 7.00 - 7.30 – Sraz organizátorů.
	 7.30 - 9.00 – Rozvěšování ulic, příprava kostela sv. Jakuba, příprava kostela sv. Barbory. Pomůcky: cedule ulic, připínáčky, zvukový záznam, kapuce, lampiony, provaz, svíčky, ježek v kleci, křída, sirky, baterky.
	 9.00 - 9.30 – Slavnostní zahájení v kostele, uvítání účastníků, poučení o bezpečnosti, základ příběhu – kdo to byly Rychlé šípy, základ příběhu až po objevení kostela sv. Jakuba a informace o Vontském hnutí, uložení zavazadel na faru. Jeden z organi...
	 9.30 - 11.00 – Organizace před kostelem – rozdělení do skupinek a hledání ulic (mapky ulic, tužky, životy, špendlíky), rozdání map, informovanost o pomůckách – propisky, časovém rozpětí hry, vysvětlení pravidel, distribuce vzkazů obsahujících časy v...
	 11.00 - 12.00 – Sraz u kostela, sečítání bodů za ulice, šifra k odhalení čísla garáže, kde budou unesení členové shromážděni. Ostatní musí do časového limitu najít číslo ve sklepě fary (fólie pro vložení mapy s číslem popisným dané garáže – 68). V g...
	 12.00 - 13.00 – Oběd.
	 13.00 - 14.30 – Soutěžní disciplíny na Sklaďáku a v okolí – disciplíny pro jejich získání: houpání na provaze v sedáku, přechod po lanech v sedáku, prolézání prolézačky na obratnost (provázek a karabina), lovení ježka v kleci z vodní nádrže, bez kon...
	 14.30 - 15.30 – Vyzvednutí deníku z půdy, z něj vyčtou, že mají v Tleskačově kůlně hledat části plánku létajícího kola.
	 15.30 - 16.00 – Souboj s míčky (míčky, štíty, šátek na oči pro pašovaného).
	 16.00 - 17.00 – Svačinový a šifrovací mezičas.
	ZA SETMĚNÍ – parníčková šifra (poskládané papíry),
	BUDETE – písničková (pracovní list),
	PAŠOVAT – polévková (písmenka do polévky, sáčková polévka),
	PLÁN – svíčková (svíčky, sirky nebo zapalovače, papíry popsané mléčným neviditelným písmem),
	KOLA – listová (pracovní listy).
	 17.00 - 18.30 – Pašování částí plánů létajícího kola na Sklaďáku (zavařovací sklenice, svíčky, zapalovač, plánek kola rozstříhaný – nůžky). Prostorem prochází tajemný Em, koho dopadne, je dočasně vyřazen ze hry. Ostatní mají baterky a na koho posvít...
	 18.30 - 20.00 – Hon na Širokka (plášť a maska, kovový hlavolam – ježek v kleci a obrázky hlavolamu s číslicemi).
	 20.00 - 22.00 – Slavnostní zakončení v kostele sv. Jakuba, předání ježka v kleci, pamětních listů.
	Neděle: úklid fary, předávání klíčků, sbírání cedulek ulic.
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	Pomůcky: Cedule ulic, připínáčky, zvukový záznam, lampiony, provaz, svíčky, ježek v kleci, křída, baterky, mapky ulic, psací potřeby, životy, špendlíky, fólie pro vložení mapy s číslem popisným dané garáže, lana (3x), sedáky, provázky a karabina, usuš...
	12.00 - 13.00 Obědová přestávka – čas na odpočinek a načerpání nových sil.
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