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Splnila prace cile uvedené v zadani?
ano

Jazykova droven prace:

Slaba. Text obsahuje gramatické chyby, misty nevhodné pouziti cizich slov, nesikovné formulace a
obc¢as i véty na hranici srozumitelnosti (Vybér trovni lze manudlné povolit snimkem obrazovky.
Ptibéh se zaméruje na bystrost hrace a jeho zamysleni se nad informacemi, jez mu sdéluji NPC-
postavy, proto miize pribéh koncit dvéma zpiisoby. Rozhovory s NPC a herni design se postupem do
nizsich drovni méni smérem k negativnimu ténu. Pozadi irovné je nastaveno fyzické télo za tcelem
ohraniceni hratelné plochy. .. Na ostatnich zafizenich mtze diky svému rozlicnému rozpolozeni hra
vypadat trochu jinak, ...).

Formalni zpracovani:

dobré

Komentare a pripominky:

Vysledkem préce je jednoduché (a to i implementaéné, protoZe je postavena na hernim frameworku)
hra. Je funkéni, ale nedostatecné otestovana (autor by mél vidét mé, co jsem délal, nez jsem ji
pochopil — a stejné jsem ji pak nemohl kvuli malému pismu hrat). Je poznamenana spéchem
(autor se snazil stihnout posledni mozny termin). Jeji hlavni slabinou je textova Cast.

Celkové hodnoceni:
D

Je prace vhodna pro propagaé¢ni tcely katedry?!
ano

V Olomouci dne 22. ledna 2023
doc. RNDr. Michal Krupka, Ph.D.

vedouci prace

lodpovéd neovliviiuje celkové hodnoceni prace
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