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Anotace

Tato diplomovéa prace se sotgsfuje na moZznosti aplikace zazitkové pedagogiky
ve vzdtlavacich akcich, zejména ¥4Amém vyudovani. Analyzuje itom modifikace nastrdj
a mechanisiin zazitkové pedagogiky, nutné pro jejich plné a efek fungovani v ryze
vzklavaci oblasti. Redklada organizani platformy, na nichZz Ize vzthvaci vyukové
programy zazitkového charakteru vystavCharakter d&chto platforem je v praci popisovan
na zaklad owerovacich uvedeni dvaceti realizovanych zazitkovyghkevych program,

jejichz manualy tvti piilohu préace.
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Annotation

This diploma thesis is focusing on possibilities abplications of experiential
pedagogy in educational events, particularly inufagschooling. It analysis modifications
of instruments and mechanisms of experiential atlutavhich are necessary for their full
and efficient functioning in purely instructionaleld. This thesis presents organizational
platforms on which it is possible to construct eatianal teaching programs of experiential
character. Nature of these platforms is descrilmethis thesis on the base of verification
presentations of twenty implemented experientiativéng programs, manuals of which are

part of appendix of this thesis.
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Uvod

Fenomérrazitkového ¢eni azazitkové pedagogikg v éeském publikenim prostedi
velmi dol¥e postihnuty. Rspiva k tomu specinost vyvojeceské ¥tve této koncepce —
vySlapani ¢eské cesty,vlastniho 7eSeni (Franc, Zounkova, Martin, 2007), které u nas
reprezentuje zejména Prazdninova Skola Lipnicemdig, vliv na to méa i Siroka zakladna
laickych uZivatel — ¢esky svérdz sdruzovani a vyraznéliesgsdéeni ,to zvladneme sami,
to ngjak ucklame®” generuje obrovské mnoZstvpoloprofesionalnich acasto spise
nadSeneckyctvedoucich ttznych spolk nebo jen narazovych akci, vyzadujicich solidni
informaéni zdroje. Bm autdi publikaci vychazeji pochopitairvstic.

Napi¢ publikacemi a firuckami zazitkové pedagogiky vychazejicimi v posletinic
letech Ize ale pozorovat, Ze vyzn&wognitivni strankyvzdlavaciho procesu, je v koncepci
zazitkové pedagogiky rozho&ipod arovni vyznamu stranddonantnichaafektivnich Jinymi
slovy, Ze to, co &n¢ ocekavdme od vadavani, zazitkové vzdavani integruje jen malo.
Retje taf ale nikoli ofiremnim a profesnimvzdslavani nebo o tréninkusoft skills
management skillsale o Skolnim¢i zajmovém vzdlavani s rozsahlymi obsahy v poli
vedomostiadovednosti

Za néasledek to Izefigist skuténé obtizné instalaci vyukovych obgato zazZitkového
uceni, které je uz ze své podstaty snaze vyuzitelnomnmaci vychovné nez védvaci
(Pelanek, 2008), podai se nam (alespo teoreticky) odliSit vychovu od edukace (Janis,
Kraus, Vacek, 2008). Oba zakladni principy zazitkoy w&eni - vyuZiti generalizované
a zptnou vazbou proslé osobni zkuSenosti v budoucimajgd rozSiFovani zény komfortu
zazitkovou vyzvod jsou primarg prizpasobeny zejména kéanichovat se v budouci situaci
kvalitativre lepSim zpisobem coz ostaté prokazuji nejstandardj$i uziti zazitkového
modelu v sotiasnéceské realit: team-buildingove, class-buildingové a seberozw®kurzy
komeknich, dobrovolnickych i atanskych organizaci.

O vSechny,neinvazivnl metody vzdélavani, pouzijeme-li lékakou terminologii,
je v sodasné situacimenici se Skolywelky zajem. Espélo k tomu celkovéoteveni seSkoly
a vzfistajici flexibilita v designu diva i vywovani. Transformaceyusovanido vyuovaciho
procesu (Janis, Kraus, Vacek, 2008)saaha o plnou aktivizaci zaka ¥m, Komenskym
pacinaje (Franc, Zounkova, Martin, 2007), plnou dispbi#to moznosti zavedenim modelu
Skolnich vzdavacich prograni a klicovych kompetencikonce (Srb, 2007), iispely



k popularit  skupinovéhp kooperaniho a pedevSsim projektového vyucovani
(Skalkovd, 2007). Na rozdil od zazitkové pedagogigu totiz realizovatelné za péme
nizkych investic {asovych, progedkovych, kvalifik&nich) @ udrzeni vysledi
srovnatelnych, nebo dokonce vysSich nddasického usp@dani vyuky(Studena, 2011).
Smyslem této prace je obhdjit v tomto kontextu pozézitkow pedagogického vzthvani
jako konceptu adekvatnfunkéniho, a@&koli co do investinich charakteristik skuteé
PrestoZze je zazitkova pedagogika Uzce spojena s gtarmoe vychovy v firod
(Jirasek, 2004),ifroda vystupuje jakmové pozadi vzthvani (Svatos, Lebeda, 2005) a jeji
uvedeni ve Skolnim prasdi je z tohoto hlediska nekon¢epm, musime ji zaptavat prav
mezi tyto alternativni zgsoby vzdlavani ato zejména vijpadt, Ze se dokaze vypadat
s implementaci va#avacich jader do svychtamdardnich princig a mechanise V tomto
asili o vyuziti grilezitosti, kterd bude s velkou praymbdobnosti v budoucnu jestietelrgjSi
(nardzim na modifikaci Skolstvi v souvislosti swvoem vzdlanostni, informani
spole&nosti), ma pomoci i tato diplomova prace. Protogebgde okrajo¥ dotykat nejenom
Skolniho, ale i zajmového a neformalniho &adani, a to nejen v ryze Skolnim pr@sti, jsou
Vv jejim nazvu uvedenyzdilldvaci akce Zarovei je tim nazn&eno, Ze vz8avaci koncept
zazitkové pedagogiky neihe stat jako suverénni a z&kladni modeléléachciho systému.
Vzdy pajde spiSe o ojedite, pevik uzawené ¢asem a prostorem) akce, jednotlivé aplikace,
ackoli mohou byt logicky propojeny stejnydramaturgickym ramceriPelanek, 2008).
Praktickymi a subjektivnimi iody vzniku této prace jsou eby
dopracovani autorovyiredchozi prace v teorii eduk@ch moznosti zazitkovéha@eni, a&koli
Uzce profilované na zazitkovy kurz s ¥@l/acim roznirem; ale i jeho dlouhodoba pracovni
angazovanost v aplikaci zazitkové pedagogiky v @nev sociald patologickych jeu u ceti
a mladych lidi ato &etre vzdlavacich, nikoli jen osobnostn— rozvojovych uvedeni
nejriznéjSich program, akci i kurzi. Akademicky dvod vybiru tématiky je porérné slaby
teoreticky zaklad zazitkoveho wddvani, neexistujici prakticky navod jak relevantni
pedagogickou koncepci uzit v pravém pedagogickémgsu a tim —ifznejme si — v nasich
podminkach rozumime velndiasto prée vzdlavaci proces, zejména Skolni a na formalni
védéni a cilovou kompetentnost z&fany. Redmétem prace neni tento stav nijak hodnotit

ani jej ovliviiovat, naopak: ffizpusobit mu stav rozpracovani zazitkového modekni



Cilem prace je jednalanalyza modifikace zazitkévpedagogickych mechanidm
nezbytna pro jejich vyuzivani ve st&acich aplikacichjednaknavrzeni zakladnich nosnych
platforem vzdlavani zazitkem, jejich vymezeni a popis jejichrakiristik, ovliviujicich
vyukové programy, vystavwe naéchto platformach Design &chto platforem bude
formulovan na zaklad owtovacich uvedeni pilotnich programjejichz manualy jsou
rozsahlym metodickym materidlem, ktery je k praigkladan. Manualy pini z&roviefunkci
demonstrace praktického uchopeni konkrétniclrigerezentovanych praci.

Prace si tedy klade za cil nalezeni uspokojivycposédi na d¥ zakladni oblasti
otazek. Zaprvé: jak se musi &nit tv& a principy zazitkov pedagogickych mechanisntak,
aby tyto byly efektivl pouzitelné ve vz&lavacich akcich, realizovanych zejména (ale ne
pouze) ve Skolnim pragtdi? Zadruhé, jak budou vypadat didakticko — ozgni platformy
pro aplikaci zazitkové pedagogiky ve vyukovém peaceformalnino a okrajav takeé
zajmového vz&avani?

V ramci prace vznikne také internetovy portakemy ke sdileni manuékézitkovych
vyukovych programi, metodik jejich uvaéhi a manud zazitkovych prograinpreventivniho
charakteru. \€asovém horizontuifpravy této prace bude @m zejména manualy, které o

prilohy prace, koment& jeho dalSimu vyuziti je soésti prace.

Cilam a snaze o jejich dosazeni odpovida strukturaepfdnicast obsahuje kroén
uvodniho exkurzu do terminologie a mecharnisrazitkové pedagogiky kapitolwnujici se
transformaci systému zazitkovéhoeni tak, aby |épe odpovidal pozadawk vzdilavaciho
Gsili ato zejména mechanismemaqge se zastupnym zazitkeaaneuZiti zgtnovazebného
procesu Pozornost bude émovana kritériim funknosti zazitkového deni se vzdavaci
tendenci.

Druhou ¢ast prace tvd popis sodasného rozpracovani tématu a sloZité pozice
zazitkového vzéavani, velky prostor dostane snaha identifikov&bastituovat platformy
pro aplikaci zazitkové pedagogiky ve ¥lacim Usili. Elohovou cast tvdi dvacet
sd'azenych manual owétovacich uvedeni vyukovych zazitkovych progtarkteré ilustruji
praktické a metodické teze, uvedené v praci. Pactenéna do gti kapitol, ilustrovanych
jednak autorskymi obrazky, jednakildady z realizace asfovacich uvedeni ipozenych

programnii, uvedenymi bd v textu prace, nebo v jeho poznamkovém aparatu.



1 Z4zitek a hra jako zaklad predavani wdomosti

Chceme-li se zabyvat upla&mm zazitkové pedagogiky ve wédvaci oblasti, nebude
mozné se vyhnout alespaamcow definicnimu vymezeni pojiin ze zakladnich oblasti,
do nichz bude prace siovat. Stej@ tak budou fipomenuty oba zakladni mechanismy
zazitkového teni —revize zazitéh@manipulace komfortni zonfrotoze tato problematika
je skuténé jen vychodiskem této prace, nejde o rozsahly kthpiostupné literatury,
ale o maximala prehledny, definini vstup do problematiky. Nebude nutné se pust
ani do odbornych diskuzi, provazejicich problematikzazitku, prozitku, zkuSenosti
a terminologické spory o samotnou zaZzitkovou pedégo Prace vystd jen s kratkym
nahlédnutim do terminologickych nejasnosti a pokuskojit k takovym formulacim, které
budou pro jeji tely relevantni.

Tato prace je smiiovana vyrazé k aplikaci zazitkového deni ve vywdovani,
resp. ve vyuce. Stimto konstatovanim é&plkoresponduje iloZzeny soubor manual
zazitkovych vyukovych prograim | tato oblast si proto zasluhuje pozornost. Jeflinkénim
spojenim teoretickych vychodisek a praktickych =ngsti totiz bude mozné hledati
neoddiskutovatelné zéry o funknosti a efektivié zazitkoveho vzélavani.

Pozornosti neunikne arira azazitkova aktivitaJsou to z&kladni stavebni kameny
zazitkovych prograiin a jakkoli tato prace nechce byt reprodukci stokrtvanych definic
hry, klasifikaci a typologii jejich druh je do ni zéazena kapitola, ktera s@nto vyznamnym
tématim vénuje z gednetného hlediska.

Nestandardnost struktury prace a prostorova omekésriych se defignim statim
dostavd, omlouva itle pedloZzend bakaiéka prace autora (Se#ll4d2010) i ptibézné
odkazovani na velmi Sirokou paletu dalSich publémkch text i akademickych praci, které
preciznim zfsobem kompiluji terminologickou problematiku. V g®uvislosti je nutné
upozornit i na trvajici nejasnosti v konstituci ipaslovi a pedevsim cil prace, ktery lezi
mimo oblast vSeobecné popularizace zazitkové pegllagors oblasti Uzké, pro valnowEtsinu
zazitkovych pedagdgnezajimavé nebo okrajové oblasti — &adani v uzkém slova smyslu.

S wdomim g&chto zakladnich tezi bude nyni prostognevan zazitkovému daeni.



Mechanismu, ktery sehraje ve ¢klvaci aplikaci stZzejni ulohu.

1.1 Zazitkové &eni

Na mdi ¢astji prezivaji starSi a zkuS&8i namdnici nez jejich o mnoho mladsi
swtove valky k formulaci zakladnich eleméntychovné koncepckearning by doing- weni
aktivitou — podstatné soasti Outward Bound(Vazansky, 1992). Organizace se po valce
transformovala do organizaagientované na vSestranny rozvoj mladych bkdieji Gstedni
pohled na teni — tedy Ze jde o ziskavani v budoucnu uplamtd zkuSenosti na zakkad
osobnich zazitk v simulovanych situacich — se spwie s koncepcemzkusenostnihoceni,
teorii manipulace zénou komfoftua vymezenimflow stavu stal podstatnou soésti

pedagogického sénu zaZitkova pedagogika

ZkuSenostnim denim se rozumi série pedagogickych konéepkonkrétré
vysWtlujicich teoreticky mechanismugeni secloveka z vlastni zkuSenostespektive jest
Iépe — moznosti jeho pedagogického owivin V anglofonnim progtdi se velmi intenzivh
rozpracovavaly odicatych let dvacatého stoleti (Hanu$, Chytilov4, 020 Meazi
nejvyznamgjsi zkuSenostni modely ¢ani pati systémy navrzené Deweyim, Lewinem
Piagetem a Kolbovo zkuSenostieni (Kolb, 1984).

Dewey pedstavil proces deni jako fi mezi sebou propojené aspekty, reagujici
na impuls, tedy WwjSi aktualni dj. Jde o pozorovani (tedy analyzu toho, co impuyigolal),
promysleni situace (stiplédnutim ke zkuSenostem s podobnymi situacenarékélovek
ziskal v gedchozich Zivotnich situacich) a kéné isudek, jako jedirmé, no¥ formulované
poznani, vychazejici z obou zbylych faktorjejich mySlenkové kombinace (Hanus,
Chytilov4, 2009). Dewey tak verbalizoval poZadakekické a aktivni participacedastnika
na vzelani.

Lewinuv ptinos k standardizaci zazitkbpedagogického chapani zkuSenostnitenu

spaiiva v transformaci Deweyho promysleni do terminétrzd vazba a obsahu, ktery diky

1 V hantyrce namimika tento slovni obrat zié okamzik, kdy ld’ opousti klidné vody ifistavu. (Hanus,
Chytilova, 2009)

2 Autor uziva radi pojem manipulace, nez&ébrgjsi ,rozSikovani“ (nap. Franc, Zounkovéa, Martin, 2007),
protoZe tento proces chape i jako zvratny, zuzowadrobgji viz Sedl&, 2010.
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Lewinow empirické socialni psychologii a zkoumani skup#éodynamiky tento termin
ziskal. Lewiriiv model @eni se tak staltyifazovym: vychozizazitekje reflexitransformovan
do obecnych zawid, abstraktnich zjednoduSeniréenych ktestu novou, podobnou Zivotni
situaci (Hanus, Chytilova, 2009).

NejvétSino hlasu ale doséhl cyklus formulovany D. A. Kolbem koaci
sedmdesatych (revidovany pakéatkkem osmdesatych) let dvacatého stoleti (Kirch2@d9;
Hanus, Chytilova, 2009). Kolty model pojmenovany experiential learning — zazitko
(zkuSenostni) ¢eni ziskaval rychle své stoupence (a steycthle i kritiky — viz Hronik,
2006 kazdopad# prc vyraznou orientaci r jednotlivce, jeho aktivitu s&zejnim zgisobem
prc jednoduchost, se kterou lze jeho zakladni mecharssaplikovat 'praxi zazitkoé
pedagogickych aktivit, se stal patrmejcitovarjSim konceptem, spojenym se zazitkovou
pedagogikou. Obsahujétyii na sebe navazujici faze (Reitmayerova, Broum®&)7;
Cin¢era, 2007; Hanu$, Chytilova, 2009; Pelanek, 2008):

» konkrétni zkuSenost
* jeji reflexi, ohlédnuti za prozitym,
* hodnoceni prozitého, generalizace reflektovaného dikusSenosti, zobea#ni,

» aktivni zkouSeni experiment, aplikace planovanych&m

Podstata cyklu jeiejma. Wkastnik je postaven do situacéeg aktivitu, hrugi dkol,
kterd rodi prozitky, je mu nabidnuto prvni zkouSémialyza toho co seétb, praé nastaly
kolapsy nebo naopak, co umoznilo dosahnout cilacilitbvana lektorem nebo probihajici
jako ,solo* (Franc, Zounkova, Martin, 2007) — jako sebezpyvzpého pak poméaha
formulovat generalizovanou, obecnou zkuSenost, ¢grmy v budoucnu uplatnitelny,
zjednoduSeny design 2m v acekavaném chovani, optimalizovany pro dosazeni ¢éato
design je pak pravtouto situaci testovany, zkouSeny, teprve nov&ehkast oviuje jeho
platnost a zarove se stava vychozim bodem nového planovanénzniProto se Koliv
diagram ®kdy (Svatos, Lebeda, 2005) stylizuje spiSe do Bpiady bylo nazn&no pozitivni
ovliviovani kazdé nové vychozi zkuSenosti wemym cyklem zkuSenosti@dchozi.

Kolb rozpracoval i typologii Zak v zavislosti na tom, kterou fazicebniho cyklu
protzuji (Hronik, 2006). Z pohledu této prace jeakita jen jako dlezita teze profistup
k jednotlivym fazim cyklu — nelze podcenit arfepenit kteroukoli z fazi, protozeastnici

maji rizné dispozice K jejich zvladnuti. Nejde tak anias fazi ¥novany, ale o skuteé
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piedloZzeni moZnosti celym cyklem projit.

Kolbem formulované &eni je w@enim orientovanym na proces, na poznavani,
ne na podminky a vysledkyrdtlpoklada, Ze poznatky nejsou fixni, rigidni, daRéznani
je proces a poznatky jsou jeho vysledkem, jsouirmigim vysledkem tohoto kontinualniho
procesu aktualizace zkuSenostiedoklada ptom weni jako spor meziiznymi pohledy
na stejnou &c, cili jako kreativni proces ifizpisobovani se, adaptace n&tswa zivotni
podminky. Proces této adaptace povazuje za hdlsticelostni, neobsahujici obsahy
poznavaneho jako izolované prvky, ale jakocéssti komplexni struktury rozvoje osobnosti.
Uceni je v jeho podabvztah mezi osobnosti a jejim pr@stim, a to firodnim i sociélnim.

V tomto kontextu je &eni vystavbou, nikoli fgjimanim ¥domosti. Wchovavany sam
tvrdi, Ze to stejtrdolie plati pro slozité &decké experimenty idtiské objevovani zakonitosti
~Skakani gumového nsé“. (Kolb, 1984).

Pro jednoduchost Kolbova pojeti ¢cady s jeho tezemi pracovat téimvsSechny
organizace, rozvijejici zazitkovou pedagogiku. @hse gitom zpravidla bere i na druhy
zazitkow-pedagogicky mechanismus manipulaci komfortni zénouStejré tak, jako Kurt
Hahn uvazoval o zvySovani fyzické odolnosti svytlovand nastavovanim vyzev cco
vétsSich, nez byla jejich dina z&tZz (Bubelikova, Greksakova a kol., 1997) Cipéd i tento
koncept s umivanim @astniki zazitkovych akci do pomysiné zény nekomfortu —i& n
si nejsou jisti svym chovanim, do situaci, ktef&b neprozivaji (Pelanek, 2008).

Mechanismus vychazi z teoretického konstruktugman je kazdé lidsk&innost,
kazda situace #aditelna do jedné z pomysinych zén ve vztaiii @sobnosti, ktera se v nich
naléza. Mezi tyto zony patkomfort, diskomfort (zna ohrozeni) a jimi $ema zéna &eni.
Ta je izne Sirokd, v zavislosti na individualitkazdého jedince. Plati, Ze v 20komfortu
se citi doke, nebd jde o takové situace atakové vyzvy, které zntewch si je jisty.
Diskomfort je pravy opak — zahrnuje situace a ngEndnodely chovani. (SvatoS, Lebeda,
2005; Pelanek, 2008). \Eeni jde v podstat oexponaci ¢astnika za&¥i, situaci,
vyZzadovanému chovani, které lezi mimo oblast jebimflrtu a tozdanlivym, subjektivnim
ohroZzenim (Sykora, 2006) v reat relativie bezpénych podminkach. Prév nova
(subjektivie nebezpeéna) odzita situace, vyzva, se pak ze zorgnil gresouva do zony

bezpei, resp. zéna bezpie(komfortu) se rozéi tak, aby tuto novou situaci anektovala.

12



subjektivni nebezpeci realné nebezpeci smrt
d b
< g

! ! 4 é v r
' komfort ! uceni ! ohrozeni

|
I
I
I
I
I
|
|

B
Ll

nuda dobrodruzstvi-flow paralyza obavami

Obrazek 1: Manipulace komfortni zénou.

Na obrazku je tento efekt nazea ffiznym nastavenim podminek stejné aktivity
(sundavani barevnych listkze $iary spolupraci dvou dastniki). Wjiti z komfortu znamena
vyjiti z nudy. Zénu deni v této modelové situacirgrlstavuje prkno nadi@visem skaly.
Redlné nebezpe je malé, subjektivni nebezfie hranti se stavem dobrodruzstvi.
Po UsgSném zdolaniigkazkyc¢. 2 se zona komfortucastniki rozSkuje — zvladli spolupraci
v téZkych podminkéach, v podobné situaci budedét jak nejlépe reagovat, aby byli ¢Smi.
Ztejmou roli zde sehrajmespecificky edukai transfer (Kratochvilova a kol., 2007) —
v dalS§im @eni ndm napomahaji zdandivnesouvisejici f@dchozi zkuSenosti &domosti
piedchoziho poznavani.

Vyzva ozng&ena ¢. 3 vSak pedstavuje realné nebezjpea pro plné zagstnani
psychiky obavou nedochazi k razsiani komfortni (pohodové) zény. V lepSinigac
se z6na nemmi, v horSim pipadt se zuzZuje. Na hrareony @eni se nachazeji osobni limity,
za kterymi je tedy nebez¢m®o, na hraé nebezpeéna jsou limity lidskych mozZnosti, za nimi
smrt. Jinakieceno, komfortni zOna nei@e byt roz&iovana do nekor@a — zéna teni mize
byt v ugitych smerech jiz napléna a exponace vysSi vyje hazardem s psychickym nebo

fyzickym zdravim dastnika.
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Flow ozn&uje podle amerického psychologa Csikszentmihalyist@v, kdy jsou
vSechny schopnostiloveka zandstnany pld urcitou konkrétni aktivitou V podstat
jde o stedni stav mezipolem nudy (vznikajici nizkymi naroky na osobnost s vySSimi
dovednostmi v této oblasti) mlem obav (analogicky vznikajiciho vysokymi naroky
na osobnost s niz&imi dovednostn@ijovék je v této fazi autotelickou bytosti, je sam &ob
cilem, aktivita jej pl& pohlcuje a nagluje, mysli jen na ni, pkji proZivaplynutim v jiném,
zmenéném syte (aktivity). (Hanus, Chytilova, 2009).

V kontextu feceného je pakzéazitkovd pedagogikapedagogickym sgmem,
pedagogickou koncepci, jejiz podstatoyvgvareni situaci, podminek, k ziskani intenzivnich
zazitli z hledanireSeni i v neobvyklych situacich, které negkpnavat pekazky, v kontaktu
s prirodou, s jinou realitou Zivota, ze spolupracenyimi, v kterych &i, mladi lidé poznavaji
sebe sama a druhé, svoje moznosti a hranice wstiuakteré se nedaji obejit a jeelba
je resit* (Kratochvilova, 2004, s. 228). Autorka definicdiee pregnanté postihla drtivou
vétSinu zazitko¥-pedagogickych mechanism- problem solving(Sykora, 2006), vychovu
Vv piirodk, presazeni v prostoruiase a kvalé Zivota (Sedld&, 2010),teamworkaskupinovou
dynamikua kon€n¢ manipulaci komfortni zonou

Konstitwnim textem ceské zazitkové pedagogiky je Jiragk (2004) teoretnik
v prvnim Gymnasionu —Wnezeni pojmu zazZitkova pedagogikalmi podstatnym v&m
jednozné&né zastava vymezeni vi¢i ostatnim podobnym pedagogickym koncepcim.
V zazitkové pedagogice je vychovny procescesem vyvolavani, interpretace a reflexe
proZitki a jejich petaveni do zkuSenosti, uplatnitelnych v dalSim t&ivdeji aplikace
je myslitelnd véznorodém progedi ¢imZ se pedagogika z&zitku dlgnuje vici vychow
v prirodé (outdoor education) — tuto pedagogickou koncepei, mozné chapat jako
"nadskupinu”, pdu vSech ostatnich uzsich koncepcilizazitkové pedagogice n&azenou,
obecrjSi; vymezuje se uzitim otazky KDE?, jako ¢&lsaujici charakteristiky), vcetrg
prostedi socialniho— Skolni, volndasové, kulturni (to zazitkovou pedagogikuchesiuje
od pedagogiky volnéh@asu - leisure education — otazka je KDYm@jrozmanigjSimi
prosteedky — hry, aktivity, workshopy, vyzvy, iené¢ intenzivni a#izné zamérené -—
dramatizace, kreativita (podstata odliSeni od vyghaobrodruzstvim, vychovy vyzvou
(adventure education, challenge educatiorfgsipze se ab zan¥fuji na otazku JAK?,
zazitkova pedagogika ale uziv&tsi portfolio aktivizace, je nadzenym pedagogickym
konceptem). (Jirasek, 2004).
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DuleZitou, v terminologickém vymezeni, je definicevileove (2008): Zazitkovou
pedagogiku chapeme pouze v teoretické egvjako disciplinu, jez se zabyva problémy
terminologie, metod, vyzkumuyednetu, cikli a dalSich. Praktickou aplikaci zazitkove
pedagogiky pak rozumime vychaiiwzdlavani prozitkem“(Pavlikova, 2008, s. 21). Toto
pojeti je pro Gely této prace &kejni gedevsSim pro legalizaci pojmeedtlavani prozitkem
Ackoli se nasledujici problematika bude jevit vicennéngvistickou, akceptujeme ji jako

dulezitou poznamku:

Pavlikova, stejg jako Jirasek preferuji pouziti adjektivazazitkovy vazané
na aktivitu, kurz, program; eventuélrtvar zazitkem, proZzitkemy vychovy a vzdavani.
Tohoto Uzu se fidrzi itato prace. V optice tohoto konstatovannika pojem zazitkové
vzclavani Pro variabilitu ativost textu budou v textu ve stejném vyznamu wwgdtake
terminy vzclavaci aplikace zazitkové pedagogikpii plném respektu k uvedenému
konstatovani, Ze zazitkova pedagogika je teoretickolou o vychow zazitkem),vzctlavaci
aplikace zazitkovych program a Pelankovo (2010)uvadtni zazitkovych vyukovych
programi. Pricemz posledni ze zminych obrat je pro zamdfeni publikace (vyrazh
vzaklavaci orientace) pro tuto praciésejni. Aby bylo mozné se vypadat s dalSimi dilmi
tématy, jeiteba uvést je8tnekolik vymezeni zazitkové pedagogiky:

,Je nesporné, ze PSivytvaila viastni pojeti zazitkové pedagogiky. (...) Jeena
pro jednorazové, 3-18denniéf8inou prazdninove) vychovn@ rekreacni projekty, utené
predevSim dospivajicim a mladym ddgm“ (Hanu$, Chytilova, 2009, s. 16). Tuto definici
je pongrné dolre mozné vztdhnout na obecné pojsské zazitkové pedagogiky, protoze
ke karemim PSL se drtiva &Sina z nich odkazuje nebo pracuje na vicemgodobné bazi.
Pro (tely této prace je mozné z definice derivovat vymétezného uziti, &né aplikace
zazitkové pedagogiky jde o uvedeni z&zZitkovych programna vicedennich akcich
pro dospivajici mladé lidi. Tak ho také budeme ah&péto praci.

3 Jirdsek (2008) v ramci probihajici snahy o terhaigické konstituovanéeské zazitkové pedagogiky odmita
pro pobytové akce vystané na zazitkové pedagogice oZeai kurz zazitkové pedagogikjako termin
logicky vyhrazeny pro edukai kurzy, gednttem jejichz vzdlavani by byla zazitkovd pedagogika.
Abychom dostali snaze nepouzivat terminy promis@®eevlikova, 2008) budeme dale pouzivat ¢znd
zazitkovy kurz, pestoze jazykavi odborrg neni ani toto ozri@ni zcela v ptadku — adjektivum zazitkovy
evokuje na zazitky zageny, coz je pro cilovani kukrzodmitany (Jirasek, 2004) faktor.

4 Prazdninova 3kola Lipnice. iBtlisko vyvoje tzvCeské cesty — svébytné zazitkewedagogické koncepce.
Zalozena 1977. Krotautorskych kun&, vycviku instruktofl, a jiné diti ¢innosti je organem konstituce
ceské zazitkové pedagogiky — zejména garantovamyd@avanim Gymnasionuiasopisu pro zazitkovou
pedagogiku.
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Naopak uvedenim ve v2tAvacim prostedi aplikaci zaZitkové pedagogiky
ve vz@dlavacim prostedi budou praci ozravana (s ohledem na kontext) zejména émad
programi ve Skolnich podminkach. Je tomu tak zejméndi kdosahovani délich cili prace.
PrestoZze jsou ve wWu uvedeny i platformy kurzového nebo happeningovéharakteru
(viz kap. 4), budeme tyto obraty uzivat v drtivé&Sin¢ pripadi prdw ve skolnim, vyukovém
kontextu.

.Dynamika prograni, velka intenzita nasazemioveka ve vSech jeho dimenzich,
stridani ¢innosti (sportovnich, ugteckych, technickych aj.) @znych prosedk: vyvolava
ojedirely zazitek, ktery je ve #Zmovazebnim jgsobeni us@riiovan ve smyslu sebepoznani
(sejmuti  masky) a seberozvoje (poznani a nastarfov@otenciad), které vedou
k prehodnoceni ¢i primo zndne zivotniho stylu® (Hanu$, Chytilova, 2009, s. 16).
Ve vymezeném rozsahu budeme ro2ukfasickému geni zazitkem  Pro vza@lavaci
aplikace zazitkové pedagogiky dapje v definici stranycilového usrrnéni zazitkuroviny
sebepoznani a seberozvoje fenom@EsiFovani wdomosti a dovednosti vditlych oblastech
lidského ¥deni a un#ni.

To nam ostath kvituje i konstit&ni definice zazitkové pedagogikyPod oznaenim
'zazitkova pedagogika' (...) budeme ro2unteoretické postizeni a analyzy takovych
vychovnych procds které pracuji s navozovanim, rozborem a refleaifkovych udalosti
za Welem ziskani zkuSenostfepositelnych do dalSiho Zivota. Cile takovych vyokioh
procest mohou byt vygovany adosahovany viznorodém progedi (Skolnim
i mimoskolnim, firodnim i kulturnim), v rozmanitych socialnich skifgh (...) a napiovany
nejruzrejSimi prostedky...“ (Jirdsek, 2004, s. 15).

V préaci bude s ohledem na velice Uzkou hranici ned®ma pojmy, v niz Skalkova
(2007) chapeyuwovanipreci jen jakoaktivitu spiSe na stranucitele avyukujako spolupraci
ucitele a jeho Z&k pouzivan vtomto kontextu zejména druhy z obowatb- zaZitkova
vyuka Logickou naplnidchto termir ale bude chapandiplizné totéz:

Jde o vychovny prosgdek, zakladni zpsob procesu vzthvani. Uskuteiuje
se v interakci dtele a Zaka (24K, zpravidla v prostorach k tomudenych (Skolachytdach)
a ve special& vyclerenych casovych Usecich (wovaci jednotky, hodiny){Janis, Kraus,

Vacek, 2008, s.73). Adjektivunzazitkovy charakterizuje v té souvislosti jedimym

5 Tedyvychovy prozitkem
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zpisobem jak interakci (predkladanim her a zazitkovych aktivit, jejich fhh 2aky

a zgtnovazebnym procesem, ktery odzité racionalizujglobalizuje do zkuSenosti,
dovednosti a&domosti), takprostory (u¢ebny s lavicemi, bez lavic, mnohetastji vSak
hiist¢ nebo pirodni prostedi) ic¢as (optimalre aplikace trvaji vice nez jednu ,standardni
vyucovaci hodinu®, ale myslitelné jsou i v jejim rozegh

Pelanek (2010) hleda zazitkovou vyuku jagtynuly prechod mezi ryzi vyukou
a cistou hroy jako reco, lezici ve $edu mezi obsahythto pojmi. Stejré jako on ji nechce
ani tato prace chapat v dlouhodobém, celostnimtipagdoto pojmu (naip jako vyuku
na alternativni Skole, jako vyuku na gymnaziu),\adesmysluvyuky @c¢emu, @ceho— jako
stavebni prvek moderniho Wavaciho procesu.

Pelankovo pojeti této problematiky bude brano jakéejni, protoze jeho publikace
LZazitkové vyukové programy“je nejaktualgjsim a jedinym ucelejSim dostupnym
zdrojem, tykajicim se vyukovych aplikaci zaZitkop&dagogiky. Pojem, ktery vybral
pro nazev prace —azitkovy vyukovy program bude chpén jako lektorentepgkladana
a (fastnikem vz#avani prozivana a reflektovana n@ptazitkové vyuky. Na&kterych

mistech prace a veetelnych souvislostech pak také jako s¢eneetodikadchto uvedeni.

1.2 Zazitek a jeho podoba ve vyuce

Je-li fe¢ ozazitkové pedagogiceje nutné objasnit, co bude préely prace
povaZzovano zaazitek co zaprozitek kdy se zazitek stanekuSenosth v neposlednfack,
zda je zazitek v kontextteské zazitkové pedagogiky ve Skolnim, vyukovém tpeds vilbec
myslitelny — zda Ize ,malé zazitky“tbec za zazitky v zazitk@évpedagogickém pojetitbec
povazovat.

Také v definici z&Zitku, prozitku a zkuSenosti buadena jednoduchost &etelnost,
namisto slozitého teoretizovani a lingvistickéhaparovani, které navic stejrzjevre neni
u konce (viz Jirasek, 2008). Peaviraskovo (2004) vymezeni a podrobna analyza Hanus
a Chytilové (2009) je podkladem pro parafraze mgieiho vymezeni. llustrace se nestavi
do role finalniho vymezeni ani revehiho pgistupu, ale do maximain srozumitelného
a universalgy vyuzitelného zjednoduSeni, dosigciho nap. pro pedagogy, kie chgji
své hodiny obohatit o prvky zazitkové pedagogikgtolzjednoduSeni tedy neni v rozporu
s duchem akademické podstaty textu diplomové prakeenaopak, ohledem najeho dalSi

vyuzitelnost.
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Aktivitou bude prace rozugh programem fedkladané konkrétni vyzvy, aktivity a hry,
dobrodruzstvi, z nichz maji byt zazZitky ziskavadgjich odrazem veddomi ¢lovéka jsou
prozitky Jde tedy o specifické, kazdéndlovéku vlastni prozivani aktivity. Je jedieree,
nenahraditelné, individualni, ¢élné (vzdy souvisejici s prozivajicim), mnepositelné
a komplexni (Hanus, Chytilova, 2009).

Uplyne-li aktual@ prozivané do minulosti a vracime-li se k torfuzpominanim,
racionalni analyzou - 2Zmou vazbou) (Jirasek, 2004); tedy jdeme-li meiaky
,Za prozité" (Hanus$, Chytilova, 2009), hledame-li odpdv na otazku ,co jsem prozil?*
(v grafu nazn&no zapojenim ,mozku“ k ,srdcem“ prozitémukdome ¢ newdoms,

feedbackem, aktivnim zkouSenim, postulujeraitek

7STVI Qga, UMM
DOBRODRUZSTV Sy, vviv,
WZVA  KRASA ....... ZVLADAM,

AKT'VITA " .....t ROZUMIM...

SR siny # ZKUSENOST
PUSOBI NA EMOCE ® |
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0. ZAZITEK JE MIRA EMOCI )
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FEEDBACK, (

SACK &
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Obrazek 2: Prozitek, zazitek a zkuSenost.

Toto vymezeni zazitku ale neni definitivni. Staeatetiz zarova meritkem, mirou
emoci, pimych nebo zgtnym ohlédnutim vyvolanych (Hanus, Chytilova, 2Q0&gré jsou
ur¢itou novou charakteristikouipodni aktivity. De facto tedy odpeégti, zda fivodniaktivitu
budeme pocovat jako zazitek (nyni ve smysli&deho vyjime&ného) nebo jako vSednost.
V prvnim gipac se stane gvodni aktivita, jeji pitbéh a gedevsim jeji (socialnim sdilenim,
komunikaci a fejimanim nazdr druhych)metamorfovana podob@irasek, 2004) finalnim,
trvalejSim produktem takovéh@eni —zkuSenosti

Pokud do tohoto koncepturipudou je& zakladni konotace manipulace komfortni
zénou, pak je zkuSenost peatim novym obsahem, pradim novym posunutim linie zony

komfortu. Stava se jednou z mnoha vyuzitelngahlon lidského chovani
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Poslednim problémem, ktery vyvstava z naposledy@mho, je, zda jsou vZthvaci
aplikace pipraveny generovat zazitky natolik intenzivni, abyly pripraveny k tvork
zkuSenosti. Pré&v problematika této intenzity bude ésgjni pro povazovani vzthvaci
aplikace zazitkové pedagogiky ve ¥il/acim progedi za relevantni. Nebude to mozné bez
odlozeni Uhlu pohledu, prezentovaného thadioutdoorovou, vyzvovou SkoloyMame-li
hovait o 'zaZzitkové pedagogice’, je pelba v prvni fadé umoZznit dastnikim reco
intenzivniho prozit. (...) Zazitek nemusi byt kladigyre Ze je silny. Dlezitost této teze
snad ani neni mozné dostaie zdiraznit. Bez silného zazitku totiz neni zazitkové
pedagogiky (Bene§, 2006, s. 97). Tato tezée@lozené koncepci pracdilE nenahrava,
vystawt takovy silny zaZzitek f koncepci aktivity pro tivo o Zizalach nebo Janu Amosi
Komenském neni asi dost delmozné.

Zalezet vSak buderpdevSim na interpretaci toho, codka od charakteristiky ,sila
zazitku“. Je teba se vratit znovu k zazitkako mie privodnich emocile nutné, aby aktivita
vyvolala pra¢ tento stav — aby aktivita byla provazena dostaia citovou odezvou.
Ta je ale pi vzdélavacich aktivitach ¢gekavatelna (f racionalnim nastaveni aktivity) a priori
— & uz jde totiz o pohybovou nebo twmstni aktivitu, vzdy je paradoxernklasického
vyuwovani“ (ve smyslu Svatos$, Lebeda, 2005, s. 19). Uz toosarsol¢ to vyvolava silné
emoce — radost,tpkvapeni. Druhym vyraznym faktorem je efekt Heutréialice laicky
efekt ,docvaknuti®, které vyvolava reflexe a rozifrynetafory pedlozeného zéazitku. Pocit
,{0 sedi, to dava smyslfigli jsme na UZzasnouce” je cilovou emoci fednmetnych aplikaci.
Je pozitivni phvodni emoci, dostate¢ silnou nato, aby transformovala aktivitu
do zkuSenosti.

.MiuZze se nam snadno stat, Zze dame na ‘image’, kterykankrétni aktivita,
a omezime se jen na zazitky s velkyneidiz nam uniknou zazitky zdaalimalé’, ty, které
nap*. vznikaji v tradini ucebre a jejichz jedinymi rekvizitami jsou propisky a pa@resto
vSak pracuji se zkuSenosti, aktivizaci osobnostodou.” (Bricknerova, 2008, s. 31).

OprosSEni se od vyzvové podstatychallenge education)ve vycho¥ prozitkem
(experiential education) je dlouhodobprosazovano odborniky, fgdevSim kolem
Gymnasionu: uZ v Gvodnim, prvnim teoretrfiklirasek (2004) uvazuje vychovu vyzvou,
dobrodruzstvim, za subsystém, podobor, zazitkowiageagiky. Dale (tamtéz), Zze zaZitkova

pedagogika nepovazuje zazitek zacil (jakené zazitkové firmy — bungee-jumping,

6 Na teoretickou konstituci zazitkové pedagogikkgjacdy) zantrena sekceéasopisu.
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demolice bagrem atd.), ale jako presiek vychovy, progtdek v cest ke zkuSenosti.
Paulusova (2005) explicénvypccitava, ze dobrodruzstvi nemusi pramenit dupouze
z fyzickych vyzev, aleive vyzvach socialnich, ebsobjevovani, v kreatiit tajemstvi,
v zdanlivé realit,” v ¢ist¢ individualnim zazitku, z kouzla tymové spolupréa®prosni
se pozlatka civilizace.

.Zabavné, dobrodruzné a podmé zazitky nemusime hledat jen na exotickych
mistech, brany i mala dikia k velkym dobrodruzstvim jsou ukryty v docela‘@pych ¥cech
kolem nas, std se na @ teba jen zadivat ménobvyklym zpsobem* (Bukovsky, 2006,

s. 137). Vidime tedy, Ze amirostor azakotveniprogramu \bezném prosedi nemusi byt
uréitou optikou zazitkové pedagogiky riegonatelnym problémem, pokud se s touto
charakteristikowaplikace zazitkové pedagogikg vzdlavacim prosedi (dale obvaplikacg
bude pracovat tw¢im zpisobem.,V programech nepeceiujeme atraktivnost dkterych
aktivit a sport; v piirode. Mnohé tzv. jednodusginnosti, jako je spoluprace ve skugin
spole’né vaeni a bivakovani, mohousipést stejd silné zazitky* (Neuman a kol., 1999,
S. 41).

Tyto teze podporujifiedloZzenou obhajobu adekvatnosti intenzity zazwuzivaného
ve vzdlavaci oblasti nafklad zpisobem demonstrovanyntijpZenymi manualy. V konotaci
toho bude uvedena snad fefdnou parafraze BeneSe (2006) opravujici jeholkvpro nase

Ucely: Zazitek nemusi byt kladny, ale musi byt adekvagm €ilim.

1.3 Hra a zazitkova aktivita v pros¥edi vzdlavani

V nasledujici kapitole fgde oto, co bylo v grafu aeni zazitkem pojmenovano
pivodni  aktivitoy  vstupnim  dobrodruzstvim, vyzvou, impulsem  prodiva
Tim se v z&zZitkovych programech obvykle stabayi aneherni aktivity Stoji za povSimnuti,
Ze je toaktivita rastnika co se v obouifpadech vyZzaduje —¢astnik vzdlavani se stava
bud hr&em, nebo &astnikem aktivity.,Zakladem zazitkové pedagogiky je vlastni aktjvita
prostiednictvim které vychovavamfovek ziskdva zazitky(Pelanek, 2005, s. 21). Aktivita
je opakem pasivity, v niz jsoucastnici vzdlavani ¢asto vzdlavani. Racional& vzato
je aktivita asi siZzejni devizou a charakteristikou zazitkového &adani. Proto bude
nesmir picinosné analyzovat zakladni pojeti her a neherntikiita Bude pak mozné Iépe

uvazovat o upravach, o modifikacich her ve péobpszclavacich cili (viz subkap. 2.3).

7 Je mozné iemysSlet nad uzitim termindobrodruzstvi redlnostinez autorkou nabizené ,dobrodruzstvi
'reality™ (Paulusova, 2005. s. 104).
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.Budeme (...) chapat hru jako zdroj neutuchajici radosti, nesjpoé tv@ivosti,
neobvyklého prozivani, neeypatelného Usili, nekorieych setkani, neopakovatelnych roli,
jedinegné atmosféry“(Hanus, 2004, s. 62). Toto HanuSovo vymezeni hryzrs@&né liSi
od akademickych formulaci definice hry a snad pratosvé kouzlo. Navic na dvou prvnich
pozicich elemerit jejichZz zdrojem je hra, uvedadost atvorivost To je pro cil, sledovany
touto praci velmi podstatnr- poznani, ¥domosti, dovednosti, to vSe neprameni’ee h

Je to pedevSim radost a tii@é uchopeni probléfy co hra nabizi. Pochopeni tohoto
faktu je asi tim nejpodstafj$im, co ovlivni praci pedagogdigazitkovém vydovani. Hra
samotna je tim, coipdevSimmusi vyvolat zaZitek konkrétni miru poait schopnych
zvnittnit prozivané do zkuSenosti (viz subkap. 1.1). @inglovy jde oto, budovat hru
pro hru. Hru, kterd ma smysl sama o 8abjejiz edukéni smysl bude rozkryvan az &pou

vazbou.

V tomto kontextu bude nutné zvl&st zawrecnych ¢astech této prace rozliSovat mezi
aktivitami spiSe didaktickeéhaspiSe zazitkoveho charaktede tedy nasné&diefinovat rozdil
mezi nimi. Tim je pra¥ ohled na osobni vliv hry nebo aktivity peozivanihr&e. Jinymi
slovy, zda pedkladanou aktivitu citi jejidastnik jakouceninebo jakoskutenou hry soutz.
Cincera (2007) vyp&itava mezi spolanymi rysy drtivé ¥tsiny her (v podstatpri hledani
definicnich mantinel pro hru)symbolickou (znakovou) podstatu, emocionalni angaiust,
pravidla, sou¢z a cil

Pripomina, Zecilem hra’e je vyhratv sou€zi (proti ¢asu, jinému tymu, igdchozim
vysledkim, v soutZi s vyzvou). Je-li tomu tak, jde o hru nebo zadibu aktivitu v pravém
slova smyslu. Za aktivitu, ktera bude prely prace povazovana za aktivitu nebo bpiSe
zazitkového charakteriincera (tamtéz) upozouje, ze cil pedagogatbe byt diametrakn
odlisSny tomuto primarnimu, osobnimu cilicastnilka aktivity — miZe leZet ve shaze
o ovlivnéni kognitivnich, konantnich a afektivnich stranedjich osobnosti, vigdavani
poznatki atd. Tedy ve snaze obvykle realizované jinymi kid&ymi metodami. Neuman
(2007) explicit® uvadi meziznaky hryzabavu, radost, p&eni a pedevSim samaglnost.
Hra musi davat smysl a musi mit cil i bez tohoz &ychom ji vtiskli cil druhotny — v naSem
piipadt pedagogicky.

Shimme pgedeslé: Stephjako &tSinu jeva acinnosti kolem nas (Hanus, Chytilova,

2009) Ize uzit i hru a neherni zazitkovou aktiwilvychovném a vadavacim usili. Zalezi
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na cili, ktery pedagog jejim #azenim sleduje. Aby si vSak aktivita udrzela vyspstharakter
aktivity zazZitkoveje nezbytné brat ohled na jeji vnimagastniky.,Bezesporu budou vabit
ty nara’né hry, jimiz se fZeme nechat fascinovat a jichz siz@me uzivat na plno. Hry,
do nichz musime vlozit to nejlepSi ze sebe saf@@asek, 2006, s.5). V konkrétnich
piipadech jde o rozdil mezi aktivitou k Wavani statni ochranyipody (jejiz manudl
je piiloZen k této préci) a souborem aktivit, v nichadwvyhledavaji nazvy narodnich pdrk
prekresluji jejich znaky, vytui@ji zakazové zrky pro narodni pafk JisE Ze jde

o participaci ve vzdavani, jist¢ Ze jde v witém slova smyslu o hru. Ale ve srovnani
s uvedenou charakteristikou hry chybi jak &monaboj, tak pravidla a sauini charakter,
chybi cil v oblasti ryze zaZitkaudra Zistava hrou pro vadavani, nikoli hrou pro hru.

.Hra je symbolemceské podoby zazZitkové pedagogikyirasek, 2006, s. 4). ikl
je véeském prosedi zazitkové pedagogikyémovan obrovsky prostor idaz. | gesto
ale v této kapitole mluvime e témef vzdy vedle zazitkové aktivityV podstat je re¢
o nehernich forméch aktivizacéastniki zaZitkovych akci. Hanu$ a Chytilova (2009, s. 111)
je ozn&uji jako programové oblastiatadi mezi & pohyboveé aktivity(sporty, turistika,
rekreace, cwieni, tabornicka praxeymnelecké aktivity(v oblasti literatury, vytvarna, hudby,
tance, divadla afilmu nebo fotografovanggpcialre-psychologické aktivitykomunikace,
sebepoznavani, imagierd tvarivost, intelektudlnicinnost, socialni aktivity),spole’enské
aktivity (moderni spokenské hry, happeningy, slavnosti a ritualy, modeteskove hry),
kognitivni, technické a medialni aktivity.

DluZzno podotknout, Ze itento &t je tématu velmi népsny — integrakh obsahuje
hry ve vyznéenych oblastech. Pamn¢ solidré ale nazné&uje paletu oblasti, v kterych Ize
nalézat aktivity, jez se anié&ki nemohou fblizit vymezeni, které jsmefiali vySe, a pesto
pracuji se zazitkem a dobrodruzstvim.

Pelanek (2010) vypdtava jako prosedky zazitkového vzgavani mimo hru jest
scénky, diskuzi, samostatnou praci, praci se smyshultimédiictenym textem, vyprémim,
predkladani test a kvizi, a parciald také uziti prfednaskovych foreml toto vymezeni
poukazuje na Sirokou baterii pouzitelnych nehernaktivit, | Pelankovo peswdceni
o vyuziti atmosféryurcité situace jako faktoru z&zitek rodiciho. Ve swédghazejici praci
(Pelanek, 2008) v té souvislosti vzpomina jako afémvo-tvorny prvektajemno,jehoz

vyuziti pri praci se zazitkem se obsahkwuje.

8 Inspirovano ukoly v &ebnici Milana ValentyOh¢anskéa vychova pro 7 daik.
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Kubala (2006) fichazi se zajimavym kontextem toho, fje v ceském prosgedi tolik
protZzovana hra jako Gstdni prvek zazitkové pedagogiky a ostatni aktizigtavaji spiSe
v pozadi. Klade to na vrub jednak tomu, Ze jsmenhnmsarod a jednak tomu, Ze nemame
k dispozici divokou firodu, k titydennim pochoiim mimo civilizaci s dostatkem
piirozenych vyzev aigkazek, které je nutné zdolat (jako je tomu u tr@dh kurzi Outward
Bound). To, co se v optice standardnostizem zdat nevyhodou, plodi originalni, niedé
a variabilni. O totéz {de v aplikaci her a aktivit ve vthvani na bazi dobrodruzstvi
a zazitku.

Hra sehraje v zazitkovém vddvani stZejni roli. Vice nez jakékoli jina zazitkova
aktivita totiz umo#uje konstruovani a ovlilovani takovécinnosti Zaki, ve které se rodi
cilové zazitky. Je tomu tak zejména proto, Ze jazéma pravidly, nuti héé pracovat
S nejznejSim materialem a nejengjSim zpisobem. Nuti jej spolupracovat, séititzvySuje
jeho motivaci. Hra je sama zastupnym symbolem édskality. Jako takova je schopna
pojmout zcela firozerg, a aniz by to bylo proti logice, dalSi symboly.akice ve ke snadno

symbolizuje mravenist Stejré snadno mize mraveni&t symbolizovat lidskou &bu prace.

1.4 Funkénost a efektivita zazitkového vzdlavani

V prvni kapitole této prace zbyva prostor uz jerzadpovzeni zasadni otazky, kterou
si bude dive ¢i pozcji pokladat kazdy pedagog, ktery se o usrdidzazitkovych vyukovych
programii bude pokouSet: ,je to kétemu?“. Aplikace zazitkového védvani totiz neni jen
zmena gednaskové metody za herni. Neni to stejné, jakdt zeuzivat novou &ebnici,
kde je totéZz podano jinak. Je stim spojena tramsfoe filosofie vzélavani a obrovska
zmeéna v @éekavanych vystupech vadvani.

Pokud totiz bude chtit profesor biologie na vicatet gymnéziu &t biologii
pristupem na bazi dobrodruzstvi a zaZAtldurar, 2006) bude zarokemuset opustit touhu,
aby jeho Zaci stadi své poznani na definicich a mentorovani pojr®bsah vyukyucivo,

tedy bude muset twv¢im zpisobem reorganizovat a transformova(Skalkova, 2007)

9 Murér (2006) v obsahlé obsahové polemice k &rddiu pojeti terminologie zazitkové pedagogikegiozil
celou radu fakticky zajimavych, &né spravnych argumeint prod ,zézitkovou pedagogiku“ jako
konstituujici se obor nenazyvat péatakto. Napada a destabilizuje jak pouziti jak ki@ zazitkova, tak
také pedagogika. Wvraci Jiraskovu (2004) definigko Sirokou a zahrnujici desitky jinych koncepez
,Zazitkovou pedagogiku.” Pro obor navrhuje pfgouzity viceslovny nazevistupy na bazi dobrodruzstvi
a zazitku. Pestoze v jeho praci shledavdme mnoho relevantnigeky nema smysl se od zauzivané
terminologie odvracet (Slavik, 2007), zula®e pro dely diplomového textu. Na tomto mige tento termin
uveden v rdmci pokusu vyhnout se zayjtaddmu spojeni zazitkovyifstup. Konotace orientace na zazitek je
v takovém spojeni velmi silna, coz je ale protildutéto prace — viz subkap. 1.1.

23



s ohledem na formu (v tomtdipact zazitkovou pedagogiku), kterou chce uplatnit. Stica
toho, kéemu aplikace s#tuje, je velmi dlezita. Ma-li mit reald dosazitelny aiftom
kvalitn¢ nastaveny cil, nelze toho dosahnout bez kvwalipracovaného tématu, bez spravné
volby vzcElavacich obsah Jedirk to je totiz cesta k efektivittakové aplikace. Na vystupech
nelze pidat — formy vzdlavani zaloZzené na zazitku jsou limitovany, jakgsgedeslali touto
kapitolou a jak bude zvl&Stpatrné z kapitoly sti. Zbyva tedy povolit na stréanvstup

a €mi ocekavani od lekcgdnoznang jsou.

Efektivita bude praci chapana jako p&mmezi vstupnimi investicemiv ne-
ekonomickém slova smyslu) vgstupnim ziskemn(taktéz). Jinymi slovy,kolik ziskdm
vynaloZzenim jakého Usili. Je teba pedeslat, Zze Usili spojené Hpgravou a realizaci
zazitkovych vyukovych prograinbude wci jinym formam vyuky (by participativnim)
nestandardhvysoké. Zcela legitimni je v t&wgi otazka, zda se to projevi na tom, jakyclh cil
bude dosazeno, jak se vynaloZena snaha projeviasénicich vz&lavani. A znovu vyvstava
potreba spravné formulace cile aplikace. Ta totiZ idgmvychézet (na zakladyse uvedené
snahyslevit z @ekavani kvanta j@daného dva v uritém case pouze z oblasti vadani
v Uzkém,obsahovénslova smyslu (Janis, Kraus, Vacek, 2008).

Je nutné si totiz znovu sgdomit, Zezazitkova pedagogikig teoretickym postizenim
vychovy prozitkerfdirasek, 2004). Jeji aplikace je tedy vigrghovnow Sir§Sim slova smyslu
— integrujici jakosobnostd rozvojovy takvzatlavaci charakter. To tedy znamena, @&ana
hodnota faktor zvySujici realnou efektivitu vyuzivani #&pvé pedagogickych pruk
ve vyuce, lezi pra&vv integraci vzdlavacich a vychovnych &il Kritikové takové teze by
snadno mohli argumentovatgswdcenim, Ze stejnddta mize platit @i jakékoli organizaci
a form¢ vyuky. Bude proto nutné vahurqachazejiciho vyroku posilit: spravruvadcné
zazitkové aktivity a hry tento rozm obsahuji fix#. Nejsou moznosti, ale plnou s@sti
(z podstaty zazitkovéhaiani v utité mite snad i nezavislé na osolektora).

Hanu$ a Chytilova (2009, s. 53) v kapitole (sidefitre predeSlému) nazvané
,Osobnost jako vychodisko a cil vychovy¢hapou osobnost (tedy tu stranku lidstvi,
ktera je integralé rozvijena spokné s gredavanim znalosti a dovednostfi maplikaci
zazitkovych vyukovych prograim jako jednotuélesné konstituce, temperamentu, schopnosti
jedince, jeho zadfenosti (zalib, patb a aspiraci, hodnot a idegl a jeho charakteruJak
vidno, mnoho zd&chto charakteristik mohou zazitkbwystawné programy (fznou n€rou)

jaksi ad hoc rozvijet a podporovat:

24



Pohybovy charakter her se odrézitebesném faktoruy svazanost pravidly hry
i fungovani skupiny krottemperament prekonavani fekazek rozviji a naplno umide
projevit seschopnostem, inteligenimu potencialuVariabilitac¢innosti pomaha hledatjmy,
poteby, ambice a aspirac&pisob vedeni aktivity a trans-kurikularni zpracovdvémat,
tykajicich skupiny, pravidel, komunikace, tymovéage etc. formuje a upguje postoje
i charakter

Tato dispozice je ndfE raznymi formami organizace vyuky (snad ruku v ruce
s ote¥enym vyuwovanim) patréy nejZetelrgjSi, akoli je jasné, Zezazitkove vzdavani
je pro variabilitu uvaghych program jen €zko vymezitelné jako@rganiza’ni forma vyuky

Skrytou devizou je iprace s kiskymi dovednostmi (viz subkap. 3.3). S kazdym
uvedenym programem tohoto charakteru rostdovednostijeho &astniki ucit se timto
zpisobem Pro variabilitu, jaké zazitk@wyukové programy dosahuji, plati, Ze se tim padem
kapacitt zvySuje baterie pouzitelnych metod dgphi vyuky obecd. Ugastnici
se zkuSenosti ze zazitkbowedenych vyukovych programse snad¥ji soustedi na nové,
vyukové obsahy, které didaktizovana aktivita negmu Fipraveni se koncentrovat
na vyswtlovani pravidel i zptnovazebny proces. Zéa& se tim zjednodusSuje ,pedagogické
vytéZeni jinych vyukovych akci* - exkurzi, n&egy kina, koncertu, galerie atd. Jak Zaci, tak
také jejich pedagog prohlubuji zkuSenost prace &Etkem, coZ je nesmi&ncenné.
To, co budou zpstku povazovat za ,nesmysiné atrapné povidanirékie teba svou
nepozornosti, vyrusovanim nebo igriorian bojkotem perusSit nebo zastavit”, seitbe casem
rozvinout do pijimaného konceptu patrani po smyslu prozivanycllasti (Bubelinova,
Greksékova a kol., 1997). Z&azitky se nerodi jerrach a aktivitach, jsou seésti Zivota.
Schopnost pracovat s nimi a rozvijeni této schapjesiilezitym argumentem pro zkoumani
efektivity zazitkovych forem vadavani.

V piehledu argumeftje mozné uvést jeStnejmért rozvijeni socialnich dovednosti
a schopnosti tymové prace a spoluprace. To je komet cilem standardniho uziti zazitkové
pedagogiky \wutodoorovych trénincichna bazi teambuildingu, teamworku, soft-skills
tréninki apod. (Svato$, Lebeda, 200®sobnosta rozvojovych kunz jak se Weském
prostedi formovaly zejména na zakkadilosoficko — pedagogického konceptu tempo
udavajici Pradzdninové Skoly Lipnice (Hanus$, Chytiip 2009) gretavovani dchto a jim
podobnych koncepcido Siroké palety uznorodych uvedeni prasd a mladez, class-

buildingovymi kurzy pdinaje, specifickou socialni prevenci stabitizino charakteru kase.
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Prace se skupinou a jeji dynamikou je nevyhnutelmapektem velkého mnozstvi aplikaci
zazitkow pedagogickych aktivit. Stava se tak dalSim pompysin,plus® efektivity
zazitkovych vyukovych prograim

Shrnuto: byly pedloZzeny wgkteré dilezité dispozice zazitkovych vyukovych
programii, lezici sice mimo vz#ani avzdlavani v duzkém slova smyslu, ale fixn
integrované do vychovy v SirSim slova smyslu. Niglepotencial je nezbythnutné se divat

pii snaze o posouzeni efektivity vedeni vyuky zazifko zpisobem.

Podstatnou sasti dive predlozené bakaidké prace (Sedlia2010) byla obhajoba
funkénosti zazitkového kurzu jako formy wddvani. Byla vystaéha jednak na blizkosti
zazitkow-pedagogické konceptu akterych dalSich roz&nych aco do furdnosti
uznavanych modé} ajednak na vysileni cykiki zkuSenostniho aeni, formulovanych
Lewinem, Deweyim a Kolbem. Tato argumentace ser@d@rso vztahnout i na celou oblast
zazitkového vz&lavani. Prostor v této praci proto budievan koncentraci na‘@dpoklady
funkénosti zazitkovych vzélavacich prograiin— tedy hledani odp@di na otazku, za jakych
podminek budou nazé@né modely zkuSenostnihdami skuténé fungovat.

Prvnim z nich jeadekvatni vyér uciva. Pelanek (2010) tento krok (jako Wkématu)
vidi ve dvou moznych liniich: téma jehodné pro zpracovani hronebo obsahuje silny
emocionalni naboj, ktery lze podtrhnout (a transformovat tak ftiklad vypraeni
do zazitkové aktivity)atmosférotvornymi prvkyFranc, Zounkova, Martin, 2007). Navic
by me¢lo byt ,téma mird kontroverzni. Jednim z &tivych bod programi byva diskuze,p
které maji dastnici moZnost porovnat dvoje nazory s ostatniifato konfrontace
je samoiejr¢ daleko zajimadSi a prinosrejSi, pokud ve skupénexistuji izné nazory*
(Pelanek, 2010, s. 17). S timto ndzorem se netz&djety této prace zcela ztotoznit, chceme-
li predlozit zazitkovou pedagogiku schopnou se vgdat s naroky déZného vydovaciho
obsahu. Je ale pochopitelné, Ze se ¥mémém review snaze hleda poznani, které neni
limitovano jeding€nosti spravnéhdesSeni. V kontextu toho Ize stanovit obecné kritériu
pro vykér zpracovatelného tématu.

Demonstrujme tento fakt nd&il@Zzenych manualech. Program Japonsko je tematicky
smefovan na japonské realie éch je nepeberné mnozstvi a tim padem je i spravnigdeni
piedloZzeného Ukolu mnoho — Kranohou své poznani konstruovat relatiwoln¢, vSimat

si miznych \&ci a v zaérecném debriefinku vSe shrnout. Nastavit totéz prastieké udaje,
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geografické nazvy, jiménailkzitych osobnosti — tedy co dd@eSkonvergentni obsahy nebude
jednoduSe dost déd mozné. Je i¢ba jit po principech, obecnych mechanismech,
charakteristickych znacich. Kodovat do zastupnyahtl ,tvrda data“ (letopoéty zainaje,
jmény osob kote) je sice okrajo¥ mozne, ale neifliS funkeni. Pra¥ pro jednoznénost
vysledku.

Stejrg jako Pelanek (2010¥adi itato prace na druhé misto mgmdminkami
funkenihovzdtllavacihouvedenizazitkového programspravre voleny cil O vyvazenosti jeho
aspeki v kognitivni, konantni a afektivni z&i byla jiz ¥e¢ — cil neni dobré volit pouze jako
vzklavaci, je pateba vidt vzdy SirSi souvislostizézitkové aplikace,V étSina her spada
do vice nez jedné kategorie — rozvijeji zawowzické, psychické, socialni i emocionalni
dovednosti, z nichZz jednaue byt ve Fe akcentovana“(Franc, Zounkova, Martin, 2007,
s. 70). Modifikaci cil tak, aby plnily tento ,standard” bude saeskn¢ vénovan prostor dale.

Racionalni Gvahao vlastnich dovednostech v oblasti konstrukci oy, jejich
uvadtni a v oblasti jejich reflektovani — nezanedbatdhitor funkniho uvedeni. Tato prace
ma popularizéni ambici a nechce, Byteoreticky, klast fekazky mezi pedagoga a uvad
programii, naopak podporuje tezi, Ze v oblastistruktorskéhoremeslalze dosahnout
dostaténych dovednosti isvou vlastnéinnosti, sebezkuSenosti a experimentovanim
(viz kap. 5). Nepecenit své sily, spragnodhadnout na co mi sfacas, vlastni zkuSenost,
na co st& mnou vedenadastnicka skupina (gamers-skills), na co mam majepigpadre
prostedky, je ale sZejnim ungnim instruktora, které je premisou fumosti konkrétni
aplikace.,D usledkem Spatného odhadu (totiz) hra neprobihabjakela, nevyzni, gpadre
dochézi k praktickym problémm, jako tvéeni front na stanovisticlf...) Pokud se dopustime
Spatného odhadu, jdetéinou o pecerni schopnosti lidi (@stniki, instruktot:). V pripad
nejistoty tedy volime ragl mére naracnou variantd (Pelanek, 2008, s. 105).

Koneiné je nasnaél uvést jako funéni predpoklad zazitkového vthvani respekt
a partnersky fistup k @astnikim. Oni jsou &mi, kdo v gedkladanych aktivitach a jimi
nesenych symbolech hledaji nové obsahy a kondtiswéj poznani. Bez ohledu n& fejich
potreby a jejich mysleni toho neni mozné dosahnghavozeni partnerského /stupu
pomaha i...) pristup k deni, ktery neni palovanim typu 'eli byste...", ale nabidkou aktivit,
kladenim otazek a podporou na @estastniho hledani odpedi“ (SvatoS, Lebeda, 2005,
S. 168). Lektor zn& sy cil, vi, kéemu chce éastniky dovést. Ale pokud to, co zaziji veh

bude (z nejizn¢jSich divodi) néco jiného, nerd by jim (prehanime)tict: ,vtbec jste
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to nepochopili, afitom je to gece Uplw jasné!" Podit se musi zejména on €¢o zanedbal,
néco se mu nepodido vystawt spravis. Ucastnikypoznanénusi upravit — zejména pokud je
Vv rozporu s obeen chapanou pravdou, ale vzdy s ohledem dasiiniky. Citliw a bez
hodnoceni jejich zava™.

Meier-Gantenbein (2000, s. 52) v té souvislostizbe@s metaforu s koulemi, valicimi
se s kopce, volicimi si jak cestu, tak tempo. Tedésign ozné&je jako driftovani —
smerovani k cili autentickou cestou a autentickym tempdoto je podstata partnerského

pristupu — ukazat na kopec, dost&astniky na &, ale jeho zdolani nechat v jejich rukou.

10 Také pi ovérovacich uvedenich jsme samto situacim nevyhnuli. Proplavat mezi odpadky bgto ryby
lehké, poti Jana Sarkandera byla legrace atd. V ojgdfam situacich si citlivy pedagogicky zasah vyzaduj
i zamerné destruktivni chovani —dastnici zansrné odpovidaji pesré naopak, aby na sebe strhli pozornost.
Jde o signifikantni chovaniesitelné mnoha Zgoby. Autorovi nejblize jsou behavioralni zpracdy&olidns
postizend nap v publikaci ,FrantiSku, festa kone&né zlobit, nebo...“ Petra Ond¥téa, ISV nakladatelstvi,
2003.
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2 Specifické modifikace zazitkové pedagogiky prodely

vzdélavacich akci

Je Zejmé, Ze pokud bude koncepce zazitkové pedagogdidy jak je ke studiu
dostupna v satasnych zdrojich) uzivana ve \évacich akcich, ve vyovani, budeteba
nekteré jeji nastroje a kategorie modifikovat. Takbyaodrazely pdebu vychovi
vzklavacich cili, stanovenych pro jednotlivé aplikace. Zcela z&sadbude transformace
post-aktivitni reflexe — reviet Z procesuyracionalizace a zobeai subjektivnich proZzitk
do podoby v praxi vyuzitelné zkuSenogtvatos, 2006, s. 56), proceswaného k uideni
a generalizaci prozitk z prokehlych aktivit, bude fieba pipravit nastroj primarré urceny
k formulovani poznaik Pozornost bude nutnénovat ididaktizaci aktivit zpisohim Upravy
her, aktivit a jejich princip tak, aby byly schopné generovat zazitkgtavitelné do cilovych
zkuSenosti. Daleastupnému zazitkjako kategorii nutéh zavadné pro pipady, v nichz
charakter tiva nedovoluje ziskavat autentické prozitky; fenamméramaturgie zazitkovych
akci ve vzdlavacim progedi a konené i skupinové dynamicekomparaci jejiho josobeni
na ,domaci pde" zazitkové pedagogiky (v klasickych uvedenich) l@¥ném vywdovani.

2.1 Zastupny zazitek

Je jisté, Ze ve vathvacich aplikacich zazitkové pedagogiky dojdetlesiim, v nichz
nebude mozné nabidnoutastnikim aktivitu, hru nebo vyzvu, obsahujici autenticigitky,
vztahujici se k cilovému tématu. Nebude moztedipZzit jako v team-buildingovém kurzu
redlny zazitek z funini spoluprace ve stavbmostu pes potok, nebude mozné stejiako
na sebepoznavacim kurzieglozit realny zazitek s jejich vlastni mirou sdciéh dovednosti
v socio-dramatickém c¥eni "reklamace kabatu".

Témata jako ,pozar Komenského knihovny v L&$mebo jest zietelrgji ,prenaseni
pohlavnich chorob” takovyifstup neumozni. Budegeba pgipravit zaZzitek ne nepodobny,
metaforicky adekvatni tomu cilovému. &pou vazbou pak budeme sledovat transformaci
zastupného zazitku do zkusSenosti jinak nenabytelleggesto velmi peswdéive. V pripads

Komenského knihovny se tedy snazintasiniky dostat ke zkuSenosti marné prace a odvaze

11 Reitmayerova a Broumovéa (2007) tyto pojmy shkopgavazuji za n€pstji pouzivand pojmenovani cilené
zpétné vazby v oblasti aplikace zazitkové pedagogidydalSim textu jich proto bude uzivano bez
vzajemného odliSovani.
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za&it znovu, u penaSeni chorob kddéni o snadnosti nakazy, fakton, které ji zvySuji,
a zpisokim ochrany nebo minimalizace rizik.

Nasledujicitddky se budou sousdit nametaforicky model zazitkovych akg@k jej
formuloval v 60. letech (Hanu$, Chytilova, 20089)ephen BaconNejde o vytrzeni jedné
koncepce z celkového obrazu vyvoje &Adaci koncepce zazitkové pedagogiky. Tu totiz
Bacon spojil pevé svyvojem facilitace odZitého —igs modely Mountain speaks
forthemselvegqklasicky Outward bound) @B plus (razantijSi vyuZziti zgtnovazebného
procesu V reinterpretaci odzitého) se dostavameetk generaci facilitace — k rozvoji
zazitkovych metafor (Franc, Zounkové, Martin, 2007)

SttZejnim se v takto chapané pedagogice stava izosnmuf situaci &ného dne
a zazitkovou pedagogikoutrqukladanych vyzev. Existujefippm predpoklad, Ze situaci
na kurzu, podobnougkné situaci, sedaastnik snazfeSit nejprve transferentiného chovani
(odpowdi na EZnou situaci mimo kurz), jejfeSeni ale ¢ekdva modifikaci této odpedi,
pozmenéné chovani. Je-li efektivni, vede-li k cili a jedlietafora mezi nabizenym a realitou
ziejma, niize ve vyzvové situaci &ného dne sahnoutcastnik po pozrnéném vzorci
chovani, protoze vi, Ze vede k cili optim#&im zpisobem. (Hanus, Chytilova, 2009).

Meier-Gantenbein tuto &ev jasg ozna&uje jako prvni sdidaktickou orientaci®
(2000, s. 36), protoze jasmlefinuje cile, zkladni didaktické kategorigemysli o budouci
vyuzitelnosti, metaforické blizkosti k potencioniahu budoucimu problémuébného Zivota.
Priznava ovSem ifakt (tamtéz) Ze je tato dispoziéeowei Achylovou patouptistupu:
Gc¢astnici jsou nuceni k zékam, které nemusi byt autentické, jsou nucenénidSeni situaci,
které je& nenastaly a ani nemusi nastat. Pedagog seitgkapovani scérié@ aplikace stava
de factovizionaem predkreslujicim alternativéehosi budouciho, a Klijicim do metafor
moznosti optimalniha‘eSeni této vize. Jenze jaka je prgpatobnost, Ze se vize stane
skute&nosti?

Stale vSak plati, Zetani s vyuzitim metaforickych transfefje podstatre UspSrejsi,
neZz vyhradni reflexe pinnosti. Toto deni (toti2?) probehlo nejen na intelektudini,
ale i na emocionalni a fyzické rovinReflexe se nestaly zhginé a zstaly podporou procesu
uceni. Vyznamnost se vSakepunula k prosgchu cinnosti“ (Hanus, Chytilova, 2009, s. 30).
Zda se tedy, Ze metaforickyfigtup ve vyuzivani zazitkovych progranpccita s daleko

vétSim cilovanim vystupnich zkuSenosti, coz jérswme vzdtlavacich akcich nezbytny.

12 Pozn. autora.
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Pro (ely této prace — tedy aktu&lnprohledani nutnych modifikaci zazitkové
pedagogiky pro éely vyukovych prografnadefinici zastupného zazitkje ale tato koncepce
sttZejni. Legalizuje nejen tlak na ohybani prozitépé&trzou vazbou, ale i naipobeni lektora
ne pouze jako fivodce v dosahovanicastnickou skupinou voénkonstituovaného, zcela
autentického poznani. Tedy ne pouze jako faciligatezignujiciho na jednozéra stanovené
cile. Prezentovan je jako sjte zastupného zazitku, ne nepodobného zazitkuétia, ktery
ve z@gtné vazl cilere interpretujeve snéru dosazeni vytenych citi.

Jinymi slovy, lektor mize v zazitkoveé pedagogice rozhodovat a priori Gekosti,
kterd m& byt vystupni.iPplanovani programu fize s ohledem na tento cil vyteé takové
metafory v aktivitou vyZadovaném chovartiagtniki, aby jejich explanace ve #pé vazlk
s velkou pesnosti odpovidala sledovanymiail Tim se dvoufaza#* minimalizuje nejistota
v tom, co si vlasth ze zazitkového programuastnik odnese.iBdpoklad, Ze ,hory budou
mluvit samy za sebe” se totiz kddovanim do zastnprEdzitku snizuje té& na minimum.
Je to krok smrem pry¢ od,nestability (programem dosazenych &m) pi prrechodu
do znamych Zivotnich podmingieier-Gantenbein, 2000, s. 35).

Bez zastupného zazitku, metaforicky nesouciho potdnvytvoreni zkuSenosti
¢i védomosti v ukité oblasti lidského poznani se v zazitkovych vywlah programech nejde
obejit. Vede ktomu zejména fakt, Ze autentickéitizgz plodici tyto zkuSenosti nejsme
schopni v drtivé #tSiné pripadi vibec nabidnout, nehlédna vysokou prawipodobnost
Ucastnické des-interpretace odzitéhei pemanipulativnim vedeni programu. Wieai
zastupnych z&zitkbude spoléné s wdomou modifikaci z§tné vazby patrnejmarkant®yjSi
modifikaci zaZitkové pedagogiky proryze wavaci &ely. Je vSak nutné konstatovat,
Ze metafora bude vzdy jen metaforou. tByystiZznym, pesto nedokonalym, ute

vytvoienym obrazem reality.

2.2 Zneuziti z@Etné vazby a kombinace vydovacich metod

Zpétn& vazba, review, debriefink, feedback, reflexékd\ jsou vyznamové roviny
téchto pojmi lehce odliSné, budou pr@é€ly této prace znamenafilgizné totéz — post
aktivitni praci se zazitym. Zpna vazba pat mezi zakladni mechanismy zazitkovéhni,
nekdy (Pelanek, 2008) se uvadi, Zze bez &ni vibec neprobiha. Zasadni, rozhodujici

a stzejni roli bude mit zgnovazebny proces v aplikacickedn®tnych této praci — ve vyuce

13 Prvni dimenzi je ifiprava programu s vizi jasného cile, druhou komirénotivovana facilitace, vedena
predem jasnym sénem, explan&im az manipulativnim Zgobem.
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zazitkem. M4 to prostyiod — vyuzivani zastupnych zafitksymbolizace a metaforizace
zkuSenosti je hrubouigkazkou k tomu, aby ,hory mohly mluvit samy za séb&myslem
této podkapitoly nebude defimii diskuze tohoto pojmu nebodst zgtnovazebnych metady

v centru nasSi pozornosti bude Uzky vzorek metoéréktjsou pro nasSe aplika pouZziti
vhodné, a jejich modifikace v zajmu optimalizacealwovanych ail.

Wijit ptitom lIze z doportiované struktury, sekvéniho uspgadani debriefinku.
Cintera (2007) vté souvislosti navrhujgyii sekvence — rozehti, reflexi, zobectni
a transfer. Z hlediska praggodobného usgadani vyukového programu je pro nastrhzci
faze opomenutelna — v dramaturgickéevhodiny nebo lekceifjde na jejim konci s Zeleznou
pravidelnosti debrifink ¢&oli to nekdy mize znamenat realny problém — ¢ir@a priori
uvazuji o odpo¥dich, které budou vyzadovany v review (Pelanek,820prav@&podobnost
takového chovani lze snizit variabilitou metod vddagetné vazby).

Reflexni fazi je faze odpovidani na otazky, co &e,dak se to do — &astnici
vzklavani popisuji lekci, jeji @ibeéh, zlomové okamziky, Wezité momenty a rozhodnuti.
Nasledujici faze — zobeémi — je hledanim vazby k realitOdpovidanim na otazku Rfd
(Cingera, 2007). Tato faze je z hlediska vyuZzitelnost yrdilavani asi nejpodstaljsi.
Soustedit se pitom nebude itba ani tak naroc? ve vztahu k jednanic¢astniki, tymové
spolupraci, zdolavani probl&m coz je v outodoorovych programech a standardnich
zazitkovych aplikacich tim nejpodstagim. Ve vzélavaci oblasti totiz lezi dezité
poznatkové cile maSe zazitky jsou vazany na doposud neobjgsmebo jen nazgené
zastupné zazitky. Na metafory. Ty jgelha rozkiéovat, aby se prodastniky mohly stéat

zkuSenosti, vzHanim.

V té souvislosti jefeba zminit ¥tev cilené zptné vazbyf, kterd se podle Priesta
a Gasse (Reitmayerova, Broumova, 2007) prosadiemdesatych létech dvacatého stoleti —

metaforizace prozitku Stejré jako se vyvijely modely zazitkové pedagogiky, Vel

14 Ve smyslu primarni koncepce zazitkové pedagodikly, si zazitek sam vytvév (Kastnicich dostateou
logickou odezvu, sam seb#epvai do zkuSenosti. PodroBinnapi. Hanus, Chytilova, 2009.

15 Problematika byla ramcévozpracovana autorovou baki@iéou praci (Sedia2010).

16 Adjektivumcilenanaznguje, Ze nejde o be#th¢ probihajici zptnovazebné mechanismy lidskéhedami,
zpracovavajici zcelaijpozert minulé zazitky, tak jak tofedpokladal prajvodni model Outward Bound.
Cilenav tomto kontextu znamenda vedena, Zéma, chéna a organizovana.ckoli Kolb piedpokladal, ze az
80% vseho, co se n&éme, je pray dopadem automatickych mechanisapitné vazby lidského konani
(Svatos§, Lebeda, 2005), je nutné je cilovat, zegngiimeme-li definici pedagogiky jakoédy o vychoé
a vychovy jakacilewdoméhapisobeni.
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se spoléné s nimi (FesrEj$i by mozna bylo ogamé vymezeni) i modely facilitate

.Pata generace facilitace je stale relatiwmjedirele pouzivanou metodou. Zakladem
je metaforické propojovani jednotlivych aktivit e;inym Zivotem dastniki. Smysluplné
a vhodné metafory zvySuji dastniki motivaci a usnatlji prenos ziskanych informaci
do jejich Zného Zivota. (...) Stejjako u gredchazejiciho stugrfacilitace i v tomto fipad
nasleduje po aktiwt kratka diskuze, dnem niZ dastnici srovndvaji aktivitu se svym
kazdodennim zZivotem a hledaji spojitosti a rozdRgitmayerova, Broumova, 2007, s. 23).

To tedy znamena, Ze pokud rdmdie @Fedchazejici definici vypudtim
piiviastiovaciho zdjmenavym pijde o hledani vyznamu metafokeploZzenych zazitkem
v kazdodennim - diném Zivoté. Autorky navic pedpokladaji ufity podil facilitatora
na nastaveni metafory. Instruktor neni tim, RKe&a, az mu skupingekne, co terti onen
herni prvek znamena — to jako t§te aktivity vi. Ceka pedevdim na dalsi zobeari
a vystupy, které se s tim pqjinstruktor napriklad p'edstavi kanoi jako metaforu manzelstvi.
Tim automaticky vyvol4 spojitost mezi spofen padlovanim a dynamikou partnerského

u

souziti." (Reitmayerova, Broumova, 2007, s. 23).

V piipadech pednmétnych této praci tedy budou jednotlivé prozité wakyi oznaeny
za metaforu: ,Kruh z lana, ktery mate pod nohanfadgtavuje Japonskd® Zavéry o tom,
kde se v Japonsku sotesfuje zengdélstvi, odkud pochazi drtivaétsina zpracovavanych
surovin, jaké plodiny seéptuji a co se naopak dovazi, to vSe uz maji v rul@astnici
na zaklad zkuSenosti ze hry. Je nasdade metafora musi byt velmi predispripravena
avybrana. Nkdy je to velmi, velmi obtizné — n#iglad v oblasti sexualniho chovahi
v edukaci Zivotopisnych faktatd.

Pokud se skupina dokaze iegloZzenymi metaforami srovnat, nasleduje posleéiré f
— transfer V obvyklych uvedenich jde o hledani uplatnitelho®ve zkuSenosti, o formulaci
jeji vyuzitelnosti v dalsim Zivét(Cincera, 2007). V naSentipad to bude znamenat shrnuti

a formulaci poznaného. Tedy rekapitulaci probraatkyl wiva. Shrnuto: z@tna vazba,

17 Facilitace jecinnost instruktora zazitkového programu, usnaiti pribéh cilené zptné vazby. (Svatos,
Lebeda, 2005)

18 Riklad koresponduje s vyukovym programem ,Japonsjasipz manudl jeiflohou 14. této prace.

19 Nagpfiklad metafora pro rizikové sexualni chovani jefilogeném manualu formulovana jako psani dopisu
tuzkou v puse,Sami hradi, na zaklad osobni zkuSenostifgdkladaji zasry o sexu bez lasky: je mozny — jde
to, je docela zdbavny, neni to ono, neda se to"p#&cist”, pismo napovida, zefldm reco Spatd, je to
nebezpéné. Toto jsou zavy, které mi pedloZili hr&i sami. Mgl jsem gedstavu, Ze kékterym z nich
dojdou, ale rozhodhne ke vSem. Z rizika, Zékdo uvede: "je to lepsi, nez normdimebo "v sexu se da
vSechno dat pusou" se da lehce vybruslit fumk vedenou zinou vazbou, nefpusenim generalizace
takové interpretace do globalni zkuSenosim, co by se dalo ozdid jako shozeni zazitku — je mozné
nechat navrh posoudit skupinou, nebo za nazoglgmaat a neztotoznit se s nin{Sedl&, 2012, s. 60).
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rozbor, debriefink jespolecné z@gtné ohlédnuti za aktivitou, programdm.), jehoz smyslem
je napomoci tastnikim v procesu racionalizace a zobewh subjektivnich prozitk
do podoby v praxi vyuzitelné zkuSenog8Vvatos, Lebeda, 2005, s. 41).

Ve vzcklavacich aplikacich zazitkové pedagogiky je velmienzivré usnErnovan
a cilen k reinterpretaci metafor a zastupnych k&ftamenicich ziedloZenych aktivit. Toto
vyuZziti je z&zitkové pedagogice znamé, ale fi#iSprozsfené. Pro vyraznou manipulaci
svnimanim prozZzivaného oznge autor prace mechanismus prace s debrifinke@tov t
souvislosti za&neuziti zgtné vazby

Hanu$ a Chytilova (2009, s. 101) uvedeny konceglitiace zjednoduSuji jen dait
fazi, oznaenych jako ,stupné otazek" pofaktickych otazkach, ve kterych ¢astnici
reverbalizuji, co se dmem aktivity @lo, nasleduji otazkypocitové vyzadujici odpogdi
na otazky po aktivitou vyvolanych emocich, a ke tretim stupsm otazek jsoypostojové
a hodnotové otazkytazky po osobnim chapani prozitého. Tento kongeptelice dobe
pouzitelny v osobnos#na socialg rozvojovych aplikacich a vyjadje jednoduchou osu,
které se da skute¢ snadno drZzet. Takovou osu lze konstituovat naarikpredchozich

poznatki pro vyukové aplikace:

Vysledek?
(Co jste se naucili, co jste pochopili?
V Cem jste moudrejsi, co byste udélali jinak)

A A

Nové Co? Jakeé to bylo?
(Pokud aktivita predstavovala metaforu, (Co to ve vas vyvolavalo?
jak rozumite tomu, co jste prozili?) Proc pravé toto?)
7 N Co?

(Co se délo, co jste prozili?)

Obrazek 3: T7i stupné otazek vzdélavaciho feedbacku.

Na druhém stupni otdzek se tak vlastatvira nova linie dotazovéni, vedouci
se stejnou vdhou k obecnému cili aplikace, ktergnrgzvoj vzdlavaného. Pro charakter
aplikace ale musi nést hlavni vahu, aniz by lin@ndardniho rozboru (uvedena vpravo)

cokoli ztracela.
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To prirozere prinasi nové naroky na
» Cas potebny pro reflexi,
* na pozornostdastniki,
» kvalitu pripravy reflexe a profesionalitu facilitatora.

Analyza od posledniho z ¥u: Svato$ a Lebeda (2005) vymezili hlavni Ukoktdea
zazitkového programu ip facilitaci v Sesti zakladnich oblasteclytvaeni priznivych
podminek a atmosféry pro dobry rozbor, spravnyeéwyd spravna aplikace adekvatnich
technik rozboru, iniciace &zeni diskuze, formulace Zav a odborna konzultace zévi. Zda
se, ze posledni bod séi pransformaci z podminek outdoorovych trénintto zazitkového
vzklavani jen dost malo modifikuje. Misto mozZnosti 8rat své nazory s obetn
uznavanymi teoriemi a poznatky ziskavajastnici moznost tyto poznatisami formulovat
na zaklad zkuSenosti s analogii, metaforouicpmz tento proces lektor nenasiltidi.
Strwené: poslednim Ukolem je pomocastnikim pxi rozklicovani metafor proZzitych aktivit.

Zajistni pozornosti dastniki globalizuji HanuS a Chytilova (2009) do pozadavku
vhodného mista a organizace skupivyZzaduji gitom pfijemné a klidné prostdi a respekt
k zékladnim komunikanim pravidiim, explicitre aby na sebedastnici vidli. Aby Ucastnici
(zvlast nizsi wkové skupiny) rozbor zvladli ptnhkoncentrovani, jeféba znénit rdz rozboru
i béhem jeho pikb¢hu. Pokud budeme parafrdzovat typy rozbopredloZzené SvatoSem
a Lebedou (2005, s. 43) a zartyje implementujeme do vySe drtnutého modeluit stupia
otazek feedbacku vzthvacich zazitkovych program miZzeme ¥novat prvnimu stupni
.bleskova ohlédnuti; kratSi dynamické metody facilitace. Hledani odjaibwnajaké to bylo?
pak stréné diskusni metody. Podra}si rozbor a rozkliovani metafor aktivity a jejich
dil¢ich prvki prokehne zpravidla v diskuzi, brainstormingu, nebo jimyerbalnich metodach
a patrrg pfi kombinaci s jinymi metodami vyuky; a kotr& zawre¢né hodnoceni a formulace
zawri formou zapisu, verbalizace nebo ztwirinbudoucich vzoicchovani atd.

Pro charakterskolnich uvaeni zazitkovych vzthvacich prograni® je velmi
pravdpodobnou variantakombinace vyovacich metod Budeme-li samotny zazitkovy
program povazovat za svébytnou metddpak se da&kavat, Ze kroihni vyuZzije pedagog
nejmér jednu, zpravidl® ale vice z nasledujici (Skalkova, 2007) bateri¢onhevypragni,

vyswtlovani, rozhovor, dialog, diskuze, brainstormingkteré nazoré demonstréni metody.

20 Mame na mysli platformy&inych a modifikovanych vyiovacich jednotek a Skolniho vyletu nebo kurzu.

21 Coz je velice napsné, nehb blok zazitkovych aktivit mize byt vic nez co jiného blokentiznych
vyugovacich metod s dominanci didaktické nebo didaktné hry.

22 Autor vychéazi z osobnich zkuSenostiqvérovacich uvedenichiiiozenych prograrin,.
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Naopak prace stebnim textem, pomineme-li pracovni listy, a zejmgak gednaska zcela
odpadaji. NaruSuje se tim charakter ,klasickéhosMz@ni“ (Svatos, Lebeda, 2005, s. 19).

To ma vyrazg pozitivni vliv na motivaci Zak a pgretrvavajici atraktivitu zazitkovéhaeni.

2.3 Implementace vzdlavaciho jadra do aktivity nebo hry

Na trhu jsou desitky publikaci shrondagici osvdcené aktivity, hry a problémové
tlohy z oblasti z&Zitkové pedagogiky. Kazdy, kdodsstal do volngasového sektoru nebo
k akcim zazitkové pedagogiky, ma navi@agto vic v hlay, nez na papé) svoji databazi
uspsnych aktivit. Zna jejich pravidla nebo si dohlgatavidla aktivit, které neuv&t Téch
se vzalavacim kontextem je ale poskromnui&vdnebo pozgi bude stat ped problémem
implementace vzadavaciho jadra do aktivity nebo hry. Této probleicatse bude detain
vénovat tato podkapitola.

Zazitky z kazdé aktivity jsou vlastni pouzeémt ktei ji prozili. Jejich vytvadeni,
Uprava nebo za#hovani Ehem aktivity je nemyslitelna. Nastaveni pararinetktivity tak,
aby sphovala co nejlépe vytgné cile, je mozna jednadkilenym vyuZzitim zfné vazby
(viz subkap. 2.2) a jednakipravou aktivity ped jejim zahajenim eptimalizaci budouciho
zazitku Pokud jsou cile cili va#avacimi, musi sefidit pedagogickymi a didaktickymi
zasadami atim padem je mozno o t@ptimalizaci k vzdilavacimu cili hovét jako
o didaktizaciaktivity (Sedl&, 2010).

Zapletal (1985) fedlozZil tezi, Ze kazda hra je de facto pravidlyzaréou originalni
kombinacizakladnich stavebnich puvkhry, kterych je sice népberné, ale ne nekaire
mnozZstvi. Autor je alesmoprimarré kategorizuje do pohybovyakinnosti, skryvani, patrani,
Sifrace a deSifrace, signalizace, orientace, viamigpecifickych dovednosti, specialni prvk
stylizovanych nebo pravidly vazanych bojovych grvi libret — Gvodnich nebo §i&znych
motivatnich prvki. Kazda nova hra pak vznika na zakiadorce

.Nova hra = ndpad + vylr vhodnych stavebnich prvkt pravidla“ (Zapletal, 1985, s. 40).

V konstrukci vyukovych zézitkovych progrd@nbude zpravidla na vy mezi d¥ma
zakladnimi moznostmi optimalizace budouciho z&Zitkkonstrukce nové (didaktické) hry
(aktivity) na straf jedné;didaktizaceexistujici hry nebo aktivity na stramruhé. V obojim
jde oimplementaci vziiavaciho jadra S ohledem na Zapletad vzorec vSak pokazdé jinym
zpisobem av jiné fazi. V kontexturgrdchazejicimi kapitolami vymezenych tezi ndm totiz
do kreativniho procesu zasahne déilSitel: konstrukce metafory
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Novy vzorec pak bude mit strukturu, vyf@dou nasledujicim obrazkem:

konstrukce

zazitkové
vyukova
aktivita / hra

napad + metafora + vybér vhodnych stavebnich prvkd + pravidla

napad + pravidla + metafora + modifikace stavebnich prvkd
didaktizace (didakticka rekonstrukce)

Obrazek 4. Konstrukce a rekonstrukce vyukovych zazZitkovych aktivit.

Z n¢ jsou patrny ob zakladni linie pipravy vyukové zazitkové aktivitydale
jenedutainmertf). Pricemz je nasnadpodotknout, Ze padi ¢lend ve vzorci neni nahodné,
jde o navazujici kroky. V grafutgtal pivodni Zapletalv ndpad Tim autor mysli vznik
libreta dobrodruzné aktivity a primarniho hernihceamanismu na zaklad neplanovité
inspirace v utité situaci na uitém mist (Zapletal, 1985). Predutainment bude ovSem tato
faze daleko planowjSi — obsah hry je darcivem, misto atas musi lektor programu citliv
volit s ohledem nafedem dané moznosti.

Nasleduje zaheslovani cilového poznani do metééaly rozhodnuti o tom, ,co bude
¢im predstavovano”. Ruku v ruce s touto fazi jdedrthodnych hernich mechanigniNelze
fict, ktery gistup je snad¥jSi, zda se na zakladexistujici metafory pidit po vhodnych
stavebnich prvcich aktivity (konstréki peistup) nebo na zakladexistujicich pravidel hotove
hry hledat vyuzitelné metafory a azéam modifikovat pivodni mechanismy hry, aktivity
(didaktiz&ni pristup).

Také Hanu$ a Chytilova (2009) rie@avaji existenci nekotieého mnozstvi her,
coz nahrdva zmémému modelu vyuzZivani existujicich hernich madeCo se tye
autorskych aktivit, poukazuji na fakt, ze inspirgee hru lezi vSude kolem nas a pokud neni
mozné vyuzit stavajici hry nebo aktivity, jednodupeoto, Ze ,dojdeme Kk zasru,
Ze je pateba pro tuto oblast vymyslet novou kiiwyraznou inovaci hry stavajici{Hanus,
Chytilova, 2009, s. 121), jgdba vyuzit zkuSenosti @domosti nasbiranych o n&gnejSich
hernich modelech a principech.

Demonstrujme tyto teze ndikladech piloZzenych manual vzd&lavacich prograrin
uvedenych v ramci ffpravy této prace. Originalni herni mechanismustyu¥ manualu

,Zivot ve stedowku* (ptiloha 12.) vyuzivajici karty s jednoduchym Ukoleno fizné role

23 Janis ml. (2011) parafrazuje definici tohoto pojod Zumarové jako slovo vzniklé z anglickych edima
a entertainmentCesky adekvatni termin je ¢ahra“, ktery nabidl autor této prace v metodice dind
zazitkow vzcklavacich prograriy dostupné z portalu bezlav.ic.cz, ktery je pradtin vystupem této prace.
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byl vyvinut na zaklad potteby demonstrovatizné Zivotni osudy v zavislosti na tom, do jaké
spol&enské vrstvy sélovék narodi. V fivodnim uvedeni pouzival j€Stmechanismus
nahodného losovani roli — s ohledem ndgimi, aby kazdy prozil kazdou roli, doslo
k organizovanémuipdavani roli. Do hry vstoupila zcela ndhédlispozice herniho prostoru
— vesnice leZely na tré\a pisku, nisto nElo tartanovy povrch, coz vytvélo dalSi zkuSenosti
se stedowkym Zzivotem. Navic bylo iiSt¢ ohrazeno plotem s brankami — viedbwké
metafde méstské hradby a mohutné brany.

Naprosto stejny herni mechanismus (osudové kaylyariovu pouzit ve fe Ice Age —
Doba ledova, v programu ,Potravigttzce" (giloha 11.). Misto jednoduchych UkoVSak
karty vymezovaly hlavé zpisoby boje mezi jednotlivymi Ziwichy. Animovand pohadka
poslouzila jako napad, jako motivace. Cil byl znanpe to kurikulum potravniclietézci.
Hledana byla tedy metafora pro vzajemnou konzunZaeocicht a rostlin a provazanost
potravnich vztal — tou se stal vzdjemny souboj mezi vybranymi tvagho zpracovani
do konkrétnich mechanisrmezabralo uz mnohdasu — ¥domi, Ze chceme, aby si kazdy
hr& vyzkousel vice roli, poukazalo k osudovym kartamisob boje mezi tvory se sestavil
tak, aby se blizil metafe — lidé lovi o&tpy, tygr svou kést dozene, veverka odnagisky
etc.

Dva dilezité postehy @inasi Benes (2006) wganku Jak se dla hra (Gymnasion 6),
se kterym by se {pdevSim pro konotace prvni kapitoly této prace)odahak dlouze
polemizovat: ¥nuje se fenomé&m plného zapojeni vSechcastniki akvalité herniho
materiélu

Autor nabada i konstrukci her k vyuZzivani takovych mechanisnkteré zapoji
do hry vSechny &astniky. To je zvl&Sdalezité pra¥ ve vzdlavacich uvedenich: jaky smysli
by n¢ly hodiny giprav na lekci, vyroba materialu a rekvizit, kdydg/tato vz8avaci metoda
na vystupech nijak neliSila odguinasky — tzn., kdyby ji skute prozili jen dva Zaci @uz
zapojenosti je ieba vyjit vstic. Nejmér kvalitni konstrukci hernich tyin ,Mohlo
by se zdat, Ze roddvani je detail, kterému nemusim@mevat pozornost. To je bohuz@isty
a chybny pistup. Rozdeni dotymi méa velky vyznam. (...) Strategickym ebeim
Ucastniki dlouhodobé hry fizeme vyrazhovlivnit vyvoj vztath ve skupig* (Pelanek, 2008,
s. 93).
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.Kazdy detail hraje spote¢ s hercem” je divadelnickd ptka, kter4d nabada
k vypravnosti. Do uiité miry plati i v zazitkové pedagogice. Smysl| getaily v dramaturgii,
rekvizitach, kostymech, v hernich k&kiich a jinych poriickach — se vzdy vraci lektorovi
programu zvy3enou motivacéastniki. , Casto, zvlagt u malo strukturovanych her, (&h
zavisi natom, jak dab dok&zete vytvid iluzi herniho s¥ta, a to nmiZe byt na material
obzvlas¢ nara’né' (Franc, Zounkova, Martin, 2007, s. 81). Pokuderhie znovu fikladu Ice
Age — jak jednoduché je vysypat vrsky od PET lafyici: ,toto jsou d@isSky“. Jak velky
ale bude mit dopad na motivaci, pokud budou ,veyedbirat opravdove itSky. Kazdy
detail hraje. Nepopiratein- vyzaduje investiceCasu i progedki. Ocekavat od &itele, aby
hru instruoval v pratkém kostymu, by se mohlo zdét utopickou provokaté pesto:
kostymy k uvadni her pati. Nemusi byt satasti kazdé lekce a nemusi jit nutmdokonalé
historické repliky.

Ma-li ale hra pibéh aje-li gibéh nekym vyprawn, mgl by vyprawé podle toho
vypadat. MiZe jit o jednoduchou kapuci veetiowké h'e, samurajskodelenku i aktivité
k Japonsku, kravatu, je-li lektoradnikem, udujicim dotace narodnim pam. Moznosti
jsou nepeberné.

Wstawt novou didaktickou hruci aktivitu nebo didaktizovat implementaci
vzklavaciho jadra aktivitwi hru existujici neni snadné. Wzaduje txitou (a spiSe
vysokou) miru zkuSenosti v oblasti zazitkovych aktia her — & uz vznikaji z pozice
Ucastnikaci lektora. Neni to ale népkonatelny problém afptroSe snahy a poc¢holika
rozpaitych pokusech neni problém zpracovat cei@du témat prayv proklamovanym

zazitkovym zgisobem.

2.4 Dramaturgie zazitku v prostedi vzdlavani

Dramaturgie z&zitkovych akci je problematika v maS@rostedi velmi dobe
rozpracovana, alespoco se tgye metodiky vedeni zazitkovych kuirz Tato podkapitola
se ale bude zajimat o dramaturgickou praci nafinyozsahem menSich (v optice rozsahu
n¢kolika tydennich akci azminiaturnich aplikaci zaZzitkové vyuky. Proty budéeba
prirozere teorii i metodiku dramaturgického planovani uptavi

Jednou ze zékladnich oblasti, které se s dramatuggizitkové praxi poji, je tvorba
scénde arozlozenikoeficieni zavze aktivit (Sedld 2010). Rirozerg, Ze pro vyukové

programy trvajici jednu nebo &lwyuc¢ovaci hodiny nebudéegba uvazovat o dramaturgickych
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obloucich, pedstavujicichiazeni aktivitmaximalizujici vychovny efekielé akce (Hanus,
Chytilova, 2009). Steghtak na tom budou jednodenni workshopy, seieird@happeningy.
JednodusSe proto, fasovy rozsahéthto aplikaci takové planovani neumozni. Zgjgokud
jde o blok z#éazeny do vytiovani, kde je koordinace s charakterem ostatnietingta zvlag
narana. Z fundamerit dramaturgie, fedloZzenych HanuSem a Chytilovou (2009) budou
naopak pi konstrukci &chto program st&Zejni vychovné (a vzatavaci)cile, casoprostorové

urceni, financni a personalni moznosiplikace aekové charakteristikyicastniki.

2.4.1 Cile, prostor afas

Uznani cile jako hlavni kategorie veSkerého pedageho Usili je obecnou a témn
vSeplatnou nutnosti vychovatelské ad&ladaci prace. Plati stegjrdolre jak pro konstrukci
her aaktivit (viz subkap. 2.2), tak pro vyteai celych scérid, manuél. Obecné
mechanismy a zakladni podoba zaZitkovych akci sdouuohybat jen minimaé —

s respektem Wi vzdélavacim cilim. Wjde-li se vtomto Usili z definiceile v procesu
vywovani tedy ze jde qgzamysleny a eéekdvany vysledek, kmuz uitel v sowinnosti

s zaky smyuje’ aktery je ,vyjadren ve zrenach, jichz se progtdnictvim vydovani
dosahuje veddomostech, dovednostech, vlastnostechi,zakutvéeni jejich hodnotové
orientace iV jejich osobnostnim rozvoj{Skalkova, 2007, s. 119); pak bude zazitkov
pedagogickémuifstupu nejblizsi pravposledni z vitenych zmén. Osobnostzavychodisko

a cil vychovyzazitkem povazuji Hanu$ a Chytilova (2009); a iaRek za obechvhodné

k formaci zazitkem povaZuje dpvednosti a postoje, konkrétnpak socialni deni
(sebepoznéani, spoluprace), ¢kké schopnosti (prace vtym, vedeni lidi, vztahové
a komunikani dovednosti), Zivotni postoje (tolerance, odiplowost) a metodyreSeni
problém: (kritické myslenf()(Pelanek, 2008, s. 20).

Tamtéz konstatuje obegrznamy fakt, Zeklasické Skolstvi kladlo tradne hlavni
diiraz na gredavani znalosti{tamtéz, s. 19),iptemz zdiraziuje izolovanost a neprovazanost
mezi jednotlivymi vzdldvacimi obsahy. #pomind souvislost RVP a postupného
vyprofovani se zenalostni pedagogické koncepgeostupny vznik zdjmu o dovednosti
a postoje a schopnost hledat souvislosti. Postiyypéogovani ne dokorené vyproseni.
Probihajici proces soubojetcib postaveni, vémz musi spoknost redefinovat, cocekava
jako vystupni hodnoty u vthnych lidi. Ze je to znalost nasobilky je nashad travici
soustavy bezobratlych uz si ale jista byt nemusi.
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Jak nazn& vycet aanalyza vybranych nosnych platforem aplikaégitkové
pedagogiky ve vztlavacich akcich v druhéésti prace, je rozdil v preferovanych cilech
klasické, tradini (a do jisté mirydnesn) vzcilavaci praxe a preferovanych cilech zazitkové
pedagogiky zarowve ¢lankem modifikujicim zazitkovou pedagogiku a jejiechanismy,
budeme-li ji chtit uzit v prosddi Bzném klasickému vzadvani: Opoustime-li totiz oblast
vhodnych cil (Pelanek, 2008) pro z&zZitkovou pedagogiku, musimi uvaZzovat nejen
o tom, zda jiné vyt§ené cile fjde jejimi nastroji efektivéh dosahovat, ale i jak se budou
muset nastroje zénmit, aby toto efektivni dosahovani bylo realné. deldy o balancovani
vztahi, nazn&enych nésledujicim obrazkem:

objem zazitkovych prvkd
A
znalosti
4+ —>
klasicka koncepce

v klasickém prostredi

zazitkova pedagogika

—>
postoje, dovednosti

v
objem klasickych mechanismd

Obrazek 5: Vztah mezi preferenci &lastacich cili vybranymi koncepcemi a objemem
jejich vyuzitelnych mechanigm

Délka vodorovnychiar u fiznych koncepci naztaje miru preference jednotlivych
vzklavacich cili (v levém trojuhelniku postdja dovednosti, v pravém znalosti). Objem
mechanism, typickych pro ob krajni koncepce, vyuZzitelnych v konkrétnim nastdve
aplikace je citelny v délce Useku svislé osy: odipgiku nahoru objem vyuzZitelnych
zazitkovych prvk, v opa&ném sndru klasickych mechanisim

Nazn&eno je tedy, Z&im vice se snazime v zazitkowzdlavacich programech
nastavit klasické cile, stim menSim kvantem vwlidjtch mechanisin mizeme péitat.
Napriklad v gilozeném manudlu Sexualni vychova Il, sledujemeiviaiati ,Breberky”
deklarovany cil: ,Wastnici vzdlavani na konkrétnim ffkladé porozumi podstat
parazitickych venerickych chorob, jejichfemaSeni, rizikovému chovani aisphim
ochrany.” Cil lezi sice v kognitivnim poli, ale kiam aekavaného poznani je spiSe
piedpokladem pro osobni rozvoj, pro konstituci pdstojproblematice, v duchu holistické
teze, Ze gilem dramaturgigzazitkového kurzu - pozn. autora) je navrhnougpm, ktery
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bude poddcovat rozvoj osobnosti spiSe nez rapht pedem stanovené cile kurzu. Cile
kurzu jsou tedy za&me definovany velmi voly se zam¥enim na osobnostniist (...)
a fungovani ve skupin.” (Franc, Zounkova, Martin, 2007, s. 27).

Pokud bychom do formulace cile vpustiliégy pohlavnich nemoci, které si ma
Gcastnik fixovat, nebo pokud bychom étaby byl (Eastnik schopny navic vymezit rozdily
mezi bariérovymi, hormonalnimi a jinymi formami #&oincepce; dostaneme se tim bliz
k cilam preferovanym klasickou vzlvaci koncepci a zuzZujeme si tim prostor frvk
zazitkové pedagogiky. A to podstatnZatimco navrhnutého cile I1ze dosahovat uvedenim
a zgtnou vazbou jednoduché modelové aktivity, projektdvaktivity k ciim alternativnim
je z autorského pohledu t&da nemozné, bylo bydba se upnout k jednodussim zazitkovym
mechanismaim (teamwork, pracovni list) se vSemi odrazy, kteréda kvalitu edukace iie
mit*,

Cas a prostorsehraji jist nemégt velkou roli. Zazitkova pedagogika je od svého
pocatku spjata s vychovou Wipods,> nicmér jeji aplikace jsou myslitelné i mimo ffiTato
prace ve své druh&sti poukazuje naizné moznosti aplikaich rozhrani, z nichz mnoho
je fixng pripraveno néstieni zazitkem takédoorow. Ze to nebude bez Ustupk predstavy
o0 zazitku, jeho intenzita rozng¢rech, bylo nazngeno uz dive. Naroky na prostor se budou
liSit aplikace od aplikace — této problematice ssg@budeme detaithvénovat u jednotlivych
navrhovanych platforem zazitkév vzdilavacich akci. Prozatim ¢fa konstatovat,
Ze z pozadavk vedeni zaZzitkovych programv prirods?” Ize slevit, Ze zaZzitkovy program
Ize realizovat i v &ebre s lavicemi nebo bez lavic.

Takécas sehraje v dramaturgickém Usili svou roli. Jakmy negitel pedagod bude
jednim z hlavnich limit vzd&lavacich akci zazitkovéhoceni. Plati, Zze¢im mére casu
ma pedagog k dispozici, tim znatginjeho nedostatek padije a tim ¥tSi dramaturgické
usili je teba vyvinout, aby fedkladana aktivita byla ve vymezenéase 1) zvladnutelna,
2) reflektovatelna v review, 3) logisticky zajistiha (roz¢Seni a s¥Seni listékt, sloZzeni

24 Ve smyslu oddilu 4.2.2 této préace.

25 Velmi podroba tento vztah vymezil Jirasek (2004) v Gvodni teoket konstituci pojmoslovi v prvnim
Gymnasionu.Vychovu v firodé povazuje za nddzeny koncept k zazitkové pedagogi¢si, jakousi jeji
Zivnou pidu.

26 Podroba nagiklad Neumann a kol. (1999) — konstrukceslyoh zazitkovych center. Také Hanus, Chytilova
(2006) gipominaji jako jedny zatvi vyvoje zazitkové pedagogiky City Bound (pomeazimeckych
a britskych koeni zazitkové pedagogiky), City Challenge (britskadjn

27 Nagiklad Hanu$S a Chytilova (2009) v kapitole Piesky zazitkové pedagogiky swji zazitkovou
pedagogiku s pedagogikodimdni a chapu irodu samotnou jako &tejni prostedek vychovy. Ve wtu
programovych prostdki explicitné neuvadji indoorové aktivity, na druhou stranu ale newyiji pouziti
prvki svého seznamu timto igobem.
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kulis etc.), 4) ppravena generovat cilové zazitky, rodici zkuSersodbvednostmi, postoiji,
ale v neposledriack také w¥domostmi.

2.4.2 Finartni a personalni aspekty dramaturgie

Je nasnat konstatovat, Ze finani a personalni naroky nelze popsat globalre
se budou lisit aplikace k aplikacird3to budou definovany alespockteré obecé platné
tendence vipraw zazitkow vzdlavacich akci. Jejich planovani a realizace nesSené
naroky na poriicky, herni a vytvarny material, na zajisi pracovnich list a podobg. Presto,
Ze lze uvazovat o aktivitach a hrach s minimalnimdiroky na finadéni investice, plati,
Ze bude-li snaha o vyuzivani zazitkové formace ad€l@vani opravdova, systematicka
a dlouhodoba, neni mozné se nakuprizného materidlu vyhnout. Snaha obejit fitrein
naklady rekonstrukci zamySlené aktivity na jinoinaftné nenardénou, edstavuje vzdy
novou investici — velkého mnozZstwiasu a tér¥ vzdy i Ustupky z fvodniho zansru.
Etablovat zcela novou hru je dalSi plytvatdsem. Pokud je &o, co drti¢ odrazuje
pedagogy od vyuzivani zazitkové participace, pakojgiedevsSim pdtbny ¢as a nAmaha.
ZvySovat jej timto zfyisobem je nelnosné a zjéwontraproduktivni.

Pomineme-li moznost, Ze pedagog sam je i filantmgpe geswdéeni investujicim
do zazitko¥ vzdklavacich prograrin nejen vlastntas, ale také penize; bude nasnachinit,
Ze finarkni bariéra mMze byt pro pedmétné aplikace konmou stanici realizace. Na rozdil
od zazitkovych kur totiz vywovaci aplikace ve Skolnim prestli zpravidla nemaji moznost
pokryt své naklady vybiranimeastnickych poplatik®. Finaréni naklady tedy ponese d&u
Skola, organizace sdruzujici rodi a gatele kolem &% nebo sponzorska organizace.
Wijednat takovy zdroj neni lehké, ale aniet@telné.

Ve finartni oblasti implementace zazitkové pedagogiky ddr8ko vzdlavani plati
vic, nez v kterékoli jiné, gadnik gekazek Mgr. Hany Vaverkovéeditelky ZS v Olomouci —
Drozdirg, kterd se o zazitkovou vyuk u pokoy#editel(ka) je zaklad. Kdyz nechce on (ona).
Nejde potom o princip prace Skoly, ale o osobni amani w@kterych pedagogickych
pracovnili. Vysledek je ale mnohdy bohuzel — vzhledem kaiddproblematiky —
kontraproduktivni.(...) bez rogl to nejde. Kdyz oni pochopi podstatu a dojdou kadnuti,
Ze pro Zivot jejich &i je to dobra cesta, je vyhrangDohnal, 2004, s. 31).

28 Zejména z hlediska radivského pistupu. Bezplatné vathvani je bez ,vybirani na netradi vyuku“ i tak
dosti finartne nar@né a Ize se setkat gigtupem ,ve Skole se mateit) ne si hrat.”
29 TradEné Sdruzeni rodii a gatel Skoly (SRPS), spravuji rozip z vlastnicinnosti a gispévka od rodei.
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V mnoha piruckach pro praci se zazitkovou pedagogikme setkame s kapitolami
vénujicimi se instruktorskym tyfim, rolim, které@izni instruktdi a lektdi zastavaji, tymové
spolupraci a tymovému vedeni progtanMoznost, Ze aplikaci zazitkové pedagogiky vede
jednotlivec, je z relativé pochopitelnych divodia pomijen&' A presto to bude ip aplikaci
zazitkové pedagogiky do v&dvaciho prosedi jedna z népsgjSich situaci. Vyjimku
z uvedeného pravidla t¥io SvatoS a Lebeda (2005), ktepredkladaji rozsahlejSi sta
o lektorovi outdoorovych trénirik které Ize pro &ely této prace povazovat za velmi blizké
zazitkovému vzdavani. Wmezuji fitom dva poly jeho zakladnkinnosti: expertni
azazitkovy pistup Expert znd odpadi, spravné cesty @@Seni a &hem programu nebo
porem je (tastnické skupi nabizi. ZaZitkovy pedagog, émy pieswdceni,
Ze,co si skupina sama neobjevi, stéjnnepijme* (SvatoS, Lebeda, 2005, s. 106),
je facilitatorem dni béhem vza@lavaci jednotky, snazi se skupinu povzbudit a késtlezeni
jejiho feSeni, k nalezeni autentickych odpdivna mivodni otazky, vychézejici z osobnich
zkusenosti hem nabidnutého programu.

Na zaklad owerovacich uvaénhi prograni prilozenych k této praci i mnohych dalSich
se nelze nefpojit k rozumnému kompromisu mezi &ha €mito poly, ktery SvatoS a Lebeda
nabizeji a ktery jagndefinuje,éim je lektor zazitkového vzthvani — facilitator i odbornik.
To je evidentni transformace zaZitkové pedagogiticna vzélavacimu éelu jeji aplikace:
lektor si neniZze ve ¥tSine pripadi dovolit, aby si skupina ,neodnesla, co ma“ <itér
kurikulum zakladnich vystupnich ¢domosti a dovednostimusi garantovat. Italikou
zvyrazréné musi, by si zaslouzilo jest dowtek bohuzel Ne vzdy je totiZz tato povinnost
produktivni.

Zajimavy pohled na dramaturgii v zazitkove pedagegiedklada Paulusova (2005) —
koncipuje ,kouzelné otazky dramaturga“ — sedntidfl otazek, jejichz odpovidani deb
pomé&hé v prvotni koncepci obecné zazitkové akcbniMdobie jsou pouZzitelné i vifpraw
zazitkow vzcklavacich akci. Jeji teze parafrazujme v obrazku:

30 Pelanek (2008), Franc, Zounkova, Martin (2007).
31 Jednd se o zazitkové kurzy ékalikadenni rozsahlé programy, zpravidla péalik desitek dastnik.
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Obrazek 6: Kouzelné otazky dramaturga podle Pawiéiso

Tento koncepni kli¢ se vyznauje velmi precisni logickou strukturou a pomaha jak

ve spravném planovani, tak v realizaci zazitkexcklavacich akci.

2.5 Skupinova dynamika jako prostedek vychovy

Skupinova dynamikafaktor, se kterym se pia zejména v realizaci zazitkovych
kurz, sehraje tlleZitou roli také ve vzélavacich aplikacich zazitkové pedagogiky. Ne vzdy
a ne nuty’? ale ffesto takcasto, Ze se sama o goktane vychovnym pragtdkem v Sir§im
slova smyslu, bude-li na ni brat pedagdgtel a ohled. Prace ¥dou je prace s kolektivem
a ten je podl€ivy a Jivy dalezitym vychovnym progsedkem(Janis, Kraus, Vacek, 2008).

Chceme-li totiz dit zazitkem, musime mit alespelementarni jistotu, Ze skupina
umozni svymgélenim, vdem nebo drtivé&tSing, proZivat to, co jeifpravené — Ze se budou
Ucastnici sousedit na aktivitu, zapoji se do rozboru, pochopi ydiktmu metaforu
predkladanych zastupnych zazitklinymi slovy, Ze nebudou izolovanebo pimo vylowerg
piitomni jakési akci, jejiz smysl jim ute mezi prsty, Ze to nebude rovina intra-skupinovych
spofi, co bude hlavnim tématem &pé vazby, Ze to nebude jen snaha udrzet &tour
socialni masku v ,hloupécitelové hie®. Toho je mozné dosahnout jediiunkeni a intenzivni
praci se skupinau

Ta za&ina pozorovanim diagnostikou (Pelanek, 2008). Vyhodou Skolniclkadimi
zazitkovych akéf je bezesporu kontinuita prace se skupinoucastinicky tym se netvd
nahodr ajen na &kolik dni, je zpravidla funéni dlouhou dobu a pedagog &m ma

relativre velké (Maci instruktorim kurzu) mnozstvi informaci. Tedy, to co je na kuteprve

32 Nagiklad platforma Bzn& vyiovaci jednotka jeiedstavitelna i jako prace jednotlivaebo dvojic. Jako se
skupinou se pak stastniky nemusi nic moc dit.
33 Mame na mysli platformydnych a modifikovanych vyiovacich jednotek a Skolniho vyletu nebo kurzu.
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poznavano a co se tiipje ve Skole jiz poznano a vytkeno. To nize byt zarov& devizou
i problémem.

SvatoS a Lebeda (2005) nabizefi pohledu na vyvoj skupinové dynamikgtyii
zakladni fazeforming, storming, norming a performingelanek (2008) jéesky vymezuje
jako faze orientace, krize, stabilizace a produtstidejich podstata je ale v obotuigmdech

stejna doke patrna z nasledujiciho obrazku:

Zakladni struktura fazi - . | o H
skupinové dynamiky formlng StO\I'ITII\ng I::>perf0rm|ng
_— Roztristéna, Hledani pravych diferenciace roli diferencovana,
SKupina individuality vidcd uvolnéni napéti spolupracujcici
, Poznavani se, Ventilace emoci, stabilni struktura, komunikace,
temata | sociaini maskovani | vyjasiiovani pozic | vnitini normy rozvoj, Uspéch
. PInit cile, zachovat | Ziskat nové role, tymova prace, optimalni
orientace si tvar, ziskat role vyjasnit si véci dosahovani cil0 dosahovani cild

Obrazek7: Charakteristika fazi skupinové dynam

Bude-li @rijat predpoklad, Ze se Skolnfida chova jako mala skupina, bude zatove
piijata teze, Ze prochazi stejnymi dynamickymi prgce$y ale nejsou jednostmeé
a nezvratné, spiSe se podobaji cyklu,émh je stabilizovand, produktivni fazéasem
neudrzitelna; Stejne jako v lidském Ziveétprichazi v utitou chvili che necht zlom ve vyvoji
a nastupuji regresivni procesy¢je se podobné iv Zivtskupiny. Vhodnymi motiviaimi
nastroji, dobrym nastavenim podminek a sa®jo? idilcimi obn¥nami Ize Zivotnost
ve stadiu performingu prodlouzit, nikdy vSak trvatkZet" (Svatos, Lebeda, 2005, s. 70).

Zasadni tezi v této problematice je ale fakt,kaZda skupinanemusi bytschopna
se sprekazkami jednotlivych fazi vyrovng@vatoS, Lebeda, 2005) nebo je jegsun mezi
jednotlivymi fazemi jen velmi pomaflPelanek, 2008). Pro pedagoga, aplikujiciho zévék
vyukové programy to iinasi dalSi naroky najeho praci — musi byt nejenielktorem
vyukového programu, ale zaravepozorovatelem a oviovatelem skupinové dynamiky
Ucastnickeé skupiny. To neni jednoduché zejména ze direodi.

Zaprve, skolni dochazka se ani vice aeenliSit od prosedi kurzu ve faktoru trvani
skupinového tlaku — ka kazdy den a zdn& kazdy den, nejdedasow kontinuitni aplikaci,
zasahuje do néxtrémni mnoZstvi exogennich falter ndlada v rodindchc¢astniki, jejich
odpoledni program atd. ZadruhBsani skupiny je nestandardmllouhé— ¢asto jde o deit let

trvani, v nichz se dynamicky cyklus nejenz&kalikrat zopakuje (pokud skupinuékdo
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k dynamickému jednani nuti 4quklada ji spokné cile, ukoly), ale zarovieje provazen
ontogenetickym vyvojem individualittlend této skupiny. Z & ,vychazi ipoZadavek
na vychovatele, aby vSechny své @gmukoly, naroky serujici k vychovavanému aigv
celkovy pistup volil pimerere danému gkovému obdobi(Janis, Kraus, Vacek, 2008, s. 33).
Jinymi slovy — dynamické procesy se budognin v ¢ase, s rostoucimékem (Eastniki
budou nabyvat odliSnych forem.

UdrZet si v nich fehled a povzbuzovat dynamiku budegjistn obtizrjsi, ¢im meére
¢asu pedagog s konkrétni skupinou travi — tedy devykgechodem na druhy stupe
primarniho vzdlavani, kde vyuku realizuje zpravidlastsi paet witeli®’. Plati vSak,
Zedim difve se z&ne se skupinou aktiérpracovat, tim lepsi je pozice pro dali vyvoj. ko
které v organizaci dynamickych proéescitel nese, jsou podieCincery ,jasna role
vedouciho a seznamovaci aktivityi gormovani, podpora i#znosti nazaf a podpora
Ucastniki prfi boufeni, prostor pro vliastni cestu a postupny uUstupizeni skupiny i
normovani (s dezitym u¥donenim, Ze vedouci nenflenem skupiny), Ustup /zeni
a dopani skupi@ radosti z Uspchu a spoléné prace ve vykonnostni fazfCinéera, 2007,
32).

Logicky tedy,¢im diéive ma pedagog k dispozici spolupracujici a kohefeskupinu,
tim vic prace rize tato ve své vykonnostni fazi odvést — parafraewjinceru jest jednou —
tim vic radosti z Usjghu a spoléné prace ma skupina moznost prozit.

Ve vymezeni nutnych modifikaci zazitkové pedagogy jeji vzalavaci aplikace
ale bude nutné ustoupit (alegpov kontextu kapitoly 2.1) z pozadavk kladenych
naodpoutavani se vychovatele z funkizeni skupinyNa rozdil od ryze vychovnych aplikaci
totiz zZistava zodpoddny zato, Ze skupina svou praci dochazi k zéditkrodicim cilové
zkuSenosti fedkladanych lekci. To ale neni mozné gedpokladu, Ze by instruktor skupinu
opustil a stal se nezastrenym facilitatorem zddr i nezdad, autentickyiizené skupiny.
Rozumnym se v té souvislosti jevi Peldnkovo (20@08nezeni role instruktora v této fazi,
jako partnera, nikoli jako autorityTakovy vztah je pro zazitkové vddvani naprosto idealni
— instruktor neni tim, kdo diktuje, péwje, nastavuje — je tim, kdo dava moznost poznat
a poznané pomaha pochopit. Nenastavitfid hodiny proto, aby v klidu &ikal svou
prednasku, ale proto, aby se kazdy ve skuipiohl zapoijit a aktivitu si uZzit.

34 Je to pirozeny dopad podoby vthvaciho systému a pedagogicképpavy — existence dvojiho zakladniho
ucitelstvi primarni Skoly — d&itelstvi pro prvni stupe a Wwitelstvi pro druhy stupe se zamfenim
nebo aprobaci.
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Prace se skupinovou dynamikou posilujecbk& dovednosti dastniki vzdilavani.
Ohled na ni totiz limituje uzivaniiznych tymg her a aktivit tak, aby byly némérené stavu
skupiny. Ruku v ruce s nim jdou limitygekavanych gamers-skills. S tim, jak zvlada skupina
vyzvy své dynamiky, roste také jeji zkuSenostzymi hernimi mechanismy a jeji schopnost
plnit svoucast partnerského vztahuhrat fér, poslouchat vystlovani pravidel, soustdit se
na linie jdouci mimo hlavni osu aktivity a majicyukovy charakter, akceptovat nahodna
déleni do hernich tyiin schopnosteSit problémy tiuréim zpisobem a nespoléhat se $In
na vychovatele. Plati, Z28m vice tchto dovednosti skupina vykazuje, tim vysSi je figfie
v dynamickém cyklu.

Prvni setkani se zazitkovyntenim jecasto prvnim opravdovym setkanim skupiny.
Do té doby to mize byt tida, ale nova situace od ni vyZaduje tymové jedn&ndto
je nezbytné zvySovat namwost program, jejich délku a sloZitost obsahu postdéps tim,
jak se skupina vyrovnava s novou, nezvyklou situdoikteré ji stavime. A tou zazitkové
a herni vydovani je. Citlivost u¢i potrebam skupiny je velmi tdezita — stav skupiny
se odrazi na motivaci jejiaklena a plati, Ze usfth aplikace je sainem kvality programu
a motivace jehodastnili (SvatoS, Lebeda, 2005).

2.6 Shrnuti kapitoly

V aplikaci zazitkové pedagogiky na poli &avani je¢asto nutné koncipovat zazitky
v metaforické podob — predkladat dastnikim zastupné zazitky. Tyto samotné nejsou
schopny sebetransformace do cilovych, planovanygstugnich zkuSenosti — pro svoji
metaforickou povahu ani nemohou byt. Proto je wdrt€tSing aplikaci nutné za aktivitu
zaradit zgitnovazebné sobeni.

To bude opt stavno s ohledem na metaforizd charakter. Bastnikim se ponechava
autonomie v konstrukci cilovych poznatkna zaklad deSifrace metaforické struktury,
provedené facilitdtorem. Autonomie je vSak cflekleStna tak, aby mohla byt #ma vazba
smeiovana k dosaZzeni cile aplikace — ten nelezi (zglaVviv rozvoji osobnostnich
a prosocialnich charakteristikach vychovavanéhmyabzsfeni jeho ¥domosti, dovednosti.
O takové praci se Zmou vazbou tedy fizeme mluvit jako o jejim zneuZiti — mim#ddnese

novy roznér — otazky po ,novém co?".
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Metaforizace zazitku je v podstakonstrukci nové aktivity, nebo didaktizaci aktyvit
stavajici, pi respektu k praci s Klovanym zazitkem. Oba mechanismy jsou pow funkeni
a oba nesnadné, nicn&érs ukitou mirou zkuSenosti, odvahy a kreativity zvladiné.
NejdalezitejSimi ohledy této fazeffpravy zazitkového vyukového programu jsadami cile
aohled nag vprvé rad; volba jednoduchého, srozumitelného ¢asinikim blizkého
symbolu, metaforického vyj&eni viads druhé.

Prizpusobeni hry nebo aktivity vzthvacimu delu musi jit nutdy ruku v ruce
se zasahy a ztnami do mechanisin zazitkové vyuky. Uedomeni si dramaturgickych
pravidel je zakladnim fedpokladem pro plné vyuZiti té kapacity, ktera tekaaplikaci
zistava. Jeji podstatnou s@sti je i skupinovy tlak a dynamika skupinovychqagi. Platit
to bude zejména, pokud na ni bude bran adekvdtaigeny Zetel.

Wmezili jsme tedy zakladni Ustupky Ziamého uziti zazitkové pedagogiky, které nas
ve vzdlavacim, jedt radikélrgji ve Skolnim prosedi téndi nutre ¢ekaji. Tim byl v podstat
splrén prvni z citi této prace. O konkrétnich podobach aplikace takiwnéné zazitkové

pedagogiky ve vzflavacich akcich budic v druhé, nasledujic¢iasti této prace.
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3 Zazitkova pedagogika ve vzélavacim prostredi

Predchozi kapitoly pinesly geswdcivé argumenty k vyuzivani zazitkové pedagogiky
ve vzatlavacich akcich, vyukovych programech a ukazalynutaé Ustupky na stran
zazitkow-pedagogicke teorie i na stkaarganizace vyukoveého procesu po didaktické strance
Nasledujici strany budou patpraktickému uplaténi &chto poznatk. Bude analyzovano
rozpracovani této problematiky v dostupieske literatie a wdeckych pracich, prostor bude
vénovan objektivni pozici zazitkové pedagogikyeském vzdlavacim prosedi.

Strkny komenté k metodice uvéathi zazitkow vyukovych program je otevenim
dvei k zawrecné stati prace, analyzujici jednotlivé vybrané fplaty aplikace zaZzitkové
pedagogiky ve vzHlavacich akcich. Ke kapitole se logicky vaze tak@a prevence socidn
patologickych jeu, coz je obechvelmi silnd oblast vyuzivani prukzazitkové pedagogiky

ve vzatlavacim prosedi.

3.1 Sowasny stav rozpracovani problematiky vCeské republice

Ackoli k fenoménu zazitkové pedagogiky vychazi v maSerostedi celarada
kvalitnich publikaci ato nejen teoretického, a@ké& metodického, praktického charakteru,
praci gednetnému uzsSimu za#eni na vzdlavani se ¥nuje jen malo z nich. Aniz by si tento
piehled ¢inil naroky na uplnost nebo definitivnost, snaZizeehytit podstatné publikované
prace v tomto oboru pro zakladniepled o rozpracovani problematiky. Pro Uplnost jerma
textu se zUZi i o oblast dalSiho a profesnihoéhadni dosplych (v rtmz hraje z&zitkova
pedagogika vyznamnou ulohu — za ori€ntdze povazovat v prac¢asto citovanou publikaci
Outodoor tréninkautoii SvatoSe a Lebedy (2005)).

Jednou ze &kejnich praci v takto Uzce vymezeném zajmovém akjsibu Peldnkovy
(2010) ,zazitko¥ vyukové programyZ této publikace igjala gedkladana prace nejenom
terminologické obraty, ale také&kieré metodické zasady. Pelanek se metodéceijg jen
velmi striéng, zaklad prace twd sedm modelovych progranmmozpracovanych do nejmensSich
detaili a tvdicich nestandardnpresnou navodovou ruket k jejich uvedeni. Autor tim chce
vyswtlit zazitkové vzdlavani na konkrétnich, praktickych uvedenich. Témébbsahy
vzdklavani) voli v kontroverznich, aktualnich tématechesnazi se zazitkédwdidaktizovat
,PEZNE", osnovové tivo (patrné je zawfeni na lidska prava, enviromentalni a socialni

otazky).
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Ackoli bylo proklamovano zuUzZeni zajmu deskou oblast, neni mozné neuvést
komplexni & velmi miznorody metodicky materiglZacindm (sa) i zazitkom“ (1997)
slovenské Nadacie Studio zazitku, zpracované Buioelbu, Greksakovou a kol.skoli jde
o starSi text, v mnoha pasazich je stale aktu8igjre jako Pelankova je itato publikace
zantfena vyrazg praktickym, metodickym s#émem. Zajimavé jsou (procaly sledované
touto praci) zejména kapitolyMoznosti vyuZiti rozboru ve Skole‘a,Zahrajme si...
na Skolu“, vkterych jsou nazr@ny moZznosti propojeni zazitkbvyedagogické koncepce
a k¥zné reality Skolniho vzdévani.

V ramci ¢asopisuGymnasione treba ¥novat pozornost rubricg?od lavici“ v sekci
.Moznosti tu jsou’, zangfrené na fednttné spojeni Skoly azazitkové pedagogiky.
Mezi nejzajimayjSi ¢lanky v této rubrice, n&g historii casopisu pdt jist¢ uvodni gispivek
.Patri zazitek do skoly?(Dohnal, 2004), ktery byl v praci jiz vzpominaM este’ko: jak
na nudné dvo o statni spr&’ (Hankova, 2006) gFlakon, ferule, #rtoch ajiné
rozmanitosti: ¢ili namety pro vyuku djepisu” (Bauer, 2006) jsou @p spiSe konkrétnimi
piikladovymi uchopenimi nez pokusem o teoretické ipest, ale v dlouhodobé snaze
Gymnazionu o pronikani zazitkové pedagogiky dogkahujimaji misto svou hravou
jednoduchosti a pouzitelnosti. Tim se [iSi od Heagjich (2010) rozsahle stawch
programii a @iblizuji se uchopeni, které je preferovano toutacpr

Velmi zajimavy pohled nage nabidla Wlanku ,Uceni zazitkem na vysoké Skole®
Brucknerova (2008). Teze, zeamerem vysokoSkolské vyuky neni popirani norem jadst
ale dosahovani vyukovych il (Bricknerova, 2008, s.31) je konkrétnim ajasnym
varovanim ped tim, co Pelanek (2008) nazyz@Zitkovym konzumem a zazitkovym spasenim
— bez@cénym naruSovanim norem Skolniho presii s delem €Zko definovatelnym v oblasti
vzklavacich cii. Zasah do ,zathnutych koleji* je legitimni jedi& tehdy, pokud s sebou
piinasi vysledky, pokud se ze zazitkové pedagogikgtawd hon za dobrodruzstvim,
byt s tvodni legendou z vyavané oblasti. Ze stejné oblasti jéldnek ,Manahry* Petra
Smutného (2008), pojednavajici (aébma konkrétnim fipadu demonstrujicim) vyuZziti
zazitkow pedagogickych mechanismv odborné fipraw vysokoskolak — v tréninku
specifickym manazerskych dovednosti u stuilekbnomickych obdir.

Problematice vyuziti zazitkovych prirkv riznych vzdélavacich akcich seénuje
i celatada diplomovych praci. N&jglad komplexni navrh inovativnihteSeni djepisnych

(sttedowkych) témat kombinaci zazitkové pedagogiky, livimgtory a osobnos#asocialni
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vychovy pedlozil Sramek (2011). Krom teoretickych vychod#iseSech vychovnych
koncept prinasi prace konkrétni scén&zdlavaci akce na nich vyst&avé a vyzkumnougasti
se snazi prokazat i gini vzclavacich cili programu. To nakonec jednoduchymigpbem
na zaklad dotaznik skut&né cini.

Daleko disledrgji se vyzkumu funknosti zazitkoveho konceptu wdédvani enuje
Marek (2011). Ve své diplomové praci sénuje vyuziti zazitkové pedagogiky ve vyuce
matematiky (demonstrati¢n na &ivu 0sové sourrnosti), experimentatn prokazoval
(adiskuzi v z&¥recné casti prace iprokazal) vliv pohybovych aktivit intenovanych
do vyuky matematiky na jeji vysledkytiudrzeni zazitko¥-pedagogického charakterchto
aktivit. Jeho pojeti ,prozivani sowmmosti“ (metodika uvéghi pohybovych aktivit — floha
10. prace) je velice blizké modelu, ktery si kladecil konstituovat tato prace.

Priblizn¢ o totéz — komparaci klasickéhdigiupu a pistupu netra@niho, zalozeného
na zazitkové pedagogice, tentokrat v literarni wwehse snazi Studend (2011). dik&wry,
naprosto koresponduji s tim,ckmu sn&fuje itato prace: nelze skepnimat jen pozitiva
zazitkovych aplikaci (komplexni rozvoj osobnostiedtivita a aktivita Zak tymova prace),
je nutné poitat is obtizemi. Autatiny teze integrujeme do analyzy pozice zazitkového
vzklavani v dalSi podkapitole.

Dil¢im zpisobem do problematiky zpracovani oborovych probtémai celych
vysokoskolskych fedmita zapadaji i prace Hujkové (2009), Horové (2008) a Sedivé
(2011). Posledni dvjmenované prace se saigdiuji na zazitkovou edukaci prvni pomoci,
coz je oblast, kterou detadinrozpracovava ilektorsky tym ZDrSémPrazdninové Skoly
Lipnice, predni organizaceceské zazitkové pedagogiky (zdrsem.cz). Wuziti tkéxé
pedagogiky ve vz#lavani v ramci fungovani nizkoprahovychtizani pro dti a mladeziesi
ve svém pispevku Janis ml. (2011). Také orfipomina narénost program co do gipravy
a realizace, ale navrhuje minimalizované konceptikaci, schopné zaujmout i ,nezaané"
klienty z&izeni a relativé snadno realizovatelné jejich pracovniky.

Zda se, Ze v poslednich letech dstA zajem odborné k¥ejnosti o rozpracovavani
problematiky zazitkového vzthvani (v konotacich prace). Jedna se vSak obwylkielované
vyzkumy a malodosahové metodiky progfamCo do celistvosti asi nejlépetgobici
Pelankovy (2010) zZazitkové vyukové programy jsolditel co do rozsahu Utlou publikaci,

metodicky dezanou na minimum. Na raza§#i publika&ni patin oblast stal€eka.

35 Zkratka prazdravotnicky semina
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3.2 Pozice zazZitkového vadidvani ve snaze o jeho popularizaci

Smyslem této kapitoly budeghledr striiné a co mozna nejkomplein definovat
pozici konceptu zazitkového wvddvani ve snaze ojeho popularizaci, ve snaze
o implementaci z&zitkovych vyukovych progrardo EZného Skolniho vadavani. Pozice
bude vymezena silnymi a slabymi strankami i hrozbama zaklad sumarizaci tive
publikovanych tezi iautorskych z#, vyplyvajicich z ogrovacich uvedeni program

jejichZz manualy tvii prilohy této prace.

SvatoS a Lebeda (2005) mezegnosti outdoorovych Kkuiizvypaditavaji realnost
situaci, nazornost a fenositelnost neobvyklou miru zapamatovaniatraktivnost a punc
zabavybezpeéné experimentovamvsestranny rozvajastnika jako rys vadavani.

Co se redlnosti te, jde orozdil mezi jedstavte si, Ze jste spolubydlici

jako ze zndmého televizniho serialdatelé a bydlite spolu...” a ,tento papir je vas, byt
vas spolusedici je va$ novy spolubydfiti‘Zietelrs se dostdvame ze&a imaginace,
doreélné (i kdyz stylizované) situace, kterou s@mosim pedstavovat, ktera tady
je a vyZzaduje naSi pozornost, chce, abychores§ili. Stej tak neni nic nazogjsiho, co se
ty¢e stresu aobrannych stresovych mechahisnez je ,bezpény“ stres a obranné
mechanismy, které vyvola O mie zapamatovaného —ckteré vyzkumy uvadi az 80%
(Svatos, Lebeda, 2005), atraktivnosti, vydeni ze zény komfortu a osobnostnim rozvoji jako
integréalnim cili zazitkovych prograinjiz bylaie¢ na jinych mistech této prace.

Jirdsek (2007) uvadi mezindody, pra@ ,jit do toho” jeS€ saturaci pdeby Fedat
smysluplnym zpsobem vlastni zkuSenosti, umoZznitagtnikim zazit gco vyjimeiného.
To plati zejména, existuji-li meztastniky a lektory dlouhode|$i vztahy (coz vztah, vémz
jako lektor figuruje ditel téidy, jist sphuje). Uvaani z&zZitkovych prograin maze
byt i pro lektora utitou vyzvou, jejiz zdolani se projevuje v jeho asiob rozvoji.

Studena (2011) uvadaktivitu zak jako dilezitou silnou stranku zazitkového
vzaklavani. Je to jeden z kardinalnich roadrhezi klasickym vz&avanim a vzdavanim
zézitkovymi programy. Ehstnik neni konzumentem igqulem pipravenych znalosti
a dovednosti, jehoZz jedinou praci s nimi je polagamatovat si je, nai se jim. Je aktivnim

¢lankem utvéeni poznani a jeho metaforickou gasti.

36 Situace je volena s ohledem rfagzeny manudl k programu Bydleni a jeho péom (priloha 6. prace).
37 Situace je volena s ohledem rfdgZeny manual k programu Stres a obranné stresmahanismy (flloha
2. této prace)
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Cas, penize, odvaha, kreativitdtyii veliciny, bez jejichz investice, se aplikace
zazitkovych vyukovych prograinneobejde. Rozsalédhto investic nize byt tim, co Ize
povazovat za slabé stranky takovychto prdjekt porovnani s drtivou &Sinou jinych tymg
vyucovani totiz vychazi zazitkovécani po této strance velmi SpatrA nejde te’ o lenost
pedagod, neochotu investovat prastky, pousdit se do neznama — sebedtidat se,
ziskavat sebezkuSenost, neschopnost byivikoNe. Jde o objektivni popis mirgdhto
investic jako ,nestandardrvysoky"”

Studena (2011) upozarje na nebyvalé naroky na osobnostni a dovednésality
pedagod, SvatoS alebeda (2005) raz§i tento vyet jeS€ o tfi nesmirg zajimavé
fenomény: zdbava odvadi pozornost odemi program vyzaduje schopnost zobecnit
a pochopit metafory, které pouzj\eakon€n¢ zazitkovévyurovani se fic¢i konzervativnimu
chapani vzdavani

Predkladané aktivity nesou punc zabavnosti, jsouathiozné, zabavné, jsou to vyzvy
v pravém slova smyslu. Prékieré &astniky bude&ké soudtdit se (z niehoz nic) na to,
Ze sbirani krystal bylo ve skuténosti paralelou k ziskavani majetku. Atitdtamtéz)
poukazuji na paéebu nechat dostatelasu pro dozeni ,technickych ¥ci“ a jejich rozboru —
odpowdi narozborovou fazi otazekCp?“. V omezenémcase, ktery Skolni aplikace
programii obvykle maji to ale riize gredstavovat skutay problém.

Stejre jako neschopnost dastniki porozundét metaf@e, kterou hra nabidla. Naroky
na jeji konstrukci jsou obrovské. Vhagdavolit piimér a trglive, velmi obetetné a gesré
vést zgtnovazebnou diskuzi, to jsou elementy, které jen@ubznait za slabé stranky
zazitkow pedagogického modelu wddvani.

Zawrecny kriticky bod zdaleka neni takovou formalitoukga by se mohl zdat.
At uz ze strany koldg nadizenych nebo rodovské véejnosti (Dohnal, 2004) tze
dochazet k nepochopeni inovativnich kon@egejich nékladovosti a tendenci drz&id
a ,prochozené boty.“ Jistym nedokonalyi®Senim je minimalizace narnbkna tyto strany,
casem se ale komunikaci s nimi stejnevyhneme (uSpémé ,Skolni* obl€eni (tastniki,
ktefi zapomenou na zazitkové Wavani a nevezmou si sportovni atdai na pevieteni,
poZzadavek fispivku navyuku, pekrateni rozpdétu, rozkolejeni pedagogického sboru
Zarlivosti typu ,&la néco navic, budeme vypadat jako fléKaatd.). V &ch chvilich bude
tieba vSe dale vykomunikovat, objasnit, ,vydhat“. To je dalSi slabinou — u klasické vyuky

nic takového nehrozi.
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Pelanek (2005) varuje fed zazitkovym konzumem a zazitkovym spasenim.
Tedy ged bezdénym a naopak fighnag ambicidoznim uvaghim zazitkovych progratn
Pokud dochéazi k rozporu mezi deklarovanymi a falna cily aplikace, je &co Spats.
Sklouznout k tomuto libivému, ale naprosto zbgtamu modelu je velmi jednoduché — lektor
nékde najde #akou hru a aniz by ji jakkoli modifikoval, aniz byvazoval zda a jak je
schopna pomoci v dosazeni vyukovychigbt ji uvede jako ,sksly zazitek, ktery Gastnici
prost musi ziskat“. Také aplikace programu ,protoZze demésic jsme je&t nic zazitkem
newili* je nesmysina. Nktera témata jednodusSe zpracovat nejde a sebel@pgek na tomto
konstatovani nic nezéni. Jeho ,znasikni“ neadekvatnim vyukovym obsahem uskodiroa
strandm — fe i wivu. Ani jeden z &chto elemenit nedosahne svych @ik na obou to zanecha
Sramy — nejménv poli motivace k znovuuvedeni nebo znovuzpracavan

Jirdsek povazuje za reélné hrozhynalo uSlechtilé motivy“(2007, s. 39) lektdr —
aplikace pro zvySeni vlastniho sebdomi, kompenzaiho zmisobu ziskani autority nebo
obdivu, touha po moci nadt@stniky. Hrozbouistavaji i gfekazky na strantcastniki: strach
Z nedspchu v nové situaci, strach z trapnosti situace,ookppeni podstaty zazitkového
vzdklavani jako formy vzélavani a vnitni transformovani aktivit do pole volnékasu nebo
rekreace (Svatos, Lebeda, 2005).

Tato analyza je nezbytnd ke kvalifikovanému rozhadnpedagoga,reditelstvi,
pedagogického sboru grem ,ano, rozumime podminkam, zvazili jsme rizikg/hody, vime
co od tohaiekat”. Teprve racionalni optimismus je totiz pravgptimismem a ne utopickym

infantilismem.

3.3 Metodika vzdlavani zazitkem

Instruktorskych firuéek, wnujicich se naizné Uurovni praci se zazitkovou
pedagogikou, praktickym metodickym nawod, jak vyuZivat jeji mechanismy je cel@ada.
Asi nejobséahlejsi je Pelankova (200Bfirucka instruktora zazitkovych akcimetodice
se ¥nuji i Franc, Zounkova a Martin (2007)Useni zazitkem a hrowtkoli v této publikaci
je jiz dan velky prostor teoretickym vychodisk. Utlou, ale precighformulovanou je prace
Sykory (2006), okrajov¥ se problematiky dotykaji i Instrukio Brno (2007), ze starSi
literatury stoji za zminku @it¢ Gavodni pasaze Neumanovy€lobrodruznych her a cseni
v prirode (2007) poprvé vydanych vroce 1998, a nepopiratdl@apletalova obsahla
metodika v edicHry (1985), stej& jako mnohé dalSi publikace.
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Smyslem této kapitoly neni exkurz dehto publikaci s ambici kompilace zajimavych
a nosnych myslenek a metodickych pokyBudou formulovany zakladni, oriegitd nosniky
metodiky uvadni vyukovych zazitkovych prograimtak, jak by Sly vyvodit na zaklgd
ovérovacich uvedeniipozenych program. Tyto zawry se budou tykat zejména aplikaci
v ryze vzalavacim progedi a jim gisluSnych platforem.

At uZ je program autorsky neboepzaty, musi se s nim lektor znovu tlBeznamit.
Na tom, zda perfektnh ovlada pravidla hry, zalezi, zda je dokaze do&tterychle,
srozumitel a jednodusSe ipdat @astnikim vzdlavani. Nevyhne se ani praci s metaforou,
paralelou aktivity — i tady si musi byt naprosttyi (nejen vyznamem, kterého ma metafora
dosahnout, ale i celkovou problematikou, kterouitkéin Wi — stava sespecialistou,
odbornikem (SvatoS, Lebeda, 2005)). Ve frontalni vyuce, \‘skleém vzdlavani,
je pravdpodobnost, Ze Zaci objevi novy obsah, ktery budbat objasnit, spiSe okrajova.
Smer interpretace zaZzitého, je ale v zazitkovem &ladhni do jisté miry v rukou dastniki
a lektor musi problematiku bezre ovladat, aby fedeSel nezamySlenym desinterpretacim
zastupného zazitku.

Jeho prace bude mitisté¢ organizé&ni charakter —ifjpravu vSech paebnych rekvizit,
pomicek, u slozigjSich aplikaci samdejm¢ i zaji¥ovani personalni pomoci a herniho
prostoru, ¥etrg jeho kontroly bezprogtdre pred aplikaci. Plati (viz Pelanek, 2008, s. 92;
Franc, Zounkova a Martin 2007, s. 59), Zergba tyto pipravné prace mit hotovy dostéte
dlouho dopedu a nespoléhat se na posledni chvddaplikaci — vize ,to ulam o [Festavce
pied hodinou® je chybnd, je nesmysinym hazardem avdaii praci na programu. Tento fakt
se jednoznéné potvrdil bthem owtrovacich uvedeni.

V logice chronologie nasleduje samotné uvedeni narag, realizace ifpraveného
programu. Na zakladfaktu vytrzeni z BZzného tempa vyiovani a jeho ,zakhlé struktury*
se [astnici na lekce obvykle:&i, pichazeji na & pozivivne motivovani a s &kavanim.
Tato charakteristika se the snadno ztmit uz @i fazi vyswtlovani pravidel. Dlouhé
vyswtlovani aslozitostjsou totiz aktivitni atributy, které zvlada jenugkna s rozsahlejSimi
hernimi zkuSenostmi. Jist uvedeni dobrodruzné terénni hry na& dwodiny je zdrojem
ji neni snadné, pokud skupina nema dost zkuSesessamotnym hranim. Jinymi slovy,
pokud se tak rozsahlé hry netda doposud hrat. Je proto nezbytné uvazovat oupogim

zvySovani narénosti uvadnych program.
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Tyto postupné kroky zajisti, Ze stim, jak rosterowdost programu, rostou
i predpoklady, Ze jej skupina dokaze zvladnout, v ogliim @ipad® orientovana na jibéh
ne na cil aktivity (Zapletal, 198%)

Pred zapoetim hry ma lektor jeStulohu motiv&ni. V ceském zazitkovém prdasdi
je dramaturgickym zvykem i malé aktivity zabaligéndou, sehrat scénku, rozvinout obraz
piibéhu, nového sita, vrémz uz neni hra hrou, ale realitou. Neuman a koR99)
pripominajiMichlovutezi, ze ve zvlastnich prozitcich, zabalenychalmto havu vzpominani
a vypraeni, prameni jakasskrytd pedagogicka energielolre fungujici v citlivych letech
dospivani. Vyznantegendy vstupni motivace Zgaziuji snad vSechny uvedené publikace.
Je zejmé, Ze v prosedi Skoly bude rdmovaniipéhem a sehravani scének obtizné. Bariéra
potreby, aby lektor &stal zarove witelem, k jehoz roli se fpvleky nehodi; prvotni odpor
k vyprawni piibéha ze strany starSich zék- ,nejsme pece @ti“. To vSechno jsou objektivni
duvody, pr@ se motivaci vyhybat. Ale tento prvek seotivacenejmenuje pro nic za nic.
Pochopeni uUkolu v novém &le, ve sétle, které dava sbirani listar zcela novy rozr,
je vyraznym motivanim faktorem. Navic, nemusi jit vzdy jen o hrarérezk nebo vyprawni
typu ,predstavte si*.

Pribéh mize z&it dopisem, poslechem nebo sledovanim libreta Zignpdostym
vhozenim do pravidel, ipd gekazku nebo minimalistickou, jednoduchou motivaci,
odtajujici jen docela malo. (Franc, Zounkova, MartinD2PD Navic Ize hledat kompromisy:
misto lektora mohou scénku odehratdesci, misto kostymu stanasadit kovbojsky klobouk
nebo se P vyswétlovani pravidel husitské hry opirat o cep.

Béhem aktivity m& lektor v person&npoddimenzovanych aplikacich, jakymi
ty Skolni bezpochyby budou, celdadu Ukoti a hernich roli. Plati, Ze é&tejnim Ukolem
je snaha o bezpeost uvadného programu. Ve&tSing zazitkovych vyukovych prograirsice
nepijde o edkladanbbjektivie nebezpénych vyzeySykora, 2006), u kterych jéeba @asti
zdravotnika, lektor by ale ¢hbyt schopen bezgaostni rizika odhadnout. Svato$ a Lebeda

38 Autor prace spolupracuje négpivku Gamers skills pro Konferenci k aktualnim téinat pedagogické
praxe, jejiz sbornik bude pod nazvem "Sbornflsgvki 1. rainiku Konference k aktualnim téniat
pedagogické praxe" dostupny uz v dabhajoby této prace s ISBN 978-80-260-1628-1 italiyg kopii
z adresyhttp://konference.ub.cz
Autofi v ném Zapletalovu tezi detaién rozpracovavaji s ohledem na behavioralni aspelegagogické
psychologie a stanovuji zakladni mysSlené kolapsydéni prograni, pramenicich z orientace na vyhru a ne
na hru samotnou. Schopnost vyvarovaté&msta problénim pak autéi oznauji jako hr&ské dovednosti.
Radi mezi ¥: schopnost orientovat se na hru a ne pouze v§shgpnost udrZet pozornosi pysvétlovani
pravidel a pi zp&tné reflexi aktivity, schopnost vzajemné komunikacg/mu, schopnost hledat i&im
zpasobem novéreSeni pedlozenych probléf schopnost fijimat pozici v jakémkoli tymu (s ohledem
na dlouhodobé antipatie) a schopnost kreativnffgiypu vieSeni Ukal opakovag uvedené aktivity.
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(2005) za jeden ze zakladnich asfiekezpénosti uvadni outdoorovych aktivit povazuji
rozcviceni a jasné instrukceVSimaji si pitom skut&nosti, Ze to obvykle nejsou né&reé
aktivity ale pra¢ ,malé zazitky“, @i kterych dochazi k Ur@m a zragnim. Doporduji
jednak alespio malé protahnuti — coz je v kontrastué¢gkavatelnym uvashim kzhem jinak
sedavého bloku ostatnich Wavacich hodin ve Skolnich aplikacich naprosto opray
pozadavek. Dale paketelné a jasné pokynygetné téch bezpénostnich. A uz se program
realizuje na placku za sSkolou nebo gt vZzdycky existuji viditelna (fp zaujeti hrou vSak
nikoli) rizika a nebezp®, na které je dobréchem vys¥tlovani pravidel upozornit (silnice
v blizkosti, sloupek uproitd herni cesty,iftomnost jinych dti na Kisti atd.).

Co se tye reflexe aktivity, jeieba ji vzdy vést s ohledem na stanovené cile. Tyomo
byt skut€éné razné, tato prace ipdlozila dva jejich zakladni sty (hledani odpogdi
na otazkuco? a nové co). Reflexe by ale nedéha byt dilem nahody, volnou exploraci.
Otazky, alesp ty zakladni je ieba promyslet a formulovat digalu (scéni@ se ale neni
potreba drzet Uzkostlva za kazdou cenugas by ndl byt vénovan také vyéru vhodného
prostedi nebo mista pro reflexi (Pelanek, 2008).

Protoze cilem reflexe bude v drtivé&tsin¢ aplikaci také deSifrace zastupného zazitku,
Gcastnikim predkladané metafory, budou é&pé rozbory probihat nejspiSe jako skupinova
diskuze. Aby se prodastniky nestala monotematickym, rutinnim ,nutnymuanym zlem®,
ale umo#ovala skutén¢ posouvat zkuSenostnéebni cyklus, je i do této oblasti nutné vnaset
aspa elementarni z&ny — jinym zmsobem fizeni diskuze, nebo fdanim technik
chronologické diskuzediskuze v menSich skupinkackastniki, diskuze, v niz dostava
ventilace emocipiednost ped racionalnim hledanim skrytych obsaldiskuze s pevnou
a naopak improvizai strukturoy nebodiskuze dlené zasahujiciteba i do vice dinvyuky
(Reitmayerova, Broumova, 2007). Navjexistuje celarada specialnich technik, kterymi
mizeme proces skupinové reflexe iniciovat, doploiigit*( SvatoS, Lebeda, 2005, s. 45).

Svato$ a Lebeda uv§d Ze ,zejména u kratSich kura mé@ vysplych (rastnickych
skupin® (2005, s. 45), cozZ je jispiipad pra¢ vyukovych aplikaci, oceni lektor modéb? -

A co? - Co te?. Otazky kopiruji v podstatKolbuv cyklus weni (od druhé faze) a jsou
piitom jednoduchou apnou kostrou pro vedeni review — shrnuji bezgeubBti pocity,
poznatky ze hry qo?), jejich hodnoceni s odstupema €o ztoho?) a jejich generalizace,
zobecrni, plan zndn (co si s tim podnemeted, k cemu nam to bude dobré?). Véstiu

vazbu ¥crg, variabilré a efektivig je zpisob, jak ji neznechutitdastnikim.
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Stejné reflexi, nebo spiSe evaluaci (Hanus, Chyil®009) se nevyhne ani samotny
program. Jeitba zhodnotit, zda je futki a znovu pouzitelny, nebo je naSe zkuSenost s nim
jen jinym, vzneSefjSim nazvem pro vlastni chybovafReitmayerova, Broumova, 2007).
Ve vyukové realit je nasnaél uvazovat i 0 reakt owérovani znalosti a jejich hodnoceni.
Vzdélavaci program mé mimo jinérgdavat ¥domosti. Bi uvadini owiovacich prograrin
se os¥dcilo pripravovat i kratky zapis tabulkovou formou, v niégdgn sloupec shrnoval
vybrané aspekty a mechanismy hry a druhy je degifrdo cilového poznani. ddstnici si
zapis bd’ prepisovali, nebo nalepili do seSitu. l&@ovani znalosti by #o respektovat
zpasob, ktery jsme si pro vyuku zvolili. NHRglad owrovani wdomosti z oblasti sexudlni
vychovy, vyiované podle floZzenych manudl bylo realizovano testem vypracovavanym
v koedukovanych dvojicich, ve kterychtastnici prozivali drtivou &Sinu aktivit €chto
moduli.

Respekt uc¢i obecné metodice zazZitkovych programviaci specifickym potebam
jejich vzcklavacich uvedeni, prostupujici celou praci lektmdglanovani aplikace az po jeji
evaluaci je vyznamnym prvkem jelkimnosti. Jakkoli nelze definovat jeho podstatu kdkqdi
jde o ukol spojeny s neustalym sebedladanim, experimentovanim, kritickym posouzenim

vlastni prace a projektovanim &mv ni, bylo by neprofesionalnim tuto zasadu igrato

3.4 Hra a zazitek v prevenci socialé patologickych jevi

Muze se zdat, Ze je to cosi nepatého — hra v preventivnimipobeni. Ale jen do té
miry, do které nejsme schopni upustit od ,odstiasujoncepce” preventivnhihotpobeni.
A jen do té miry, do niZ povazujeme prevenci so¢iphtologie za problematiku ,odrazovani
od ns¢eho Spatného.“ Takové zjednoduSeni je totiz konbdyktivni a pedevSim svou
povahou problematické.

Vime, Ze prvky zazitkové pedagogiky s€eském prosedi usadily pra v opané
oblasti prevence — v primarnich preventivnich paoggch a minimalnich preventivnich
systémech Skol, v osobnostni a socialni vy¢h@md roku 2007 povinné soéasti kurikula
zakladnich Skol) (Srb, 2007); a primarni stabiliz&tnich kolektivi — zejména adaptai
a classbuildingové kurzy. Oblasti pravé socialribjogie, tedy zejména drogovych a jinych
zavislosti, rizikového sexualniho chovani, nasdiamblingu, poruch fimu potravy,
vazrgjSich poruch sociédlniho tazeni — & uz jako ,delikvence (Sikana, vandalismus,

sprejerstvi, prostituce atd.), FigluSnost k extremistickému hnuti nebo &ekfvaliSova,
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Kasikova 2007, s. 354) nebo aktuélroblematika avatéra cyber-livingu, a i jiné oblasti
jsou (co do prevence) stale spiSe vyzvami [isppeni pednaskového nebo elementarn
participa&niho charakteru, nez vyragi aktivizacnich nebo zazitkovych forem edukétce
Pritom tyto nesou nejmérdvé nesporné vyhody.

Prvni z nich je aktivizacecastniki. ,Jednoznané nej\wtsi pfinos vyuZziti zazitkovych
prvki v preventivnich akcich je plna pozornostasirenych. Z pasivnich Zék studeng
se stavaji aktivni hi@, motivovani vizi usfchu v aktivie k plreni predloZzenych ukél
Souwasti dobré aktivity nebo hry, je schopnost vyvolavych hrés: tzv. flow stav — stav

plynuti a plné koncentrace na aktivitu. lrée v tomto stavu stava autotelickou osobnosti

jeho aktivita je cilem sama o shmevykonava ji pro nic jiného, nez pro pohlcentiatiou,

pro dobry pocit z ni. (Hanus, Chytilova, 2009). a®il zazZitek, ktery pak lektor pomoci
zpetnovazebné diskuze (nebo jiné metody) pomahai hir@nsformovat do konkrétni
zkuSenosti, &domosti, poznatku, je tedy nendsilnou &&sti aktivity, ugitym privodnim,
mimoak nesenym znakem hry. Nikoli centralnim bodem postr Z4k a student. (...)
SebelepSi a sebevtigdi prednaska a beseda s@sem stava Unavnou a velké procento
Ucastniki preventivniho vzdidvani ztraci svou pozornost. Herniigiup toto procento
vyrazre snizuje“(Sedl&, 2012, s. 59)

Poteba aktivity je v preventivni aplikaci zaZitkovyalyukovych program velmi
dulezita. Anicast&énou participaci (brainstorming, skupinové diskuzeylosdhneme plného
zapojeni dastniki — branit nam v tom bude u cittigich témat stud, neochota verbalizovat
sviij nazor, ze strachu z reakce pedagoga nebo spdlasholi i zde plati, Ze date vedena
skupina je aktivizace ve vysoké imischopna). JakékolifgdloZeni zastupného zazitku

s s

vytvari prostor spoléné odzitého v kterém Ize hledat paralely sgnamym Zivotnim
prosteedim” (Meier-Gantenbein, 2000, s. 35), ale &oma témata nasledujici diskuze. Kazdy
Gcastnik programu ziskava viit zkuSenostni material, o kteréniize gemyslet a o kterém
muze mluvit. RedloZena aktivita znejistila jeho prekonéeppojmovy model, vyjasovani

v diskuzi jepro g z konstruktivistického hlediska tim pravymianinf®, (¢astnici si spokné

formuluji nové obsahy pojim Formuluji si je, nejsou jim nadiktovany.

39 Autor své tvrzeni opira o vlastnitieté pisobeni v oblasti prevence socijatologickych jeu.

40 Konstruktivisticka teorie stoji nagswdéeni, ze poznani je vlastni kazdéntlovéku individualrg,
na zaklad konstruovani obsdhpojmového aparatu kazdého jedince. Ten do pozitiwgrocesu vstupuje
s uritym prekonceptem toho, co ten ktery pojem znamétkalem pedagoga je zpochybnii péeni obsahy
téchto pojmi a umozZnit Zakovi jejich revizi. Blize naglincera, 2007. Doke patrné to bude na pojmoslovi
k sexualit. ,Aktivitou laska a sex na podlozce" #ilpzeného manudlu Sexudlni vychova I. se zpotihjgh
pojmové prekoncemi nastavenidastniki vzdlavani — maji obsahy slov promitnout do modeluasigliny.
Jsou nuceni maximalrzjednoduSovat, globalizovat, hledat paralely.

60



Mrivrw s

kampani. Wastnici ziskavaji autentické poznatky jakkoli jsou gedem pipraveny
a promysleny. | sebelepsi host besedy bude vzdyrkyim, kdo odfednasSi své zkuSenosti,
kdo formuluje obeach platna peswdceni. Dolie pipravena aktivita nechava samotnédera
rozhodnout, jak to je. Keme pipravit aktivitu, v niz budou zafmesené listky potravin
ziskavat a&ni body — kalorie, spalovatelné v cilovych questduly. Na nich ale bude
formulovat za¥r o energetickém ifjmu, potebném pro &ny Zivot. Mizeme je nechat,
at’ si zkusi pechazet lavku § metru nad zemi po dvaceti ¢emich na migt Na nich
ale bude, jaké zd&wy wini o jednani v alkoholovém ,zamotani.

Autenticita ziskané zkuSenosti je nesmaidilezita gredevsim proto, Ze je to postojova
stranka osobnosti ¢astniki, co je formovano. Je v jejich rukou, jaké inforrmasoudy
a postoje si odnaseji.

To s sebou iinasSi obrovské naroky na kvalitu programu. MusiZtatést potenci
vyvolavat takové zastupné zazitky, aby autentickéa@ovani odpovidalo preventivnimu
charakteru poznavaného - kdyby po dvaceti ¢amtich na mist prebehl hra lavku
nejrychleji ze vSech a bezchyymgélo by to negativni dopad v cilech. Vysledna zku&ety
byla defektni. Navic plati, Zgackoli ma lektor obecnou/pdstavu, kam ma vddvani
smerovat, av reflexi kazdé aktivity m& prostor k torposunout keému i (Fastniky,
je zkuenost, kterou hfiaziskavaji vzdy jejich osobni, nevnutitelndasto neni &jmé,

k jakym zawrum hr&ii dojdou, a niZze to znamenat vazneé riziko vychovnéhsopeni. Pi
pripravée programu se mzeme snadno rppaiitat” — uvaZovat osjfedpokladané odpadi
Ucastniki na uritou aktivitu chybd nebo zcela Spaéh (Sedl&, 2012, s. 60).
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4 Analyza vybranych platforem vzdlavacich aplikaci zazitkové
pedagogiky

Aplikace zéazitkové pedagogiky ve wtévacich akcich je mozna ¥kolika riznych
forméch, pro Gely této prace ozianych jako aplikéni platformy zazitkové pedagogiky
pro vzcétlavaci akce (dale jen platformy). Kazda z nich larakteristickd souborem aktivit
a her, které jsou v ramci ni realizovatelné; spacymi casovymi, materialnimi, personalnimi
a lokaliza&nimi naroky a kon#ng i odliSnouorganizaci vyuky. Firozerg, kazda konkrétni
aplikace pak ohyba ituto platformu: smyslem tétapitoly tedy neni finélni, definitivni
vymezeni pregnanci variant vedeni &astacich akci, ale obecné vymezeni zakladnich
opérnych mechanisify postuf a podminek realizaceazitko¥ vzalavacich akgi v jejich
zakladnich podobach — platforméach.

Vybér a stanoveni charakteristikchto nosnych mechanisimbyl winén na zaklad
ovérovacich uvedeniftikladovych vzdlavacich aplikaci, jejichz manualy jsotilphou této
prace. Tato kapitola tedy sumarizuje &3y Wwinéné na zaklagl programoveé fipravy,
pripravy”? a realizace vadavacich akci s edukaimi cili, designovanymi vifloZzenych
manualech, uvashych od roku 2009 ve spolupracitgnymi vzdlavacimi a volndasovymi
organizacemi, atanskymi a humanitarnimi strukturami nebo jakocidiktivity v ramci

projekti O. s. Tenebrae fascarum.

4.1 Bézna vywovaci jednotka

Platformé bézna vywovaci jednotka byla vifpraw prace abhem owfovacich
uvadcni vénovana zvlastni pozornost, kter&lenvést k pitkaznosti realnosti aplikace privk
zazitkového a zkuSenostnih@emi ve standardnim vyavacim progedi a pi obvyklych
casovych a prostorovych dispozicich.iép obtiznost vystavby progrénma této platforma
je proto gedkladan piblizné stejny péet manudl, jako u ostatnich platforem. @wvaci
uvedeni probihala na niz8im stupni vSeobecného gyian

BéZznou vyuwovaci jednotkou se praiély prace rozumi vadavaci akce pro nejvyse

32 @astniki, ne deldi nez 45 minut, konana debrg slavicemi nebo kobercém

41 Ve smyslu celkového usfamani vyuky — organizaich forem vyuky.

42 Programova ffiprava je souhrrginnosti, jejichz cilem je iprava didaktického materialu a pocek,
nezbytnych k uvedeni vélhvaciho programu.ifprava je Gprava vyiovacich prostor, rozmistni materialu
etc., v ramci vz8avaci akce neb@&sre pred ni.

43 VSechny it Skoly, na nichz byla realizovana &wevaci uvadni prilozenych vzdlavacich prograify mgly
k dispozici @ebnu, v které Ize odstranit nebo odsunout lavieguZivat k vyuce vykobercovanou plochu.
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nebo v obdobné mistnosti.d@Eh vzalavaci akce navic nesmi generovatiimapieny hluk,
aby nerusil ostatriiinnosti v budo¥, v niz vzalavaci akce probih& (standaédikola).

Pro toto aplikani prostedi je stZejni prostorové omezeni, neumajci nasazovani
rozsahlejSich her a aktivit, obvykle také persondimit jednoho lektora. NejtSim
omezenim ubec je ale jednozia¢ ¢asové ohrakeni. Do 45 minut jednotky se musi vejit
nejenom aktivita samotnd, ale také jejiklddna reflexe (v souladu s principy obecné
zazitkové pedagogiky i deSifrace metaféegioZzenych aktivitou) a také vy&iovani pravidel
a mechanisiin aktivity. Aktivity proto musi byt caso¥ co mozna nejmén narané.
NesloZitost, umirénost a kompaktnost, které jsou toho fémikn predpokladem, snizuji
piirozert subjektivni pocit dobrodruznosti aktivity a v $emi platformou je velmicgké
vénovat se jakymkoli motivanim mechanisiiom. JednoduSe proto, &traktivizace aktivity
necilujicim pravidlem nebo prvké&nje nadbyténou ¢asovou zatzi, pro kterou neni prostor.
Strohost aktivit, co do pravidel by tedyélm byt kompenzovana nejm&marativnim
obalenim aktivity pibéhem, nejlépe iezivajicim vice nez jednu v§ovaci jednotku
(v modelovéem uvedeni programRodina a pée statu o ni“, ,Stres* a ,,Sdruzovani &ni"
byl pouzit jednotny motivéni ptibéh o Pohadkovém kralovstvi a postééch v m Zijicim,
znamych z filmové série Shrék

Nespornou vyhodou aplikaci ve standardni douaci jednotce je fghled o praci
a snadna transformace prace do jinéceyaci metody. Jeregjme, Ze vymezenyas je navic
vyuzivan do krajniho maxima — neiélba se nikamipsouvat, nenii¢ba chystat vzdalena
stanovi&¢ atd. VSechno uvedené ude byt obrovskou devizou zvidds té fazi prace
s Wastnickou skupinou, v niZz seastnici teprve seznamuji se zazitkovou formoushadni
— chybi jim gamers-skills nebo nejsou dostaterozvinuty; nejsou zvykli na herni a aktivitni
podobu prace a nedokazi se simdit na neherni souvislosti v ni obsazené.

Prijmeme-li tezi, Zze vz&ladvani se velkou #rou odehrava ve Skolach a Skolskych
zaizenich, je nezbytné uvazovat o standardnteyaci jednotce jako o zakladni, frek¢es
casté platformy zazitkového vzthvani Jeho limity jsou ovSem tak zasadni, Ze neni mozné

aby tuto roli skuten¢ pinila, bez hrubych modifikaci zakladnich mechariiszazitkove

Pro organizaci herniho a aktivitnino rdmce zaziétay vzélavani je takova ¢ebna vynikajicim prostorem,
umoziujicim vyuwovani bez lavic, festo vSak p pozitivnich dispozicich platformy, jak jsou vyrmesgs dale.

44 Do rekterych aktivit Ize z#adit pravidlo boje, zisku bddzavislého na diim dkolu, nebo prvky zvySujici
atraktivitu — pouzivani netratliich materidl, sou&Zzeni a simulované riziko. To ale v limitectasu
a prostoru nenidbec mozné. Navic zagdpokladu Ze nejde oirti tymovou préci, jak bude vystlena
v podkapitole Teamwork.

45 Stejnojmennd filmovéada za&ala filmem rezisérské dvojice Vicky Jenson a Anddelamson v roce 2001,
vyrobeném ve studiu Dreamworks Pictures.
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pedagogiky (dobrodruzstvi, flow stav, prostor Kewif etc.). Hlavni podstatou prace
pedagoga s ni je efektivni vyuziti limitovanydasoprostorovych charakteristik a drzeni
motivace dastniki. Ta je totiz ve srovnani s ostatnimi nosnymi platfami nizsi — i fes to,
Ze jde o deni particip&nimi, aktivizanimi metodami (hra, zazitkova aktivita), stale phidb

v u¢ebrg, v lavicich atasto v kombinaci sipdndSkovymi metodami. Tyto aktivity se daleko
vice blizi didaktickému nez zazitkovému charaktarziskavani mych zkuSenosti z nich

neni zdaleka takips\dcive, jako u jinych platforem.

4.2 Modifikované vyuwovaci jednotky

Pokud jsme &nou vywovaci jednotku definovali jejim¢asovym rozptim
a lokalizaci, budeme maoci jeji modifikované formymezit na zaklag ohybani &chto veltin
ve dvou zakladnich charakteristikach — &lagtaci akce budou kudelSi nez 45 minut, nebo
budou probihat mimodebnu. Mimo toto vymezeni je do této kapitolpxena tymova prace
jako mezni platforma.

Modifikované vywovaci jednotky asi nejlépegastavuji linii, v niz byla koncipovana
tato prace — hledanitiatelného kompromisu mezradichimi formami vzéldvani akurzu,
nebo rozsahlejsSiho edui@ho bloku v pirode, nejtypitéjsi formy, v niz se riveme setkat
se zazitkovou pedagogikou. Zejména &guaci blok v pirodk je smysluplnou platformou,
schopnou vyuzivat zazitkéypedagogickych prvk s adekvatnimi personalnimi, materialnimi
acasovymi vstupy, zaipdpokladu uspokojivych vystupve formg poznatki, ziskanych
vlastni zkuSenosti (nebo zastupnou zkuSenosti,rdiovanou tak, aby odpovidaléednttné

realitt).

4.2.1 Teamwork — tymova prace

Tymova prace lezi zaslouzema hrag mezi @BZnou vywovaci jednotkou a jejimi
slozigjSimi modifikacemi. Jako na platfoemna ni totiz niZzeme vystast aktivity,
realizovatelné v progdi EZné nebo kobercovécebny véase do 45 minut; organizace
vyuky je ale daleko vicetipravena k vzajemnému ségéni, samostatnému,igéimu reSeni
problémi bez neustéalé interakce s lektorem&adaci akce a nuthmimo k&zné organizéni
rozloZeni (nelze pracovat v lavicich). Posledni remé faktory svou motivani dispozici
jasre odliSuje teamwork oddiné vywkovaci jednotky, bty by se v ni pracovalo ve dvojicich

(coz koneckonit priloZzené manualyigdpokladaji).
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Vzdélavaci akce je na této platfoénobvykle vyplréna praci s netra¢himi (rozungj
pro vyuku) materiély, tymovém problem-solvingu ngidoéni Ukoki pracovniho listu. VZzdy
vSak vtymu — ve skupi(zpravidla 4 - 6¢lena®®), pracujicim ve vhodnych podminkach
(spojené lavice, vlastni prostor na koberci at®@bvyklé je, Ze zadani ukolu pro tymovou
praci ma jen velmi malo pravidel €kdy jde i jen o jednu&tu. Cilové poznani se tedy o
daleko otetensji, autentttéji nez u edchazejici platformy, kde byl uspokojivy vysledek
vazan nafesné aé&ekavané pléni dkol, c¢asto aZz manipulované pravidly k cilovému
poznanf’

Team-work je aplikéni rozhrani uplatnitelné v obvyklych¢asoprostorovych
podminkach (ve smyslur@dchazejici kapitoly), pro pet nejvySe 32 &astniki, pracujicich
ve znménénych podminkach na pini Ukolu nebo série Ukl obvykle bez ¥tSiho vlivu
lektora. Samotny fib¢h této prace generuje zazitky, na nichz lze vhodmedlexi vystat
cilové poznani, cilovou zkuSenost. Je to platfohmenini, nekdy Ize podle stanovenych
kritérii jen €Zko ukit, zda se jedna o teamwork, nebo o zakladnéeyaci jednotkuf?

Vyhodou, gretrvavajici z pedchazejici kapitoly je nad vSi pochybnos¢htednost
aplikace. Pracujici hlaky Gcastniki lze snadno kontrolovat, jejich praci ustfovat
a jednoducha je ijakékoli komunikace s nimi. Aplik jsou obvykle velmi jednoduché
na @ipravu a jejich pravidla Ize snadno vyit. Skupinova dynamika, cilédomost prace
tymu (wWdomi existence tyi na pozici soup#&), neustaly pehled o vlastnim pokroku
v pInéni Ukolu — to jsou izjmé devizy pro-motiwaniho charakteru, nesené touto platformou.
Team-work je rozumnou alternativou platformdm &ximtegrujicim pobyt mimo ¢ebnu,

ar’ uz nas k jejich hledani nuti cokoli.

46 Takto velké tymy jsou dopatavany jako funkni ve \&tSing instruktorskych firucek. VE&tSi skupina spolu
nemusi byt schopna optimélkooperovat, nemusi davat prostor k projeveni Zedwmmu ze svychlend.

47 Nagriklad vystavba vlastni chréné oblasti (filoha 8.) vede k hernim z&ziti, které vyplyvaji ze situace —
umistrénd zvfata i rostliny, zfisob jednani se statnim aparatem a jehficveist vi¢i jednotlivym krokim.
Naopak pracovni list programu ,Rodina a&@éstatu o ni* (piloha 1.) krok za krokem, Igyv aktivitach,
oddiktovava dastnikim cilové poznani. Ano, ffghazi s nim do zkuSenosti, a an@jedse tak veite,
ale tento kontakt je daleko m&mutenticky, nez u prvniho zngmého mechanismu. Neémi to vSak nic
na tom, zZe je to stale nepdmeé daleko autenttéjSi zpisob ziskavani poznatknez diktovani nebdéteni
v knize.

48 Vzdslavaci program ,Bydleni“ (filoha 6.) je zahrnut do tymové praciegto, Ze se realizuje ve dvojicich
a bez problérn za standardniho rozlozeni lavic. Svoji podstattispiiuje o réco Iépe charakteristiku
tymové prace. Takovychifxlada kolize €chto platforem Ize viflohach prace najit jitvic.
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4.2.2 Wuovaci jednotka v prirodé nebo na Histi

Casova dispozice jedné wavaci hodiny (45 minut), oklégna ocas nutny
k presurim (Castniki vzdilavani namisto, kde vz#avani probiha (dale jenvyuwovaci
prostof) a zgt; pobyt mimo budovuvzdilavaci organizace(dale v kapitole jenskoly)

a kon€n¢ zvySené naroky na programovotigsavu a pipravu vywkovaci jednotky. To jsou
hlavni charakteristiky, vymezujici vyavaci jednotku naifsti nebo v pirodk. Tyto

mantinely jsou ufujici i pro objem diva, které je vhodné programy vystaymi na této
platformg piredavat. Explicita tedy: je teba volit kivo obsaho¥ co nejuzsi.

Opustni budovy Skoly spolaé s moznosti implementovat do aktivdbbrodruzné
prvky"”, prvky tymové sout’e a celkovérozhybani aktivi®, které je mozné na platfogm
realizovat, zvySuji mirtautomatické motivacécastniki vzalavani. Celko¥ se na tomto
faktu pozitivre odrézi ifakt, Ze aktivity ztracejlidakticky charakter a nabyvaji rozmu
veskrze zazitkovéHoRoste i autenticita argsnost vystupnich poznatk

Je naprosto nezbytné uvést, Ze ftmdst této platformy je fimo umérna udrovni
dosaZzenychgamers-skills U¢astniki. Kazdé nutné opakovani pravidel, kazdé zdrzeni
pii prtesunu na vy&ovaci prostor, kazdad nutnostiepuSit aktivitu kwli Gcastnické
neukazgnosti totiz bohuzel zkracuje uz tak napjégs pro platformu vymezeny. Platforma
proto neni vhodna tp prechazeni skupiny na zazitkové EVvani nebo u nay
se konstituujicich dastnickych skupin.

Prirozerg, neni mozné ji aplikovat ani tam, kde to dispo&kely neumozni — kde je
hiist¢ nebo pirodni plocha vzdalena natolik, Ze je nemozné wjihrsi pro aktivity a jejich
review nejmeén 35 minut. Bi ovérovacich uvedenich byla jakiété, tak girodni prostedi
dosazitelna u vSech Skol, th§lo v mnoha fipadech jen o sidelni zéleJe na Sikovnosti
lektora vza@lavaciho programu alokovat a plrvyuzit dostupné plochy, jsou-li v dosahu.
S rozsahem, podobou a dostupnosti herni plochy 8ylektor programu pétat uz i
konstrukci aktivity nebo jeji programovéipraw, neni-li program autorsky.

Platforma nevyZaduje nutnptitomnost dalSiho pedagogackeli je toto tvrzeni
mnohdy hranin®2 O to dirazrgji je nutné apelovat na bezpwst &astniki — prehled

49 Nag. vyuzivani bojového mechanismu v programu ,Viadtif (piiloha 9.), dmysiného bojového
mechanismu v programu ,Potravigtzce” (@iloha 11.), mechanismu oviievani piébéhu hry pomoci
nahody v programu ,Rudolf Il. a jeho dobafti{phal0.) etc.

50 Ve smyslu zvySeni hodnoty koeficientu pohybowdirdosti uvadnych her a aktivit.

51 Ve smyslu podkapitoly 1.3.

52 Fikladre program ,Rudolf 1l. ajeho doba“ ffloha 10.) pimo nuti mit kromd nehybného lektora
na stanovisti ,Prazsky hrad“, j€Sbhejmért jednoho v hernim poli. Jednak pro za@iBstbezpénosti, jednak
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o jejich pohybu &innosti mize byt snizen, coz znovu potvrzujéegeSla konstatovani
o kontraproduktivié aplikace platformy unesehranych nebo né&diegech tymi. Uz
pii konstrukci pravidel je teba myslet na tento element a nezatizit lektaiBsS pvelkym
poctem hernich Ukal, aby n&l ¢as a moznost sledovat a korigovainid ve vywovaci

jednotce.

4.2.3 Wuovaci blok v pfirodé nebo na Iisti

Pro aplikaci zazitkové pedagogiky \&dévacimi akcemi v progtdi Skoly je vydovaci
blok v prirodké nebo na hsti patrre nejvyvazerjsim modelem. Optimalizuje totiz dispozice
k vyuziti prvka typickych pro zazitkovou pedagogiku, tak jak bghgdeslany, p sourasném
dodrZzeni pozadavku snadné organizovatelnosti, péhso a materialni nen&foosti.
Explicitné: tuto platformu Ize jestpormerné snadno aplikovat pogmné ¢asto v Bzném ramci
vzcklavani ve Skole. DalSi platformy, od happeninguiesp vylet az ke kurzu; takovou
charakteristiku jednozia¢ neponesou.

Wueovaci blok v pirodé nebo na KHsti (dale jenblok) je série dvou, vyjiméne vice
na sebe navazujicich Wavacich jednotek (hodin), vypinych edukani aktivitou (hrou
nebo jinym zazitkovym mechanismem), odehravajicv geostoru mimo &bnu a budovu
Skoly. Je uten jedné nebo pa¥meé snadno i viceridam (vychovnym skupinam o velikosti
nejvyse 32 tastnika).

Casova dispozice devadesati vice minut je dostatmym ¢asovym ramcem
pro implementaci rozsahlejSich her, zazitkovgoimosti, gesuri, prostoru pro vysstlovani
i slozitych pravidel afiméireny zgtnovazebny proces. Je-li principem zazitkové pediyo
velmi jednoduSepredkladani takovych aktivit, vyzev a her, které ggheaZzitky, ¥domou
¢i newdomou reflexnicinnosti transformovatelné do zkuSenosti, ydrzeni subjektivniho
pocitu dobrodruznosti takovéinnosti, ktery je fundnim pedpokladem dosazeni takové
emocionalni odezvy, kterd je nezbytnd pro zjedr@dusa zintenziwni popsaného
mechanismu — transferu prozivaného do zkuSernueski je to pra¥ tato platforma, kterd je
toho poprvé schopna 0gln Predkladat dobrodruzné vyzvy (i v kontextu minimatiea
dobrodruzstvi, jak je zmén touto praci) v jednotce kratSi Sedesati minutoned rekolika
ctvergnich metrech &ebny je jednoduSe nesnadné, neblathle napiklad nacasové

moznosti provedeni 2mé vazby.

pro zajiséni plynulého Bhu aktivity.
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Réamec platformy jeigdevsim ginosny
* moznosti zgazovat aktivity s rozsahlejSimi pravidly, schopnéstn &tSi paet
vyukovych mechanistn(postihnout SirSi rameciva),
* moznosti zvySovat dobrodruzny charakter aktivitgzenim slozitych hernich

mechanism, vyuzivanim rozsahlejSichtippdnich prostar, rekvizit a pracovniho

materialu,

s s

* fazenim her a aktivit, blizicich se vymezeni vy&aziwitkovych {ili ne didaktickych)
aktivit, s pozitivnimi odrazy na motivactastnik,
» apipravenosti k distribuci autentickych zafita z nich tvaitelnych zkusenosti).

Kritickym bodem realizace vzZthvacich prograin zaloZzenych na této platfogm
je predevSim organizai nar@nost vytvdeni bloku — moZznosti nemoznost uspgéadat
vyucovani tak, aby vztlavaci akce mohla preéhnout. V gipad prvniho stup#é primérniho
vzklavani je tocasto snazSi alespoo to, Ze itidu ve vice pedmétech vyduje jeden
a tyZ pedagog; organizace ve vySSich arovnicklazéni je ale obvykle slo&gi.

Bezpe&nostni rizika byla zmina jiz u gedchazejici subkapitoly. Rostou sifmm
pravidel, sloZitosti¢innosti &astniki. Z podstaty charakteru aktivit, které Ize biaky,
jako platforng uvadt vyzaduje aplikace i nejménednoho dalSiho lektora. Kazda ¢klaci
akce mimo budovu Skoly generuje riziko, Ze jejiggh znki Spatné péasi, obsazeniiiste
i parku jinymi osobami, hluk z blizké stavby a jingeovlivnitelné faktory Védomi,
Ze v nivé nepichazi pouze dlouha a ndér@a fiprava na blok, ale také sloZivyjednané
zmeny v rozvrhu a organizai Usili pedagoga tize vést snadno k demotivaci a jeho dalSi
nechuti ¥novat se fipraw a realizaci zazitkay vzdlavacich akci. Kolapsu programu lze
piedchazet Pipravou zéloZznich, mokrych variant programu — tovak dalSi poZzadavek
na samostatnou fipravnou praci pedagoga, navi¢i mdpadnuti velké &Siny doposud

promyslenych dispozic aktivity k neseni cilovyclzigéi®:.

53 ,Sucha“ alternativa programu éfi reSeni aplikace ipsunuté z jakéhokolitdodu z firody nebo kst
do webny je v praci neuv&dym typem modifikované vyiovaci jednotky. Bude velmi podobna teamworku
nebo Bzné vywovaci jednotce. Nebude sto se chovat jako indook@rae své fvodni podoby. Limit
prostedi je totiz extrém#silny. Rusi nejenomekteré diti herni mechanismy, al@sto se projevi i na jadru
aktivity. Hry vysta¥né na Bhani nebo pohybu Ize uv&dv télocviéné, ovSem pravépodobnost, Ze je v tu
chvili rezervovana pro zazitkdwzdlavaci akci je miziva. tebna nerize funkné suplovat venkovni
prostedi.
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4.3 Happening

Happening je termin ipvzaty pro Gely této prace zteorie umi a djin umeni.
Ponerné piesré totiz vyjaduje podstatu fedkladané platformy — lektor, nebo reatiza
skupina otevira akci g@edem neznamym ptem astniki, ktei se do akce zapojuji
spontand. Vzdklavaci akce trva zpravidla¢kolik hodin, mize se odehravat n&kolika
mistech (stanovistich) najednou. Typickd je flukRiakastniki, nutici pdadatele akce
vymyslet zgisoby distribuce &mstniki u jednotlivych (kal.>* Happeningy jsoucasto
verejnymi nebo poloviejnymi akcemi — zdjmem padatell je obvykle co nej#tsSi paet
Ucastnili vzaklavaciho programu. Je obvyklé (&ilpzené materialy to ddb ilustruji),
poradat akce, vystané na této platforgy k vyznamnym vyréim nebo jako doprovodné akce
jinych udalostf?

Happening, pokud o&m mluvime v kontextu s vyiovanim na Skole, je koncipovan
jako typ zazitko¥ vzdilavaci akce, ktery fZe suplovat vy&ovani, nebo se dapruazné
skupiny &astnilki béchem vywovani zapojuji. Obvykle je zafisvan extera — velkym
poctem lektofi a instruktoti, s velkymi materialnimi poZadavky. Investice domse vraci
praw velkym pdtem &astniki akce. Steja jako u gedchozi platformy je proto n&pei
pocasi velkym problémem askteré happeningydii i navzdory tomtj.

Nema smysl rozvad vyhody a nevyhody happeningu nijak ob&irdde o specifickou
platformu vza@lavani, ktera se hodi pro vyjiieé pilezitosti a jeho organizace nalezi
sehranému instruktorskému tymu,tbly jim byli pedagogové jedné Skolyfigravujici
happening k oslav osobnosti, jejiz jméno Skola nese, a renh se postuph vystidaji
vSechny tidy. Specifénost omezuje jeho pouziti ¥imém vzdlavani na pdet jen rgkolika
izolovanych uvedeni dnem Skolniho roku, ijemz i d¥ by byly distojnou reprezentaci
platformy. Je tomu tak fpdevSim pro organiZai, materialni, personalni a logistickou

nara:nost gipravy i realizace velkych happening

54 Nagiklad v modelovém programu ,Po stopach Sarkandgtébha 17.) byli @éastnici ¥azovani do 8 tyrin,
které byly pomoci herni karty distribuovany meztdnovist. Protoze vzdy polovina tyfmpostupovala mezi
stanovisti opgnym smérem, potkaly se ve vzajemném siagni postuph vSechny tymy. JeStslozigjsi
distribwni systém byl pouzit na Happeningu ,Po stopéach ,lua/edeném k 90. vyid samostatnosti
Ceskoslovenska. Pro rozsah nesenych aktivieg(pdvacet stanowif neni jeho manual fflohou prace.
Aktivity byly zafazeny po 4 do stejnobarevnych hloldr&i obdrzeli nAhod# jednu z 5 karet vijsluSné
barw a teprve po spémi stanovig dané barvy mohli obdrzet novou kartu. Tak se nééatiidali na vSech
stanovistich pogrné rovnongrng.

55 Veaejné shirky, setkani zajmovych skupirsstské oslavy, oslavy vyznamnychidetc.

56 Hi uvadni happeningu Ve stinuii (doprovodna akce k projektu Noc koét@011), jehoz manual neni
pro rozséhlost s@asti prace, doslo k paradoxni situaci, v niz bydostanovistich pro nézei poiasi vic
instruktori nez @astniki. Je ¥ci managerskych dovednosti garanta realizacélavzalci akce ugt ji véas
,odpiskat®, &koli to znamena zahozeni (v tomttigad desitek) hodin natfpraw stanovi§ a aktivit.
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To ov8em neplati pro happeningy, které jsou mal@oprovodnymi programy
verejnych akci, nejizr¢jSiho zangieni, zpravidla viejnych sbirek. Jejich organizéito
se snazi atraktivnim asnadno uchopitelnym ethika mechanismem (zazitkovou
pedagogikou) vz&avat ugity (vzdy ale vicemé&hnahodny) okruh ¢astniki v oblasti, kterou
sbirka podporuje — realita afrického ¥lani, princip varovani ipd zdplavami a jeho
dilezitost, podminky &nénych osob, problematika AIDS atd. V této oblastviyiysdruzeni
Tenebrae fascarum, pod jehoz htkau byla realizovana drtiva étSina giloZzenych
i komentovanych prograim dlouhodobowinnost a propracovava metodiku realizagehto
happening, na zéklad mnoha uvedeni takovych progréam piedevSim pro sbirky
humanitarni organizace Adra a sbirky vyhlaSovseskym Skautem.

4.4 Skolni vylet

Ackoli muze Skolni vylet jako platforma vypadat pro manuélovastoupeni
v piilohach prace jako marginalni oblast, opak je poavdJako nosnik zazitkév
vzklavacich aktivit alokuje nesporné vyhody a umge zasteSovat pibéhem, etapovym
systémem &Si paet aktivit. A’ uz jde o vylet do zoo, kamkoli do hor, do histkébo nésta
nebo, jako v fipadt prikladaného manualu, do archeoskanzenu, vzdy seounajiésitky
diléich témat, snadno zpracovatelnych do her nebo ko&¥ith aktivit, které budou
transdisciplinara pripraveny vzdlavat them vyletu.

Kazdy vylet je jiny a sumarizovat jeho charaktékistje proto nesnadné. Pokud
ale definujeme vylet jako akci pro jedntidu (nebo jen &kolik malo fid), zaji¥ovanou
obvykle d¥ma pedagogy (nebo u &nsjSich vyleti jejich adekvatnim ptiem), konany
obvykle v za¥recné fazi Skolniho roku, na mista zajimava pioquni, kulturni nebo
historické strance, ziskavame vyjitné typické znaky, de facto zazZitkovzdilavaci devizy
vyletu.

Tou patrig nejrazanttyjSi je casové umistini obdobi vylei. Uzawena klasifikace
je predpokladem stavu, wmz jsou jakékoli netransferové &évaci akce vitané a obvykle
funkeni. VWplréni vyletu smysluplnym, netraghiim vzdlavanim je pedagogicky adekvatnim
kontrastem rozchdd za &elem nakupovani v nakupnich centrech, hledanim vzaba
v zabavnich parcich, neorganizovaného sportovartio npseudosportovani na placku
za ubytovacim #Z#&zenim. Ne, Ze by ve vyvazeném programu &gnmit misto, alespd

nekteré patr ano. Alesmysluplnda v gipads Skolnich akci snadsmysluplna vzgavaci
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ginnost by néla dostat prostor nejménstejny. Ze se zazitkové formy organizace takové
¢innosti @imo podbizeji, je nasnad

Druhou velkou kladnou charakteristikou je motiwafaktor prostedi. To co zadna
ucebna nerize ani pramalo, co imaginace, kulisy a herni malterprirod a na Histi mohou
jen dost mélo, to vylet obsahuje prakticky integgalKde vyzni vyukova hra s tématem
sttedowkého Zivota lépe neZz narozvalindch hradu? Kderé&s do svych roli vziji vic?
Je to ojeditla moznost, kterou obvykle neobsahuje ani zazitkawgz nebo Skola vijrod.

Z motivatniho a dramaturgického hlediska je jeji dopad narikia A vime, Zedim vysSi je
motivace a psobiwjSi je dramaturgie, tim&sSi je emocionalni @vodni odezva &astniki,
s¢imz se poji fipravenost prozivaného stat se zkuSenosti.

Stoji zato zminit ifitomnost dalSiho pedagoga. U vSeddehozich platforem,
sméftovanych primarés Skolnimu prosedi byly personalni fekazky a problémy
ocekavatelnym pirvodnim jevem, v kontextdehoZz misobi druhy lektor na programu jako
luxusni prvek. Jeho pIné vyuziti zvySuje moZnostkibenpromisniho uvashi i slozitych
a rozsahlych hernich a zazitkovych aktivit. To seowva odrazi v ptazlivosti programu

pro astniky a tim i jejich motivaci.

4.5 Skola v [Firodé a vz&lavaci zazitkovy kurz

Skola v girodd a vzalavaci zaZitkovy kurz mohou bytiipaplikaci rozsahlejsiho
vzaklavaciho programu jednou a touz platformou, praciogst radji ozna&enou zazitkovy
kurz. Skola v pirod je typickym modelem, dostupné, jednoduché readiza@zitkového
kurzu. Tomu byla &novana autorska bakaétska prace (Sedla 2010), vetrg rozsahle
piilohoveé ¢asti s programem zazitkdwzdlavaciho kurzu s lidskopravnim tématem. Proto
nedostane prostor v této kapitole.

V nabidkach organizacigrujicich se zazitkové pedagogice Ize pomi snadno najit
moznost organizace Skol vipd a Skolnich vylat ,,na kli¢". Pedagogm tak odpada nutnost
piipravy a realizace vzthvacich programn Kvalita, zandteni a provedeni takovych akci,
jejich eduk&ni rozmeér a vzdlavaci potence jsou ale otaznikem, jehoz od@oby stala
za vyzkumné Séeni. Pokusy vyuzivat v nich kvalitni zazitkoypedagogické programy
ale nepochybfexistuji (Kregi, 2007).

Plati vSak, Zze pokud se budeme simgit na praci pedmetné zazitko¥ vzdlavaci
akce, lze ve strukie této kapitoly sledovat linii postuprse z¥tSujici casové dispozice
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pro platformu apblizovani se standardnim mechanism z&zitkové pedagogiky.
Ty v éeském progedi vySly ajsou pka rozvijeny gedevSim v kurzovém prdasdi.
Na pomysinych vahach meziéianym, transferovym vyiovanim a zazitkové pedagogice
piirozeném prosedi, jsme se dostali na samou pravou mez, se 3elsy i minusy, které
to piindSi — kurzu se obvykle né&stni vSichni Z&ci, je fin&gné a organizéné obtizny
v realizaci (zvlag pokud neni realizovan externi agenturou), obvgkl@rganizuje pro stejné
Zaky jen jednou zadkolik let atd. Nadruhou stranu je vysostnoudpu zazitkove

pedagogiky, s veSkerymi dispozicemi z toho vypliciaji.

4.6 Wuziti v zajmovém vzdlavani

Sire vyuZiti zazitko¥ vzdlavacich programin v oblasti z&jmového vzthvani
je de facto tak velka, jako samotn#&eStajmového vzadavani. \€doms ¢i nevwdon®, v mensi
CivétSi mie pouzivaji vedouci pracovnici nigrejSich organizaci naprosto ¢
ve vzatlavacim Usili prvk zkuSenostniho a zézitkovéhaemi. A’ uz jde o dovednosti
(daleko casgji) nebo wdomosti, je casto témdi nemyslitelné v této oblasti ¢ekavat
transferové formy edukace, nejnd@annizSich ¥kovych skupin gastniki.

V piilozeném manualu je ffkladova hra ufena pro vyuku Morseovy abecedy.
Je grikladem vzdlavaciho obsahu na pomezidemosti a dovednosti, které se v&ob
vlastnim vzdlavacim systému (naprostailladné skautska pedagogika) ani nedaji dost
dolie pedavat jinym nez aktivizmim zpisobem, zazitkové vzthvani nevyjimaje.
JednoduSe proto, Ze vyuziti wavacich metod, které by néh Gcastnicky vysoky stupe
pritazlivosti, zabavnosti a dobrodruznostiaétnik (pokud se stale bavimeiegntné cilove

skupirg) by velmi rychle tendeimé takové vzdlavani opoud jako nudné a nezajimavé.

Zazitkova pedagogika nese pro zajmové &éndhni fadu dilezitych mechanist
a je vyuzivana, tauz je pojmenovana nebo ne — typicky jdettop skautskou pedagogiku,
v niz radci nebo podradci nemusi mit gro mechanismech, terminologii nebo podstat
zazitkové pedagogiky, agsto ji vyuzivaji tén& v celém rozsahu, skrze genarareprodukci
vychovného systému. Titpedagogovédi, Ze ,to maji dlat hrou a naslednym shrnutim®,
dokazi precisk vybirat vhodna herni jadra pro stimulaci zagjtpotebnych jako podkladu
dalSiho vzdlavani a umi vynikajicim Zjsobem pracovat s hrou. Na@&tisku prvnich
moravskych junak, s kterym autor dlouhodébspolupracuje, proto existuje tendan tlak
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v teoretické pipraw, ktery je ovSem sp@iovan zg@gtné. Jde o mechanismus ozoaany
z praxe do teorie,zdola nahoru ktery je ostaté typicky pro celou oblast zazitkové
pedagogiky (viz Neuman a kol., 1999). K teorii seehovatelé dostavaji az se zvladnutou
praxi — @i se tedy, pro i tak, jak &i. Tento fakt je nesmigrzajimavy ze dvouidsoda:

Efektivni vedeni zazitkay vzdklavacich prograi neni gimo zavislé
na pedagogickém v&ni nebo odborné erudici lektora. Konstatovanbtohaktu nahrava
SirSimu roz&eni zazitkovych forem edukace do neformalniho maggho vzdlavani
a do vzdlavani realizovaného v rdmci socialnich sliZeb

Zadruhé, je-li pouzivani prik zaZitkové pedagogiky ve vé&dvani genositelné
intergenerani reprodukci, jde o dovednost, &m (v potegnim slova smyslu), které se lze
nawit. Zarover to potvrzuje, Ze totgnauceni se dovednosti aplikace zazitkové pedagogiky*
prameni z pozorovani, aktivnhiho zkouSeni a seberisii s pednétnymi aktivitamp®.
Zduraziujeme, Ze se jedna o apléka dovednosti, nikoli planovaci a vystavbové iivostni.
Tento poznatek je velmi podstatny v boji proti arguntim ,to ja ale neumim, to jsme
se nedili, to ode mne nerize nikdo chtit.“ Signifikuje totiz relativni snadsto weni
se instruktorskym dovednostem.

Nepopirdme, Ze vymezenteplchozich odstavce zjednodusujici a neuplné. M4 vést
k predloZzeni této teze: K aplikaim dovednostem vzthvacich progran zazitkové
pedagogiky neni pt#ba specifickych, Uzce profilovanych a nrdmgch kurzi nebo dalSiho
vzklavani. Tyto soft-skills lektora zazitkovych progna Ize ziskat experimentovanim
a kritickou (nejlépe supervidovanou) sebezkuSenogtiskanou v pibéhu vlastniho
zajmového vzdavani, v ramci obanské angazovanosti nebo na jakychkoli kurzgetkcich
zazitkové pedagogiky. Je tomu take@evsim proto, Ze se uchylujeme k okrajovému viuzit
zazitkové pedagogiky — v drtivé&téine aplikaci vzdlavacich prograrin nebude nasim cilem
prace s osobnostnimi charakteristikaagtniki. Zazitkow vzdilavaci aktivity maji obvykle
nizky nebo gedre vysoky koeficient psychické zfte a nejvySe sdreé vysoky koeficient
zagze fyzické, coz se rozho&medarict o celéfak ryze zazitkovych program Tato
diference je hlavnim tdvodem sniZzeného naroku na teoretickou a sahodloytiiguavu

na praci zazitkového pedagoga v uvedeném kontextu.

57 Nardzime zde nagmy paradox zahrnuti systému NZDM do socialni ysfémpozadavku vedeni sluzby
socialnimi pracovniky.

58 Coz je zé&kladni mechanismus reprodukce instrekfoh dovednosti v komentovanérfipads reprodukce
skautskych wdcovskych dovednosti.
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4.7 Shrnuti kapitoly

Predlozili jsme a analyzovali¢kolik zakladnich platforem pro zazitkéwzdklavaci
programy. Aniz bychom sidthli naroky na Uplnost Wu a dokonalost analyzy, objasnili jsme
hlavni odliSujici kritéria platforem, kterymi jsa@as, prostor, personalni nénmst, relevance
zazitkow pedagogickych mechanismas tim spojené motivai a aktivéni faktory

v Castnickeé skupi& Hlavni poznatky shrnuje nasledujici tabulka.

Casové Prostorové | Personalni ZazZitkové
naroky naroky naroky pedagogické
mechanismy

Bézna vywovaci |Nizké In-door Nizké Nizké& mira relevance
jednotka
Teamwork Nizké In-door Nizké NizSi mira relevance
Wudovaci Nizké Out-door Nizké / gdni | Stedni mira relevance
jednotka mimo
Skolu
Wucéovaci blok | Stredni Out-door Nizkeé / sdni | VWsoka mira relevance
mimo Skolu
Skolni vylet VWsoka Out-door Sedni VWsoka mira relevance
Skola v prirodé | Extrémni Out-door Wsoké Pérelevanci

Tabulka 1: Charakteristikydkterych platforem zazitkovych vyukovych progiam
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5 Praktické vystupy prace

Popularizace a Siroké #ptupréeni metodiky aplikace prik zazZitkové pedagogiky
a zazitkového vztlavani ve vzdlavacich akcich je nemyslitelna bez pldstostupného
meédia, uéeného pro sdileni zkuSenosti a praktickych navednetodik vyuky. Proto padlo
rozhodnuti v ramci fipravy této prace vyttt webovy portal, na#&mz budou pistupné
metodiky vzalavacich aktivit a her,tauz tvai prilohu této prace, nebo se jeji gésti
nestaly (protoZze neodpovidaji z&m prace, nebo se do ni nehodi prdj sezsah, vznikly
po datu publikace nebo jejich autorem neni autorpgéace).

Portal #Zi na adresevww.bezlav.ic.gzhostované jako free-hosting serverem Internet
centrum, provozovanym spéleosti Nodus Technologies. Volba free-hostingu mzatimni,
odvijejici se od realného charakteru portalu —gdsudentsky projekt s ambici, ale sasr¢
s minimalni publicitou. V fipad, Ze by se poddo realizovat rkteré ze zawra,
nazng&enych v této kapitole, a kvantum dat, které by pdotdlem sdileno, by doséatfdidow
stovek dokumerit mélo by jist smysl (a pravépodobr by bylo kapacitéd neodkladné)
piremyslet o standardnim hostingu.

Ambici tohoto portalu neni v débpublikace této prace v zadnéeniigad stat se
komunitnim portdlem néarodniho rozm (jakym je napiklad Metodicky portal RVR
ale prostorem volného sdileni metodik zazZitkovélealeni vzdlavacich akci, globalnich
navodi aplikace prvk zazitkové pedagogiky ve v&dvani a metodik vedeni prim&mn

preventivnich prograthzazitkovou pedagogikou.

5.1 Manualy vzclavacich programi

K této praci jsou pro ilustraci ifpoZzeny néhledy dvaceti manualzazitkovych
vyukovych program, vysta¥nych napi¢ spektrem vymezenych platforem a vybranych tak,
aby dokreslovaly teoretické konstrukty, ke kteryratot prace s@fovala. SEzejnim
platformam, tykajicim se ryze Skolniho piesli, je tedy v logice fiedeSIého &novano vice
prostoru.

Manualy obsahuji viebalu vzdy copyrightovou hlasku a, kde je to nutné, také
odkaz na pramen. Jsdlenény do modul — tematickych ramg které vnitné ¢leni program.
Novy modul je vtextu nazian ikonou ,@&ohry* — stylizace propojeni hraci kostky

a webnice. Moduly maji své cile (v textu vyzieay ikonou cilového praporku), k jejichz
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dosaZeni swfuji modulem obsaZené aktivity (Zmmé ikonou hraci figurky). U kazdého
modulu je uveden seznam paetiného materialu.

Popis aktivit jeclenén do ¥ ¢asti, kopirujicich Koltiv cyklus &eni — akce, reflexe,
zobecrni (v textu jsou oddeny ikonami s naistajicim pétem fazi cyklu). Bezprosedre
za kazdy manual jsou v praci vliozeny i grafické enaty, nezbytné pro jeho realizaci.
Manualy jsoutazeny tak, aby jejich padi respektovalo gadi platforem tak, jak jsou
uvedeny v kapitole 4. Kazdy manual alefiveamostatnodislovanou pilohu.

Programy, popsané manualy, byly étwany v Sesté, sedmé a osni&@dt jedné
ze z&kladnich Skol v Uherském Beod adekvatnich tmicich viceletého gymnazia v témze
mésté; behem happening a akci ptddanych Obanskym sdruZzeni Tenebrae fascarum
v Uherském Bro&g, Opa¢ a Olomouci, a na akcich spahé realizovanych se Bidiskem
prvnich moravskych jundk v Uherském Bro&l Na zaéry téchto uvedeni i kritické
piipominky pedagoyy pritomnych pi realizaci, je v pedkladaném textu jiz bran ohled,
piedstavuji revidované, finalni verze papisrogranii. Také grafické materidly prosiasto
zmenami, s ohledem na jejich maximalni fénkst.

Patet manual a grafickych praci je reprezentativni k mnoZstwialgzovanych
platforem. Smyslem jejich vyiu a publikace vramci ffloh této prace je snadno
dohledatelny ai@s\wdcivy zdroj tematické teoretické ilustrace teziegloZenych samotnou
praci. Je vSakigjme, Ze nemusi v plném rozsahu plnit svou priméunkci. Rozsahlost
prilozenych materidil je proto kompenzovana agobem jejich sazby. V plném rozliSeni jsou

k dispozici na uvedeném portélu.

5.2 Struktura a obsah portalu

Ten je vysta¥n jako oborovy — nabizi moZnost prohlédnout stetymaterial
uloZenych v pislusné sekci, podle vyavacich pedmeéti. Mimo zakladni sekce je k dispozici
jeS€ stranka ¥nujici se preventivnim programm. Jakmile to bude pro mnoZzstvi matetial
uloZenych na portalu nutnéilpude kontextové vyhledavani.

VSechny metodické listy, manualy jsou dostupné poue formatu pdf., grafické
materialy, patebné k jejich realizaci jsou na témze migt stazeni vzdy jako dokument PDF
vyjime¢n¢ jako obrazek typu JPG.

V réamci sekci neexistuje Zzadnyidici systém (typutfida nebo stupei Z9
a to gedevsim jako wkledek relativé malého pétu obsazenych material V této fazi
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obsahového pbmi portalu je v jeho sekcichighled. Manualy jsou takazeny abecedn
podle nejvyssiho kibvého slova?

Obsah stranek daplje sekce #novana obecné metodice uwad zazitkovych
programii ve vzdlavacich akcich, kter&eka na dopléeni materialy. Neni vyloteno,
Ze hlavni metodické materidly maji potenci vzniknanrekterych casti této prace.
Pod stejnou zaloZzkou existuje také moznost zaregast se. Registrovani uzivatelé nejsou
v této fazi existence webu nijak pozit&rprofitovani, vyhledo¥ by meli mit pristup

k metodikam zazitkovych kuiiz

5.2 Dispozice portalu k dalSimu vyuziti

Portal nevznika cilenjen v souvislosti s touto praci a jen jako jejkal@ace. Obanské
sdruzeni Tenebrae fascarum, které je jeho provdel®m, fixre pccita sjeho dalSim
udrzovanim a pknim v ramci svécinnosti, kterou prace se zazitkovou pedagogikou je.
V ramci projektového baliku Zahy ktery existenci portalu garantuje, se uvaZzujaaznosti
navazani spoluprace skterymi vysokoSkolskymi obory, v ramci nichz by démti mohli
portal dophovat svymi seminarnimi pracemi #znych gedmétech.

Takovou spolupraci vidi sdruzeni jako smysluplnyre@ny zmsob vzniku
a zdostupéni materidh nejmért v oblasti primarni prevence. &€il by se tak prostor
moznosti realizace preventivnich progtark nalezeni a volnému vyuZiti je sk&me maly
pocet material, vétSina autoll je totiz zarové lektory a uvohovani know-how je protn
nestrategické. Druh& krajni moznost — kompletfiprava realizovanych progrdmpiimo
vzklavaci organizaci j€éasto nedostupna pro vysokeéasovou narénost, malé zkusenosti
a tvir¢i dovednosti v této oblasti.

Portal mize byt pojitkem pedagég volnatasovych pedagdga odborné viejnosti,
vyuzivajici prviKi nebo princig zazitkové pedagogiky ve v&dvacim Usili. Praktick&ast
této prace tak hf¥e byt zakladnim kamenem rozsahlejSiho souboru diket® manual,

vyuzitelnych v Sirokém spektru v&dvacich akci.

59 Ve smysliklicové slovo s nejvyssi relevarcprvni uvedené. V manualu k Japonsku jefimpert slovo
Japonsko, #ady Japonsko, staty, realie.
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Zaveér

Z&zitkova pedagogika jako svébytna a specifickénfovzalavani, gipravena déma
zakladnimi mechanismy — vyuzitim zastupnych z&zitknetaforického vyjaigni reality
ve lre nebo aktivit a reflexi jejich prozivani dastniky pedavat ¥domosti i dovednosti,
pii integralni formaci osobnosti¢astnika. Tak by se dal stné vyjadit model, k jehoz
formulaci tato prace séovala.

Wikla si gritom dva hlavni cile. Zaprvé, analyzovat nezbytm&rey v mechanismech
zazitkové pedagogiky, ¢inéné na cest vstic jeji vyuZitelnosti ve vzélavacim prosedi.
Tento cil byl naplan zejména fedloZzenim modelu zastupného zazitku - metaforického
koédovani cilové zkuSenosti, st&jjako zmsobu jeho rozktovani zneuzitim zfiné vazby.
Oba tyto fenomény byly teoreticky rozpracovanyuatiiovany konkrétnimiifklady z praxe.
Tento krok vhoddé doplnilo postihnuti ddich modifikaci na stran implementace
didaktickych jader do zazitkové aktivity, sumarigawitnych neboiffnmosnych zrmin v oblasti
dramaturgickych faktdr z&zitkow vyukovych akci a kor@é skupinové dynamiky
ve skupir Ucastniki vyukové akce.

Druhy cil, navrzeni zakladnich organimé&ch platforem pro aplikaci zazitkovych
programii ve vzdlavacich akcich, byl dosaZzen vymezenim osmi nosrlyghi a jejich
detailnim rozpracovanim po strance orgainfeh dispozic, formulovanych na zakéad
ovérovacich uvedeni programjejichz manualy tvid prilohy této prace.

Druhou actvrtou kapitolou tedy pracer@dlozila odpowdi na otazky, které si ve svém
avodu poloZila, vetne argumeni jejich relevantnosti, tajiz vychézely z poznatkodbornych
publikaci nebo zkuSenosti z&@wvacich uvedeni. Prévukotveni pedkladanych tezi
v porrerné Sirokém praktickém aifeni je jednou z hlavnichigdnosti zpsobu, kterym prace
cile naplnila.

Pres prokazanou efektivitu, schopnost absorbovat a&dilkcile, volené ve vSech
parcidlnich oblastech Siroké Skaly obsavzdlavani (Wetrg obsali na poli wdomosti
a dovednosti), smysluplnou aktivizadiagtniki vzdlavani, vysokou miru autenticity jejich
poznavani se cesta kimplementaci zazitkoxzdilavacich akci dodiného kolobhu
Skolniho roku zda byt stale dlouhou. ObjektiviielaZzky, ped které jsou pedagogové
v pripraw a realizaci progratn postaveni, mohou byt opravdu né&mé. Cilem této prace

je ale popularizace zazitkdvzdlavacich aplikaci. Jak se tedy dost&sutity pesimisticky
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charakter nasich zéxi? Jednoznmé konstatovanim, Ze tyto aplikace maji vyznam i vzdo
uvedenym negatim, Ze gekonani objektivnichigkazek neni rieSitelny problém.

Urcitym usnadgnim v tomto procesu by se tato prace mohla stabidilaozsahlou
metodickou pilohu, demonstrujici srozumitelnym idgobem vyuziti pedstavenych
platforem, jejichZz vymezeni bylo cilem prace. Pedagogy, kitd maji konkrétni zkuSenost
s vychovou prozitkem, fite byt cennym voditkem v reformulaci podstaty xakit-
pedagogickych mechanisimpro nové vyzvy, které s sebou jejich aplikace xehavacich
akcich nuts prinasi.

Konstrukce didaktické zazitkové aktivity nebo ditdakce existujiciho jadra
je slozitou a komplexnéinnosti, na niZz neexistuje jednoduchiegpis. VWzaduje autentické
vyuzitelnych hernich nebo aktivitnich mechanisni@kusenosti Ize ziskat, bude-li k tomu
piilezitost. To je deviza webového portalu bezlavzic.ktery vznikl jako sotést tohoto
diplomového projektu — sbirat a k vyuziti ukovat metodické materialy aguevsim
programové manualy. Nejde totiz jen o jejich komkiré@uvadni, ale o vyuzitelnost diich
mechanism, které obsahuji. Kazdy program se da pouZzit jipepracovat, aktualizovati
cilam, kterych chce pedagog dosahnout.

NejvyznamijSi zazitko¥-pedagogicky projekt w¥eském prosedi je jednoznmé
Prazdninova Skola Lipnice. Jestlize u jejiho zratiéla skupina nadSeinckterym tehdejSi
statem prosazovany masovyighup ke vzdlani nevyhovoval (Franc, Zounkova, Martin,
2007), ktei jej cheli piekrasit nééim novym (i za cenu 50% Sance nadasp v pistupu
pokus-omyl); budou to znovu nad3eni pedagogovéoptuci, ktei budou stat u proniknuti
zazitkové pedagogiky do jedné z pedagogickych tibkas kterych jegtnenasla pevné misto.
Pokud by z této prace mohla vzejit publikace, oe-Imetodika nebo cokoli jiného, co jim
usnadni jejich sloZitou cestu, pak prace splnilaj s¥el. Zazitkova pedagogika jeigre
o aktivitt, o bezprogednim vykr@eni za hranici znamého. Pr&astniky i lektory. OB tyto
skupiny ale pdebuji na této hran doprovod. Jinak by neSlo o zazitkovou pedagogiku

ale o zazitkovy konzum.
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Rodina a péce statu o ni

Vzdélavaci program
"A" BEZNA VYUCOVACI JEDNOTKA
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(ZS - Obcanska vychova - 9)
Metodicky manual

Petr Sedlar
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Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uc¢eni © 2011

Modul 1: Shrek a Fiona

seznami se s zakladnimi formami péce statu o rodinu a Zivot v ni.

Materialni naroky aplikace:
Pracovni listy (emateridly 01) — jeden do dvojice, Dotaznik (emateridly 02), prazdné
papiry nebo blocky, razitka, vypis z funkci poradny pro rodinu (eucebnice)

A Shrekovi

=% Shrek a Fiona se kone¢né rozhoupali a rozhodli se uspotadat svatbu a Zit spolu jako rodina.
S Ze to neni jednoduché se spolecné s nimi piesvédcite i vy. Poznate ale, Ze rodina ma ve
staté zvlastni postaveni a ze se o ni stat stara.

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani proziji simulovany vznik manzelstvi, jeho priibéh véetné krizi,

Ucastnici plni ve dvojicich (nebo ¢tveficich) postupné Ukoly z pracovniho listu, za kazdy
splnény bod ziskaji razitko do pfislusné kolonky. Jakmile spini i posledni, jsou v cili. Podle poradi je
mozné rozdélit bonusové body do testu. Na zpétnou vazbu budete potfebovat 7 — 10 minut. V
souvislosti s tim je dobré planovat cas na aktivitu.

1) Snoubenci Shrek a Fiona — Ucastnici — vypliuji formuldr (emateridly 02); je potieba zdlraznit,
aby inicidlové ¢asti nevénovali pfili$ ¢asu, pfipadné ji nemusi vypriovat vibec. U kazdého z Sesti
bodl v ¢erném ramecku maji udélat fajfku, Ze pfislusnou véc berou na védomi, Ze ji rozumi. S
vyplnénym formuldfem si pfivolaji lektora k orazitkovani.

2) Ukol je pomérné jednoduchy, délbu prace ale kontrolujte.

3) Penize mohou hraci rozdélovat podle uvazeni a rozpocet psat pfimo do pracovniho listu.

4) Nezdarné déti — nechte si pfednést rodi¢ovsky navrh na feseni situace a pokarejte rodice. Pokud
se vziji do role zlobrl a budou argumentovat tim, Ze to patfi k jejich Zivotni podstaté a stylu,
vysvétlete jim, Ze to vas, jako socidlku nezajima a at pfipravi normalni argumenty a névrh.

5) Cely tatinek — vyslechnéte si navrh na rozvod a konstatujte, Ze nebyly spInény podminky zékona .
Ze jde o "blbosti" a ne trvale rozvraceny vztah, doporucte manzelskou poradnu a manzelstvi
nerozvedte (dejte dalsi razitko)

6) Stastné a7 do smrti — na katedru je tfeba pripravit vypis funkci manzelské poradny (eucebnice),
hraci si opisi co pavazuji za duleZité — zjistéte co to je a zapiste si vysledny ¢as tymu. e

3 Reflexi vedte k fixaci poznatki z aktivity — Ukol za Ukolem analyzujte, jak stat zabezpecuje
@ manZelstvi a rodinu — co musi snoubenci spinit, jakd prava mezi sebou maji mazelé, jaké
maji povinnosti k détem a jaké déti k nim, jak se fesi krize v manzZelstvi a co se stane, pokud se
nevyresi — hraci s témito vécmi maji zkusenost ze hry, opirejte se o nil
Cilové poznatky jsou na pracovnim listu i v Dotazniku v ¢ernych rdmeccich. Odsud si
Ucastnici také mohou udélat zapis. Poznatky k manzelské poradné maji na papife. Zapis si
mohou vytvofit i okopirovanim a nalepenim téchtor ramecki.e e

K realizaci programu potfebujete grafické materidly (01, 02).e
Konec modulové ¢asti manualu.



UCIME ZAZITKEM

RODINA A PECE STATU O NI T bez

~“¥1. Snoubenci Shek a Fiona

| 4 « Pozorné si vyslechnéte vstupni pfibéh.
Y « Vtymu peclivé vypliite formulai Dotaznik k uzavieni manzelstvi.

;“ \ 4 « Manzelstvi chcete uzavrit pfed organem statu - oddavat vas bude starosta.
. « Veénujte pozornost rubrice oznacené ¢ernym rameckem. Pracujte v tymu, objasnéte si,
’)Q co to vlastné znamena. U podminek, kterym rozumite si udélejte fajfku.
i, + Formular prineste starostovi, budete oddani a obdrZite prvni razitko
> < Obp4
‘ 1 2. Novomanzelé DAN;

UZ a Zena maji v manzelstvi stejna prava a
spolu, byt si vérni, vzajemné si pomahat.
Zakon je zakon! Domluvte se, jak si jako manzelé
budete pomahat. Uréete 5 ¢innost , které bude zabezpefovat Fiona a 5, o které se postar Shrek. Se seznamem na pap fe
zajdete k ¢apovi. Pokud se dokazete délit o praci, jisté zvladnete i mim¢o. Nebo tfi?

povinnosti. Jsou povinni zit 5>

Miming, | 3. Rodie a déti

Rodice odpovi daji za $estranny vyvoj svych déti, pecuji
soustavné a dusledné o jejich vychovu i vyZivu. VyZivovaci
povinnost trva, dokud nejsou déti samy schopny se Zivit.

Déti, které jsou schopny se samy Zivit jsou povinny naopak zajistit sluSnou
vyzivu rodi¢tm, kdyz to potiebuji.

¥
8

- Zakon je zakon :-) Mate k dispozici 1000 zlataku. Rozdélte je na nakupy tak, aby bylo vase ditko zajisténo.
S rozpisem vydajl zajdéte k zubni vile, je ¢as, aby se z déti staly pubertaci.

plenky......cconeven
Jidlo (sunar a tak) .
dupaéky a jiné hadry.........
hracky a chrastidla
léky a ockovdni
celkem..............o.el

VZORN
4 Nezdarné deéti ROp;&

j &) a smrdi! Vimli si toho, ina
(oo el 's)i pro péci o rodinu a déti

i rodicée musi na Komis! p ) u a de
I rOd;?:tejné spinavé usi jako stary dobry oslik.

Vage déti se nekoupou
socialce” - Drive vzorni rod
vysvetlit, pro¢ maji jejich dé

Obecni a méstské ufady mohou ziizovat Komisi pro péci o rodinu a déti, ktera resi vychovné problémy déti -
zaskolactvi, toulky, automaty.... ale i selhani rodici - jejich nezajem o dité a zanedbavani péce o néj. Mohou | 4
ulozit napravna opatieni, kdyz nejsou pInéna, véc putuje na kraj a odsud ¢asto az k soudu. Neni-li

stanovena komise, fesi jeji agendu Rada obce nebo mésta. « Pfipravte se na fizeni u komise,

pfipravte si struény navrh, jak vase

. , NAPRAVEN); rqdiéovsk_é pvrohfe§ky vyfeéif[e, _zajdéte
5 CC'Y "'O"'lnek! ROp;& pted komisafe a predneste jim je -
. . v \
Stejné je to tim, Ze ty jsi takové...cuné! A viibec, mam toho dost, nez ¢ snad vam usi neutrhnou!
Zit s takovou.... kreaturou, radsi se rozvedu!
Fionina laska je (zda se) ta tam. Shrekovy smrduté ponozky,
necisténé zuby... je toho tolik!
Soud muize manzelstvi na navrh nékterého z manzelli rozvést, jsou-li vztahy mezi. manzely tak
vazné rozvraceny, ze manzelstvi nemuze plnit svuj ucel. Pl

. Sepiste za Fionu rozvodovou zadost a zajdéte k’soudvci. Staci pér’ vét, snazte se vyhovét
litefe zakona, jak je uvedena v ramecku - proé by vas mél soud rozvést.

6. ....8Yastné az do smrti

Snad vam moudry soudce napravil hlavu....

NEROZy e,
‘ “

Rodina a manzelstvi pfinaseji ¢asto problémy a krize. S jejich feSenim mohou
pomoci poradny. Napfiklad poradna pro rodinu zajist'uje.... P

Zajdéte do poradny a vypiste si pét podle vas dulezitych nabidek pomoci. |
Pak jste v cili. Bé&zte za lektorem pro body. ;

Elektronické zdroje grafickych prvki:
1.: httpi//nd03.jxs.c2/125/447/aa98aB3774_65863594_02jpg  2.: http://noc-den.bloger. den.bloger. ti_2.pg
3. hitp:/fimg, 1022 hrek-253243jpg 4. hitp://nd04.jxs.cz/170/616/8ba8671b6e_71704397_02.jpg

DOTAZNIK K UZAVRENI MANZELSTVI

MUZ ZENA

Jméno, popf. jména
a pfijmeni

Rodné pfijmeni

Datum, misto a okres (stat)
narozeni

Rodné &islo

Osobni stav

Statni obcanstvi

Bydlisté (trvaly pobyt)

Prohlaseni o uzavieni manzelstvi bychom chtéli ucinit pfed (NAzev UFadu).........cociviiiiiiiiieicee e

v obfadni mistnosti Gfadu*)

na jiném vhodném misté*)

Jsme si védomi, Ze pfi uzavieni manzelstvi jsme povinni u€init dohodu o uzivani pfijmeni. Pfedbézné jsme se dohodli, ze
budeme po uzavieni manzelstvi:

a) uzivat SPolEENE PIMENT ... . e

b) uzivat kazdy své dosavadni pfijmeni
a spolecné déti budou UZivat PFJMENT .......coouui i

c) uzivat spolecné pfijmeni a muz*) — Zzena*) muz:
bude uzivat a na druhém misté uvadét Zena:
prijmeni pfedchozi, tj. déti:

*) nehodici se Skrtnéte

Bereme na védomi,
1. Ze manzelstvi se uzavira nasim dobrovolnym rozhodnutim
2. Ze mame predem poznat své charakterové vlastnosti,

3. Ze nase manzelstvi bude uzavieno na zakladé souhlasného prohlaseni a za pfitomnosti svédku.

Bereme na védomi, ze pfi uzavieni manzelstvi budeme prohlasovat,

4. Ze nam nejsou znamy okolnosti vylucujici uzavieni manzelstvi:

*  manzelstvi nemuze byt uzavieno vdanou Zenou nebo Zzenatym muzem,

*  manzelstvi nemuze byt uzavieno mezi prfedky a potomky a mezi sourozenci,

*  manzelstvi nemuze byt uzavieno nezletilymi (vyjma starsich 16 let po souhlasu soudu — nutno doloZit),
* manzelstvi nemuze byt uzavieno obéanem s dusecni poruchou (vyjma souhlasu soudu — nutno dolozit)

5. Ze navzajem zname svUj zdravotni stav,
6. a ze jsme zvazili upravu budoucich majetkovych vztaht, usporadani budouciho bydleni
a hmotné zajisténi rodiny po uzavieni manzelstvi.

podpis muze podpis Zeny
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Stres a obranné stresové mechanismy

Vzdélavaci program
BEZNA VYUCOVACI JEDNOTKA
Aplikacni platforma zazitku a hry
(ZS - Obcanska vychova - 9)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uc¢eni © 2011

Ptiloha 2.

Modul 1: Kralovska korespondence
Cile modulu:

Uéastnici vzdélavani proziji simulovanou stresovou situaci, dokaZzi popsat jeji
charakteristické znaky, identifikovat zakladni obranné mechanismy.

Materialni naroky aplikace:
Baliky dodané posty (emateridly 01) — jedna sada do ¢tyrélenny tym

Balik dodané posty

BE R0

"\K (Blok navazuje na program motivovany Shrekem, proto ma tuto motivaci.)
=8 Jeho vysost, krdl naseho Pohddkového krdlovstvi, musi plnit dédeckovské povinnosti
a pohlidat Shrekovi a Fioné trojcata. To neni jednoduché a uZ vibec se to nedd skloubit
s krdlovskymi povinnostmi. Vezme si z prdce volno. Jenom vyridi postu. Dvacet minutek a maze jit
hlidat!

Ucastniky rozdélime do tymd, optimélné &tyfclennych. Dobré je srazit dvé lavice k sobé
a vytvorit si tak pracovni plochu pro feseni baliku. Balik doslé posty je participacni metoda
a managerskd hra, testujici schopnost pracovat pod tlakem. Nam vhodné poslouZi k demonstraci
stresu a obrannych mechanism( proti nému. Zasadni proto bude oznamit, Ze vysledky budou "na
zndmky". Je jedno, jestli tento pfislib dodrzite, pokud je v kurikulu Skoly rozvijeni spoluprace,
nemél by v tom byt problém.

Hradi maji za Ukol prodist si listy baliku a zareagovat na né. V levém dolnim rohu kazdého
listu oznacit priority level — za jak zévazny list povaZuji, na druhé strané potom, jakym zpGsobem
(telefon, dopis, mail, delegace) na list budou reagovat. Plati, Ze delegace mlze byt zaskrtnuta
i "navic", krom jiného. Znamena, Ze se list predava k dofeseni podfizenym. Na druhou stranu listu
se pisi reakce (napt. odpovéd na mail) nebo pfipisy (v pfipadé delegaci — kdo a co ma udélat).

Priority level a delegaci bodujeme vidy jednim a jednim bodem, pokud je zaskrtnuto
spravné. Odpovédi a reakce nejvyse 3 body, podle predpisu hodnoceni. Do volné kolonky je mozné
si zapisovat precedenty, tedy co a jak hodnotite, v ramci objektivity. Vysledky Géastnikim oznamite
v dalsi hodiné.

Cas na plnéni tkold je 25 minut.e

N Reflexi muazete zacit rychlym shrnutim spravnych vysledki (bez priorit a zpGsob( reakci).
.;?;"( Déle se ptejte na pocity Ucastnik(i a na stresovost situace? Z ¢eho tedy prameni stres, kde
vSude mohou takové situace vznikat? Jak na vas pUsobila aktivita? Jak ste se k ni stavéli?

Rekli jste si "stejné kecd, to nemize byt na znamky" nebo "tak toto asi nezvladnu, kdyz to délam
poprvé v zivoté, ale to je jedno, stejné dopadnou vsichni", "to je takovy darebak, ten uditel — jestli
dostanu Spatnou znamku, tak si ptjdu stéZovat, toto neni normalni kol v ob¢ance!" nebo "Tak ted’
dostanu $patnou zndmku, ale nééim si ji opravim", pfipadné "Oni to ostatni zvladnou, nebudu jim
prekdzet. (To jsou obranné stresové mechanismy, po fadé popreni, racionalizace, projekce,

kompenzace a unik). Jaké by to bylo proZivat stres tfeba osm hodin tydné a k ¢emu by to vedlo?



Ptiloha 2.

Stres je stav organismu vyvolany nepfijemnymi podminkami a okolnostmi — stresory.
Nejcastéji jde o casovy tlak a neznamy kli¢ k feseni situace (uceni se na zkousku, resenfi
tézké Zivotni situace). Organismus a psychika se jim brani obrannymi mechanismy - popfenim,
racionalizaci, projekci, kompenzaci a Unikem. Dlouho trvajici stres muze vést az k onemocnénim,
fikdme jim psychosomatickd. e e

Optimalni feSeni

RUDA CHLUPATY, KOVAR A PODKOVAR

KOVARSKA 352, 112 00 KRALOVSKY HRAD

Jeho kralovska milost
Robin XXIV., kral nad v§ m Siroko daleko

Palacova 1.,
112 00 Kralovsky hrad
Pohadkov

List |Priorita Typ komunikace Doporucované feseni Poznamky a precedenty
1 A Dopis, Delegace Omluvit se, popohnat pokladnu
2 AB Dopis, Telefon Zamitnout, je potfeba mit lidi ve sklepé —

(ostatni jsou na Skoleni) kvili statni
navstévé, omluvit se a navrhnout
prelozeni dovolené.

3 AB Dopis, Delegace Podékovat za podnét, slibit prosetreni

4 C Dopis Oznamit zvySeni rozpoctu presunutim
penéz z rezerv

5 C Mail Jde o vyhodnou nabidku (v porovnani s
knihou), volna volba, doporucujeme
pfijmout.

6 A Mail, Telefon, Omluvit se a popohnat zaplaceni.

Delegace

7 BC Dopis Zamitnuti. Kvali rejstiiku, maze to byt
Spion, ktery nas otravi...

8 A Dopis Doplnit podani. Jde o hodné penéz, klidné
napsat, Ze se o to bude starat kralovska
kancelaf.

9 BC Delegace Navysit rozpocet hradni straze (viz. 4),
snizit rezervy, podepsat a vratit.

10 C Telefon, Mail, Rezervovani zasedacky.

Delegace
11 C Mail / Nic Zamitnout, pfijmout, neodepsat. Volné

rozhodnuti, kniha je ale pfedrazena (coz
Ize vydist z ceny kurzu - list 5)

12 A Dopis Potvrdit, Ze se na navstévu tésime, Ze vino
bude vynikajici etc.

Neuhrazené faktury za kuti

Ve v§ Ucté Vam oznamujeme, Ze jsme doposud neobdrzeli platbu za 19 podkov, véetné
jejich obut na Vase koné (4 normaln a jeden chromajzl k), v celkové sumé 190 zlatych

pen zku, fakturované Vas milosti dne 12. 9. 2011, fakturou ¢ slo 20110913, splatnou do
5.10. 2011.

Pevné véFf me, Ze s platbou uz nebude problém, a Ze ji obdrz me co mozna nejdr ve.

S pozdravem (‘5

Na opravu baliku bude potfeba velké mnozstvi ¢asu. K realizaci programu potfebujete

n V zapisu je dobré spojit konkrétni obranné mechanismy s privodnimi jevy ve hre.
grafické materialy (01 balik).e

Konec modulové ¢asti manualu.

ZADANKA O DOVOLENOU

JMENO:  KAREL DUTY )
POZICE:  SKLEPMISTR JEHO VELICENSTVA

PRACOVISTE:

KRALOVSKE SKLEPY V HODOMINE
Ke sklepum 14, 328 00 HODOMIN

Zada Jeho veli¢enstvo o umoznén &erpan fadné dovolené

v/

vednech: 26 ~ ) ¥ / g o)
m sto tréven dovolené: O’t/ﬂ/ka) ( /\7/%4/- &"‘W )

podpis

Dovolena se POVOLUJE - NEPOVOLUJE
(Oddlivodnén na druhé strané)

razitko, den a podpis




Jebo Lralovsld wmilost

obin XKIl,, Lrdl ned vsim Sirolo dalelo
Palécove 1,

12 00 Kni(.ovsLu’! bred

Pohadl.ov

Vec: iznost ne swred

Vzenq pone Lrdli!

Jelo jedne 2 mdle idi usitn 2t v bozing, nebo foum shirdin bouby o rostling, witné pro fungovéni nasi Apotely. Sred v
bozing je jednitn slovel. OTRESNY. Delejte s i 1z Loneene necol To se nedd prezif.

Vouezte ten sojraft, nebo to posypte nejolqim praslen, Louzelngm, co 8 vit! Nebo budu tuset vee bnst oz do
$rasburlu, sal foto neni mozne!

A v-/':oudv’k ne vés espoi 100 000 zla‘(‘dlc’n yew’er)’- - el probol«a, lidst.& prdva!
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MINISTERSTVO VALKY APODOBNE

JEDNOTKA HRADNI STRAZE JEHO VELICENSTVA

Jeho kralovska milost
Robin XXIV., kral nad vs$im Siroko daleko

Palacova 1.,
112 00 Kralovsky hrad
Pohadkov

Zadost o mimofadny financni pfispévek na obnovu uniforem

Vase milosti,

jisté jste si racil vSimnout, Ze minulou sobotu proletélo nad hradem hejno Skiehotalt,
odpudivych a velkych ptaki. Tak velkych, Ze to néktefi nasi prislusnici neustali a ze
strachu se... znedistili uniformy. Nehledé na dva plkance, které ze vzduchu zakefné
dokonaly dilo zkazy.

Z&ddme Vas proto mimotadné o uvolnéni 150 zlatych penizkt z Pokladnice, k

zaplaceni $kody takto vzniklé. W -
Jaroslav Plachy, vﬁt faze

ICI0.we test anything

Jeho kralovska milost

Robin XXIV., kral nad v§im Siroko daleko
Palacova 1.,

112 00 Kralovsky hrad

Pohadkov

BEZKONKURENCNI NABIDKAM

Nab z me Vam a vasim hajnym exkluzivn akreditovany
kurz Likvidace drakti 2011, respeektujici zasady nové
pravni Upravy zékona 232/2011Sb. o odstfelu, odchytu,
chovu a pochovu nebezpecnych zvifat a kiecku.

ZA AKENi CENU 750 ZLATYCH PENIZK{

V cené ubytovani, strava, skripta a lektorné!
To prece stoji za to!
29-30. 10. 2011 Kokofim

zdroj obrazku:
http://folievarecha.cz/images/7733_0302003.gif

objednavky a info: kurzy@zcio.ph
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¥e:lekom;mi|:aén 132, : s ne .’T. ..Holubile =

221 02 Dvojmo

Pohdlkov

1&: P2365800 Jeho kralovska milost

DiC: Pd2365800 Robin XXIV., kral nad v§ m Siroko daleko
tel/fax +430 688 124 124 Palacova 1.,

info@t-zobe.ph 112 00 Kralovsky hrad

www.t-zobe.ph

Pohadkov

NEUHRAZENE PLATBY ZA SLUZBY HOLUBU

Vazeny zakazn ku,

upozoriujeme Vas na neuhrazené platby za sluzby nasich holubu v celkové dluzné
Castce 299,50 zlatych pen zku, splatné do 10/10/2011.

V souladu s U&astnickou smlouvou a smluvn mi podm nkami Vam mdze byt za kazdy
dal§ den opozdéné platby uctovano nav c penale ve vysi 5% dluzné Castky.

Platbu prosim provedte na ucet 199/800300200, jako variabilni symbol uvedte 12254.

Vas T-Holubile

A|B[C)




Zidost zasilejt na adres: Rejstik tresti, Soudni 1, 140,66 Praha 4

Jeho kralovska milost ZADOST O VYPIS Z REJSTRIKU TRESTU
Robin XXIV., kral nad v§im Siroko daleko
Palécova 1., oo S
112 00 Kralovsky hrad | = o w Enil Bouda
A 50 K¢ Ve tvaru: Zajeéi Umysly, 13
Pohadkov 297 12 reckolonnice nad bebtaou
@ PSC nizev mcslﬂ“:lehﬂ obee
Emil Bouda T s pivodn rodne)priment Noujs pment Rodné slo
Zajeél’ Umysly 13 851212/1020
i & 3 pen, mesic, rok narozeni listo narozeni res P m Stétni
g?r’%k:ﬂzomnlce nad Destnou q 1:2,12&.‘198'(5 :L;liknv g:rkulinev Zm E ;b';ﬂ(nmi
Jme‘noa pHjmeni otce. Jméno a pijmeni matky Rodné: ‘pﬁjmem matky
I ph’lohy. V)'/piS z rejstn’ku trestﬂ Emil Bouda st. Karolina Boudova Hnuta
Trvls poby et Podor radacle
2 il Na adrese
s i ety ove srsvt o ZAZNAM REISTRIKU TRESTO
34ddm Vis Himbo o prijett do pracovnihe 3 o
poméru na misto pomocnd kucha, 4 000~ 10.11.2001 UMYSLNY TC, UBLIZENI NA ZDRAVI
inze: i v deniku H Blesky 15 g oveteno podie RTpk TREST ODNETI SVOBODY V DELCE TRVANI 6 MESICU.
[ ti
minulého mésice. Na préci se hodim., nebot Spsovd natka &5,
5o wpuiend kuchar i i roky gl
praxe z hostince U dvow hrdlorezds, w nés v J 7
Colormmict
Phucen
Do price se t63im & moiu nastoupid kdykols, .
jak déte vedet a budete Pa""’d)m}:
ikazu, rodného listu nebo jiného dokladu. Tyto orginy po ovéfeni sprav nosr!y]
udzm Zdost hdllt restil,
S

BBG
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MINISTERSTVO FINANCI A KRALOVSKA POKLADNA

ROZPOCTOUY PREDPIS

Rozpodtovy subjekt:  MINISTERSTVO VALKY A PODOBNE

Rozpodtové obdobi: Q4/2011 tj.: 1.10. 2011 - 31.12. 2011

V rozpoctu celkem: 200 000 zlatych penizku

Polozky predpisu: pozadovano predpis zmény pfi schvaleni

1. Jednotky pozemnich sil 150 000 150 000

2. Jednotky vzdusnych sil 20 000 20 000.
3. Namornictvo a admitalta 10 000 10 000.
4. Jednotky hradni straze 2500 2 500.
5. Tajné sluzby 15 000 15 000.

6. Rezervni fond 2500

Dokument ¢ekana p fipadné zmény z moudrosti Jeho veli¢enstva a jeho podpis.

Sem jej méa cténa ruka pripojit.

m Opravy vyznamnych kulturnich pamatek za u¢elem zabezpeceni socidni ch slizeb
L . . Druha vyzva dotaéni ho programu 201/2012
- Projekt je spolufinancovan
Evropskym socialnim fondem
a statnim rozpoctem Ceské republiky

Jeho kralovska milost

Robin XXIV., kral $im giroko dalek P -
p;’.b;Qové 1) rél nad vsim Siroko daleko Doplnéni nalezitosti podani

112 00 Kralovsky hrad
Pohadkov

Dobry den,

v projektové Zadosti REKONSTRUKCE STRECHY PERNIKOVE CHALOUPKY,
podané pod projektovym &islem TK-425-88-7454 s celkovou Zzadanou ¢astkou 45 000 euro,
jste na strané 724 podani, v rubrice 24.8 Trvala udrzitelnost neuvedli vyZadované udaje
kolonky C:, komentované takto:

C. Sprava objektu nasledujicich 5 let

Uvedte prosim, jaka organizace bude spravovat objekt pét let po realizaci a jakym zpGsobem.

Prosim dopliite podani do 14. 10. 2011
doporucené na adresu spravce dotacniho programu,
na obalku uvedte DOPLNENI K PODANI 425-88-7454

Jana Vymasténa

18. 10. 2011 od 8:00, Skolici mistnost - chaloupka na k

Zelena - Kuchyn
Jelenovsky - Kuchyn
Trnavsky - Kuchyn

25. 10. 2011 od 8:00, Skolici mistnost - chaloupka na kufi nozce

Landovsky - Sklepy
Mandik - Sklepy
Trouchniva - Zahrady
Lukasnikov - Zahrady

Uvedeno je pfijmeni a pracovni zafazeni na Hradé. o )
Skoleni vede pani magistra Chytra. vyfizuje: Mokry

OPERACN| PROGRAM  Smpsoms o v
—_— LIXSKE ZDROJE wu% Bl Ein
A ZAMESTNANOST wiwwesfer.cr
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Eitru pFichoai poéty

jeho.velicenstvo@hrad.ph [ apis

Q Ligé Maihcet j§ Odh

O Expres s.r.o. nakladatelstvi (info@expres.hu)
wwwr Publikace ,Jak na draky”
11.10. 2011(vCera) 22:11

e zobraite.

obréazky. Kiiknutim

Upozornéni: Zprava

Dobry den,

novou pravn Upravu, a je vtipnym pravodcem v boji s velkym $kidcem.
Cena jen 249 zlatych pen zkd.
Objednaveijte do 1. 11. 2011
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Stres: zapis

S pracovn m vypét m (coz jsme zazili ve hie) souvis Casto stres.

Ocekavat ho ale muzeme i v tézkych zZivotnich okamzicich, pfi silné zatézi.
Udalostem, které startuji stres, F kdme stresory, mohou byt riizné.

Stres je vyrovnavaci reakce organismu na tézkosti nejriznéjs ho charakteru.
MuZe se stat, Ze se psychicka nepohoda projev ve fyzickém stavu organismu
(odborné tomu F kdme psychosomatické onemocnéni).

Se stresem a problémy se ¢lovék vyrovnava rizné, nejcastéji:

- kompenzaci
(tento list nemame, ale zvladli sme ty dva tézké - stejné budou za v ¢ bodu)

- rozumové zdivodnéni nebo zkresleni

(ty projekty, tomu stejné nikdo nerozum a nebudou to m t ani ostatn )
- tnik

(j& tomu stejné nerozum m holky, udélejte to, ja si budu kreslit)

- izolace
(hlavné s nikym nemluvit, jako bych tady ani nesedél, ono se tayknic nestane)

- popieni
(nic stresuj ¢ ho se nestalo - bylo to v pohodé, zvladali jsme to v klidu)
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Sdruzovani obcanti
Vzdélavaci program

BEZNA VYUCOVACI JEDNOTKA
Aplikacni platforma zazitku a hry

Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Ptiloha 3.

Modul 1: Volby do zastupitelstva Hrdého mésta Skarpa

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani rozumi moznosti sdruzovat se v politické strané a pravu na svobodné
volby. V simulované volbé sestavi zastupitelstvo.

Materialni naroky aplikace:
Volebni listky (emateridly 01 — prvni ¢ast) jeden do dvojice, klobouk

NE R

Volby do zastupitelstva

—z‘,‘\’ﬂ Hrdé mésto Skarpa, jedno z nejvétsich mést krdlovstvi, vybird své obecni zastupitelstvo.
=l Pan fardF skonéil se msi o pdl hodiny dfive a vsichni uZ netrpélivé stoji pfed volebni
mistnosti, zfizenou v mistnim pohostinstvi U Ziznivého vola. Pridejte se k nim, osud mésta mdte
ve svych rukou.

Hra¢lm rozdame volebni listky (jeden do dvojice — jsou tak koncipovény a graficky
vyfeseny) a nechame je provést volbu (kazdy udéla jeden k¥izek u strany, kterou voli). Listky
sesbirame do klobouku, mezitim, co Ucastnici pIni dalsi tkoly, seCteme hlasy, na tabuli nakreslime
graf volebnich vysledk( eee

ﬁﬁ Modul 2: Tovarna na rybicky

Cile modulu:
f Udastnici vzdélavani se seznami s hlavnimi formami sdruzovéni ob&and, pochopi podstatu
smyslu jejich existence v simulovaném jednani o tovarné, pochopi stézejni vyznam
sdruzovani v politickych stranach.

Materialni naroky aplikace:
Instrukce pro skupiny (emateridly 01 — druha ¢ast) , karty "kfesel" (e materidly 02)

Jednani zastupitelstva

B3

-),'\’i Ve Skarpé je poprask! Mistni firma Udicka, ktera se zabyva produkci rybiek v
dl konzervach, se rozhodla pfistavét jednu tovarni halu, aby mohla zvysit produkei svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projednadva v té véci zménu Uzemniho planu, byly
sezvany vSechny obcanské struktury, které do véci maji co mluvit. Sdruzovani totiz zvySuje Sanci
prosadit vlastni zajmy.

Hraci vytvofi Sest tymd, do kterych rozddme vidy jeden UGistek s Ukoly. Tym si pfipravi
argumentaci, shromdzdi a vymysli co nejvice dlvodl, pro¢ by mél byt prosazen jeho nazor.
Na pfipravu argumentacéni baze maji tymy asi 7 minut. Pak jejich zastupci prednasi své nazory pred
plénem. Na vystup md kazdy tym 4 minuty, nemusi je vyCerpat. Lektor pfedvolava postupné
vsechny organizace, na stfidacku pro navrh — proti navrhu. ee



Pfiloha 3.

. Hlasovani

7\1\% VidZeni zastupitelé, slyseli jste vSechny argumenty z fad obcanské spolecnosti. Budeme
=@l hlasovat o ndvrhu.

Sestavime sedmiclenné zastupitelstvo, podle vysledk( voleb (Gcéastnici se pfihlasi ke své
politické prislusnosti, rozddme nahodné kresla). Hlasuje se o navrhu zmény Gzemniho planu mésta,
ve prospéch firmy Udicka. Zastupitelé zvedaji karty s kresly, hlasy secteme a vyhlasime vysledek
hlasovani. Hlasujici je tfeba upozornit, Ze ve volbé kopou za svou politickou stranu (radéji vratit
volebni listek, aby se mohli vZit "do programu strany") a ne za obc¢anskou organizaci, se kterou
pracovali v minulé aktivité. Mohou se ale v hlasovani nechat ovlivnit argumenty, které slyseli.e®

5y Refelexi se snazime upevnit poznané informace — jaké formy sdruzovani mame, k cemu
e jsou, jaké zajmy pred verejnosti haji. Kdo ma ale posledni slovo? Které formy maji vysadni
prava na celostatni Urovni, co je to tripartita? Mohou jednani s obcanskymi strukturami néco
ovlivnit, nebo to budou vidycky politické zajmy, co rozhodne? Co zastupitelé? Volili podle
programu, kvuli kterému byli zvoleni, nebo podle toho, co slySeli a co je presvédcilo? Je to tézké
rozhodovani? e

Obcané se sdruzuji do nékolika zékladnich typl organizaci. Nejvyznamnéjsi z nich jsou
@we | politické strany, které umoznuji demokratickou vladu ve staté i v obci. Déle cirkve, tradi¢né
majici spise moralni autoritu, ale respektované pro velky pocet svych ¢lent. Komory jsou profesni
uskupeni, starajici se o popularizaci védeckého poznani ve svych oborech a o respekt vlady
k poznani (stomatologové, pravnici). Vydavaji riznd doporuceni, zavéry atd. Spolecnosti rozvijeji
odkaz vyznamnych osobnosti. Obcanskd sdruZeni jsou nejpestiejsi a nejpocetnéjsi skupinou,
registruje je ministerstvo vnitra. Maji své cile, kterych se snazi dosahovat svou ¢innosti. Ty nesmi
byt protizdkonné. Humanitarni organizace se snazi zmirnit globalni nebo regiondini humanitarni
krize a problémy. Odbory jsou zaméstnanecké organizace, prosazujici prava zaméstnancl a jejich
pfihodné pracovni podminky (napt. Odborovy svaz Zeleznic). Odbory jsou spole¢né s vladou
a zastupci podnikateld a zaméstnavatel soucasti tripartity. Jeji jednani maze ovlivnit znéni zakonu
avyhlasek. e oo

si mohou Ucastnici udélat poznamku, kterou nadiktujete.
K realizaci programu potrebujete grafické materialy (01, 02).
Konec modulové ¢asti manualu.

n Zapis je mozné diktovat béhem pfipravy jednotlivych fecnikl — pfed kazdym vystoupenim

Volebni listek

Strana lidského pFistupu (SLP)
Jejim cilem je socidlni spravedlnost, v niZ nejsou chudi lidé moc chudia bohati moc bohati. Vysoké dané a mnoho
rtznych finanénich davek rtizné znevyhodnénym a potfebnym lidem.

Rozkvetld strana prace (RSP)
Vysoké dané jsou rozdélovany nejenom mezi potfebné lidi formou socidlnich davek, ale vyrazné finance putujii do

pfirody, jeji ochrany, do obnovitelné energie a podobné.

Strana na vaikach — zlatd stfedni cesta (SNV-ZSC)
Silna ekonomika, omezena jen nutnymi danémi, nicméné socialni zodpovédnost, to je nas tradicni program. Chceme co
mozna nejprihlednéjsi a nejjednodussi feseni problému.

Qo oo o4 o

Pravé $ance pro viechny (P3PV)
Nechceme vybirat penize na danich, ale necekejte od nas ani mnoho socialnich davek. N&as program je jasny: v
bohatém staté neni chudych lidi. Cesta neni davat chudym zlatéky, ale zajistit rGst ekonomiky.

Volebni listek

Strana lidského pfistupu (SLP)
Jejim cilem je socidlni spravedlnost, v niz nejsou chudi lidé moc chudia bohati moc bohati. Vysoké dané a mnoho
rtznych financnich davek rzné znevyhodnénym a potfebnym lidem.

Rozkvetld strana prace (RSP)
Vysoké dané jsou rozdélovany nejenom mezi potiebné lidi formou socialnich davek, ale vyrazné finance putujii do

pfirody, jeji ochrany, do obnovitelné energie a podobné.

Strana na vazkach — zlatd stfedni cesta (SNV-ZSC)
Silna ekonomika, omezena jen nutnymi danémi, nicméné socialni zodpovédnost, to je nas tradicni program. Chceme co
moznd nejprihlednéjsi a nejjednodussi feseni problému.

O] D0 OO0 | od

Pravé $ance pro viechny (PSPV)
Nechceme vybirat penize na danich, ale necekejte od nas ani mnoho socidlnich davek. Nas program je jasny: v
bohatém staté neni chudych lidi. Cesta neni davat chudym zlatéky, ale zajistit rGst ekonomiky.

Volebni listek

Strana lidského pFistupu (SLP)
Jejim cilem je socidlni spravedlnost, v niz nejsou chudi lidé moc chudi a bohati moc bohati. Vysoké dané a mnoho
rtznych finanénich davek rGizné znevyhodnénym a potfebnym lidem.

Rozkvetld strana prace (RSP)
Vysoké dané jsou rozdélovany nejenom mezi potiebné lidi formou socialnich davek, ale vyrazné finance putujii do

pfirody, jeji ochrany, do obnovitelné energie a podobné.

Strana na vazkach — zlatd stfedni cesta (SNV-ZSC)
Silna ekonomika, omezena jen nutnymi danémi, nicméné socialni zodpovédnost, to je nas tradicni program. Chceme co
moznd nejprihlednéjsi a nejjednodussi Feseni problému.

OO0 | Od | od

Prava $ance pro viechny (PSPV)
Nechceme vybirat penize na danich, ale necekejte od nas ani mnoho socidlnich davek. Nas program je jasny: v
bohatém staté neni chudych lidi. Cesta neni davat chudym zlatdky, ale zajistit rist ekonomiky.




Mistni firma Udicka, kterd se zabyvd produkci rybicek v konzervdch se rozhodla pristavét jednu tovdrni halu, aby mohla zvysit produkci svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projedndva v té véci zménu tzemniho pldnu, byly sezvdny vsechny obcanské struktury, které do véci maji co
mluvit. SdruZovadni totiZ zvysuje Sanci prosadit viastni zajmy.

Obcanské sdruzeni za staré mésto

Iste ¢leny obcanského sdruzeni, jehoz cilem je ochrana jedine¢ného razu starodavného méstecka, a jako takovym se vam napad
rozsifit mésto o dominantu dalsich vézi tovarny moc nezamlouva. Navic hala je pldnovéna coby kamenem dohodil od stfedovékého mostu
svatého Dindi.

Pripravte si kratky proslov k zastupitelstvu a predneste jej. Snazte se, aby zastupitelé pochopili Vase stanovisko. Klidné hrajte na
city, presvédcujte a argumentujte.

Mistni firma Udicka, kterd se zabyvd produkci rybicek v konzervdch se rozhodla pristavét jednu tovdrni halu, aby mohla zvysit produkci svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projedndva v té véci zménu uzemniho pldnu, byly sezvdny vsechny obcanské struktury, které do véci maji co
mluvit. SdruZovani totiZ zvySuje Sanci prosadit vlastni zdjmy.

Spolecnost pro vystavbu muzea Karla Lamacky

Jste spolecnosti rozvijejici odkaz vynikajiciho védce a rodaka naseho mésta Karla Lamacky, ktery se proslavil objevem protijedu na
draci pokousani. Po tfech letech jste koneéné shromazdili dostatek penéz na mali¢kou expozici (muzeum) o tomto védci a jeho objevu,
kterou jste chtéli umisnit do jeho rodného domku. Na jeho misté ma ale stat co nevidét nova tovarni hala. Firma Vam nabidla moZnost
umistnit vystavu do vstupni haly a zafinancovani zlaté desticky s ndpisem "Na téchto mistech se narodil Karel Lamacka", coz je nedlstojné,
az urazlivé — co mél Karel spole¢ného se smradlavyma rybi¢kama?

Pripravte si kratky proslov k zastupitelstvu a predneste jej. Snazte se, aby zastupitelé pochopili Vase stanovisko. Klidné hrajte na
city, presvédcujte a argumentujte.

Mistni firma Udicka, kterd se zabyvd produkci rybicek v konzervdch se rozhodla pristavét jednu tovdrni halu, aby mohla zvysit produkci svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projedndva v té véci zménu tuzemniho planu, byly sezvdny vsechny obcanské struktury, které do véci maji co
mluvit. SdruZovani totiz zvySuje Sanci prosadit vlastni zdjmy.

Lékaiska komora kralovstvi

Jste ¢leny vyznamné instituce, ktera sdruzuje ty nejlepsi |ékare v kralovstvi. Spolecné vydavate doporuceni, stanoviska a branite se
proti nedicté k hodnotam, ve kterych jste kovani. Jako Iékafim Vam velmi lahodi snaha zvysit produkci rybi¢ek — je v nich spousta jédu a
bude to mit pozitivni dopady na zdravi. Lidi by méli jist rybicky. Proto s rozsifenim tovarny nemate problém.

Pfipravte si kratky proslov k zastupitelstvu a predneste jej. Snazte se, aby zastupitelé pochopili Vase stanovisko. Klidné hrajte na
city, presvédcujte a argumentujte.

Mistni firma Udicka, kterd se zabyvd produkci rybicek v konzervdch se rozhodla pristavét jednu tovdrni halu, aby mohla zvysit produkci svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projedndva v té véci zménu uzemniho plénu, byly sezvdny vsechny obcanské struktury, které do véci maji co
mluvit. SdruZovdni totiz zvysuje Sanci prosadit vlastni zdjmy.

Odborova organizace podniku Udi¢ka

Tak. A jste odbordfi. Mate hdjit zajmy a prava viech délnika, ktefi kazdé rano pred patou vstavaji, aby bylo v konzervach dost
rybic¢ek. Dalsi hala je dost prace na nékolik dalSich let. Pfibyvaji roboti a stroje, ale nova hala zajisti moznost udrZet dost lidi v zaméstnani. A
prace je pro lidi to nejdilezitéjsi. Pokud nebude nova hala, bude se propoustét a nebo snizovat mzda. Tomu musime zamezit!

Pripravte si kratky proslov k zastupitelstvu a predneste jej. Snazte se, aby zastupitelé pochopili Vase stanovisko. Klidné hrajte na
city, presvédcujte a argumentujte.

Mistni firma Udicka, kterd se zabyvd produkci rybicek v konzervdch se rozhodla pristavét jednu tovdrni halu, aby mohla zvysit produkci svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projedndva v té véci zménu tuzemniho pldnu, byly sezvdny vsechny obcanské struktury, které do véci maji co
mluvit. SdruZovdni totiZ zvysuje Sanci prosadit vlastni zdjmy.

Humanitarni organizace Clovék v nouzi

Jste pracovnici rozvojové agentury, ktera zajidtuje jidlo pro déti v nejchudsich oblastech Velké medvédi doliny, obrovské a pusté
zemé, kam vozite rybicky, které zajistuji dobrou moznost vyZivy nejpotiebnéjsich. Jsou to skladné konzervy a firma Vam je jako znecistovatel
ovzdusi zadarmo dodava v rdmci zakona. Vétsi vyroba znamena i vic rybicek pro vés. Chapete, Ze je to vytlaceni klinu klinem, ale déti umiraji
hladem.

Pripravte si kratky proslov k zastupitelstvu a predneste jej. Snazte se, aby zastupitelé pochopili Vase stanovisko. Klidné hrajte na
city, presvédcujte a argumentujte.

Mistni firma Udicka, kterd se zabyvd produkci rybicek v konzervdch se rozhodla pristavét jednu tovdrni halu, aby mohla zvysit produkci svych
konzerv. Na zastupitelstvo, které projedndva v té véci zménu tuzemniho pldnu, byly sezvdny vsechny obcanské struktury, které do véci maji co
mluvit. SdruZovani totiZ zvysuje Sanci prosadit viastni zajmy.

Cirkev svatého grélu

Jste Eleny cirkve svatého gralu a vase naboZenska prava budou dostavbou tovarny znaéné dotéena, nebot se kvili ni ma
pfestéhovat Vase motlitebna. Sice je to jen stara sokolovna, ale pro vasi cirkev ma obrovsky vyznam, protoze se zde vasemu duchovnimu v
deseti letech zjevila zlatd lilie grélu a Septala mu tajemstvi o uloZeni této posvatné nadoby. Pro mnohé je to blazniva povidacka, ale pro vés je
to vira.

Pripravte si kratky proslov k zastupitelstvu a predneste jej. Snazte se, aby zastupitelé pochopili Vase stanovisko. Klidné hrajte na
city, presvédcujte a argumentujte.
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Modul 1: Sex a laska na podloZce

Cile modulu:

Udastnici vzdélavani chapou otevienost lektora v tématu, nemaji obavy z nevhodnosti
pouzivani slova sex, vymysli zastupny symbol pro lasku a zdstupny symbol pro sex,
symboly jako skupina analyzuji, definuji vztah mezi laskou a sexem.

=0

Materialni naroky aplikace:
Podlozky pro praci s plastelinou, plastelina (balicek na 10 uéastnik), flipchart.

9 =

Rekni sex

7\1\% Vsichni Gcastnici najednou vyslovi slovo sex. Aktivitu Ize opakovat, je-li to nutné. Stejné tak
=8 mUlZeme nabourat verbalni tabu dal3ich slov: kondom, penis, vagina, onanie apod. Zale#i
na skupiné a odhadu lektora. e e

©

Laska a sex na podloZce

7\1\% Udastnici pracuji v tymech po ¢tyfech a7 péti ¢lenech. Jejich Gkolem je z plasteliny vytvofit
==& symboly pro lasku a pro sex. Zadani tkolu je dobré udélat stroze: "Postavte lasku a vedle ni
prosim sex". Na aktivitu je tfeba asi pét minut, chvili trva, nez se ucastnici na symbolech domluvi.
Symboly vypisujeme do dvou sloupcti na flipchart (pod slova LASKA a SEX) a v rdmci skupiny
analyzujeme (ereflexe), pro¢ pravé ten ¢i ten symbol patfi k ldsce nebo sexu. Je mozné pfipravit si
vlastni, lektorsky symbol (emateridly 1) a pfidat jej k ndvrhim acastnikd.

Po analyze symbol( se snazime najit vztah mezi obéma sloupci. Opét verbdini analyzou. Je
mozné, Ze Ucastnici trvaji na jednom sméru zavislosti (sex "vznikd" z lasky), nebo na oboustranné
zévislosti. Nejde o vmanipulovani jejich nazor nékam, ale o to vysvétlit s proc.

Vysledkem aktivity je tedy vystup na tabuli a formulace vztahu mezi laskou a sexem. @

v V reflexi se soustfedte na zvolené symboly a na to, pro¢ pravé tento symbol zastupuje nas
= abstraktni pojem, at uZ laska, nebo sex (napf.: pro¢ je srdce symbolem lasky). SnaZte se
brat kazdy symbol (i stylizaci souloZe, byt explicitni) jako vhodny, pfijatelny. Cesta ke konstatovéni
vztahu mezi laskou a sexem bude snazsi, pokud zamérné symboly, které by mohly platit pro oba

jevy umistnite na tabuli nékam mezi sloupce. ®

Zjistili jste, Ze laska a sex k sobé patfi, Ze maji mnoho spolecného, ale nejsou timtéz.
Laska je hluboky cit, sex jeji projev. Sex bez lasky je jako psat pohled tuzkou. Nevéfite?e e



Modul 2: Sex bez lasky je jako psat pohled pusou

Cile modulu:
Ugastnici vzdélavani ziskaji modelové, snadno zapamatovatelné pfirovnani pro sex bez
lasky. Do ptirovnani integruji charakteristiky ndhodného sexu nebo sexu bez lasky.

Materialni naroky aplikace:
Papiry a tuzky pro ucastniky.

BREELC

Napi$ mi pohled pusou

‘%’(ﬂ Ucastnici dostanou za Ukol napsat kratky vzkaz — pohled. Naptiklad: "Pane uiteli,

=) zdravime Vas z hodiny OV." Ukol ale maji splnit psanim tuzkou v puse. V pfipadé, 7e je jim
takovy ukol odporny, mohou psat napriklad slabsi rukou, nebo se zavienyma ocima. Po splnéni
ukolu vytvarime paralelu mezi Ukolem a sexem bez lasky. ®

Mame ted' za ukol, na zakladé toho, co jste si ted vyzkouseli, vymyslet, pro¢ je sex bez
e lasky stejny, jako psat tuzkou v puse. Podafilo se vam pohled jakZtak napsat? (Je mozny).
Myslite si, Ze by takhle mél vzkaz na pohledu vypadat? (Neni to ono). Co si asi pomysli ¢lovék,
kterému takovy pohled poslete? (Vypovida to o ¢lovéku) Pro¢ se nepiSe tuzkou v puse? (Je to
divné, zbyte¢né komplikované, je to nebezpe¢né — mlzu dostat nemoc). Ucastnici sami budou
patrné navrhovat dlasi paralely. Nékteré by si méli k prikladu poznacit.e

Sex bez lasky je tedy jako psat dopis tuzkou v puse. Je to mozné, mize to byt i zdbavné, ale
neni to ono, nevede to k cili, je to komplikace a hlavné: je to nebezpecné. o e

Modul 3: Golfovy klub

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani jsou schopni vysvétlit, pro¢ neni dobré spéchat se sexem, pro¢ je v
této oblasti vefejné minéni (nazor a zkusenosti spoluzaku) pasé.

Materialni naroky aplikace:
Papiry a tuzky pro Gcastniky.

N2 R

VIP Golfovy klub

%’(ﬂ Predstavte si ted na chvilku, Ze jste &lenové prestiZniho golgového klubu. Madte vistni
= prijimaci ritudly, viajku, klubovnu, do klubu miiZe patfit jen ten, kdo néco znamend, néco
umi, kdo na to md.
Ucastnici dostanou za tkol napsat 6 &islic, které v mésicich vyjadfi, jako dlouho trva, nes si
mzZe jejich klub ovéfit, Ze..
Novy hra¢ umi hrat obstojné golf,
Novy hra¢ ma jen Spickové vybaveni,
Novy hrac neni vysinuty, neni to jen namysleny blbecek,
Novy hrac nikdy nezradi klub — nepfestoupi jinam,
Novy hrac je spolehlivy, dodrzi co slibi,
Novy hrac nema néjaké fakt nehezké tajemstvi. ®

il e méte na test nového hrace dostatek &asu. Co bylo nejobtiznéjsi urcit? Myslite, Zze néco
nelze urcit nikdy? Co je dulezitéjsi, golfovy klub nebo Vas Zivot, vase télo a vas dobry pocit? Pokud
dokdZete vénovat takovou péci precisnimu vybéru spoluhrace, jakou si zaslouZzi vas sexudini
partner? Nemélo by vas pojit vic, nez ze "umi dobfe hrat" nebo "ma dobrou vybavu?"...e

Se sexudlnim partnerem se to ma jako se spoluhraéem ve VIP golfovém klubu. S Zivotnim

partnerem. Potfebujeme cas, abychom pfisli na vSechny jeho charakterové vlastnosti, na
jeho zdravotni a moralni stav. Je dobré vybirat stejné jako spoluhrace — dlouho a peclivé. Vidét v
partnerovi spoluhrace na vic nez jednu hru, citit se s nim dobre a v bezpeci. e ®

Jeden bod

N

kO Pozadejte ucastniky, aby uklidili plastelinu a podlozky podle barev. Za spInéni tkolu
=8l prinaleZi kazdému jeden bod do testu.e

Stejné jako s uklidem plasteliny se to ma i se sexem. Dostal nékdo vic bodu proto, Ze
sklidil plastelinu dFiv? Dostal nékdo méné bodd, kdyZz dokondil dkol jako posledni ve tiidé?




V sexu plati, Ze Ize ziskat jen jeden nebo Zadny bod. Vic ne. Proc se nutit do néceho a "splnit to" jen
proto, Ze ostatni jsou hotovi, kdyZ stejné nem(zu rychlosti ziskat nic navic. Naopak. MGzu hodné
ztratit. Zbrklost se nevypldci, a to nejenom v uklidu plasteliny. ®

Sex, jako mnoho jinych véci na svété potrebuje svij ¢as. Neni kam spéchat — nejde ziskat

vic neZ jeden bod. At uz pfijde kdykoli. Spéch ale mUze zpUsobit, Ze se ¢lovék pfehmatne —
da k sobé barvy, které k sobé nepatfi. Pak se muZe stét, Ze si sex neuZije, nebo mu dokonce ublizi.
Pfijde o svij jeden mozny bod. e e

Nenechejte se zaplést do her ucastnikd, nenechte se rozhodit, ani nejtvrdsimi vytvory z

plasteliny. Snazte se je civilizované popsat a verbalizovat. Snazte se FEB vést pevnou

rukou k pozitivni interpretaci zastupnych zazitkG. Za desinterpretaéni pfispévky
podékujte a bud'je prejdéte s tim: "to neni to, co hleddme", nebo jim nevénujte dalsi pozornost.

Tento materidl obsahuje ilustracni fotografie.
Konec modulové ¢asti manualu.

emateridly 1: ilustracni fotografie

Ptiloha 4.
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Modul 1: Breberky

Cile modulu:
Udastnici vzdélavani na konkrétnim piikladé rozumi podstaté parazitickych venerickych
chorob, jejich pfenaseni, rizikovému chovani a zplsobtdm ochrany.

Materialni naroky aplikace:
8 samolepicich stitkG (malych, cenovkovych) pro kazdého ucastnika, modré a ¢ervena
kostka.

= B

B

Breberky

%’(ﬂ Lektor hazi dvéma kostkami, a oznamuje kolik klukd a holek se Ucastni v aktualnim kole

=8 sexuédlnich radovének — Géastnici se snaZi spojit se do chumlu o tomto poétu pfisluinych
klukd a holek (princip Molekuly). BEhem hry na sebe opatrné a nendpadné lepi samolepky,
predstavujici parazity. ee

Kolik na sobé& méte breberek? Bylo obtizné je chytit pii nasem simulovaném sexu? Slo se
proti nim néjak branit, nebo si skoCily kdy chtély na koho chtély? Jaky by byl pocit chodit
dnes po skole oblepeny samolepkami? Museli jste si ddvat pozor pred kazdym, nebo jste nékomu
mohli véfit, Fici si "ten mne nenakazi" — kdo jsou takovi lidé v redlném Zivoté? e

D)

.
{

Pohlavni (venerické choroby) jako ves murika (filcky) a jiné se $ifi pfedevsim nahodnym

sexem s partnerem, o jehoZ zdravi nic nevime. Neplati proti nim Zzadna ochrana — skaci si
kam chtéji. Jedina moZnost obrany je davat si pozor — byt v posteli jen s tim, koho zname, komu
véfime, vime, Ze je zdravy a Ze je nam vérny. Ne Ze si koleduje o samolepku pti kazdém hodu
kostkou. e ®
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Modul 2: Viry a kondomy

Cile modulu:

Udastnici vzdélavani na konkrétnim piikladé porozumi principdim Sifeni pohlavnich

virovych onemocnéni, jejich rozdilim vi¢i nemocem parazitickym a zplsobtdm ochrany
vuci nim.

Materialni naroky aplikace:
Jedna latexova rukavice a jedno razitko pro dvojici G¢astnika.

Viry a kondomy
Skupina se rozdéli na dvé poloviny, optimédlné na kluky a holky (tak bude aktivita dale

<
popisovéana) Kluci odejdou na jednu stranu mistnosti a na libovolnou ruku si nasadi
latexovou rukavici, symbolizujici kondom, holky udélaji totéz na druhé strané ovsem s razitky. Pfi
prechdzeni mistnosti musi mit kazdy "sexudlni kontakt" stfetnout se s nékym a fict si "kterou rukou
to chce"®. Obsahy zvolenych rukou rozhodnou, zda se kluk nakazi nebo nenakazi virovym
onemocnénim — zda dostane razitkem a jestli po ruce nebo po latexu. Po tfech kolech lze aktivitu
ukoncit, nebo si prohodit role.e e

R

2
o7\

Kolik mate razitek? Bude snazsi se zbavit jich, nebo samolepek z predchozi hry? Kdo
se onemocnéni ubranil rukavici? Co v této hre predstavovala? Brani kondom kromé
onemocnéni jesté nééemu? JaktoZe viry rukavici neprosly na kuZzi? Jakto, Ze jste se stfetavali
s lidma, ktefi byli nemocni? Nebylo by snzsi "prezit bez razitka" kdybychom méli ¢as a moznost své
partnery poznat a zjistit "co skryvaji v rukach?" e

Nejlepsim zplsobem jak se vyhnout pohlavnim nemocem, i tém virovym, jako kapavka,

syfilis nebo v nejhorsim pripadé AIDS, je zacit Zit pohlavni Zivot az tehdy, kdyZz mam jistotu,
Ze mUj partner si nezmould v ruce razitko. Kondom neni vSemocny zazrak, ale je lepsi nez nic —
snizuje riziko nakaZeni — orazitkovéni holé kize. Razitka se ¢lovék zbavuje obtizné, rozhodné hif
nez samolepky — virové ndkazy jsou obvykle vaznéjsi, nez parazitickd onemocnéni. Kondom je
barierovou antikoncepci — kromé praniku virG brani také priniku muzskych reprodukénich bunék —
spermii. e ®

e Je na pedagogickém vkusu a odhadu lektora, jak explicitné chce tento pfimér v pravidlech pouZit. Neni mozné tuto
vétu kategoricky odmitnout, jako metodicky zavadnout— bavime se stéle oteviené o sexu a ackoli by nékdo mohl
namitat, Ze takova vulgarita nema mit ve vyucovéni prostor, méjme na mysli, Ze simulujeme bezpecné prozitek
rizikového sexudlniho chovani. Vulgarniho chovani.

Ptiloha 5.

-l Modul 3: Kdy mazu mit dité

Cile modulu:
Ucastnici vzdélavani ziskaji predstavu o naro¢nosti starani se o potomka a informaci
0 nutné pripravé na rodicovstvi a o planovani rodi¢ovstvi, véetné antikoncepce.

Materialni naroky aplikace:
Pracovni list do dvojice, maly trhaci blok, obalka s listkem vevnitf pro kazdou dvojici,
razitko pro lektora.

B 2R

Rodicovské peklo

‘%’(ﬂ Ugastnici maji b&hem kratkého ¢asového prostoru (5minut) stihnout splnit pofadé
=@ (odspodu nahoru) co nejvic kol pracovniho listu. Pracovni list a obalka musi neustéle
lezet na stole a po kazdém splnéni Ukolu musi tym pfivolat lektora a pozadat si o razitko do
pFislusného Fadku. Napravo je pocet bodl, dosaZzenych v aktivité, pouZitelnych jako bonus do

Jaky byl Ukol stihat tolik rodi¢ovskych povinnosti v tak kratkém case? Jaké by to bylo byt na
ukol sami? Kolik ¢asu a kolik energie je potfeba na vsechny uUkoly, at uZ byly na papife
vypsany nebo nevypsany? Kdy by mél mit ¢lovék dité? Co je to antikoncepce?e

=g
o ™
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Poridit si dité je zodpovédny krok, vyZadujici predevsim, aby na néj byli dva, aby se méli

radi a byli pfipraveni si pomahat a vse zvladnout. Je tézké Fict, kdy mit dité, ale je snadné
fict si, kdy jej nemit: kdyZz na to nejsme dostatec¢né pripraveni. Zazili jsme pét minut starosti a jen
malokdo by zvladdl pét hodin, ne-li pét mésicl nebo let. RodiCovstvi je proto potieba planovat.
Existuje mnoho zpUsobd, jak zabranit pfi sexu nechténému poceti, fikime jim antikoncepce. Tou
nejspolehlivéjsi je sexudlni abstinence, dale mlZeme uvaZovat o hormonadlnich metodach
(predepisuje je IékaF a jenom holkam), barierovych metodach (kondomy, ty si prozménu nasazuji
kluci, sehnat je lze v drogeriich nebo u pokladen supermarket(l), a o pfirozenych metodach
(vypocty neplodnych dni, prerusovana souloz — ukonceni sexu pfed tim, nez kluk vyvrcholi). Ani
jedna z metod (krom abstinence) nema 100% ucinnost, je dobré metody michat, nebo se oddavat
sexudlnim radovankam, ve kterych nedochazi k pohlavnimu spojeni. To, Ze spolu nespite pfimo vas
chrani pred pocetim, ale pokud si partnerem nejste jisti, nebo partnery stridate, nezbavujete se
rizika onemocnéni pohlavnimi chorobami. e e

Tento material vyZzaduje pracovni list .
Konec modulové ¢asti manualu.



A s ¢im k doktorovi?

Domluvte se s manzel(-kou)/(-em), s
¢im pujdete k doktorovi:
32 hodin jsme nekakali
zvracime po kazdém jidle 20 hodin
mame prajem 3ti den
mo¢ je syté Zlutd az hnéda
budime se po pulhodiné spanku

3 body

[

A s ¢im k doktorovi?

Domluvte se s manzel(-kou)/(-em), s
¢im pujdete k doktorovi:
32 hodin jsme nekakali
zvracime po kazdém jidle 20 hodin
mame prdjem 3ti den
moc je syté Zluta az hnéda
budime se po pulhodiné spanku

3 body

H

Babicky

Vecer chcete jit oslavit vyro¢i...musite
sehnat nékoho na ,vozeni prcka”.
Sezerite nékoho ve tfidé, kdo se vam k
tomu upiSe (podpis na tento papir)

Babicky

Vecer chcete jit oslavit vyrogi...musite
sehnat nékoho na ,vozeni prcka”.
Sezerite nékoho ve tfidé, kdo se vam k
tomu upi$e (podpis na tento papir)

Vyména plenek

Jejda, mame poklad v dupackach.
Zajdéte si pro papir z blo¢ku (na
katedre), vytahnéte obsah obalky a
vloZte do ni pfineSeny papir.

L

Vyména plenek

Jejda, mame poklad v dupackach.
Zajdéte si pro papir z blo¢ku (na
katedre), vytahnéte obsah obalky a
vlozte do ni pfineSeny papir.

L]

Zehleni tuny détskych dupaéek

Poskladejte z papirt vytrhnutych z
blo¢ku (lezi na katedre) 8 mini
vedernickovskych ¢epic. Ze neumite
zehlit? Ale dité si umite udélat, tak se
postarejte.

2 body

[ ]

Zehleni tuny détskych dupaéek

Poskladejte z papirt vytrhnutych z
blo¢ku (lezi na katedre) 8 mini
vedernickovskych éepic. Ze neumite
Zehlit? Ale dité si umite udélat, tak se
postarejte.

2 body

[

Hami hami, jako od mamy.

Vymyslete 12 rtznych pfichuti
presnidavek. Dbejte na to, ze
rozmixovat |ze cokoli, ale Vase détatko
potfebuje dobré a zdravé prikrmy.

]

Hami hami, jako od mamy.

Vymyslete 12 rGznych pfichuti
presnidavek. Dbejte na to, Ze
rozmixovat Ize cokoli, ale Vase détatko
potfebuje dobré a zdravé prikrmy.

]

Vyména plenek

Jejda, mame poklad v dupackach.
Zajdéte si pro papir z blo¢ku (na
katedre), vytahnéte obsah obalky a
vlozte do ni pfine$eny papir.

L

Vyména plenek

Jejda, mame poklad v dupackach.
Zajdéte si pro papir z blo¢ku (na
katedre), vytahnéte obsah obalky a
vloZte do ni pfineseny papir.

[

Ukolébavky

Sepi$ basnicku, ne kratsi, nez 6 fadku.
Musi obsahovat slova:

hajej, maminka, hvézdicka, rano.

Tak Sup, Sup, at' se dneska vyspite...

1 bod

]

Ukolébavky

Sepi$ basnicku, ne kratsi, nez 6 radku.
Musi obsahovat slova:

hajej, maminka, hvézdicka, rano.

Tak Sup, Sup, at' se dneska vyspite...

Kojeni

Sepiste pét mist ve mésté, kde muzete
v klidu kojit, aniz byste nékoho
poburovali. A tryskem, nez se drobecek
rozbeci z hladu.

Kojeni

Sepiste pét mist ve mésté, kde mizete
v klidu kojit, aniz byste nékoho
poburovali. A tryskem, nez se drobecek
rozbedi z hladu.

Vitani obéanku nebo kitiny.

Dohodnéte se na jméné pro Vase dité,
vymyslete jedno pro holku a jedno pro
kluka.

L]
H

Vitani obéankd nebo kitiny.

Dohodnéte se na jméné pro Vase dité,
vymyslete jedno pro holku a jedno pro
kluka.

L
L]
H

Ptiloha 5.



Ptiloha 6.

O BYDLENI

Vzdélavaci program
MODIFIKOVANA VYUCOVACi JEDNOTKA — TYMOVA PRACE
Aplikacni platforma zazitku a hry
(ZS - Ob&anska vychova - 6)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Ptiloha 6.

Modul 1: Pfatelé

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani rozumi systému poditani pokojti v byté pro Gcely inzeratu, identifikuji
pro sebe nejdulezitéjsi vybaveni bytu, zhodnoti vyvoj vybavenosti bytu v ¢ase, zhodnoti
finanéni naroky vybaveni a vlastnictvi bytu, vyvodi z takového zhodnoceni zavéry.

l—-s‘

Klicova slova:
Byt, dim, vybaveni, dispozice, vyvoj bydleni, finanéni naroky bydleni

S

Materialni naroky aplikace:
Plastelina (asi bali¢ek na dvojici); transparentni euroslozky (jedna do dvojice), ptidorys
(ematerialy 1)

Pratelé

Urcité zndte seridl Prdtelé. V anglicky mluvicich zemich je béiné, Ze spolu kamarddi,

=l prdtelé bydli ve spole¢né domdcnosti. Ve spolecném byté. Jaké to je si ted’ vyzkousite.
Spolecné s kamarddem, pritelem dostanete pomérné velky byt k zarizeni. Dejte do néj vsechno, co
potrebujete, co musi v byté byt.

Ucastniky rozdélime do dvojic. Ka7da tato nova "doméacnost" obdri pldorys svého bytu
v plastové fdlii a polovinu bali¢ku plasteliny. Za kol ma vybavit svdj prazdny byt.

V pribéhu hry si mohou hradi "vydélat" dalsi plastelinu. Pfijdou ke katedfe a nahlasi zptsob
"studentského privydélku" — jaké brigddy nebo zplsoby vydélku je napadaji. Na zakladé toho jim
lektor aktivity poskytne dalsi plastelinu.

Hru ukonéime s dostateénym predstihem tak, aby bylo mozné provést jeji reflexi. Vytvory
pak miZeme vystavit. ®

| V reflexi se soustfedime na to, co vSechno Ucastnici do svého bytu pofidili, co bylo
Z  po materidlni strance nejndroén&jsi, co jim v byté jeité chybi. Ptame se na to, co uréité
v byté nemaji — kamna, kolovratky, svicky. Zjistujeme, Ze se bydleni vyviji. Divime se, co v byté

.

drahé je vybavovat byt. Pocitdme pokoje a snazime se zapsat dispozici tak, jako bychom byt
nabizeli v inzerci. Pfipadné zjistujeme, zda bylo obtizné se ve dvojicich na vybaveni a jeho podobé
dohodnout, co to znamend v "opravdovém" Zivoté. e
Zjistili jste, co je to mit byt 3+1, co vSechno k bydleni potfebujeme a kolik to stoji
plasteliny. Kolik to stoji penéz. Zjistili jste, Ze vybaveni, které dnes v byté bézné mame
predchozi generace nemély a nepotiebovaly. Bydleni se neustale vyviji. e ®

K realizaci programu potiebujete grafické materialy (01 p(dorys).
Konec modulové ¢asti manualu.
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Pfiloha 7.

GLOBALNI EKOLOGICKE PROBLEMY

Vzdélavaci program
MODIFIKOVANA VYUCOVACi JEDNOTKA — TYMOVA PRACE
Aplikacni platforma zazitku a hry
(ZS - Ob&anska vychova - 7)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Graficky list je vloZen za pfilohu 8.

Priloha 7.
Modul 1: Wall-E

Cile modulu:
f Uéastnici vzdélavani v tymové praci aktivné hledaji vyhody a rizika ziskavani energie
rGznymi zpUsoby, simulované resi nékteré ekologické problémy. Vytvéreji si konotace
mezi Zivotnim prostfedim (plda, vzduch, voda), energii, kterou poskytuje a riziky, které pro néj
predstavuji rizné formy ekologické zatéze.

=0

Materialni naroky aplikace:
Pracovni list (emateridly 01) tisknuty na A3, barevny zvyrazriovac, fix, blocky.

0

7Y wane

‘f\;'\/ﬂ Wall-E je robot ze stenojmenného animovaného filmu Andrewa Stantona z dilny Pixaru,

=l jeho? ukolem je likvidovat lidsky odpad na lidmi vysidlené Zemi. Pojdme spolecné s nim
na chvilku odstrariovat poskozeni a rdany, které planeta, kterou nazyvame svym domovem, utrZila
prdvé od nds. Od lidi.

{

Ucastniky rozdélime do tyma, kolem 4 - 6 ¢len. Kazdy tento tym obdrii svdij pracovni list
a blocek. OkamZité mUzZe pracovat na pInéni Ukold na listu. Nejdfive ze vSeho bude potiebovat
energii pro odstranieni ekologickych Skod. Pro nastartovani té Ci té elektrarny je tfeba vypsat jeji
dvé vyhody a dvé rizika, nevyhody. Pokud tym ma splnéno (spravné), lektor vybarvi pfislusné
energetické symboly, které mlze tym pouzit v dalSich Gkolech.

PFi uZiti energie na spInéni Ukolu se energie Skrtaji fixou. Je jedno v jakém poradi se Ukoly
fesi, ale jenom pokud na né ma tym dost energie. Neni tfeba, aby vSechny tymy splnily vSechny
ukoly. Na zpétnou vazbu je tfeba si ponechat alespon pét az sedm minut. ®

Reflexi se snazime usporadat si ziskané poznatky o zplsobech ziskavani energie z rliznych

Zivll, a fixovat si hlavni hrozby, které pro tyto Zivly predstavuje ¢lovék a globalni problémy,
— které jsou s jeho Zivotnim stylem spojeny. ®

Na zemi jsou tfi hlavni Zivotni prostfedi: pida, vzduch a vodstvo. Kazdé z nich mize byt
% zdrojem energie, zname vétrné a solarni elektrarny, vyuZivajici vzduch, dary pldy

potiebuji uhelné a jaderné elektrarny, silu vody spoutavaji vodni elektrarny. Hlavnimi
potizemi s ovzdusim jsou globdlni oteplovani, tenceni ozonové vrstvy a snizovani kvality vzduchu.
Vodstvo trapi predevsim znecisténi, at uz z tovéren, domdcnosti nebo katastrof. Plida trpi erozi,
spojenou s kdcenim lesu a globalnim oteplovanim, znehodnocenim pldy jedy a hnojivy a kone¢né
predstavuji hrozbu i obrovské haldy odpadku. e

Je dobré aktivitu motivovat ziskem bonusovych bod( do testu.
Tuéné vyznacené teze v listu mohou byt oporou pro samostatné vytvoreni zapisu.
K realizaci programu potfebujete grafické materialy (01 pudorys). Konec modulové ¢asti manualu.

n MUZe se stat, Ze lektor nebude frekvenci "pfihlasovani se" o potvrzeni skére stihat.

Graficky list je vloZen za pfilohu 8.



Pfiloha 8.

Statni ochrana pfirody

Vzdélavaci program
MODIFIKOVANA VYUCOVACi JEDNOTKA — TYMOVA PRACE
Aplikacni platforma zazitku a hry
(ZS - Ob&anska vychova - 7)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Ptiloha 8.

Modul 1: Narodni pfirodni plastelinovisté

Cile modulu:

Uéastnici vzdélavani rozumi systému ochrany pfirody statem, systému zakazti a omezeni,

které jsou pro chranénou oblast charakteristické, i zasahtm, které jsou v takové pfirodni
lokalité pripustné. Setkaji se s ndzvy ctyi zdkladnich forem ochrannych pdsem pfirody, sami
skupinovou praci definuji, jak vypadd chranéna pfiroda a proc je tfeba ji chranit.

Materialni naroky aplikace:
. Plastelina (asi bali¢ek na dvojici); transparentni euroslozky (jedna do dvojice), podklad

(ematerialy 01)

Narodni pfirodni plastelinovisté

‘3]\% KaZdy z vds se ted’ stane clenem elitniho tymu vrcholného managementu jedné stdtem

=l chrdnéné lokality. Vasim ukolem je starat se o sviij "mini-pfirodni park”, stvofit jej, chrdnit
a rozvijet. V tom vdm bude ndpomocen statni fond pfirodniho prostredi, od néjZz budete na rozvoj

ziskavat dalsi prostredky.

Ucastniky rozdélime do tymd, optimdlné Ctvefic. Kazdy tym obdrii mapu svého parku
v plastové félii a polovinu balicku plasteliny. Fixou nejprve park pojmenuji a urci jeho typ. Za ukol
dostanou vybudovat z plasteliny statem chranénou lokalitu. Pokud jim plastelina dojde, mohou si
prijit ke katedfe pozadat o dotace. Pfednesou svij zamér a lektor, jako dotacni komise rozhodne
zda a kolik plasteliny na zdmér dostanou. Tato faze je velmi dlleZita — hraci se skrze ni dozvidaji, co
s parkem mohou a co nemohou délat, jaké zasahy jim stat zakaze. @

- V reflexi se nejprve seznamime se vSemi parky. S tim jakou faunu a fléru obsahuji a pro¢

\J
o7\

%4 pravé tuto. Dale si hracdi navzdjem sdéluji zkusenosti se ziskavanim dotaci, jaké Upravy
a stavby jim komise zakdzala a jaké naopak financ¢né podpofila? Proc¢ asi? Kdyby si ted nékdo
v jejich plastelinovisti tipl cigaretu nebo tam néco odhodil — tfeba odpadky od svaciny, jak by
vypadalo? Zni¢ila by se plastelina? Slo by ji opravit tak, aby byla tpIné stejna jako pred tim? Pro¢
jste do parku umistili pravé takové stromy, kefe, kvétiny a zvifata? Proc je tfeba je chranit? Jaky typ
chranéného Uzemi jste si jako skupina zvolili? Pro¢ pravé tento, méli jste konkrétni predstavu, co to
znamena? Bylo snazsi néco prosadit v narodnim parku nebo v “chdkadcku”? Proc? Byli jste nékdy
v néjaké chranéné oblasti? Co je v ni zakdzano? Mdte zkuSenost s tim, jak sloZité je budovat
a rozvijet park — jsou zakazy potfeba? Jaké byste urcité vyhlasili nad svym plastelinovym parkem,
aby v poradku prezil nékolik set let? o

Statni ochrana pfirody se uskutecfiuje v nékolika rGznych typech chranénych oblasti,
% nejdulezitéjsi jsou narodni parky, CHKO, pfirodni rezervace a pfirodni pamatky. V téchto
oblastech plati riznd omezeni a zakazy Upravy krajiny tak, aby pfiroda prezila staleti v co nejcistSim
a nejplvodnéjsim stavu . e e

n K realizaci programu potrebujete grafické materialy (01 podklad).
Konec modulové ¢asti manudlu.
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Pfiloha 9.

Vlastnictvi

Vzdélavaci program
MODIFIKOVANA VYUCOVACI JEDNOTKA - VYUCOVANI V PRIRODE
Aplikacni platforma zazitku a hry
(ZS - Ob&anska vychova - 7)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Ptiloha 9.

Modul 1: Hobit. Cesta tam a zase zpatky.

Cile modulu:

Udastnici vzdélavani v herni aktivité porozumi tomu, co je vlastnictvi, 7e je chranéno

zdkonem a jaké ma limity, jak vznikd a jak zanikd. Co je podilové vlastnictvi osobni a co
podilové, kdo mUZe néco vlastnit a co je vyvlastnéni.

Materialni naroky aplikace:
o Herni karty s materidlem (¢tverecky) a herni karty s dobrodruzstvim (Sestiuhelniky)

(emateridly 01), fazole, prekresleny cenik karet, mince nebo Zetony (napf. z pokerové
sady, podlozky pod Srouby), kanceldfské svorky, zépisy (e materidly 02).

Hobiti dobrodruistvi

Hobiti. Pulc¢ici, malinkati tvorové, milujici spdnek, dobré jidlo a dobré piti. Stovky let Ziji
=l stejné "jako vZdycky". Do ni¢eho se nehrnou, nic nového nezkouseji. Maji sviij Kraj a co je
za nim? Co by. Nic. JenZe pak zaklepou na dvere trpaslici a kouzelnik Gandalf a vsechno je jinak.

Dobrodruzstvi za dobrodruZstvim!

Ucastniky rozdélime do tymu, optimdlné 3esti¢lennych. Kaidy tym predstavuje hobiti
druZinu, jejimz cilem je ziskat co nejvic zlatych penizk( (Zetony). Penizky jsou odménou
za dobrodruzstvi — na Sestiuhelnikovych kartach je v dolnim cipu uvedena odména — kolik Zetonu se
ma vyplatit za zdolani dobrodruzstvi. Kazdy tym obdrzi na zacatku hry 3 karty DobrodruZstvi. Novou
pak obdrzi vidycky se spInénim Ukolu — hotové dobrodruZstvi za prazdné. V tutéz chvili obdrzi tym
i penizky.

K plnéni Ukol jsou potfeba predméty a material — ¢tvercové karticky. Ty prodava lektor
za hobiti zeli. A to takto:

Cenik nafadi, zbrani a jinych véci
Nahodna véc 2f
Vybér véci S5f

Hobiti zeli predstavuji fazole rozmistnéné na polickach (asi deseti) v hernim poli o rozloze
asi 100 x 100 m, policka mohou byt vhodné oznacena. Jeden hobit (Uicastnik) unese z pole vidy jen
jednu hlavku. Za zeli se nakupuji véci a s jejich pomoci se pIni tUkoly na kartach Dobrodruzstvi,
podle instrukci. Nékteré karty nevyzaduji Zddné investice, ale predstavuji vyhody apriory — soudce,
vyroba véci, dédictvi atd. Na karté je vidy jasné popsano, jakou vyhodu pfinasi. Pokud si hraci
vylosuji Soudce, tuto kartu ziskavaji a tahaji si dalsi, tak aby méli v tymu vzdy tfi tkoly.

Hraci mohou pouzit zbrané proti ostatnim hracdm. V ptipadé, Ze v souboji silové vyhraji
(maji silnéjsi zbran neZ napadeni) berou fazole nebo i karty porazeného. Od souboje chrani karta
soudce, je-li nesena. Pfi rovnosti zbrani se hradi rozchazeji. Pokud napadeny nenese zbran, je
okraden automaticky.
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Cilem hry je ziskat co nejvétsi jméni. Na konci hry dojde k vyvlastnéni zbylych predmét —
tfi predméty za zlatak. Nasleduje rozdani zapisu a reflexe, v niz hraci transformuji své zkusenosti ze

hry do poznatkd.e

\

- Reflexi vedte s pomoci zapisu (ematerialy 02, tabulka niz) tak, aby Gcastnici vnimali herni

-4
o7\

e material 02:

prvky hodiny v kontextu pozndvaného. e

Poznatky

Jejich podoba v Hobiti hie

Vlastnictvi je opravnéni vlastnika nakladat, jak
uzna za vhodné.

Nakoupené listecky véci jsem si mohl nechat
(zbrané) nebo dat druzince.

Uzivanim majetku nesmim poskodit jiné nebo
porusit zakon.

Pokud jsem vztahl me¢ na jiného a on mél po
ruce soudce, bylo po ptakach.

Vlastnikem muZze byt fyzicka osoba (Clovék)
nebo pravnicka osoba.

Moje zbrané, moje zeli, moje karty s vybavenim.
Ale jako druzina — organizace — jsme
dohromady sbirali penizky.

Vlastnictvi vznika €innosti osoby, dédénim,
darovanim, koupi atd.

To v8e jsem mohl pocitit diky udalostem na
kartach DobrodruZzstvi.

Vlastnictvi vznika ztratou, zni¢enim, pfevedenim
na jiného, umrtim vlastnika...

Né&jaké fazole jsem jisté ztratil, znicil jsem si
pasti pfi chytani medvéda, v rokli pfisel o lana.
V8echny listky odevzdané druZince — to je
prevod.

Vlastnictvi je chranéno zakonem.

Bylo proti pravidlim, aby mi kdokoli vzal néco z
hromadky, soudce trestal pokusy mne obrat.

Vlastnictvi je osobni a podilové.

Osobni vlastnictvi — to byly fazole, které jsem si
sam ziskal. Pokud jsem je dal do spole¢né
hromadky, mél jsem na spoluvlastnictvi podil.
Kdyby byl divod hromadku délit, dostal bych
spravedlivy dil.

Vyvlastnéni je mozné jen ze zakona a za
nahradu.

Ke konci hry jsme museli krali odevzdat
majetek, dal ndm za to zlataky.

Cilové poznatky obsahuje zapis (emateridly 02). Tabulka navic jasné umozni vnimat herni

@i prvky v kontextu s cilovymi poznatky. e e

Konec modulové ¢asti manualu.

K realizaci programu potfebujete grafické materidly (01 karty, 02 zapis).
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42 + 43 + VEDRO ‘ KRUMPAC
KrRAVY PokLAD PokLAD
v vl N T Narazil jsi na kravy. Pomoz Narazil jsi na Truhlu. Kdo vi, co ti jeji Narazil jsi na Truhlu. Kdo vi, co ti jeji
IQUPEZNIK LOUPEZNIK ]_QUPEZNIK vesni¢anim s dojenim! Pfisvorkuj prizkum pfinese! Pfisvorkuj pruzkum piinese! Pfisvorkuj
N Jlisina | snikal ZI L .. Narazil jsi na loupeznika! Zbav poZadované véci, které jsi pfi praci pozadovanou véc, kterou jsi pfi pozadované véci, které jsi pfi
arazil jsi na loupeznikal Zbav Narazil jsi na loupeznika! Zbav se jej pisvorkovanim zbrané vyuzil, a ziskej prazkumu ztratil, a ziskej prizkumu ztratil, a ziskej

se jej prisvorkovanim zbrané
vys$i sily a ziskej odménu:

se jej prisvorkovanim zbrané
vys$i sily a ziskej odménu:

odménu:

odménu:

vysSi sily a ziskej odménu:

Y 0 30

I ZELEZA ZELEZA
4 MEDVED MEDVED
e Pomoz vesnigantim ulovit Pomoz vesnigantim ulovit Narazil jsi na koné. Zkrot jej a prodej!
LOUPEZNIK Pokud na tebe nékdo pouzije Carodéj Gandalf Ti pfines| tuto nebezpe&nou $elmu! PFisvorkuj nebezpecnou $elmu! PFisvorkuj Prisvorkuj pozadované véci, které jsi
Narazil jsi na loupeznika! Zbav neopravnéné svlj majetek - truhlicku s darkem. Co bude pozadované véci, které jsi pfi lovu pozadované véci, které jsi pfi lovu pfi kroceni Z"]|C||y a ziskej
zbran, roztrhni tuto kartu a asi uvnitf? Tvaj majetek se ztratil, a ziskej ztratil, a ziskej odménu:

se jej prisvorkovanim zbrané
vysS$i sily a ziskej odménu:

odménu: odménu:

kartu zbrané a rozejdéte se. rozrostl o dvé karty véci.

[ [ | 8 & : &
+1 X +1 X JESK YNE MNICH BYLINKY MNICH
DEDICTVI’ +2X 2 Narazil jsi na jeskyfi. Kdo vi, co ti jeji Potkaljsi mnicha. Prodej mu véci, Potkaljsi mnicha. Prodej mu véci,
VYROBA VEC KOUPE oriizkum prnese! PHsvorku které potrebuje! Pfisvorkuj které potfebuje! Pfisvorkuj
I Stary hobit Bilbo Ti odkazal Na trhu jsi narazil na zajimave pozadované v&ci, které jsi pfi pozadované véci, ktefé jsj mnichovi pozadované véci, kte:ré j§i mnichovi
Sedl sis u potoka a vyrobil si ngjaké cennosti. Tvij majetek vécicky. Néjake jsi vyhodna prizkumu ztratil, a ziskej prodal, a ziskej prodal, a ziskej
véc. Tvlij majetek se rozrostl o se rozrostl o jednu kartu véci. koupil. Tviij majetek se rozrost] odménu: odmeénu: odménu:
jednu kartu véci. o dvé karty véci. “ [ 1)

@ 000 (1 1 (1]

@ CHLEBA @ % \
Q LOUC
CHLEBA v -, SKI&NKA v -, ‘
A SEKERA 7 v
7/EBRAK /EBRAK PADLY STROM @m STRZ
Narazil jsi na Zebraka. Pomoz mu- Narazil jsi na Zebréka. PomoZ mu- Pomoz vesni¢andm s praci - Narazil jsi na propast. Kdo vi, co i jeji
prisvorkuj pozadovanou véc, kterou prisvorkuj pozadovanou véc, kterou prisvorkuj poZzadovanou véc, kterou ‘ = 1 Prisvarky
S dal a ziskei " dal a ziskei i DFi Draci znicil a ziskei prizkum pfinese! Pfisvorkuj
s mud a2 Z,'s el s mud a.a Z,ls €l Jstpitpract Z["C'_a zIske) pozadované veéci, které jsi pfi
odménu: odménu: odménu: prizkumu ztratil, a ziskej
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RUDOLF II. A JEHO DOBA

Vzdélavaci program

MODIFIKOVANA VYUCOVACI JEDNOTKA — VYUCOVANI V PRIRODE
Aplikacni platforma zazitku a hry

(uréeno pro 5. tiidy Z85)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahuc¢: zazitkové a herni uc¢eni © 2011

Pouzité zdroje:
V aktivité je pouzit herni mechanismus inspirovany
hernim jadrem aktivity "Kamasutra Race", uvedené v publikaci:

Instruktofi Brno. Fond her : 52 nejlepsich her z akci a kurzd. 1.vyd. Brno : Computer Press, 2007.

211 s. (Edice aktivit a her.) ISBN 978-80-251-1675-3.

Ptiloha ¢. 10

Modul 1: RudolfIl. a jeho doba

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani zjistuji zajmy Rudolfa jako panovnika, vimaji si zmén v kultufe, jejich
financovani a vztahu téchto fenoménu k ceskym zemim.

Materialni naroky aplikace:

Barevné krystaly nebo listecky (zelené, modré, ¢ervené, Zluté; asi po 100 kusech); herni
karty Budov (e materialy 01), herni karty Objevud (e materialy 02) a herni karty Uc¢encl (e
materialy 03) — vSechny grafiky 1x pro tym (max. 6-ti ¢leny); razitka.

= R

2;_‘) Rudolfav dvar

N

w2y Cisaf Rudolf je naklonén kaZdému bdddni a kaZdému objevu. Vy, moji drazi, se v jeho
=l sluzbdch budete starat o Zlatou ulicku. Do zdejsich domkii budete vozit ucence i materidl
z celé Evropy, aby mohli na jeho dvore badat a objevovat.

Hradi si zaloZi svou
Zlatou ulicku — pfrikolikuji
si 4 budovy. Snazi se pak
sehnat v zahranici ﬁﬂ% CIZINA
potifebné suroviny pro 1045 m
jejich zprovoznéni — podle
ceniku razny pocet PRAZSKY %\\
krystalG a dva odborniky —
uéence, ktefi v nich budou HRAD \_/ /hzgzcu
ptfacoyat’ (uéenci musi byt ﬁ;ygt::uystky
pfislusné profese -
napfiklad malifsky domek
potfebuje malife — na kartdch uc¢encl maji Stétec a paletu). Do zahrani¢i se vydavaji na kralav
pfikaz — navstivi instruktora na prazském hradé, hodi si kostkou, na zakladé hozenych ok je jim
urcen dopravni prostfedek (viz déle e)- podle instrukci pak zdolaji cestu ke krystalim nebo
az k uéenctim. Plati, Ze kazdy tym muZe mit na cesté vidy jen jednu delegaci, a Ze jedna delegace
unese jen jednu kartu nebo dva krystaly. Cestu zpét mohou hraci absolvovat normalné — béhem.
Ucenci se tahaji z klobouku. Pokud tymu "nesedi" musi jej transportovat pfi nejblizsi pfileZitosti
zpét, nesmi drzet vic u€encl, nez potfebuje.

Ve chvili, kdy maji dostatek krystald i odbornikd na start budovy, odnesou ji i s materidlem
krali, ktery na ni da razitko a pridéli budové kartu objevu. Princip jeho vyzkoumani (véetné
patentového razitka od krale) je stejny.

Za kaZdou nastartovanou budovu ziska tym jeden bod, za kazdého slavného ucence v ni
(na karté oznacen hvézdickou) jeden bod navic. Jeden bod za kazdy dokonceny objev a jeden navic,
za patent (dvojité razitko pro prvni objev konkrétniho druhu ve hre). @
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Refelexe se toCi kolem zkusenosti s Rudolfovym dvorem: koho cisaf zval z celé Evropy?
Byly cesty tenkrat namahavé? Co sem mudrce tahlo, Slo skutecné o objevy? Kde bydleli
alchymisté i umélci(vzpomerite si na svij domedek ve hie)? Jaky umélecky smér se na Rudolfové
dvore zacal ozyvat, k jakym astronomickym objevim se schylovalo? Nékteré tymy mély ve svych
domcich slavnd jména: Kdo je Kepler, v jakém oboru badal a jaky div svéta, objev pomohl
dosahnout? Kdo je Rabbi Lowe a s jakym objevem se spojuje? Kdo je Arcimboldo a jaké obrazky se
s nim poji? Kde sidlil cisaF v té dobé a co to znamenalo pro Cechy? e

D
oI\

Rudolf si zamiloval Prahu, usidlil se na Prazském hradé a odsud si zval ty nejvétsi u¢ence
@i auimélce z celé Evropy. Mél rad astronomii a alchymii, ale za jeho vlady se rozsifily i sbirky
obraz(i a soch. Cisal na tyto své konicky investoval nemalé prostiedky. Diky tomu jeho dvir kvetl
vuméni i pochybném uméni. Kazdopadné byl jednim z kulturnich center Evropy. Jako odnoZ
barokniho uméni vznikd manyrismus, Arcimboldo maluje portréty tvorené ovocem a zeleninou.
Vznikd povést o rabbim Lowe a jeho golemovi, astronomie zaZiva nékteré slavné objevy i diky
J. Keplerovi a jeho zakon{im o vesmiru. e e

[ ]

1 Po vlastnich normalni béh, jeden z tymu

2 Oslik jeden z tymu po ctyrech

3 Kocar Tri se toCi v kolecku

4 Séné Vsichni v tymu jako had

5 Kan jeden v tymu skace po jedné noze

6 Volsky povoz Dva hraci po ¢tyéech, jeden skace za nimi po jedné noze
L L X ]

n K realizaci programu potrebujete grafické materialy (01, 02, 03).

Konec modulové ¢asti manualu.
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POTRAVNI RETEZCE

Vzdélavaci program

MODIFIKOVANA VYUCOVACI JEDNOTKA — VYUCOVANI V PRIRODE
Aplikacni platforma zazitku a hry

(uréeno pro 5. tiidy Z85)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahuc¢: zazitkové a herni uc¢eni © 2011

Ptiloha 11.

Modul 1: Doba ledova

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani rozumi principu potravniho fetézce, chapou vyjimeéné postaveni
Clovéka v ném.

I-j

Materialni naroky aplikace:

Herni karty (e materidly 01) — pro kaZdych 5 hraét jedna a dvé navic, ofisky a listy nebo
" cokoli, co je bude predstavovat, lana, Zetony.

Ice Age — Doba ledova

7\]\% Doba ledova. Tisice a miliony tvorii se vydavaji na cestu za prezitim. To neni mozné bez
o jidla. Listi a oFiskil je uz poskromnu a jist chce kazdy.

Herni pole tvofi domecky jednotlivych 5 — 6 ¢lenych tymd, umisténé na dvou stranach
Ctverce se stranou kolem 30 metrd. V rohu hfisté, protilehlém rohu sevienému domecky je
stanovisté instruktora. Na ném jsou pocitaci Zetony a herni karty. Uprostifed herniho pole jsou
mista sbéru listi a ofiskd — hromadky s témito "surovinami", v poctu asi “pocet tym0 — 1". Kolem
hromadky je vidy nejméné desetimetrovym lanem vyznacen kruh bezpeéného sbéru.

Hradi si pred zacatkem hry vylosuji z karet své osudy — ve hfe je 5 charakterG: veverky,
lenochodi, tygfi, mamuti a lidé.

Veverky, lenochodi a mamuti se snaZi po jednom prenaset listy (vevrky ofisky) z kteréhokoli
dolu do svého domecku. Hodnota prenesého je jeden bod. Musi se bat o svij Zivot. Na svych
kartdch maji v zahlavi ur¢eno, "kdo na né ma chut". A jakym zplsobem jsou loveni:

Prosty dotek (tygr — veverku, lenochoda) staci chytnout k sezrani
Dotek + kamen nlzky.. (tygr ¢lovéka)
Zasazeni hadrovou kouli (¢lovék veverku, lenochoda)

Zasazeni hadrovou kouli a kimen nlzky (¢lovék mamuta a tygra)

Podle tohoto mechanismu spolu bojuji i zbyli obyvatelé. Tygr lovi veverky a lenochody, kdyz
se postésti i lidi, clovék lovi se Stéstim mamuty, tygry, zdsahem koule pak i veverky a lenochody. Po
kazdém vitézném boji vitéz zabavi hraci jeho cedulku a oba odchazi za instruktorem. Tam vitéz
obdrzi pFislusny pocet bodl (veverka + lenochod — dva Zetony, tygr + ¢lovék — tfi Zetony, mamut —
Ctyfi Zetony) pomoci Zeton( a porazeny si losuje novy osud. Pfi nasbirdni 5ti Zeton( si novou roli
losuje i vitéz. Po uplynuti casového limitu pro kolo (cca 5 - 8 minut) nasleduje globalni prelosovani
roli. Na konci hry se se¢tou body — kazdy list nebo ofisek jeden bod, kazdy Zeton jeden bod. Vitézi
tym s vice body. e
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%)) Refelexe ma upevnit poznané: Kdo koho v nasi hie poZiral, kdo si obstaraval potravu jinak,

= jak? Kdo toho mohl jist nejvic? A mohl by jist i to, co ve hie nejedl — kdyby chtél? Mohlo by

dojit k néjakému jinému, nez hrou vymezenému potravnimu vztahu (¢lovék muze jist ofisky i saldt,
tygfi by mohli ulovit mamuti mladé atd.)? Jak se vrati Ziviny z ZivoCich(l zpét pudé? e

Potravni fetézec je vztah mezi rliznymi rostlinami (ofisky), byloZravci (mamuti, éastecné
@ . lenochodi a veverky), masoZravci a vseZravci (tygr, Clovék), zaloZeny na sbéru a lovu
v zdjmu ziskani potravy. Ve formé exkrementl a tlejicich tél se pak ZivoCichové stévaji zpétné
Zivinami pro rostliny. Na pozirani neni nic désivého, krutého ani nelidského. Je to zpUsob, kterym se
vse na svété udriuje Zivé. cee

K realizaci programu potrebujete grafické materialy (01).
Konec modulové ¢asti manualu.

»

L

~

VEVE RKA Sbirej zaludy a nos je do svého domecku.

Davej pozor na tygry a lidi - jsi jejich potrava.

zdroj grafiky:http://img.blesk.cz/static/old_abc/tistene_ABC/2009/13/16-Scrat-zalud.jpg

@

TYG R Lov veverky a lenochody. Mlize$ Zrat i lidi.

oy v

Davej pozor na Lidi - mGzZes byt jejich potrava.

zdroj grafiky: http://nd01.jxs.cz/240/664/f89a330085_309000_o2.jpg

- A8
LMo

LE N OCH O D Sbirej listy a nos je do svého domecku.

Davej pozor na lidi a tygry. Mizes se stat jejich potravou.

zdroj grafiky: http:/t2.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcS8XEIDA73aVYPmrKR33QKgdIEhRshI7 THWbF6y TfvFH833VKoQUSX6U4nW

b g L4

MAM UT Sbirej listy a nos je do svého domecku.

Davej pozor na lidi. MiZes se stat jejich potravou.

col paf Ipaf ag Ipap y-ice-ag lipaper jog
Y.

~ ~
CLOVE K Lov mamuty. Muze§ zkusit ulovit i veverku, lenochoda a tygra.
Davej pozor na tygry. MuZes se stat jejich potravou.

zdroj grafiky: http://images3.wikia.nocookie.net/__cb20091205204750/iceage/images/thumb/0/0a/lce-AgeRunar.jpg/629px-Ice-AgeRunar.jpg
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ZIVOT VE STREDOVEKU

Vzdélavaci program

MODIFIKOVANA VYUCOVACI JEDNOTKA — VYUCOVACI BLOK V PRIRODE

Aplikacni platforma zazitku a hry
(ZS - D&jepis - 5)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Ptiloha 12.

Kdybych se tak narodil jako pan...

Vytvafi si zakladni predstavu o zplsobu Zivota a socialnim rozdéleni spole¢nosti.

Materialni naroky aplikace:
Herni karty (emateridly 01) v mnoZstvi pocet Gcastnikl / 8, oznaceni mist (viz dale),
fazole, dekoracni krystaly nebo barevné papirky, Zetony, znamenajici penize.

Rytiti a kupci

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani simulované profiji stredovékou realitu Zivota jednotlivych vstev.

£

25\ Ocitdme se v panstvi Hrusina. Na kopci stoji hrad, v ném pdn Jakub z Hrusiny hoduje

4l apofddad lovy. Ve vesnici pod nim tepe zemédélsky Zivot, bezzemci i poddani pracuji na
poli, pole md i pan Karel, zeman, ktery se o dédinu stard ze své tvrze. Zato ve mésté to Zije
obchodem. Remeslnici vyrdbéji zruéné své vyrobky, obcas jim s dopravou materidlu pomize
inéjaky ten Zebrdk, za trochu polévky. Kupci skupuji jidlo i vyrobky a tradd do cizich mést na
jarmarky, kde je dobre prodaji. Pan biskup nejen Ze kdZe v mistnim kostele, ale prijde si na slusny
peniz z desdtkd. Stiedovék jako vysity.

Na aktivitu véetné reflexe bude potfeba nejméné dvouhodinovy blok. Zacnéme popisem
herni plochy. V modelovém uvedeni se nam podafilo najit détské hristé kousek od skoly, které mélo
zpevnéné i nezpevnéné povrchy, coz se skvéle hodilo na rozdéleni vesnického a méstského Zivota.
Na herni plose je tfeba rozmistnit stanovisté pole, les, vesnice, chuda chalupa, tvrz, hrad, trh,
meésto, kramek, katedrala a jarmark podle obrazku:

G
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Ptiloha 12.

Hraci si v tymu postupné (v fadé) méni karticky osud(l (emateridly 01), které jim presné
vymezuji Ukoly ve hie. V domeccich (chalupa, tvrz, trh, krdmek) je tfeba umistnit barevné papiry,
pro kazdy tym jiny, kam si budou hraci snaset prineseny material. Na stanovisté pole rozsypeme
fazole, v lese krystaly nebo barevné papirky, na jarmark je tieba dat dostatek penéz, néjaké musi
byt i v hradu, kde je tfeba umistnit i kelimek, asi 1,5 m od hradni véze (provaz z lan). Pfed kazdym
kolem je treba udélat tymovy brifink a presvédcit se, Ze vsichni chapou svij ukol pro dané kolo.
To trvd pét minut. Vydélané penizky preZivaji do dalsich kol. Suroviny po limitu nevyménéné preziji
kolo na papire, kde lezi, pro dalsiho.

Hraci v kazdém kole plni pokyny, které maji na hernich kartach. Cilem je projit vsemi
"reinkarnacemi" do Zivotnich osudd se ziskem co nejvice penéz.

Biskup potfebuje jesté fix, kterym "vytéZzenému" poddanému — tomu, ktery zaplatil desatek
- napise na ruku cislo aktualniho kola. V kazdém kole hrac zaplati nejvyse jeden desatek, biskupovi,
ktery jej svym kdzanim (kamen, nGzky, papir) nejdfive nadchne. U kupce je jedno, kolik jaké
suroviny nese na jarmark, vzdy ale méni 10 kusu (v jakékoli kombinaci — 3 dreva + 7 jidla) za 5
zlataka. e

¥ Reflexi se snazime usporadat si ziskané poznatky o stfedovékém Zivoté — kdo se mél
Sy nejlépe a nemusel nikam chodit, jen si odpocival a je$té za to obcas dostal penize,
kazdopadné Zil na ukor druhych? Kdo se mél naopak nejh(r? Kdo mél nejvic penéz?
Co femesinici? Tézka prace, ale zase si vydélali. Kde bylo vic penéz? Ve mésté nebo na vesnici? Jak
vypadala mésta? Jaky byl rozdil mezi zemanem a panem? Kde sidlili? Jak jejich sidla vypadala? Kdo
byl na nejnizsich prickdch spolecenského Zebricku? Jak preZival? Naopak, kdo se mél bez prace
celkem dobie? Cim byste chtéli byt? Cim ne? Jaké to asi bylo neotrodit jen 5 minut, ale cely Zivot?
Jsou takovi novodobi otroci jesté nékde na svété? Tyka se to také déti? e

Pevné hrady a hradbami obehnand mésta tvofila dominanty stfedovékého svéta.
Stfedovéky Zivot se odvijel od toho, zda ¢lovék patfil do mésta ¢i na vesnici, a v jaké
spoledenské vrstvé se narodil. Zda byl Slechticem (at uZ v pdnem na hradé nebo zemanem
na tvrzi) s radostmi i strastmi jeho Zivota, knézem (tehdy rychle bohatnouci a vliv ziskavajici cirkve),
méstanem s femesinym krdmkem ¢i kupeckou Zivnosti. Poddani robotovali na panskych polich
a odvadéli i desatky cirkvi. Nejhtfe na tom byli bezzemci a Zebraci, odkazani. . e e

Je tfeba vénovat dost Casu prochazce "stiedovékym svétem" naucit se, kde kterd mista
n lezi, kdo v nich bydli a co md na préci. Pfi kazdém "moru", po kterém nasleduje

znovuoziveni v jiné roli je tfeba se ujistit, Ze kazdy chdpe svij ukol, odesel do svého
domecku a ¢ekd tam na start kola. Pét minut kola je nesnizitelnych — aktivita pak pozbyva smysl a
sléva se v jedno velké "béhal jsem tam a zpét".

K realizaci programu potfebujete grafické materialy (01 karty).

Konec modulové ¢asti manualu.
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Ptiloha 13

DRUHY DOPRAVY

Vzdélavaci program

MODIFIKOVANA VYUCOVACI JEDNOTKA — VYUCOVACI BLOK V PRIRODE
Aplikacni platforma zazitku a hry

Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

V obsaZzené aktivité je vyuzivan herni mechanismus
motivovany stolni hrou Hra o dvou méstech, obsazenou v publikaci:

BRANDE, P. a B. OLIVEIRA,, et col. Kompas: Manual pro vychovu mladeze k lidskym pravim. Prvni vydani.

Potuznikova E., Potuznik M. Praha: Argo, 2006. ISBN 80-7203-827-3.
Dostupné z: http://www.mladezvakci.cz/fileadmin/user_upload/publikace/Kompas_manual.pdf

Ptiloha 13
Vsecky druhy dopravy
Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani simulované pouziji riizné druhy dopravy, proziji vyhody jejiho vyvoje,
pochopi nutnost investice do infrastruktury i jejich rozmanitost.
Materialni naroky aplikace:
" Herni karty (e materidly 01) pro kazdého ucastnika (na listu jsou 4ks), herni tabule

(emateridly 02), zakazky (e materidly 03) priblizné 1 kopie mezi 4 Gcastniky, tabule s
napisy A, B, C, D; malé dlikazni listecky (materidl) — asi 2x2 cm velmi mnoho, Zetony zkusenosti —
Zetony z pokerové sady nebo cokoli podobného, samolepky (cenovkové) s namalovanou Sipkou
dol@, hraci kostky, klobouky.

Transport tycoon

Jste zaméstnanci nové prepravni firmy, ukol je jasny — vydélat na prepravé osob a
=&l materidlu vic neZ konkurence. Cim vic investujete do infrastuktury a vyvoje dopravnich
prostredkd, tim lépe. Ostatné, uvidite sami.

Herni prostor tvofi 4 mésta (As, Brno, Cheb a Décin), oznacené tabulemi s pocatecnimi
pismeny, asi 15 metr( od nich je "Most", kterym hraci musi probéhnout na cesté z Domecku (asi 15
m od Mostu). Mezi mésty je vidy asi deset metru:

a Hradéi hraji hru ve tfech barevné odlisenych
b tymech (modfi, oranZovi, Cerni), jejich Ukolem je
prepravit co nejvic materidlu. Ten predstavuji

/ dlkazni listky, slozené v jednotlivych méstech.
V domecku je klobouk, z néhoz si hraci losuji
) zakdzky. Ty jsou trojiho typu — preprava osob
-d (oznaceni figurkou), preprava materialu (symbol
bedynky) a soukromé cesty (oznacené smajlikem).

Do domecku si hraci nosi k uskladnéni své diikazni listky.

Na zakazce je vidy uvedeno, z jakého mésta je tfeba dany material prepravit. Pfi zpate¢nim
prichodu (s dikaznim listeckem — listecky) se musi kazdy hra¢ stavit na mosté, hodit si dvéma
kostkami a podrobit se smale (naznacena ¢ervenym kfizkem). Vpfipadé, Zze tym ma koupeno proti
opatreni, ¢te si a pIni ustanoveni pod zelenou fajfkou. Za prichod mostem si vezme z krabice Zeton
zkuSenosti, mGze-li. Krabice je u Mostu.

domecky —— most

Herni kartu (ematerialy 01) ma kazdy hrac¢ — ve tfech sloupcich mu urcuje, kolik materidlu ¢i osob
prepravi (kolik liste¢kd si miZe vztit ve méstech). U individudini dopravy mu urcuje, jakym
zplsobem ma zdolat vzdalenost od Domecku do Mésta. V pfipadé, Ze si hrac nastiada zkusenostni
Zetony, muzZe si od instruktora koupit modernizaci urcitého typu prepravy — jak naznacuje obrazek.
Instruktor pak samolepkou prelepi "prekonany typ", Sipka na samolepce ukazuje, jaky dopravni
prostfedek hrac k té ¢i oné prepravé vyuziva.



Ptiloha 13

/Y, OSOBNI DOPRAVA [ NAKLADN | medernizace HréC s kartou, jako je tato, v individuaini
dopravé  vyuZivd  automobil  (béha

INDIVIDUALNI | HRQMADNA el i P . .
® A ® anac <" | normalné), v hromadné parni vlak (uveze

os, )0 " 1x @ | ti dukiaznvl. listky) a v nakladni kamion
(uveze Ctyfi).

- [] KC ™ mm L, v . o
pof;f’ §\.€lm. vd’\jj wsoi| PO\ 2xe Soukromé cesty — hrac zdold zplsobem,
[ o\l/q il e ::; NG == 3x® ktery mu predepisuje herni karta, cestu
POuyten. B R i ' g . X .
KQ:Q/D PaRn  EEE[ T mmm ax® do M?sta, tamv si nic neb{ere
pic © N +*~ VLAK o301 asprlichodem pres most se vraci k
v EEE [T 1] e . < v v v
AUTOVCBILY E{;E’,ﬁ[’c‘,'\?ﬂ,g = NAKLADNI  “mm 5x @ | losovaninové zakazky. V pfipadé, ze se mu
o 201 oy .
nebohromadnou EEE KONTEINEROVA 6x ® na cestu nechce, mlze pouzit hromadnou
" LETADLO . . ¥
cona: 1@ +po Gilejdo. dor01| -OP 1 dopravu — stoji ho to ale jeden Zeton

zkusSenosti, pocitd pak zdrzeni podle
tabulky. V nasem pfipadé tedy 30 sekund (parni vlak).

V pfipadé komercénich cest (symboly panackd/krabice) hra¢ dobéhne k pfislusSnému Méstu
a tam si naloZi svlij ndklad (pokud pojede nas hrac pro materidl, vezme si 4 listky — kamion). Cestou
zpét se stavi na Mosté, hodi si kostkami, spini tkol a vezme si Zeton. Aby mohl ziskat samolepku
pies kamion a vyuZivat tak nakladni vlak, musi sehnat jesté dalsi tfi Zetony, podle ceniku zcela
vpravo.

Tymy mohou zlepSovat infrastrukturu — za ndklady kupovat samolepky na prelepeni
pismena X ve své barvé na tabuli, kterd na Mosté urcuje, jaky problém hrace ¢eka. Po zakoupeni
instruktor prislusné X prelepi a kazdého hrace, ktery dané Cislo hodi se pak tyka zelena cast.
Podivejme se na obrazek:

) @ FIRATULUPE ® | =

R
2 Q POLICEJNIi HLIDKY :
A\

2Zvysena bezpénost zarucuje bezstarostnou jizdu,

cena: 5m

Modry a oranzovy tym investovaly do infrastruktury na dvojce kazdy pét listeckd (cena je dole
vlevo), takze pokud kterémukoli jejich hraci padne dvojka, bezproblémdl pokracuje z Mostu
do domecku k vyklddce materidlu. Naopak hra¢ cerného tymu, ktery si na Mosté hodi dvojku musi
odevzdat vSechny nesené dlkazni listecky. Vitézi tym, ktery ma po uplynuti ¢asového limitu
nejvétsi pocet dukaznich listk(. e

¥ Reflexi se snazime usporadat si ziskané poznatky — ptame se, jaké druhy dopravy mame
o 3 co se jimi prevazi, kterd forma osobni dopravy je vyhodnéj$i pro soukromé cesty a v éem.
Co znamend lezeni po ¢tyfech v normalnim Zivoté? Jaké historické dopravni prostiedky se
ve hie objevily? Co bylo pfi hazeni nejvétsSim problémem infrastruktury? Vyplatilo se investovat do
jeji spravy a opravy? Do ¢eho jste investovali nejdfiv? Jaké problémy jste si zapamatovali? Napadaji
Vas jesté jiné apod.

Vystupni poznani shrnuji herni karty — druhy dopravy, vyvoj dopravy. Lze si udélat

@i ipoznamky k infrastrukture, investicim do ni. VyuZijte zkuSenosti ze hry. e ®

Pro uvedeni programu je nezbytnd pfitomnost nejméné dvou, radéji vsak tfi instruktord.
n Potfebujete rovné a prehledné hristé. Hra svadi k podvadéni, pokud vase tfida nema

ndvyky k fair-play, ¢as od ¢asu musite provadét kontrolu férovosti — pocet nesenych listkd,
nezahazovani soukromych cest atd. K realizaci programu pottebujete grafické materidly (01-, 03).
Konec modulové ¢asti manualu.
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cena: 1@ + poc tej do.
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POVOz
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cena: 1@ + poc tej do.
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..do 10ti
..do 50ti
T 1]
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cena: 1@ + pot tej do.
INDIVIDUALNI
POVOZz

cena: 1@ + pog tej do.
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Nakladni

> -

(0

Nakladni

RNO

Nakladni

HEB

Nakladni

Osobni

(§p

Osobni

— BRNO

Coly &

Osobni

— CHEB

Cold &

X
X
X

Nakladni

S

- >

—

>

Nakladni

— BRNO

-

Nakladni

— CHEB

-

X
X
X

Osobni

A

— AS

Osobni

A

— BRNO

A Osobni

— CHEB

— DECIN

o
4

w

soukroma cesta

vylet

— AS

soukroma cesta

navstéva holice

— BRNO

soukroma cesta

divadelni predstaveni

— CHEB

soukroma cesta

navstéva diskotéky

— DECIN

r
4

r

soukroma cesta

navstéva babicky

— AS

soukroma cesta

predvolani ksoudu

— BRNO

soukroma cesta

navstéva dédecka

— CHEB

soukroma cesta

rodinny vylet

— DECIN

”

DRNCAJICi KACENY
DYM Z KAMIONU
HROMADNA HAVARKA

cestu neobdrzi$ zkusenost :-(@
Vyborné, uz se da dychat, neutracis za vitaminy.

PFrimo pod okny. Vitaminy, abys to neodskakal

Konec¢né vlaky bez drncani. Normaini prijezd.
néjakou nemoci stoji jeden M

Zvysila se bezpecnost, havdie skoro nehroz .

soukroma cesta

navstéva kina

— AS

soukroma cesta

hokejové utkani

— BRNO

soukroma cesta

nakup v supermarketu

— CHEB

soukroma cesta

svatba sestry

— DECIN

11

cena: 50

) @

10

cena: 4H

) X
i X

12

cena: 6l

soukroma cesta

musis k zubafi :-(

— AS

soukroma cesta

prehlidka ohiostroju

— BRNO

soukroma cesta

cesta do Skoly

— CHEB

soukroma cesta

navstéva muzea

— DECIN
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ﬁﬂ Japonské redlie a ekonomika

Cile modulu:

realiich.

= =)

Uéastnici vzdélavani ziskavaji prehled o japonské ekonomice a zakladnich kulturnich

Materialni naroky aplikace:
Karta Div(l (emateridly 01) pro kazdy tym, zakazky (e materialy 02) — asi 6x, barevné

listky, (modré, bilé, zelené, Zluté, ¢erné, oranzové), klobouk, Zetony, lana (16ks), bedny
(4x; nejlépe bandnovka), jidelni halky (12 parl), napisy s jmény ostrov(, razitka, sesivacky 4ks.

A Japonsky sen

@ odevzdavani zakazek

zamori

N =

[ ]
n
L]

]
l!l

OO

Hra na 90 minut. Nejméné 2 instruktofi.

KaZdy tym se stane sprdvcem jednoho ze Ctyr hlavnich, velkych
japonskych ostrovii — Honsu, Kjusu, Sikoku a Hokaidd. Vasim
ukolem bude na zakdzkdch vydélat co nejvice jenu. Za ty pak
muzZete rozvijet tradicni japonskou kulturu. Jako ostrovni stdt
nemdme prilis zdroji, néco bude treba na lodich privézt,
ale naopak — vyvoz bude zdsadnim zdrojem jend.

Herni prostor tvofi 4 ostrovy vyznacené podle obrazku jako
kruhy z lan, tak aby se v nich mohli hraéi dobfe pohybovat.
Hranaty prostor na druhé strané hristé budeme oznacovat jako
Zamoti. Prostorem mezi témito misty se pomoci pradelnich
snlr (ale provazovych) pohybuji bedny (ale pevné bedny,
plastovky se prevraci). Jednou za dvé minuty se hraci v ramci
tymu prostfidaji v roli nakladace — ten je na druhé strané more
(v Zamori), kde jsou na hromadé suroviny — barevné papirky
predstavujici importovany materidl — ¢ernd ocel, zeleny chmel
a Cervena ropa. Za zamofim je misto instruktora, kde hotové
objednavky promériuje za jeny. Za ostrovy je spolecny klobouk,
odkud si hraci tahaji objednavky, zakazky. Kolem ostrov(l jsou

rozsypany zbylé listecky — bila ryZze, oranZovy ¢aj a modré ryby.

Kazdy tym posle dva hrace, velvyslance za more, do Zamofi. Tato role se co dvé minuty hry
stfida. Jinak jsou vSichni hraci na svém ostrové. Po startu hry si kazdy tym vylosuje v klobouku
Zakazku. Jeho cilem je pomoci hulek ziskat potfebnou obZivu (uréenou poétem na karté zakdazky)
a importovat potfebné suroviny — pomoci lodé (bedny).
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B V nasem ptipadé tedy hraci musi sesbirat 2 modré listky, jeden
JhER2F bily, dva Zluté a zakficet na svého Nakladace, aby jim naloZil 1 cerveny
ah 1¥ a jeden cerny. Jakmile pfitdhnou bednu, zkompletuji zasilku (vse
A 0 {x A secvaknou sesivackou) a posilaji ji na export (bednou do Zamofi).
RYBY @€ @< Jeden z nvaklidaculjllp?k ?Qevzda a obdrzi Jgder: len (lzetorl?; 3
RYZE @ Uz pfi posilani zasilky na export si mdZe tym kficet o dalsi
CA) 7 7 suroviny. Spole¢né s nimi mu Nakladadi posSlou i utrZzeny peniz —

. ROPA ® pfislusny pocet jend.

ZELEZO WD

CHMEL g L P P Lo .
Za ty si hraci kupuji Kulturni body — razitka na Kartu Divd, které

jim narazi instruktor za pfislusnou Uplatu. Vitézi tym, ktery nejdfive ze
vsech ziska vSechny kulturni body. e

Reflexi se snaZime uspofadat si ziskané poznatky — kolik velkych ostrov( a které tvofi
Japonsko? Co se na nich péstuje? Je to spiSe na pobrezi nebo ve vnirozeni? Jak se
konzumuje jidlo? Ma Japonsko vlastni surovinové zdroje? Jak se sem suroviny dostavaji?
Které jsou to predevsim? | néco od nds? (Chmel). Odkud plyne Japonsku bohatstvi? Jaké vyrobky
predevsim vyvazi? Jaké kulturni informace o Japonsku jste ziskali? Jak vypada jeho vlajka? Jak se
jmenuje posvéatna hora? e

%

r.\i

Japonsko tvofi 4 velké ostrovy a nékolik dalSich mensich. Tradi¢né se péstuje ryze, ¢aj a ve
i velkém lovi ryby. Zemédeélstvi se soustfeduje k pobfeZi (k lanu a za né&j). Tyto tfi slozky jsou

hlavni soucasti japonskych jidelnickd. Vétsinu surovin pro primysl i energetiku Japonci
dovazi. Zejména ropu a ocel. Z Ceska se do Japonska vyvazi chmel. Japonci zvladaji mistrné
technologickou inovaci, neni divu Ze exportuji artikly, u kterych se to projevi — automobily,
elektrotechniku. Jsou hlavnim svétovym producentem lodi. Hlavni kulturni pojmy a jejich vyznam
jsou na kartach. ee

Pro uvedeni programu je nezbytna pfitomnost nejméné dvou, radéji vsak tfi instruktord.
n Potfebujete rovné a prehledné hfisté. Hra svadi k podvadéni, pokud vase tfida nemd
navyky k fair-play, ¢as od Casu musite provadét kontrolu férovosti. K realizaci programu
potiebujete grafické materidly (01- 03).
Konec modulové ¢asti manualu.

JAPONSKO
BaRPA DYV OLAEE

SAMORKIQVE

cena: 2¥

3

O8S&RN EAMMNYNOCRARNE

Tradicni japonské pismo

cena: 3¥

Velmi ostry kien

cena: 3¥

‘ ORGAM VGE
Papirové sklddacky Tradiéni tvorba komixa
cena: 1¥ cena: 2¥

‘ CA300T 08BAD
cena: 3¥
fle TN

SMIKAN2EN

Rychlovlak rychly moc.
Na obrazku pod posvatnou

horou Fudzi. cena: 4¥

SOM0
Obézni sport :-D
cena: 2¥

PAGODT

Architektura, ktera ustoji
Castd zmétreseni

cena: 4%

Zdroje grafiky a grafickych podkladu:

1* http://zestribrnychnoci.websnadno.cz/samuraj.gif ~ 2* http:/bar.momosushi.cz/files/library/wasabia-japonica.jpg 3* http://www.volny.cz/aikidocb/img/ki.png
4* http://nd04.jxs.cz/179/635/02d0c36640_72226481_02.jpg 5* http://www.justit.cz/images//2011/06/manga-sxc-hu-98008_3118.jpg
7* http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/66/Shitennoji_-_pagoda.jpg

8* http://www.celysvet.cz/krasne-fotky/staty/80/shinkansen-bullet-train-and-mount-fuji--japan.jpg ~ 9* http://www.e-shiki.jp/sumo[1].jpg
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Osadnici z Katanu.
. Uéastnici vzdélavani ziskavaji predstavu o podstaté ekosystému, vzajemnych odlinostech
<

l—~‘

Cile modulu:
mezi nimi a uci se zakladni ekosystémy v nasem prostredi i jejich zastupce.

Materialni naroky aplikace:
Herni mapky (emateridly 01) pro kazdy tym, pastelky pro kazdy tym, karty mist
(ematerialy 02) .

Mapa Katanu

£

25\ Katan. Veliky ostrov, na jehoZ pobfeZi pfistdlo pdr lodi novych osadnikd. JenZe jak ddl, kde
@) zaloZit své vesnice a kde nasadit psenici, kdyZ nevime, jak ostov vypadd. Je éas prozkoumat
ostrov.

Ucastnici vzdélavani maji za tkol v tymu vytvofit mapu Katanu — vybarvit pastelkami policka
mapky podle toho, jaky ekosystém na nich naleznou. Zjisti to nachazenim Karet mist, pfipevnénych
v hernim prostoru kolem 100 x 100 metrd, plocha zaleZi i na poctu hracd. Na Kartach mist je vidy
uvedeno umisténi na mapé a nékolik tvor(i a rostlin, které se na misté nachazeji. Ucastnici si je
snazi zapamatovat a podle klice na Mapkdch pak uréit, co se na konkrétni soufadnici vlastné
nachazi. Na kartach mist mohou byt i zastupci, ktefi se tam zatoulali — je tfeba si zapamatovat
vsechny, jinak mGze dojit k chybovani. e

v podobnych sestavach na riiznych mistech? Jaka takova mista jste nasli? Pamatujete si,
néjaké zastupce, které by Slo do téchto ekosystémU zafadit? Vase mapa Katanu je pékné
barevna — obsahuje mnoho ekosystém, napadaji vas zemé, kde by bylo pastelek potfeba méné?
Jsou soucdsti ekosystému vidycky jenom zastupci, ktefi tam patii podle uc¢ebnice, nebo se semtam
stalo, Ze jste nasli i néco, co tam nepatfilo? Déje se to i v "normalnim svété?" Nasli jste nékdy na
néjakém misté rostlinu nebo zvire, které vds tam prekvapilo? Které jste tam necekali? ®

Ekosystém je spolecenstvi fauny a flory, které se véze k uréitému mistu. Toto misto je vidy

nejidedlnéjsim prostfedim pro Zivot druh, které se v ném vyskytuji, jejich Zivoty jsou

obvykle svazany mezi sebou i mistem. Mezi bézné ekosystémy u nas patfi les, pole, louka,
feka, rybnik, mésto a pastvina e e

Je tieba karty mist rozvéset tak, aby byly snadno k nalezeni a pfedevsim citelné — hra nenf
n schovavackou, ale pamatovaci hrou.

K realizaci programu potfebujete grafické materidly (01, 02).

Konec modulové ¢asti manudlu.
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Po stopach J. A. K.

Vzdélavaci program

HAPPENING
Aplikaéni platforma zazitku a hry

(uréeno pro 5. tiidy Z85)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Pouzité zdroje:
V aktivité "Evropan Comenius" je pouZzit herni mechanismus inspirovany
hernim jadrem aktivity Kdmasutra Race, uvedené v publikaci:
Instruktofi Brno. Fond her : 52 nejlepsich her z akci a kurzd. 1.vyd. Brno : Computer Press, 2007.
211 s. (Edice aktivit a her.) ISBN 978-80-251-1675-3.
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Modul 1: Komensky opousti vlast

Cile modulu:
Udastnici vzdélavani premysleji nad tim, jak téiké je opoustét misto, kam ¢lovék pat¥i.
Zjistuji jaké moznosti dopravy byly v 17. stoleti, jak obtizné bylo cestovani a kolik toho
Komensky presto procestoval, 7e (ackoli ho slavime jako velkého Cecha) v Cesku moc ¢asu nepobyl,
a konecné i pro¢ musel opustit vlast a jaké to je.

Materialni naroky aplikace:

Barevné destic¢ky (na komin pro ¢apa :-D ), papiry, fixy , karticky pfekazek (emateridly 01),
. mapka Evropy s misty pobytu J. A. K., Spendliky - vlajecky s letopodty a misty, hraci
kostky, tabule s obrazky dopravnich prostfedku a jejich ztvarnéni ve hre.

Kterou barvu mam rad

e

g Komensky il bohuzel v dobé, ktera nepiala ndbozenské svobodé. Ze nevite co to je? Je to
8] moznost zvolit si viru stejné, jako oblibenou barvu. Schvalné to zkuste.

Hrddi si zvoli oblibenou barvu — vyberou si sedatko v oblibené barvé. Na papir mohou
napsat, co neradi ji, jaky sport nemaji radi a jakého zpévaka nemuzou ani slyset. ®

N Refelexi se snazime vysvétlit, co je to nesvoboda viry a pro¢ jsou kvali ni schopni lidé
70 opoustét svou vlast. Predstavte si, Ze by ted v Brodé vyslo nafizeni, Ze se Vase oblibend
barva rusi, a vsechno bude sedé. Jak by se vdm pak Zilo? Kdybyste museli radi nosit Sedou, i kdyzZ ji
ve skutecnosti nemate radi? Nebo jako by pan staroste rozhodl, Ze se kazdou sobotu budou jist
halusky, Spendt nebo jatra na cibulce? Odesli byste z Brodu? A kdyby Slo o néco véinéjsiho —
kdybyste naptiklad museli nosit tricko s Karlem Gottem a kazdou nedéli jit na dechovky? e

Doba, v niz Komensky Zil byla dobou protireformace. V Ceskych zemich vladli po porazce
"ﬂ@ na Bilé hote rakousti cisafi — Habsburkové. Ti byli kiestané, jako Komensky, ale katolici. NE
reformisté — protestanti, jak se tehdy fikalo. Kazdy Cech musel prohlasit, 7e je katolik, nebo odejit
ze zemé. Je to stejné, jako zacit chodit v Sedém, nebo poslouchat Karla Gotta — museli by udélat
néco, co neni pravda, co neni doopravdy. Nez zit ve IZi a nesvobodé, volili radéji mnozi, stejné jako
Komensky cestu pryc z vlasti. Stali se exulanty. e e

Co mne drzi doma

Opoustét domov neni jednoduché. Naopak je to velice t€zké — je spousta véci, které nas
4| drzi tam, kde zijeme, spousta véci, které¢ tady mame radi, kter¢é nam brani "zvednout
kotvy". Muize to byt cokoli — maminka a tatinek, které nechceme opustit, kamaradi a

mnoho jinych véci. Pfedstavme si je jako ptekazky na prekazkové draze.

Hraci vypisuji na karticky prekazek (emateridly 01) véci, které je drzi doma — muizZeme
transformovat jako véci, které maji v Brodé radi, které by jim chybély, kdyby museli vzit ranec a jit
nékam do Polska nebo kamkoli jinam, kde nic nemaji, nikoho neznaji. ®
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oy V reflexi zjistujeme, kolik rGznych véci nas drzi v naSem mésté, v naSem regionu, v nasi
= vlasti. Jak t&7ké je sebrat si saky paky a opustit misto, kde €lovék cely Zivot Zil, ke kterému
patfi. ®

Opoustét vlast neni jednoduché. Ani pro nas,
W ktefi Zijeme v dneSnim globalizovaném
svété. Pro nasSe predky, vietné Komenského to
muselo byt jesté daleko tézsi — méli obrovskou Uctu
ke své zemi. Uctu, kterd ndm mozna trochu chybi.
Proto také mnoho obrazi Komenského zachycuje
okamzik, kdy opousti svou vlast. Cely Zivot doufal, Ze
se do ni vrati. BohuZel pro néj i pro nas se to
nepodafilo. e e

Evropan Comenius

N3

= Komensky procestoval kus Evropy. I pfesto, ze tehdy dalo cestovani porddné zabrat

= anebyla to prochazka rizovym sadem. Je znam snad v celé Evropé, jako Johan Amos

Comenius, jak znélo jeho latinské jméno. Pojd'me spoleéné zkusit cestovat barokni
Evropou!

Hraci v tymech hézi kostkou, coZ urcuje, jaky prostfedek k cesté pouZiji. Podle navodu pak
musi zdolat cestu "do Evropy" — k misce s vlaje¢kami. Zpét mohou bézet / jit normalné. Jakmile
jsou zpatky, umisti vlajecku s letopoctem na mapu Evropy a hazi znovu kostkou. Kazdé vybéhnuti
(ne kazdy ¢lovék) predstavuje zisk jedné viajecky. ®

N Refelexe vede k otdzkdm po nesnadnosti pohybu po barokni Evropé, odvaze a odhodlani
= Komenského, s kterymi své cesty zvladal. Pro¢ asi? PrestoZe je Komensky jednim z
nejvétsich Cechl, moc vlajecek na Eeskych zemich neni. V kterych méstech se zdrioval nejéasté&ji?
[ ]
Vystupni poznani je ziejmé — pohyb po Evropé 17. stoleti byl nesnadny, Komensky presto
W hodné cestoval. Cinil tak z touhy $i¥it své uceni a ¢asto také na zakladé pozvani jinych
ucencl a vlidné slechty. Mnoho let svého Zivota travil v Anglii, v severskych zemich, Holandsku a
Madarsku. e e

[ ]

1 Po vlastnich normalni béh, jeden z tymu

2 Oslik jeden z tymu po ctyrech

3 Kocar tfi se toci v kolecku

4 Séné vsichni v tymu jako had

5 Kan jeden v tymu skace po jedné noze

6 Volsky povoz dva hraci po ¢tycech, jeden skace za nimi po jedné noze
L L X ]
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Modul 2: Pozar v Lesné

Cile modulu:
Ucastnici vzdélavani se seznami s Komenského odvahou zaéit budovat své dilo znovu,
nevzdat se. Ctou a pii citaty z Komenského. Analyzuji dilleZité a méné dile?ité véci ve
svém Zivoté a pocit zklamani ze ztraty sloZité budovaného.

Materialni naroky aplikace:
o Papiry, modifikované rulicky od papiru, knihovna s oznac¢enim policek (viz dale), knihy s
kartickami hodnot (viz déle), baterky, zatemnéni, brky, inkoust, podlozky, papiry.

Kdyz ti hofi dilo

=5 Komensky proslul jako velky spisovatel. Vytvofil n€kolik desitek svazki a pracoval na
edl rozsahlych dilech, encyklopediich. V Polském mésté Lesné ale...

Hradi pripravuji spisy — na listy baliciho papiru opisuji brky jednoduché citaty z Komenského.
Po dopsani své dilo nechaji oschnout, zabali do vySperkované rulicky a uloZi do knihovny. Ta ma
Sest Suplikl oznaéenych ¢&isly. Po uplynuti ¢asového limitu na aktivitu lektor svold hrace ke
knihovné, tfikrat hodi kostkou a podle tecek na ni spali spisy uloZené v pfislusnych prihradkach. e

2y Jaky byl pocit pfijit o takovy kus Vasi prace? Jaky byl pocit divat se na hody kostkou
e anemoci nic ovlivnit, nechat vie na ndhodé? Kdybychom si znovu rozdali brky a papiry
bavila by Vas stejna prace? Délali byste ji radi? Jak myslite, Zze bylo Janu Amosi, kdyz prisel
o nékolika rocni, ne nékolika minutovou praci, o ¢esko-latinsky slovnik, na kterém pracoval cely
Zivot? Myslite si, Ze se k praci vratil? o

Pozar v Lesné a zni¢eni Komenského spisi pfi ném ukazuji na Janovu nezdolnost,
W vytrvalost a houZevnatost, se kterymi se vratil ke znicené préci a nezlomen se ji snazil
znovu vytvofit. Je prikladem pro kazdého z nas. e e

Co bych bral z Lesna

N4

= Pojdme jest€ na chvilku do hotictho Lesna, Komensky ktery uz vidi Zze mu hoif dim se
ey muze rychle vrétit jen pro par véci. Jen jednou. Co asi vezme ven?

Hrddi se pohybuji po ztemnélé mistnosti (predstavujici hofici dim), pomoci baterek hledaji
mezi rdznymi jinymi vécmi knihy. Za jejich vazbou jsou listky s rdznymi hodnotami — ve hre je
celkem dvacet knih, hraci vynesou ven pouze tfi listky. Hodnoty:

1000 korun  vzacny obraz sbirka znamek luxusni zlaty prsten archivni lahev vina
kocka rodinné album staré dopisy vlastni knihy pocitac

televize mp3 prehravac obleceni kosmetika Casopisy

hracky jidlo z lednicky ¢okolada doklady véci do zaméstnani



Ptiloha 16.

Co jste vynesli ven? Co bylo lehké nevzit? Kdy ste si nebyli jisti, jestli néjakou véc nemate

= radgji vzit? Zahodili jste néco na zem, kvdli né¢emu dilezitéjsimu? Vzali jste si véci pro
budouci obZivu? Zvladli byste se vzdat i téch poslednich tfi véci? A kdyby neslo jen o véci? Co je
jesté horsi? Kocka? A co jesté horsi? e

V Lesné neprisel Komensky jen o cely majetek. Zahy umira i jeho manzelka a dité, cozZ se
stalo v jeho Zivoté nékolikrat. Nikdy jej to ale nezlomilo, naopak — snazil se pracovat a své
pocity bolesti, smutku a touhy po setkédni vtélit do néceho smysluplného. Tak vznikl spis Truchlivy
nebo Labyrint svéta a rdj srdce. O tom bude fec za chvilku. e ®

Modul 3: Filosofie

Cile modulu:
Ucastnici vzdélavani vnimaji podstatu dvou zakladnich filosofickych dél Komenského,
snazi se "preloZit" sami pro sebe Sifru mistra Amose.

Materialni naroky aplikace:
Balancovnik, mapa svéta tvarici se starodavné, lepici sticky, fixy, kulicky.

Labyrint svéta a raj srdce

B EERE

N

=5 Tento hezky nézev md Komenského
= filosoficky spis o hledani smyslu zivota, o f
nastrahach a zbyte¢nostech ve svété a tom, co 4

je pro ¢loveka skutecné dilezité.

Mezitim, co polovina hracd plni dalsi kol
modulu, snaZi se zbyld pllka dostat na balncovniku
skrze Labyrint svéta — pocitacové hry, serialy, hospody,
drogy, facebook, poflakovani, zaskolactvi,
hadky...dostat vSechyn kulicky az do stfedové jamky,
kudy profréi do ponozky.

Analyzujeme nastrahy Labyrintu, co hraci

= samotni povazuji za skutecné Zivotni nastrahy,
a zda je snadné se jim vyhnout. Pomaha domlouvat se
s ostatnimi, nebyt na véc sam? Resp., zvladl by ¢lovék
hru sam, bez cizi pomoci? Co je typické pro raj srdce?
(je tam tma, ticho, nejde odsud vidét do labyrintu, je
obtizné sem dostat kulicku, vSechny kulicky jsou
pohromadé). e
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Labyrint svéta a raj srdce je kniha presné o tom, co jsme si zahrali s balancovnikem — o
e hledani cesty svétem plnym pretvarky, zmatku a mdmeni (to co vypada jako facebook je ve
skutecnosti vrsek od pet lahve). Cestou ven je rdj srdce, ve kterém je clovék v klidu pfipraveny mit
rad ostatni, vydrZet s nimi v jednom pytliku a byt "tak trochu slepy" pro svét mimo ponozku. e e

De rerum humanarum emendatione consultatio catholica

e

25\ Komensky véril, Ze vse, co je mezi lidmi Spatné a zIé, se dd napravit, spravit. Ze svét miize
byt lepsi a Ze k tomu neni daleko — Ze to neni Zddny nedostizny ukol. Rikal- "Vse na tomto
svéte Ize napravit, ale jen jemnym teplem Idsky, nebot jinak je to nemozZno".

Tento napis, pofadné velky umistime nad obrazek svéta. V prvni fazi hry hraci (polovina,
ktera neni u balancovniku) vytvari samolepky s problémy lidstva — se vsim, co je podle nich na vété
Spatné. K dispozcici maji ¢ervené fixy. Tyto "$patnosti" lepi na ur¢enou polokouli, ta se pak prekryje
hadrem, tymy se vyméni. Ve druhé fazi poloviny zkoumaji, co jim druha pulka nalepila na "jejich
svét" a zelenou fixou pisi na samolepky, jak z toho pry¢, co mohou oni sami, byt malého, udélat pro

"napravu véci lidskych". e
N Myslite si, Ze ndprava véci lidskych v nasem svété je mozna? Co pro ni mlzeme udélat?

Y
E

= Myslite si, Ze kazdy kdo k ni vybizi si zaslouzi Gctu? Kdo by si tento Komenského spis mél
povinné precist? Co konkrétné mizeme udélat my, déti, Zaci? Ma to smysl, proc? e

Obecna porada je filosoficky spis, ktery ma lidem co Fict i po mnoha staletich. Pfedevsim

2 v v sy v . . v . v .
bychom méli premyslet nad tou velkou vétou nad nami. VSechno se da zlepsit a napravit.
Ale ne vélkou, nasilim a protlacovanim vlastnich ndzord, jak to ¢asto vidime kolem sebe. ®®®

iﬁ Modul 4: Skola pro déti. Ne déti pro $kolu.

Cile modulu:
Udastnici vzdélavani vnimaji rozdil v tradiéni vyuce a v tom, co (pro né) 7adal a 7ada
Komensky — didakticka zasada aktivity.

<

Materialni naroky aplikace:
Zidle, katedra, predpisy cilovych obrazkd, malé ¢tvercky (asi 1x1cm) barevné, brcka,
kelimky, fixy, tycky, rysovaky

Nalejvarna a vycucarna

Komensky fikal, ze ucitelé nemaji védomosti svym zakim nalejvat do hlav, ze maji zaci
spolupracovat na jejich ziskani, ze maji byt aktivni.
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Nejprv si  hraci vyzkousi nalejvarnu. Sedi
na zidlich, odkud se nemohou hnout, za pomoci
kelimkd pfirysovanych na tyckdch, na které si fixami
nakresli "své hlavy" se snazi "pochytit co nejvic z
toho, co jim kantor nalejvd — Zufanem vyhazuje z
kbeliku malé listecky. Hraci maji barevné predpisy —
recepty védomosti, obrazky, které maji zaskladat
prislusnymi Ctverecky — viz obrazek. O to se snaizi.
Mohou opustit Skamny a zajit vyskladat z hlavy, co si
chytili. Pak se vratit a znovu lovit.

Druhd faze je naprosto stejna — jen ziskavani liste¢ka se lisSi — misto nalejvarny funguje
vycucarna. Hradi se snazi ze Skamen nasat svym brékem listecek, ktery potrebuji, nasaty jej pfinést
do hlavy na puli cesty k obrazk(m, které skladaji.e

&

e VA VE VY& S

N Ktery ukol byl snazsi, pro¢? Co bylo rychlejsi? Kdy jste méli méné listeckd, které jste

=4 nepotiebovali, pro¢? Je to skute¢né stejné i s vyukou na $kole? Je nalejvarna horsi ne?
vycucarna? Je tento Komenského zdkon funkéni? e

Tak trochu podobenstvim jsme zjistili, co je Komenského zdsada aktivity ve vyucovani a pfi
e uleni — Fika, Ze kdyZz se do uleni zapojime sami, aktivné, budeme si vycucdvat to,
co potiebujeme pro své vzdélani lépe, nez kdyZz sedime jako pecky a cekame, co do nas ucitel
naleje. Zjistili jsme, Ze je pfi nalejvarné tézké néco pochytit, obvykle se chyti to, co clovék
nepotrebuje a je u toho vyrval a hluk. Takovych zasad uceni Komensky formulovat hodné, a dodnes
vétsina z nich plati. e @@

K realizaci programu potrebujete grafické materialy (01).
Konec modulové ¢asti manualu.
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Po stopach Sarkandera

Vzdélavaci program
HAPPENING
Aplikacni platforma zazitku a hry
(uréeno pro déti ve véku 10-13 let)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2011

Pouzité zdroje:
V aktivité "Mucirna" je pouzit herni mechanismus inspirovany
hernim jaddrem aktivity Kdmasutra Race, uvedené v publikaci:

Instruktofi Brno. Fond her : 52 nejlepsich her z akci a kurzd. 1.vyd. Brno : Computer Press, 2007.

211 s. (Edice aktivit a her.) ISBN 978-80-251-1675-3.

V aktivité "Skfipec" je pouzit herni mechanismus inspirovany
hernim jddrem aktivity"7UP", uvedené v publikaci
PELANEK, R. Pfirucka instruktora zdZitkovych akci. 1. vyd. Praha : Portal, 2008.
208 s. ISBN 978-80-7367-353-6.
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Modul 1: Student a manzel

Cile modulu:
. Uéastnici vzdélavani pfijimaji informaci o Janové studiu v Olomouci a jeho ukonéeni,

l—~‘

o jeho svatbé s Annou a nestastném konci jejich manZelstvi. Vnimaji stfedovékou realitu
moru a jeho nésledkd, stejné jako nemoci a nesnadnosti pomoci z ni v této dobé.

Materialni naroky aplikace:
Postupové desky asi 40x40 cm nejlépe z dievotfisky (2x pocet stejny jako Gcastnikd

. v tymu + dvé); knihy (tézké, pro kazdého ve dvou tymech jedna), kelimky, bréka, voda,
potravinarské barvivo.

Mor pfi studiich
Jan Sarkander studoval filosofii v Olomouci, tedy dokud neprisel na mésto mor. Pak se

Jjako student mél kam odstéhovat. Prchat z morem zasazeného mésta, ze studii a na konci
16. stoleti nebylo jednoduché, coz sami zjistite.

SoutéZ dvou tymu. Kazdy hraé drzi knihu, s kterou opousti univerzitu. Nesnadny pohyb
(omezeni kvili moru, sloZité pési cestovani) predstavuje pohyb po hernich deskdch —téch je v tymu
vzdy o jednu vic, nez hracl. Deska cestuje dopfedu zastupu, k prvnimu hraci, ktery ji hodi pred
sebe, cely tym postoupi a na konci se tak uvolni deska, kterd znovu mze putovat dopfedu. Trat
miZe byt pomérné dlouhd. Vitézi tym, ktery je prvni v cili. ®

N Refelexi sméfujeme k obtiZzim, které pohyb zplsoboval, co bylo sloZité? | presto, jak

= obtizng, byli lidé asi radi, Ze mohli pry¢ od morové nakazy. Mohli odejit vSichni? Jako
studenti jsme odndseli jenom knihu, co by musel odnaset clovék, ktery ve mésté bydlel, Zil,
pracoval? e

7

Jan Sarkander studoval v Olomouci, ze skoly i mésta odesel kvili moru. Takové odchazeni
W nebylo vibec jednoduché, ale preci jen bylo lepsi variantou, neZ zdstat v morem
zasazeném mésté. e e

Léky pro Annu

& Jan ukoncil predcasné studia teologie i ve Styrském Hradci. Kvili svatbé s Annou
Plachetskou. ZIli spolu v Brné, ale do Sarkanderova Zivota podruhé zasdahla tézkd nemoc.
Ta si vybrala Annu. Apotéky — tak se tehdy rikalo lékarnam nebyly u kazdého supermarketu

a shanét léky dalo praci.

SoutéZ dvou tymd. Kazdy hrac¢ obdrZi bréko. V hernim prostoru (idedlné kus lesa, houstiny)
pak hleda apotéky- kelimky s obarvenou vodou. Brcko do nich vloZi a volny konec ucpe palcem —
tak muZe nosit jen malo IéCivych sirupt své Zené — do tymového kelimku. Hraci si v pribéhu hry
musi vybirat mezi variantami stat frontu na lék (vidy nabira jen jeden clovék) a hledat jinou
apotéku. Vitézi tym s vice meducinou po ubéhnuti limitu.e
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Refelexi smérujeme k dostupnosti 1€kl — uvédomujeme si, Ze ne vzdy $lo lehce koupit Iék
na jakoukoli nemoc a bolest? Nebo naopak, Zze doposud jsou nemoci, které neumime
1éC¢it? Jaké je starat se o velmi nemocného ¢lovéka? Je to dulezité? e

Jan Sarkander byl Zenaty. Jeho Zena Anna vSak vazné onemocnéla, a presto, Ze se Jan o ni
staral a shanél, 1éky kde se dalo, coZ nebylo jednoduché, zemrela. Léky v té dobé byly
navic stejné pochybné, mnoho jich viibec nefungovalo. Jan se pak vratil ke studiu bohoslovi. e e e
Modul 2: Knéz Jan
Cile modulu:
Ucastnici vzdélavani se seznami se sporem, ktery Jan(v Zivot podstatné ovlivnil, s realitou

svéta rozdéleného podle konfese a plného ndbozenskych spord.

Materialni naroky aplikace:
Staré batohy s dobrymi popruhy, lana, karabina se zdmkem, pfilby, vrsky od PET lahvi.

A Vaclav Bitovsky v Bitova

N = B

%'\Iﬂ Zivot Jana Sarkandera spadd do obdobi nabozenskych sporii. Dvé velké skupiny kiestani:

katolici a protestanti mezi sebou vedli hadky, které nakonec prerostly do malé valky.
Sarkander jako katolik byl velmi proti jakymkoli novotam. Kazal a slouzil mse vyhradné
latinsky, stavél se proti vSemu novému. Proto nebyl ve farnostech moc oblibeny a cestoval z jedné
do druhé. Nakonec se stal fararem v Holesove, kde pro néj lidé méli pochopeni. Jenze holesovsky
pan Vaclav Bitovsky byl protestant a farare Jana nemeél rad viibec. VSelijak se snazil ziskat pudu a
statky, které patrily fare, coz by ovSem znamenalo bidu pro Sarkandera. Jaké je to bojovat kvili
vyznani o kazdou korunu, to ted zjistite.

Hraci nastupuji do hry vzdy jeden a jeden v tymu. Dostanou batohy, ptivazané na koncich
jednoho a tého? lana, provleceného karabinou, upevnénou jinym lanem ke kmeni stromu. Vznika
tak pretahovaci mechanismus. Ve vzdélenosti asi 5/4 délky lana jsou rozhazeny vrsky od PET lahvi.
Hraci na lané stfidavé vybihaji a vraceji se — pretahuji se o0 moznost zmocnit se penéz — vrska. Je
dalezité pred zac¢itkem hry urcit, kdo vybéhne jako prvni — losem, pravidlem. P¥i vybéhu obou
hracu zaroven dochazi k velkému Skubnuti a padu "na zadek." Ten mlZe byt pfi silném rozbéhu
prekvapenim a vést k Urazu. Vitézi tym, ktery ¢astéji sesbira vic vrskd. Kola je nutno omezit na
smysluplny cas - 30 az 60 sekund, a do hry stavét vyrovnané dvojice. ®

Jaky pocit bylo pretahovat se o vrsky? A co kdyby to skutecné bylo pfetahovani o Zivobyti?
Ne pfetahovani na lané, ale néco stejné vycerpavajiciho — vzajemné napadani, soudni pre,
nebo tfeba i nasili? Dovedete si predstavit, Ze by polovina zemé bojovala proti té druhé kvdli vife?
Ze by vas tieba sousedi nendvidéli a délali vam naschvaly? Jak asi tento rozpor vnimali knézi, ktefi
kazi o lasce ke kazdému bliznimu? e

\
7

>
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Sakander byl velmi houZevnatym a na tradice dbajicim knézem. Pro svou povahu ne pfili§

oblibenym. Své misto naSel aZz v HoleSové, kde vsak byl kvdli vyznani Pana Vaclava
Bitovského zase nucen bojovat o majetky. e e e

Modul 3: Zachranéni Hole$ova a Pout do Censtochové

Cile modulu:
Uéastnici vzdélavani se sezndmi s legendou o zachranéni Hole3ova a s dal$i Zivotopisnou
uddlosti, kterd podstatné zménila Sarkanderovi Zivot.

S

Materialni naroky aplikace:

Malé krouzky z dratu, velké tak, aby unesly pinpongové micky, s vyvazanymi provézky,
asi metr a pal dlouhymi; malé barevni listecky (asi 2 x 2 cm), kolicky na pradlo, velky
balici papir

Pout do Censtochové

o Kdyz katolicti pani ztraceli viiv a katolicky knéz, ktery s protestantskymi soky vedl dlouhou
) dobu verejné spory, se dostal do zivotniho nebezpeci, rozhodl se odejit ze zemé, nez se véci
uklidni. Vykonal pout do Censtochoveé.

Hraéi pomoci kolickl sbiraji papirky a pfinaseji je asi 10m k papiru, kde s jejich pomoci
vytvareji cestu mezi zakreslenymi mésty Holesov a Censtochova. Maji omezeny &as, vitézi tym,
ktery se dostane dal. e

= Ptame se, jestli se hraci nabéhali, jestli jejich pout byla naro¢na. Jaké asi bylo putovat

Y
I\

o7 nékolik stovek kilometri pésky. Bez mozZnosti si domluvit mobilem nebo mailem
prenocovani. e

Tradi¢né silné katolické Polsko poskytovalo Sarkandrovi v dobé, kdy protestantsti pani
zadali ziskdvat prevahu dobré Gtocisté. Pout do Censtochové byla vyletem za klidem
a bezpecim. o @

Zachranéni HoleSova

£

5| Katolicky cisar si na pomoc v boji proti protestantiim na Moravé pozval polské valecniky.

e dl 7i rozhodné nebojovali jen za svou viru. Plenili a vypalovali mésta i vesnice po celé

Morave katolici nekatolici, protestanti neprotestanti. Vypravi se, ze farar Sarkander udélal

procesi s monstranci a vySel rabujicim jednotkam vstric. Ti se pred monstranci uklonili a za zpévii
modliteb odtahli od Holesova pryc. Tato legenda byva popisovana jako HoleSovsky zazrak.
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Hraci v tymu nesou baldachyn nad monstranci v prosebném procesi — drzi pinpongovy
micek na krouzku jen napindnim provazi. Stejné jako nosici baldachynu se hodné nadfou, aby se
jim podafilo prinést micek az do cile. Vitézi skupina, ktera to na 100 m dlouhé trati zvladne rychleji.
°

] Posilujeme tymového ducha, rozebirdme komunikaci a strategii pfi hfe. Je to tézké nést
=4 baldachyn? Véfili lidé v to, Ze mohou tato procesi skutecné zvrétit dlouhé sucho, pozary,
nebo jind nebezpeci, kdyz se v nich tolik natrapili s tézkymi korouhvemi, baldachyny? Myslite Ze
nakazdé legendé je kousek pravdy? e

Prosebné procesi iniciované Sarkanderem odvrétilo vyplenéni HoleSova polskymi
w katolickymi jednotkami. Rika se mu Hole$ovsky zazrak. e e e

Modul 4: Mucednik Sarkander

Cile modulu:
Ucastnici vzdélavani se seznami s mucednickou smrti Sarkanderovou a jejimi okolnostmi.
Proziji muceni a zhodnoti chrakter a vuli svétce.

Materidlni naroky aplikace:
Hraci kostky, obrazky mucicich stroja (ematerialy 01), praporek, Zetony, stopky nebo
presypaci hodiny

°°<_‘, Tfi stupné tortury

NS BE

=

2| Kdyz byl HoleSov zdzracné zachranén, a zbytek Moravy hrozné plenén, obvinili
| protestantsti pani Sarkandera, zZe to byl on, kdo vlastizradné na pouti do Polska ukul vpad
drancovnikii. Sarkander byl zatéen a v krutém muceni mél doznat tuto skutecnost
a vyzradit zpoved' jednoho z katolickych panii, ktery stal na strané cisare a jehoz zpovédnikem
Sarkandr byl. Oboji odmitl — prvni jako nepravdu, druhé jako poruseni zpovédniho tajemstvi.
Wdrzel a preckal tii stupné muceni. Nékteri soudci, vedeni nasim starym znamym Vaclavem
Bitovskym, chteli Jana mucit nezakonné ctvrtym kolem, ale v tom jim zabranil olomoucky rychtar.
Kardindlovi pozdeji napsal: "Protoze se pak nemistné dali slySet, Ze s nim zavedou ctvrtou torturu, odpovédél
Jjsem a odporoval, Ze je to proti vSemu prdavu a spravedinosti.”

Tymy si hazi kostkami a podle padlych ok zdolavaji trasu (10 — 15 m) k praporku zplisobem,
ktery jim popisuje tabule mucicich nastroji (palecnice — po jedné noze). Zpét od praporku mohou
normalné. Hraci se v tymu stfidaji podle uvazeni. Za kazdy dobéh si pridaji Zeton na svou hromadku
a hazi znovu. Vitézi tym, ktery ma po limitu vic Zeton(. e

7\/\/§ Jednim ze zpusobii muceni, které bylo na Srkanderovi vykondno bylo natahovani
e na skripec.

Hraci ve dvojicich prekondvaji maximalni muceni - stoji sedm minut s upazenyma rukama, jeden
v dvojici za tim druhym, navzajem se povzbuzuji ke zdolani ukolu. ®
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5y Které muceni bylo nejhorsi? Jak ste se citili na skfipci? Pomahalo vam, Ze za vami nékdo
G stal? Kdo stal za Janem Sarkanderem? Jaky to byl ¢lovék, Ze nezradil svou viru ani pfi tak
krutém muceni? Dokazali byste také tak "bojovat" ne tfeba 7 minut ale cely den? Myslite, Ze je

spravné, Ze bylo muceni zakdzano? e

Sarkander byl protestantskymi pany zatknut a mucen. Vyslechy mély zjistit, zda to nebyl

on, kdo pozval na Moravu drancujici Siky. Zaroven mél vyzradit zpovédni tajemstvi, coz
odmitl. Jan Sarkander zemrel na nasledky muceni ve vézeni asi tfi dny po vyslechu. Jeho vina se
nikdy neprokazala. Poboureni olomoucti katolici jej zacali uctivat a dali jeho sochu uz pred
blahotecenim (!) na sloup svaté trojice. Papez po mnoha letech uznal jeho viru a odhodlani udrzet
zpovédni tajemstvi jako hodné blahorfeceni. Za svatého jej prohlasil az papez Jan Pavel II, spolec¢né
se svatou Zdislavou z Lemberka. e 0@

n K realizaci programu potfebujete grafické materialy (01).
Konec modulové ¢asti manualu.
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Modul 1: Svacinu v supermarketu nekoupis$

Cile modulu:
Udastnici vzdélavani zjistuji podstatné rozdily v ziskavani potravy v nasem prostredi a v
realité africké chudoby.

Materialni naroky aplikace:

Model kozy v Zivotni velikosti, Spedndliky, gumové rukavice, voda, mléko nebo bilé
potravinarské barvivo, Spalky, rybicky — na chytani udicemi, udice — bambusové hole s
provazkem a hackem, obili, ploché kameny, valounovité kameny, latkové ¢tverecky asi 10 x 10 cm,

= B

provazek
Postavme skolu v Africe - o . .
Vzdélévaci program <_‘, Dojeni kozy, mleti obili, chytani ryb

V' chudych zemich Afriky se nemiizete rano cestou do Skoly
zastavit v pekarné a koupit si to, na co zrovna mate chut. Ani
si nemiizete prihlasit obéd ve Skolni jidelné a za pipnuti
kartickou si jej vyzvednout. Driv, nez se podivate do své
africké skoly, pojdte zkusit obstarat jidlo na dnesni den.

HAPPENING
Aplikacni platforma zazitku a hry

(uréeno pro déti ve véku 6-13 let)

Nase koza je dfevéna konstrukce, stylizovana do kozy
horou papiru a izolepou. Fantazii se ale meze nekladou, staci
vytvofit kozu z lepenky, pSivazat ji ke stromu a rukavici
(predstavujici veminko) pfivazat na lano pod ni. Pokud stojite
o mléko, pofadné jej nafedte vodou, potravinarské barvivo je
funkénéjsi, ale barvi i obleceni. Uastniky nechte "nadojit"
polovinu skofapky kokosového orechu a zdolat jednoduchou
prekdzkovou drahu (staci nékolik $palkli za sebou).

Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011

Zahu¢: zazitkové a herni u¢eni © 2011 Na kobercovou podlozku (jinak by podjizdély) umistnéne

velké, placaté kameny, na které si budou Ucastnici odsypavat
hrsticky zrni, které pak maji za dkol namlit na mouku pomoci
valoun(. Téch méjte v zasobé vic, v nékolika velikostech.
Namletou mouku si Géastnici mohou sklepat do pripravenych
latkovych ¢tvereckll a pomoci provazku pak svazat do "pytliku
mouky" — miniaturniho dérku, ktery jim z happeningu zlstava.

Prohlaseni o fotografiich:
Osobam na fotografiich byly rozmazany obliceje nebo autor drZi souhlas s jejich zvefejnénim.

V zavérecné aktivité modulu Ucastnici lovi rybicky (nase opét
noviny, izolepa, balici papir a latexové barvy) pomoci udic
z bambusovych tyéek. S ohledem na to, Ze ucastniky
happeningu mohou byt i malé déti vyrobte ocka na rybach v
nékolika velikostech, od kazdé méjte alespon tfi ryby. Tim
zajistite atraktivitu aktivity pro SirSi okruh tGcastnikG.e
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Refelexi upeviiujeme ziskané poznatky — jaké je starat se o jidlo v chudych africkych

mistech? Dovedete si predstavit, Ze by neslo jen o hrsticku obili, ale museli byste namlit
poradny hrnec, aby $lo upéct par placek? Co kdyby ryby prosté nebraly a vy museli zlistat o hladu?
Jak vam $lo dojeni kozy, byl to jiny pocit, neZ si otevfit tetrapack s mlékem? o

Skola v Africké realité neni pro tamni déti tim hlavnim ofiskem, jako &asto pFipadd nam.

) T T . v voevs . . . ., v v v
Resi Uplné jiné a mnohem zdvaznéjsi problémy, spojené s vlastni obZivou a ¢asto obZivou
celé rodiny. ee

Modul 2: Do skoly bez tuzky

=

—
E
Cile modulu:

Ucastnici vzdélavani se sezndmi s realitou afrického $kolstvi — zavislosti na humanitarni
pomoci, nutnosti "brat co je" a pracovat s tim.

Materialni naroky aplikace:
o Staré batohy s dobrymi popruhy, lana, karabina se zamkem, pfilby, vrsky od PET lahvi.

Model tuzky v "nadrealné" velikosti, skolecky tuzek, malé papirky, africka abeceda,

.-j

tabule.

>

Pravidlo skolni chySe: Kdo dfiv pfijde, ten dfiv...piSe.

—3,'\% Ani Skolni pomiicky si africké déti nemohou opatrit v supermarketu, v obrovskych slevach
el posledniho prazdninového tydne. Kdyz dorazi kamion s pomoci — s tuzkami a bloky, nic
velkého, nedostane se na kazdého. Jaké je to muset bojovat o obycejnou tuzku?

Hraci nastupuji do hry vidy jeden a jeden v tymu. Dostanou batohy, pfivazané na koncich
jednoho a téhoz lana, provle¢eného karabinou, upevnénou jinym lanem ke kmeni stromu. Vznika
tak pfetahovaci mechanismus. Ve vzdélenosti asi 5/4 délky lana jsou rozhazeny vrsky od PET lahvi.
Hradi na lané stfidavé vybihaji a vraceji se — pfetahuji se 0 moznost zmocnit se penéz — vrsku. Je
dileZité pred zacatkem hry uréit, kdo vybéhne jako prvni — losem, pravidlem. Pfi vybéhu obou
hracl zaroven dochazi k velkému Skubnuti a padu "na zadek." Ten mize byt pfi silném rozbéhu
prekvapenim a vést k drazu. Vitézi tym, ktery Castéji sesbira vic vrski. Kola je nutno omezit na
smysluplny ¢as - 30 az 60 sekund a do hry stavét vyrovnané dvojice. Vrsky ve hie predstavuji
omezeny pocet dodanych skolnich potreb. ®

N Jaky pocit si z aktivity odnasite? Jaka by to byla zabava, kdyby Slo skutecné o néco, co
potiebujete k tomu, abyste mohli do Skoly a vase rodina tak méla aspori malou Sanci, Ze se
ji v budoucnu povede lépe? A co kamarad na druhém konci lana? S tim, Ze mate vic skolnich
pomticek souvisi to, Ze je nékdo jiny nema — jste na jednom lané. MizZe nasili a brutdini pfistup
néco vyresit — co by se stalo, kdybyste vybéhli hodné zhurta, hlava nehlava oba najednou? Etc.e

Dodavka skolnich pomticek do chudych africkych vesnic je omezena. | o ty nejzakladnéjsi
Gie . véci (tuzky a bloky, ne pouzdra s J. Bieberem) je "boj". KdyZ jeden néco md, znamena to, ze
druhy to nema, protoze zdroje jsou omezené. e e e

Ptiloha 18.

Megatuzka a skolecek

‘f\;\’ﬂ Kdyz se vam Spatné pise s propiskou, co udélate? No jasné, vyméni se, nebo se koupi nova.

el Prrece si nebudeme kazit ruku nebo rukopis. Jenze, co kdyz to nejde. Co kdyz ma clovek
tohle a nic jiného?

"Megatuzku" jsme vytvofili z velkého kartonu, jako model. .-
Sestihran, vpiedu ukonéeny kuzelem z pevného papiru, do kterého byl p
vsazen Cerny tlusty fix, vSe oblepeno kobercovou paskou a stylizovano I
barvami. Hraci se snaZi podepsat na zed stanku (polepenou balicim
papirem) touto tuzkou.

Vevnitf, v stylizované africké skole pak pracuji s malymi skolecky
tuzek, jen par centimetrG. Africkym pismem, které maji na tabuli (Ize
stahnout z internetu nebo vymyslet) pisi své jméno a pfijmeni na malé
kousky papiru, které si pak mohou vzit jako pamatku na happening
(zvlast pokud na né predtisknete logo akce a kontakty). @ I

2N Jak se vam pracovalo, co bylo hor$i — megatuzka nebo |

= skoletek? A vibec, dokdiete si predstavit pracovat a psat
s nécim, co neni pohodIné a "dobré"? Co kdybyste neméli na vybér? Je
to lepsi nez nic? e

7

Nase $kolni pomicky jsou ¢asto vic médnim dopliikem ne? funkéni véci. Casto si jich ani
nevazime. Jsou mista, kde se musi spokojit s tim, s ¢im my uZ si ani nedovedeme
predstavit, Ze bychom pracovali. e e e

n Konec modulové ¢asti manualu.
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~

VELKOMORAVSKA RiSE

Vzdélavaci program

SKOLNI VYLET
Aplikacni platforma zazitku a hry

(ZS - D&jepis)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2012
Tenebrae fascarum © 2012
Zahu¢: zazitkové a herni uceni © 2012

Zdroje:
V manudlu jsou poufZity biblické texty z portdlu http://www.obohu.cz/bible/,
obrazky pismen, dostupné z http://cs.wikipedia.org/wiki/Hlaholice Wikimedia Commons
pouzité v souladu s licenci CC,
a upraveny text transkripce
TRZASKALIK, L. Ukéazka staroslovénstiny. CESKY-JAZYK.CZ. Cesky-jazyk.cz: Studentsky
UNDERGROUND [online]. 14.06.2007 [cit. 2012-03-15]. Dostupné z: http://www.cesky-jazyk.cz/slohovky/odborne-

referaty/ukazka-staroslovenstiny.html.

podstatu nejistoty Zivota ve stalém ohroZeni.

Materialni naroky aplikace:
3m a 9m lano nebo silnéjsi provaz pro kazdy tym (asi 6ti clenny), barevné listky (trhaci

% blocek), &tky
Hradisté

Zacina 9. stoleti, Morava je plna hustych lesii a malych osad. Vznika ale Velkomoravska
| 7iSe. Aby byla schopna se branit svym protivaikiim, musi své osady zabezpecit. Vici z
hvozdii totiz nejsou jedinymi neprately Moravanii. Tlupy nepratelskych vojsk se co chvili

VYFiti z nejriiznéjsich stran a délaji si zalusk na bohatstvi rychle se rozvijejici Fise.

Priloha 19.
Modul 1: Velkomoravska hradisté
Cile modulu:
Udastnici vzdélavani pochopi nutnost i sloZitost vystavby hradisti, vyznam opevnéni i

V hernim prostoru vyznac¢ime pomoci lan dva soustfedné kruhy pro kazdy tym, predstavujici
osady. Cilem tymU je pomoci pfirodniho materialu — rGznych vétévek a palicek — obehnat mensi
z kruh( palisadou.

Kazdy hra¢ ma na zacatku hry 3 Zivoty, predstavované listecky z bloku. Asi 30 metrd od osad
je "oZivovaci misto", svatyné boha Peruna, kam si mohou hraci dobéhnout pro dalsi tfi listky
pripadé, Ze pfijdou o vSechny své Zivoty. O to se staraji vici a nepratelé. Vici otravuji hrace pfi sbéru
palicek, ale nemohou do vnéjsiho kruhu. Tento "domecek" naopak neplati pro Utoky nepratel, ktefi
mohou i do domku, ale musi p¥itom davat pozor na jiz stojici palisady (co? je zdrzuje). Utoky na
vesnice jsou vzdy ohlasené, nejméné s 10 sekundovym predstihem.

VIky predstavuji hraci — vidy jeden vybrany hraé z kazdého tymu, oznaceny Satkem, pokud
se dotkne jiného hrace, musi tento odevzdat vlkovi jeden ze svych listkd. Trochu jej pfi tom
natrhne. VI¢i dlovky Ize na konci hry spocitat a odménit nejuspésné;jsi predatory. Natrhnuté listky
se nesmi pouZivat jako Zivoty. VIky mérite asi po 5 minutach.

Dotekem zbavuji Zivota i nepratelé, instruktofi, Utocici na osady. Vitézi tym, ktery palisadu
postavi rychleji / ktery ma po uplynuti ¢asového limitu pevnéjsi a delsi palisadu.e

B Reflexi sméfujeme k tymové strategii, zptsobu rozdéleni uloh a k cilovym znalostem: Co
=2y Vam branilo ve stavbé? Co bylo pro stavbu horsi — vici nebo najezdy nepratel? Jak tézké
bylo stavbu realizovat, jak hodné jste se nadfeli s hleddnim a ziskdvanim materidlu?
Kolikrdt jste se museli jit oZivit, ozdravit? Jaké byly ozdravovaci moznosti Velkomoravan(?
Pomahala vdm uz stojici ohradka? e

Zacatek stredovéku byla doba velmi nebezpecéna. Hrozila jak prirodni silou, tak silou mecud

nepratel. Obyvatelé Velké Moravy se proti nim branili stavbou dievénych palisddovych

hradeb — ohrazenim svych osad. Tak vznikl ndzev hradisté, ktery se pro tato sidla uziva. |
pres to, Ze jiz méli obyvatelé solidni nastroje, predstavovala stavba obrovskou ndmahu, nicméné
investice se rozhodné vyplatily.eee
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Hrac¢lm je tfeba ukdzat, jak ma palisada vypadat. Jde o vétvicky tak 10-15 cm vysoké,
n zapichané nebo zatlu¢ené do hliny ne dal nez 2 centimetry od sebe. Zkusenéjsi herni tymy

mohou v prvni ¢asti najit vhodné misto pro hradisté a tam jej zaloZit natazenim provaz(.
Na tuto fazi staci kolem 5ti minut. Hru je potfeba dobfe alokovat, nejlépe do fidkého lesa tak, aby
byla hratelnd ale ne pfilis lehka. Konec modulové ¢asti manualu.

Modul 2: Slovanska mise

L
Cile modulu:
Ucastnici vzdélavani porozumi vyhodam, které predstavovalo kazani slovanskych

vérozvéstll ve staroslovénstiné (a ne v latiné nebo némdciné), uvédomi si namahu
spojenou s prepisem liturgickych knih.

Materialni naroky aplikace:
o Brky, inkoust, vrsky od PET lahvi jako kalamafre, balici papir nastfihany na format A4.

Texty z modulu, text modlitby Otcenas, bloky a tuzky.

Slovanska mise

£ Aby stabilizoval svou FiSi a branil ji pfed vlivem cizich misiondrd, jejichZ moc rostla, poZddal
U dl  kniZe Svatopluk o slovanské knéze Cyrila a Metodéje z byzantské Soluné. Ti nejen Ze pfrisli
hldsat novou viru kfestanstvi jazykem, kterému mistni obyvatelstvo rozumeélo, ale vytvorili

pro néj i nové pismo: hlaholici

Lektor v roli kazatele pred¢itda pomalu nasledujici texty. Tymy se snaZi jim porozumét a
zapsat si jejich obsah. Pro poradu v tymu a zapis je nutné udélat po kazdé vété pomlku.

3Herodes enim tenuit Joannem, et alligavit eum : et posuit in carcerem propter Herodiadem
uxorem fratris sui.

4Dicebat enim illi Joannes : Non licet tibi habere eam.

5Et volens illum occidere, timuit populum : quia sicut prophetam eum habebant.

6Die autem natalis Herodis saltavit filia Herodiadis in medio, et placuit Herodi :

7unde cum juramento pollicitus est ei dare quodcumque postulasset ab eo.

8At illa preemonita a matre sua : Da mihi, inquit, hic in disco caput Joannis Baptistee.
10Misitque et decollavit Joannem in carcere.

11Et allatum est caput ejus in disco, et datum est puellze, et attulit matri suze.

3 bo Herodi jimy Janna syvezati, i vysaditi vy tminico. Rady Herodyjady, Zeny Filipa bratra svojego,
4 bo jemu Glagolaase Jann: Ne dostojity ti iméti jeje.

5 | chote i ubiti; no uboja se naroda, zanje jako proroka imjeachoti.

6 Dni Ze byvysju rozdstva Herodova, plesa dysti Herodyjady po srjedé i ugodi Herodovi,

7Témize sy kletvojo izdrece jej dati, jegoZe aste vysprosity.

8 Ona, ze navazdena materijo svojejo: Dazd mi, rece, side na misje glavo Joanna Kristitela.

10 | poyslavy usjekijo Janna vy tminici.

11 | prinése glavo jego na misje i dasa dévici, i nese materi svojej.
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Jde o biblicky text, znamenajici :

3 Herodes se totiz zmocnil Jana, spoutal ho a uvrhl do vézeni kvali Herodiadé, zené svého bratra Filipa,

4 nebot Jan mu fikal: ,Neni ti dovoleno ji mit.”

5 Herodes ho chtél zabit, ale bal se lidu, protoze ho pokladali za proroka.

6 KdyzZ vSak nastal den Herodovych narozenin, zatancila dcera té Herodiady mezi hosty, a zalibila se Herodovi,
7 takze ji s ptisahou slibil dat, o cokoli pozada.

8 Ona pak, navedena svou matkou, fekla: ,,Dej mi zde na mise hlavu Jana Ktitele.”

10 dal tedy Jana ve vézeni stit.

11 Jeho hlavu ptinesli na mise a dali ji té divce a ta ji donesla své matce. ®

B Spolecné s hraci zjistime, jak véty preloZili nebo kolik slov spravné odhadlvi. Nechame je
== prevypravét, o cem byl podle nich pribéh, pred tim, nez jim jej prelozime. Cemu rozuméli
vic? Proc€ asi? Co to znamena, pokud myslime na Cyrila, Metodéje a jejich misi na Velkou
Moravu? V ¢em méli vyhodu proti knéZzim mluvicim némecky a vysvétlujicim latinské texty?
Kdybyste se trochu procvicili v gramatice a naucili se par slovi¢ek, naucili byste se aspon zaklady
staroslovénstiny? Troufli byste si na totéz u latiny? Proc¢?e

Preklad liturgickych textd a bible do staroslovénstiny vyraznym zplsobem ovlivnil Gspéch

misie Konstantina a Metodéje. Jazyku, ktery se blizi tomu, ktery je ndm matefrsky, totiz

rozumime mnohem Iépe, ne jazyku cizimu. Mezi jazyky jsou podobnosti. Cestina patfi
mezi slovanské jazyky, proto se nam Iépe rozumi rustiné, slovenstiné a polstiné, neZ tfeba némciné
nebo zminéné latiné. e e

Nova bible

= Hradi pomoci prekladaci tabulky prepisuji do nového pisma text modlitby Otce nas. Hacky
a ¢arky mohou pomijet. PouZivaji brky a inkoust.e

A B C D EF GHcechI J KL M NOPRST U V Y Z

HhEVRIODH bRXREr AT PITLLRANUB UV E

B Jak se Vam prace dafila? Co bylo nejslozitéjsi? Snazili jste si praci néjak ulehcit?
= Zapamatovali jste si néjaké pismeno? Kolik prace muselo dat preloZit celou bibli? Proc to
bylo dllezité? Myslite si, Ze to vSe zvladli jen Konstantin a Metodéj? e

Pfepisovat cokoli brkem je opravdu tézkd prace. Zvldst obtiznd je, pokud se texty
D | prekladaji do jiného jazyka nebo do jiného pisma. To, s jakym zdpalem se o to Konstantin a

Metodé] pokusili, jasné poukazuje na vyznam, ktery pro Sifeni kfestanstvi i vzdélanosti
mélo, aby byly knihy v jazyce, kterému posluchaci rozumi. Oba vérozvéstové tuto potrebu obhdjilii
pred samotnym papezZem a staroslovénstina se tak na nékolik desetileti stala oficidlnim liturgickym
jazykem. PouZivané pismo hlaholice bylo pomérné tézké a zéhy jej nahradila cyrilice, kterd je
zékladem azbuky, pisma, které se pouzivd napfiklad v rustiné.cee
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MORSEOVA ABECEDA

Vzdélavaci program
PROSTOR V ZAJIMOVEM VZDELAVANI
Aplikacni platforma zazitku a hry
(pro koedukovany skautsky oddil, 10-12 let)
Metodicky manual

Petr Sedlar

Petr Sedlar © 2011
Tenebrae fascarum © 2011
Zahu¢: zazitkové a herni uc¢eni © 2011
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AREA 52

Cile modulu
Uéastnici vzdélavani se uci nékolik pismen Morseovy abecedy. Jde o zku$enostni uéeni
v pravém slova smyslu — jeho Ucastnici se potrebuji ucit, aby dosahovali svych cilG,
odlisnych od cilG uéeni.

Materialni naroky aplikace:
" Karty pismen (emateridly 01), Karty legitimaci (ematerialy 02), détské bankovky (nebo
napf. z her typu Dostihy), krepové papiry, rysovacky, Depese mimozemstan(i — kratké
zpravy nebo citdty v Morseové abecedé (zapadajici do vétsiho edukaéniho bloku) na karti¢kach —
asi 5 na kazdého Ucastnika (Ize vyuZit generator, napt.: http://morseovka.pitevna.cz/prevodnik/ )

Oblast 52 je tajuplny kus pousté, kam tajné sluzby nikoho nepusti. Havarovalo tady totiZ

= UFO. Pri vybuchu se na obrovsky kus zemé vysypaly rizné artefakty a poselstvi. Tajné
sluzby je ted' sbiraji, aby nedoslo k tniku informaci. Tri velké ustavy pro vyzkum mimozemskych
civilizaci, které vzdjemné souperi, pry maji informace, které by mohly vést k desifrovdni téchto
vesmirnych depesi.

Herni prostor tvofi oblast ndlezd, v niZ jsou rozhdzeny nebo ukryty depese — mlze jit o kus
lesa, aby jejich nachédzeni nebylo jednoduché. Herni tymy se snazi depese vyhledavat a vynaset ven
z herniho prostoru k identifikaci. Kazdy tym ma sv(j badatelsky stan. Asi 30 metr(i od stani jsou
Vyzkumné Gstavy — tfi stromy, oznacené krepovym papirem (modry, zeleny, Zluty), na kterych jsou
pfipevnény karty pismen. Hraci v tymu obdrZi legitimace pro vstup do zafizeni — kdo ma zelenou
legitku muzZe jen do zeleného zafizeni. Co 5 minut mlzete hru prerusit a prelosovat legitimace.

Blizko stan( je také stanovisté novinar(, ti jsou senzace chytivi a za prelozené artefakty
vyplaci hraéim odmény v penézich. Cim d¥ive tym preklad pfinese, tim vice penéz ziskd. Penize
jsou potfeba na uplatky pro tajné sluzby pro pfipad, Ze jsou hraci v oblasti odhaleni jednim
z instruktor( v této roli. Pfitomnost agent( v oblasti nuti hrace nesoustfedit se na sbér a oddalovat
prekladani, ale prekladat pribéiné. Hraci mohou do Ustavil v barvé legitimace kterou maji a tam
dohledat a zapamatovat si pismeno, které pottebuji pro preklad, teda napiiklad, 7e .- je A. Cim vice
pismen si zapamatuji, tim méné se kvlli nim nabéhaji. Prodej je zbavuje moZnosti mit urcity znak
poznaéeny — musi se spoléhat na svou pamét a své nohy. "Toleni barev" legitimaci navic zplsobuje
fluktuaci védomosti, nuti ucit se a zapominat. Hrac, ktery se nevyplati ze sparG tajnych sluzeb, musi
do vézeni na jedno kolo hry (do pisknuti), tym jej mGze vykoupit zaplacenim sankce. ®

v Reflexi sméfujeme k tymové strategii, zplsobu zapamatovavéni si pismenek, ke strategii
= prodeje a upldceni. Ptame se na zapamatovand pismena abecedy. ®

Ucastnici umi alespon deset pismen Morseovy abecedy. o e

K realizaci programu potrebujete grafické materialy (01, 02).
Konec modulové ¢asti manudlu.
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