HODNOCENÍ  DIPLOMOVÉ  PRÁCE

Autor diplomové práce:              Dagmar Maturová 

Název práce:                              KE STAVEBNICI

                                                   Interpretace materiálových médií v souboru objektů a šperků.  

Vedoucí diplomové práce:         ak. mal. Mária Danielová

Oponent diplomové práce:         Mgr. Inge Kosková
(hodnocení: zvolenou kategorii hodnocení označte x)

	1. Cíl -záměr práce
	jasně stanoven,  konkrétní 
	vymezen obecně a vágně 
	cíl a záměr nestanoven 

	
	x
	
	


    

	2.  Náročnost tématu na
	vysoká 
	střední 
	nízká 

	zpracování teoretických  poznatků
	x
	
	

	aplikaci použitých metod
	x
	
	

	zpracování empirických dat  
	x
	
	


	3.  Kritéria hodnocení práce
	stupeň hodnocení

	
	výborně
	velmi dobře
	dobře
	nevyhovující

	stupeň splnění cíle práce
	x
	
	
	

	adekvátnost použitých metod
	x
	
	
	

	hloubka analýzy ve vztahu k tématu 
	x
	
	
	

	logická stavba práce
	x
	
	
	

	stylistická úroveň
	x
	
	
	

	práce s literaturou, včetně citací
	     x
	
	
	

	úprava práce (text, grafy, tabulky)
	     x
	
	
	

	samostatnost při zpracování
	     x
	
	
	


	 4. Vztah k oborovému zaměření
	značně 
	dostatečně 
	nedostatečně 

	 rozvíjí základní zaměření profilu absolventa 
	x
	
	

	 rozvíjí dílčí část formování profilu absolventa
	x
	
	


	5. Hodnotící kategorie specifické pro obor
	
	
	

	
	              x
	
	

	
	              x
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


6. Připomínky a otázky k obhajobě: 

Dospěla jste při své diplomové práci k nové interpretaci Vašich vlastních dětských her?

Oponentský posudek:

Hra je dobrovolná činnost, která je vykonávána uvnitř pevně stanovených časových a prostorových hranic, podle dobrovolně přijatých, ale bezpodmínečně závazných pravidel. Svůj cíl má v sobě samé a je doprovázena pocitem napětí a radosti a vědomím “jiného bytí“ než je “všední život“. 


Jedna z definic hry z filosofického slovníku je zároveň citátem z díla Johana Huizingy Homo ludens, díla citovaného Dagmar Maturovou v teoretické části její diplomové práce, kterou diplomantka dodržela ve svém projektu doslova a do písmene. Její diplomová práce s názvem Ke stavebnici byla skutečnou cestou od  rafinovaných drobných studií z papíru, textilu, sádry a igelitu s uvězněnou vodou, skla,..., které vždy komentovala slovy: “Jenom jsem si tak hrála“. Bylo dobrodružství sledovat její materiálové objevy, které ji často vraceli do dětství, které však znovu do hloubky pochopila a dávala jim nový řád a nový smysl.

Kolekce šperků, které vystavila, představují jenom část jejich designérských stavebnic, meditací o geometrii, her s barvou, světlem, tvarem či variabilitou, jejích drobných konfrontací s architekturou jako šperkem, 

s malbou a kresbou v materiálu, s vtipným tvarovým a funkčním řešením. 


 V teoretické části diplomové práce přináší diplomantka zajímavou studii o fenoménu hry v umění 20. a 21. století, v designu, architektuře a především v současném šperku. Doplňuje ji svou reflexí o kruhu a čtverci a hlavně zasvěcenými kapitolami o významu hry v našem životě  a aplikací v pedagogickém procesu.

Pedagogický projekt, který realizovala na své pedagogické praxi, je dokladem její mimořádné schopnosti rozumět dětem, odvahy vstoupit do dětské hry a sdílet i její tajemství.  

Závěr:
Práce  je doporučena k obhajobě.

Navržený klasifikační stupeň: ......výborně..............................

V Olomouci dne 31.8.2010                                                                           ak. mal. Mária Danielová                    ...............................................
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