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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano. Student zaddni dokonce pred¢il. Vyslednou hru rozsiril o vzdélavaci aspekt, vytvoril vlastni
herni framework a prispél k rozvoji knihovny oCanvas.

Jazykova auroven prace:
Dobra. V praci se objevuje nékolik preklepti.

Formalni zpracovani:
Dobré. V préci je nékolik typografickych chyb. Napfiklad nevysazena reference na strané 27.

Komentare a pripominky:

Ocenuji, ze hra byla vytvorena bez existujicich hernich frameworkt. Rovnéz ocenuji studentiiv
prinos k rozvoji pouzité knihovny oCanvas. Architektura aplikace je vcelku povedend, diky
tomu je mozné hru rozsitit o dalsi levely. Béhem hrani hry jsem zaznamenal nékolik drobnych
zéavad (pouze v prohlizedi Google Chrome). Obcas doslo k zaseknuti stielby, kterou pak neslo
prerusit. Herni rychlost nebyla konstantni. V nékterych situacich bézela hra rychleji, jindy zase
pomaleji. Toto chovani se mi ale nepodarilo odsimulovat dvakrat na stejném misté. Pri drag
and drop praci s inventafem se mi obcas nedarilo pouzit nékteré polozky. I pres uvedené vytky,
které nejsou nijak zavazné, povazuji praci za nadstandardni.

Celkové hodnoceni:
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