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Stanoveni cilii prace a jejich dosaZeni A

Josef Tichy si cil prace explicitné nestanovuje. V Givodu prace jen avizuje, Ze se bude zabyvat
,historii japonskych videoher coby specifického primyslového oboru (s. 9) a ze klicCovou
otazkou je pro néj to, ,,jakym zptisobem nejprve jednostranné ovliviioval americky videoherni
primysl vyvoj v Japonsku a pozdé€ji naopak japonskd videoherni tvorba trh americky, resp.
spiSe globalni (s. 9). Diplomant, ktery se v pojednané problematice zjevné velmi dobie
orientuje, zmapoval historii japonskych videoher a svého zaméru dosahl. Prace je informacéné
velmi obsahla a v ¢eském prostredi veelku unikatni v tom, ze vyvoj japonského videoherniho
pramyslu na odborné Grovni predstavuje komplexné a v rliznych patfiénych souvislostech.

Struktura, metodologie a argumentace A—

Diplomant stat’ prace €leni do péti kapitol. V prvni se vénuje vzniku videoher v USA, ve druhé
pak pocatku videoher vJaponsku a kulturnim a ekonomickym specifikim japonského
videoherniho trhu. Ve tteti kapitole autor rozebira milniky ve vyvoji japonskych videoher
v 80. letech 20. stoleti. Ve ¢tvrté kapitole pojednava o letech 90. a v posledni paté kapitole se
vénuje japonskému videohernimu primyslu v 21. stoleti a soucasnosti. Prace je vzhledem
k jejimu charakteru zvalné vétSiny popisnd a neumoziiuje priili§ prostoru pro vlastni
argumentaci autora. AvSak na mistech, kde Josef Tichy argumentuje, tak ¢ini promyslend
a presvédciveé. V celé praci je znatelné, Zze se autor v dané problematice orientuje. Pojednané
téma nahlizi v riznych souvislostech (historickych, kulturnich, uméleckych i politickych)
a vychazi z velkého mnozstvi riznych zdroji, které kriticky konfrontuje. Zasadné&jsi vytku
mam jen k tomu, Ze u prezentovanych faktickych a statistickych informaci (zejm. kap. 1 a 2,
ale i dale) pomérné asto opomiji odkazat na zdroj, ze kterého je prebira.
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Jazyk, stylistika A-

Prace je napsana kutlivovanym odbornym jazykem a je nesmirné ¢tiva. Obsahuje jen par
preklepti, chyb ¢i neobratnych formulaci (napf. ,,od pouzivani této technologie se
odstoupilo® — PPC ¢&. 6, ,,v nedavngjsi dob&“ —s. 21, ,sepjeti - s. 62). V zavéru (s. 63) neni
jedna véta v textu dopsana (,,...uvadim dva“ —s. 63).

Formalni naleZitosti, odborna literatura, bibliograficky
aparat

Po formalni strance je prace zpracovdna peélivé a spliiuje naroky kladené na magisterské
diplomové prace. Mam jen nékolik vytek:
+ V textu préce chybi odkazy na zdroje faktickych (i statistickych) informaci (viz vyse).
+ V odbornych pracich neni zcela béZné vy¢lenovat jedinou podkapitolu (3.4.1.).
+ Misty v textu doslo k naruSeni formatovani (napt. s. 35 — zacatek tieti kapitoly na strance;
S. 13 — nevhodné zalomeni fadku za slovem ,,videohry®).
- VV PPC &. 16 autor odkazuje étenaie na oddil 1.1, ale nejspise mé&l na mysli podkapitolu 1.2.
+ Je ponékud zvlastni, ze prvni kapitola za¢ina nahle podkapitolou 1.1, podobné jako kapitola
2 zac¢ina rovnou pokapitolou 2.1.
» Nékteré teoretické informace by bylo pro odbornou préci vhodné dohledat v relevantnéjsich
zdrojich (napf. definice terminu ,,exploata¢ni film* —s. 14).

Velmi ocefiuji, Ze text prace je pribézné vhodné dopliiovan bohatym poznamkovym aparatem,
ve kterém autor poskytuje vysvétleni pojmu, termind, pfedstavuje v nich osobnosti a firmy
zminéné v hlavnim textu, nebo také uvadi japonské/anglické/Ceské oznaceni pfislusnych
termini a ndzvl, ¢imZ praci zpiistupiiuje Sirokému okruhu potencialnich zdjemct o danou
problematiku nejen z fad japanologg.

Pocet i charakter titull je velmi uspokojivy. Josef Tichy nacetl velké mnozZstvi nejen
odbornych publikaci (v¢. zdroji cizojazyénych a v¢. publikaci stojicich mimo filologicky
obor), ale i rozhovori a novinovych ¢lankd, a prokazal schopnost jejich kritického
zhodnoceni.

Navrhované celkové hodnoceni A

Témata pro obhajobu, pfipominky a dopliiujici otazky:

1) V Gvodu préce uvadite, Ze jste vybér konzoli a hernich titulti zahrnutych do prace ,,z0zil na ty
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kritérium, na zaklad¢ kterého jste Vami jmenovanou upésnost danych titulti uréoval.

2) Jaky bude podle Vas nasledujici vyvoj japonského i amerického videoherniho primyslu?

V Olomouci, 9. 6. 2017 Tereza Nakaya
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