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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Zadani asi ano.

Jazykova droven prace:
Pramérna.

Formalni zpracovani:
Dobré. V praci je zvlastné odkazovano na obrazky. Obrazek 3 je hodné maly a texty se Spatné
¢tou.

Komentare a pripominky:

V anotaci student uvadi, Zze se prace zaméruje na historii her a vyvojové postupy, coz zcela
neodpovida skutec¢nosti. O historii vyvoje her se z textu ptilis mnoho informaci nedozvime.

Samotny text prace je bohuzel nejslabsim ¢lankem. Student pouziva velmi dlouhé véty, ve
kterych se casto ztraci, a jednotlivé c¢asti véty na sebe mnohdy nenavazuji. V textu se také
vyskytuji chyby, jako jsou prebyvajici nebo chybéjici ¢arky. Nékterym vétam navic chybi podmét
nebo prisudek (prvni vété dokonce oboji). Obcas student vyuziva vétné konstrukcee, které nejsou
vhodné pro odborny text. U nékterych pasazi jsem méla problém porozumét, co jimi chtél autor
vyjadrit.

Naopak hra, ktera vznikla jako soucast prace, je velmi povedena. Béhem jejiho testovani jsem
nenarazila na zadné nedostatky a domnivam se, ze by mohla byt vyuzita pti propagaci katedry.
Mam vsak jednu otazku ohledné hry — pro¢ byl odevzdan spustitelny soubor prelozeny v debug
modu?

Celkové hodnoceni:

C

Je prace vhodna pro propagac¢ni tucely katedry?!
Ano
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