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TEORETICKA CAST



1 UVOD

Lidé rostou, starnou, vyvijeji se kazdy dergnims\j Zivotni styl, ktery pizpusobuji
modernim trendim této doby. Misto noviriteme internetové&lanky, knihy vynghujeme
za filmy, hrajeme p&tacové hry misto toho, abychom Sli na prochazku, pawvidsme
vymeénili za pismena na chatu. Prémami prochazeji i galerie, muzea, hrady, zamkyvdra
muzea maji v sabvelky potencial rozvoje. V dneSnim&¥ internetu je alekkétict mlade
generaci, aby zaSla do muzea rgg@kou gknou vystavu. T€ se hodi otdzka: Je tailvec
jeS€ mozné?

Cilem moji prace je vytwd vhodné ,trendy” didaktické pofitky, pipadreé aktivity
k muzejrgeduk@&nimu programu v muzeu, kde by p¢gwobihala mnou navrzena interaktivni
vystava s ndzvem ,Zahady mrave#ista zmenit tim tradéni expozice v muzeu, které skep
vedou nav&vnika od jedné vitriny ke druhé. On si tak odndasikké vidni acteni. Podle
me je dilezité prohloubit u nav&tnika muzea prostor prorgostavivost a emoci, a tim
prohloubit i jeho proces éeni, vzalavani. Muzea by #a zmenit svoje ,Nedotykat se”
na ,Vyzkousej si, dotkni se* a ¢a by sefridit novymi modernimi trendy, které dnesni
generace vyhledava. Prav to se budu snazit i v této préci - vyitivwriginalni didaktické
pomicky, po kterych navévnici touzi. Nova média, nové technologie se stakadodenni
souwasti modernihdloveéka. A ty se musi nadit pouzivat i muzea. &ktera muzea u nas, vice
v3ak v zahragi, uz tyto trendy pouZivaji. Interaktivni vystavinteraktivni exponéty,
kavarny, které jsou sdéasti muzei, tir¢i dilny- workshopy, vzéavaci programy, kulturni
programy pro vSechny generace. Tohle vSechno jsilagy pizptisobeni se muzei novym
pozadavkm. Tyto specialni akce slouzi nejen k prohloubewilasti navévnika, ale i k jeho
pobaveni, o které usiluje ve volnérase v dnesni ugphané dob. Tyto trendy se musi
Vv muzeu neustale zvySovat vzhledem k velkému spelgbidek aktivit, kterélovék mize ve
svém volnéntase provozovat.

V teoretické casti prace vymezuji pojmy jako muzeum, muzedlie,zealizace.
Dotknu se tématu &ovanému muzeu jako vychavrvz&lavaci instituci. Zminim se
0 muzeu z pohledu pedagogického a didaktickéhordkope mou cilovou skupinou bude
détsky nav&vnik, popisi, jak by rél vypadat kontakt muzea s nim, aby se mohl v budiouc
stat pravidelnym navdtnikem muzea.

Prakticka cast mé prace je émovana navrzené ,trendy“ interaktivni vystav

s didaktickymi pormickami a animacemi, které bude mozné vyuzit v prakjich @&elovost,



funkénost vyzkouSim sami prvniho a druhého stuprzakladni skoly. Pouziti a G&mnost

pomicek a animaci zhodnotim v z@ecné kapitole této prace.



2 MUZEUM JAKO INSTITUCE

Co je muzeum? Dle definice Mezinarodni rady mu@gM (International Couuncil
of Museums, dale jenom ICOM) je muzeum uz asi 200ekistujici,stalou nevydlecnou
instituci ve sluzbach spaieosti a jejiho rozvoje. Muzejni instituce je d¢tna veéejnosti,
ziskava, uchovava, zkouma, zprfedkuje a vystavuje hmotné dokladycloveku a jeho
prostedi za delem studia, vzdavani, vychovy a pageni* (ICOM, 2001, s. 7).

Rada bych zde uvedla takévoedni definici od prvniho prezidenta ICOMUMuzea
jsou veejné vzdlavaci instituce ... pe¥ené svymi expozicemi a vlalacimi programy
obsahnout celé Siroké spektrum populace — mlat#@3is (Geshe-Koning, 2006, s. 26)

Podle zakona 122/2000 SBeské republiky o ochr&msbirek muzejni povahy v § 2,
odst. 4 je za muzeum povazovaivesstituce, kterd ziskava a shromédje prirodniny a lidské
vytvory pro ¥decké a studijni dely, zkouma prosgedi, z @hoZ jsou pirodniny a lidské
vytvory ziskavany, z vybranyckinpdnin a lidskych vytver vytvai sbirky, které trvale
uchovava, eviduje a odbafzpracovava, umaije zpisobem zaréujicim rovny pistup vSem
bez rozdilu jejich vyuzZivani a rzgtupiovani poskytovanim vybranychregych sluzeb,
pricemZ delem &chto c¢innosti neni zpravidla dosaZzeni zisk(akon ¢. 122/2000 Sb.,
0 ochrag sbirek muzejni povahy a o Zn¢ nekterych dalSich zakdn ve zréni poz@jSich gredpidi,
2013).

Tvrzeni ICOMU je, Ze;poslanim muzea je ziskavat, uchovavat a zhodnachisky
a prspivat tak k uchovani7podniho, kulturniho a &deckého ddictvi. Jeho sbirky jsou
vyznamnym vejnym ddictvim, z pohledu zakona zaujimaji zvlaStni pestava jsou
chrareny mezinarodnim pravem. Tomuto poslani, které jjejmgm zdjmem, je vlastni pojem
dobré spravy zaloZené na zasadach zakonného dasgtrirvalosti, dokumentace, dostupnosti
a odpovdného vyazovani.“, (ICOM, 2006, s. 9). ProtoZzZe muzea maji zodjonst
za dochovavani, dokumentaci a propagaci lidskéfdictVi, je tato teze takovym zakladem
pro profesni eticky kodex muzei.



2.1 Déleni muzei

V definici ICOMU se nevyskytuji jen ,standardni“ mer, ICOM do své definice
zahrnul i botanické a zoologické zahrady, archeok#y lokality nebo frodni rezervace,
neziskové galerie uéni, organizace zabyvajici se restaurovanim nelecko-vyzkumnou
¢innosti a vzdlavanim pracovnilk historickd mista, ktera shrom#gi, uchovavaji
a zprostedkovavaji materialni doklady einnosti ¢lovéka aj. V publikaci od Spanka
(Stépanek, 2002, s. 52) se podle ICOMU réimii muzea takto:

* Muzea ¥dy a techniky

* Muzea girodnich djin

* Muzea archeologicka a historicka
e Muzea etnograficka

* Muzea uzitého ugmi

* Muzea moderniho uéni

* Muzea regionalni

* Muzea specializovana

* Muzea hudebnich nasttoj

* Muzea zbrani

* Muzea vojenské historie

V souwasné dob se za primarni bere roddni Mezinarodni rady muzei.
To obsahuje osm oblasti:

* Muzea unglecka (zde z@mzujeme malbu, soctsvi, grafiku a jeji modifikace jako je
design, litografie, ale i nabozenské ént) hudba nebo dramatické ami, divadlogi
tanec) a galerie (instituce spravujicidietké sbirky)

* Muzea pirodnich d@jin (tady se vyskytuji exponaty z oblasti botanikagologie,
geologie, paleontologi€j antropologie)

e Muzea etnograficka a folklorni

* Muzea historie (@ uz bibliografie osob nebo skupin, paméatniky udalggedméti
nebo obdobi, mista, ale spada sem i muzeum véatkady anebo nénioictvi)

* Muzea ¥dy a techniky (tvdi je oblasti I€ksstvi, fyziky, pimyslu, tovarni vyroby)
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* Muzea spoléenskych ¥d a sociélnich sluzeb (zdegmzhledem k mé praci zajimaji
predevS§im muzea zabyvajici se pedagogikou, vychoveyuaou, dale sem pat
muzea spravedInosti a policejnich sloZek)

* Muzea obchodu a spb{zahrnuji oblast financi, filatelie a dopravy)

« Muzea zemsdélska a produkt zens (ICOM in Sgpanek, 2002).

Podle tohoto primarniho rogéni edukani ponicky, které navrhuiji v této praci, spadaji pod
muzea pirodnich @jin, protoZe se jedna o pditky zoologického charakteru.

Chela bych v této praci zminit, Ze muzea se mohou dloxdt podle gkolika
hledisek. Nasledujici hlediska, ktera jsem si Zaplsouvisi s moji praci. Tato prace se da
zaradit do kazdé rozdujici kategorie.

Muzea se podle Fialové (2009) réegi taky podle #izovatele neboli vliastnika na:

* vefejna - Zizovatelem byva stat, #sto, kulturni instituce (univerzita) nebo cirkev

* soukroma

DalSim kritériem ri#e byt proces, kterym jsou lidé, & jedinci nebo skupiny lidi

vedeny keinorodosti, tudiz k aktivizani ¢innosti.

e parodni
* regionalni
e mistni

Jiné hledisko zase ra#die muzea podle typu naesnika, ktefi jsou nebo budou
navstvniky muzea. Jsou to tytd kategorie:

» specializovana

» vza&lavaci

» pro Sirokou veéejnost

Muzea, kterd pak kladouirdz na zfisob prezentace svych sbirkovychegmeti,
muzeme rozdlit na:

» tradiéniho typu

» v historickych sidlech

e v piirodk, ekomuzea (Fialova, 2009, s. 6)

Posledni hledisko, které zde chci uvést pdolenové (2008, s. 40), je ratehi muzei
podle trzniho hlediska. Muzea jsou mista, kterdziatavstévnika -,zakaznikKim“ své sluzby.

A proto je teba je roz8lovat i takto:
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» tradiéniho typu s jeho modifikaci

» technického a technickesleckého zawieni

e mistni kulturni centra (Johnova, 2008)

KdyZ vezmu v potaz vSechnéegdesla rozéleni, tak muzeum, které jsem si pro svou praci
vybrala, bude p#t pod muzea v&jna, mistni, podle typu na¥shika urcité bude
pro Sirokou véejnost. Pokud se zatifim na zfisob prezentace sbirekekla bych, Ze
navrzena expozice bude prim&atit pod muzea v firodé a ekomuzea. Ale tim, Ze se jedna
0 putovni vystavu (viz praktick&ast prace), je mozné jiiphystat i v prostorach historickych

sidel, pokud jsou tomu uépobena.

2.2 Muzealie

Clovek by si asi podle nazvu odvodil, Ze se jedna poozeci, které paf jen
do muzea. Hmotnérednety, které reprezentuji kulturni hodnotu, nebo hraoffedntty,
které byly uteny lidmi pro reprezentovani kulturni hodnoty. Z. @ransky (2000, s. 62)
rozliSuje ti typy muzealii:

* Naturfakt — jakykoliv vytvor girody: zkamealiny, rostliny, Zivaiichové (konkréta
bych uvedla naifiklad kostru dinosaura)

* Mentefakt — podoba knihy, listiny, pisemnosti nebo jakéhokohmotného
sklovaciho média (konkrétnitflad mize byt kronika gjakého nésta)

» Artefakt — predmet, ktery je vytvoremélovéka, hmotny vysledek lidské prace nebo
tvorby - jakakoliv ¥c, kterou Ize reakvytvorit, popsat a pojmenovat. Dokonce jsem
se v mediich deetla, Ze objekt rfive byt nazyvan artefaktem jen tehdy, pokud ma
svého autora (Stransky, 2000).

2.3 Muzealita

Jak zmihuje Vaclav Rutar, muzealita jepojem, ktery jako prvni v slovenském
casopise Muzeum a pogd v Muzeologickych seSitech a v prvnich vysokoSkgich
muzeologickych skriptech vystluje v roce 1970 Z. Z. Stransky. Ten zde piSemieealita
je ,ta strdnka skut@nosti, ktora nesie také znakig su dostat¢énym dévodom na to, aby jej
nositda proti prirodzenosti zaniku zachovalidalej vedecky i kultirne vyuzival(Stransky,

1970, s. 179). Jako nositele muzeality uvadi gutarySe zmigny pojem muzealie.
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Muzealitu v roce 1979 vymezila i&va Schubertova, jak uvedl ve své publikaci Rutar.
Popsala ji jako,potencionalni hodnotu poznané a poznavané shasti, kterd se
uskuternuje specificky lidskou spalenskou aktivitou, jejimz cilem je autenticky daltitio
skute’nost* (Schubertova, 1979, s. 38).

Ja bych se nejvice ztotoznila s posledni defikieirou zde budu citovat. Je zase od Z.
Z. Stranského, z publikace Uvod do studia muzeselogi zni:,Muzealitu pojimam jako
hodnotovou kategorii, ktera spada do Siroké sféfyuknich hodnot a ma preloveka, resp.
lidstvo pandrovy vyznam*(Stransky, 2000, s. 37). Z. Z. Stransky zZde, ze prvky —
muzedlie se vybiraji podle toho, jakou maji kultdhistorickou hodnotu. Podle drje tato
definice dilezita jak z pohledu ekonomického, tak i kapacnibrotoZze neni mozné, aby se
uchovavaly vSechny skuteosti, musime je dak tiidit. Dle mého nazoru by se pojem

muzealita mohl shrnout takto: soubor hodnot, patieych byl gednet do muzea vybran.

2.4 Muzealizace

Je to jeden z mladSich paymZ. Z. Stransky se oém zmiiuje v Muzeologickych
seSitech na felomu 70. a 80. let,Muzealizace, tj. muzealni osvojovani skimesti, se
nezandruje pouze na d&ci jako takové’, ani se neuspokojuje jejich “pranmnpotenci’, ale
je podmizovano pargrovou kulturni hodnotou skuteosti. To vede k Usili zachovat proti
prirozenosti zrny a zaniku sidky této hodnoty“...,,smysl muzealizace neni v tonychbm
selektované a tezaurované prvky izolovali od sjeolského &domi,...kdybychom
nedovrSovali muzealizai proces znovukonfrontovanim subjeks objektovou padii,
ztracely by a nakonec ztratily muzedlie i muzetndurus s% vyznam a poslani(Stransky,
2000, s. 32). Tudiz byctekla, Zze Stranského pojeti muzealizace definujeysklidskou

ochranu nad &mi, které nesou kulturni hodnotu a jsou vyznanmoéopidouci kulturu.

2.5 Muzeologie

Prace v muzeu, stejrjako kazda praktick&innost, dostala také p&ase teoretickou
definici. Dlouhodobym zasrem lidstva je shromabvat, uchovavat symbolické
a reprezentativni hmotné prvky dokumentugicinostéleni dané kultury a vyvoje prastdi,
v némz se tato kultura rozvijela. Toto lidské chovanitedy pednmeEtem studia muzeologie
(Sobdova, 2012).
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Muzeologie v minulém stoleti byla spojena s nejglsSimi muzejnimi ukony, které
jsou v muzeich samégimosti. Dnes uz je tomu jinak. Muzeologie kkoavidence a ochrany
sbirek, expozini cinnosti, spravy depozitd zaji&¥uje i restaurovani, konzervaci,
management, vychovnou a \vaci ¢cinnost pro vSechny skupiny naggénika, klasifikaci

typt muzei.
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3 MUZEUM JAKO VYCHOVN E VZDELAVACI INSTITUCE

3.1 Vychova v muzeu

Zanmerné utvdeni, formovani, kultivace osobnosti, tak je vych@wioména muzea
popséana v $irsim slova smyslu v publikaci od $obé (2012). Grecmanova, profesorka
Pedagogické fakulty UP v Olomouci, za vychovu payazvesSkeré cileéedomé gsobeni
na cloveka, pi kterém dochazi k jeho kultivaciGrecmanova et al., 1997, s. 74)udha
(2000, s. 14) charakterizuje vychovu jakéinnost, kterd ve spafaosti zajiguje p‘edavani
“"duchovniho majetku” spdi@osti z generace na generaci. Jde tu o zpeaktovani vzout
a norem chovani, komuni&aich rituaki, hygienickych navyk apod., jez se uskutalje
prostednictvim rodinné vychovy jiz od nejgggiho wku ckti. V tomto smyslu je vychova
v pedagogickém pojeti hlavni sloZzkou procesu "Bpai®’, jenz se zkouma v jinyafdach.”

UZ jenom tato uvedena zakladni vymezerid&ivo tom, Ze muzeum je vychovnou instituci,

i kdyz rekteri autdi o tom pochybuji. | kdyby muzeaigtala u svych klasickych forem

a nevyvijela Zadné dalSi aktivity spojené s vystaygesto by ndla ve svém zakladu
vychovnoucinnost. Muzea stefnjako jiné instituce zammné pasobi na celou spalaost

a na rkolik generaci svych navdmnika (Sobdovéa, 2012). Siroky vychovny smysl chape
ve své knize Solidva jako sjednocujici cil vdech zékladnich muzéjnéktivit, jimiz

je vytvaeni sbirek, jejich uchovavani¢decké zpracovani a prezentace. Muzejni prezentace
ma ukité vychovny smysl, protoZe jen shrondas¥at muzealie a chranit je by nebylo zcela
ucelne.

Vychovu v uzSim slova smyslu chape Grecmanova (1897%5) jako,vytvareni
mravnich, estetickychglesnych a pracovnich schopnosti, zaje navyk.” UZ v antice
vychova (educatio) byla symbolem wahosti, kulturnosti, vysoké uroen ba dokonce
mravnosti u¢ité komunity. Ovliviovala rozvoj mravnosti, discipliny, civilizovanas# tomto
antickém slova smyslu o vychovné roli muzea snadaneniize pochybovat, protoZe jiz jen
svou existenci smysl vychovy naple (Sobéova, 2012).

Dnes rkteré muzejni expozice, ndklad muzea firodnich &jin, muzea ¥d
a techniky planovanpriipravuji pro navavniky ugitd vychovna témata:tBobenicloveka
na @irodu, Etnické problémy aj.émito expozicemi a vystavami muzea nepoch¥ytwalizuji

vychovu ve smyslu educatio (tamtéz).
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3.2 Vzdélavani v muzeu

Vzdélavanim rozumime proces ziskavani a rozvijegfomosti, intelektovych
schopnosti a praktickych dovednosti. Wadani se vztahuje fpdevSim k formovani
kognitivnich stranek osobnosti, k rozvijeni pozr@eh schopnosti jedince, k formovani
schopnosti a dovednosti jednat na zaklanhlosti a nazérzaloZzenych na poznani

Ve zkracené form vzdlavani znamena proces vsestranné humanizace adadti
¢lovéka. Pravdpodobré by se o 8m dalo napsat totéZz co o vychkov SirSim slova smyslu.
Pokud by proces vzthvani byl pojat takto, pak by o vddvaci povaze muzea nebylo
pochyb, jak tvrdi ve své publikaci Sato&a (Sobéova, 2012).

Nekteri autai, jako napiklad Piicha, vidi proces vzthvani takto:,Je to proces
zanerného a organizovaného osvojovani poziatttovednosti, postdjaj“ (Pricha, 2000,
s.15). A kwli slovaim ,organizovany proces”d&ktefi muzeologoveé tvrdi, Ze vEdni neni
véci muzea. Vzélavani v souvislosti s muzeem je negadivprijimano také proto, ze
vzcklavani byva typicky realizovano ve Skole nebo ¢jioficidlni vzdlavaci instituci
(tamtéz). PRicha povazuje vzdani za specifickou edukaci, kterd probiha éakém
vzklavacim zézeni, realizuji ho profesionalovécitelé, lektdi), je legislativie vymezeno
(zpasob ukoweni zkouSkami, diplomem aj.) (®ha, 2000). Podle Bechovych definici je
jasné, Ze &kterd muzea odmitaji v&hvani v souvislosti s muzeem.

Clovék ale miZe vzalani dosahnout i jinym Zsobem, neZ uvadi &ha, jako je
formalni dosazeni ditého stups vzdlani. Jsou to zjsoby, které se schovavaji pod pojmy
neformalni, informalni, respektive celozivotrieni. Evropska komise a Rada Evrogijgta
tyto terminy oficialg, proto se dostaly i do naSich oficialnich dokuniemtdo pedagogické
teorie a praxe (Rcha, Walterova, Mare§, 1995).

3.3 Celozivotni vzdélavani v muzeu

Vzdélavani v sodasné dob prestava byt spojovano pouze se Skolou a s mladou
generaci. Rchazi trend celoZivotniho vZvéani, které obsahuje vSechny myslitelné
moznosti @eni pro vSechny. Toto celozivotni &évani se uskut@éuje v podok kurzi,
semindt, prednasek (i muzea tyto vyjmenované moznosti nabjzegbo se vzilavame
pomoci knih, televize, internetu, nassmi kulturnich instituci, jako jsou knihovny, ddia
a samogejmé i muzea. CeloZivotni aeni vychazi z teorie, Ze ziskanéc@imeni vzlani

nemusi stét po cely Zivotéloveka. Zmeny ve vyvoji spolénosti, které sedli v paralelnim
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swté ¢loveka, nuti jedince &it se stadle novymd&cem. Napiklad rychly nastup informaich
technologii, jako jsou je telefon-mobilni telefontgkovy telefon, jehoZ s@asti je dnes také
internet, fotoaparat a dalSi vymoZenosti. Vyvohtaky jde stale &im dal rychleji kupedu
acloveék se musi neustale widvat nejenom v této oblasti (Sato&a, 2012).

Celozivotni @eni je podle Strategie celoZivotnihaeni CR v idealnim pojeti
nepetrzity proces, ktery ovliwuje mnozstvi faktar. Je to stélaifpravenostlovéka Wit se,
nez neustalé studium (Strategie celozivotningenii CR, 2007). Pro tuto my3lenku
celozivotniho vzdlani je pro ¢ muzeum idealnim mistem. Muzea maji totiz schopnost
oslovit nav&tvniky. Zalezi vSak na jejich snaze a napaditostirdu ¥nuji dilezitosti dalSiho
vzklavanicloveka, teba v oblasti ugni, kultury, Firodnich jevi.

CelozZivotni vzdlavani, jak uvadi Soliiédva (2012), séleni do dvou zékladnich etap -
pocatenino a dalsSiho vzdvani. Poateni vzdlavani je chapano jako v&dvani, které
ziskame v mladi dhem povinné Skolni dochazky a nasledujici vSeobewi® odborné
vzklavani. Ministerstvo Skolstvi, mladeze &ovychovy definuje strategii celozivotniho
vzklavani takto:,Vzdelani ¢i uceni, které probiha po dosaZenicitého stupd vzailani,
resp. po prvnim vstupu \édvajiciho se na trh prace{Strategie celoZivotnihotani vCR,
2008). Redevsim je dlezité, aby byly poskytnuty moznosti k dalSimu &lasdani, a toto je

piilezitost zejména pro muzejni instituce.

3.3.1 Typy celozivotniho vzdlavani

Celozivotni @eni zahrnuje podle odborného textu od Siobé (2012) tyto typy:
o formélni vza&lavani
* neformalni vzdlavani

e informalni weni

3.3.1.1Formalni vzdlavani

Formalnim vzdlavanim rozumime vzdavani, které se uskutieuje v klasickych
vzklavacich institucich, jako jsou nidklad Skoly. Vede k ziskavani vSeobé&arznavanych
certifikati a kvalifikace. Formaka se ¢lovéek muze vzdlavat i v pozdjSim wku, nap.
po nastupu do prace (Sdio&d, 2012). Funkce, cile, obsah, orga#tidaformy a zgisoby
hodnoceni tohoto vZthvani jsou vymezeny pravnimiqapisy utitého statu. Tyto fedpisy
zahrnuji ziskadvani na sebe navazujicich mstupzdilani, tedy zakladniho, igdniho

s maturitou, $edniho s vydnim listem, vySSiho odborného ¥hi na konzervatg vySSiho
odborného vz#ani, vysokoskolského vzthni. VSechny tyto stugnvzclani jsou uvedeny
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ve Strategii celoZivotnihodeni CR z roku 2007. Z tohoto pohledu muzea nemohou s$pada
pod formalni typ vzélavani. V zahrai se vSak mizeme setkat s tim, Ze muzea organizuji
uznavané vz#ldvaci seminge slouzici k ziskani kvalifikace v oboru. U nasotgeminée
spadaji pod tzv. ,formalizaci, ktera praymbdobré, podle meého nazoru, gatdo
neformalnich vzé&élavacich aktivit. Mohou ziskat prdetnictvim ministerské akreditace
legislativni ramec a mohou pak byt vedeny jako faimhvzdlavani. Tato ,formalizace” se
déje praw u specializovanych obiy jimZz se ¥nuji i muzea, feba u techniky restaurovani.
Formalni vzdlavani se uskutéuje v mateéskych Skolach, zakladnich Skolachieshich
Skolach nebo univerzitach. A praspoluprace é&chto instituci s muzeem je ®aptjsSi a
nejzadanjsi. Od doby zavedeni rdmcovych a Skolnichélénacich prograrin ve Skolach je
spoluprace s muzei a s vySe uvedenymi institucémsijSi, protoze mize byt stanoven
konkrétni zfisob spoluprace s muzeemiie byt zakotven préw SVP a stava se tak zcela
formalni (Sobéova 2012).

3.3.1.2Neformalni vzdlavani

Pod toto ozn&eni vzalavani se daji zahrnoutizné vzdlavaci aktivity, jako jsou
nag. zajmove krouzky, sofistikované wddvaci programy nejzrgjSich instituci. Neni
souasti Skolniho vzglavaciho zézeni. Podle definice Evropské komise neni zpravidl
chapéano jako “opravdové ¢eni a jeho vysledky se na trhu prace nemusi odvgziiznym
zvySenim pijmu. Toto vzdlavani miZze tedy probihat kdekoliv: na pracovisti,
prostednictvim olanskych sdruzeni, mohou ho poskytovarné soukromé vzthvaci
organizace, jedna sei@ba hudebni, vytvarne, sportovni aktivity, neboulgomeé vydovani
(Pravodce dalSim vz"davanim, 2010). Neformalni vhvani dale pedstavuiji i volndasove
aktivity deti, které poadaji domy dti a mladeze, kurzy cizich jazykkratkodobé Skoleni
a prednéasky (Strategie celozivotnihtemiCR, 2007).

Na zaklad vlastnich zkuSenosti se domnivam, Ze do této &etegpada i dalSi
vzklavani witeld, které je oficial@ podporovano.

Podle jiz citované Strategie celozivotnihgeni CR (2007) je neformalni vzthvani
zantieno na ziskavanidomosti, dovednosti a kompetenci, ki#o¥¢ku mohou zlepsit jeho
spole&enské i pracovni uplaini. Nutnou podminkou pro realizace tohoto &adani je vSak
Gcast odborného lektora. fipact muzea to mize byt muzejni pedagog, kurator vystavy,
unglec aj. Neformalni vzélavani je pro muzeum GzasnotilZitosti vytvéet nejiznejsi

aktivity, které nav&vnikam rozsfti znalosti, dovednosti. Takovou aktivitou muzea mobyt
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tieba jednorazové kurzy, dithiy, besedy, fiméstské tabory, zajmové krouzky, které spadaji
pod muzeum. Jistdo této kategorie Ize #adit verejnosti oblibené muzejni noci t&enymi
aktivitami a nepochyln i anima&ni programy. Tyto akce pat urcité mezi hojrg
navstvované. Hodnotim tak i podle sebe, protoze pracdjimi, které jsou za tyto programy
vdécné. Jsem ieswdéena o tom, Ze tyto programy nejsou Zéeny jen na &i. U tohoto
typu vzdlavani bych je&t chtéla zminit definici Obrusnikové (2007, s. 19), kteeformalni
vzklavani komentuje jakgproces rozvijeni znalosti, schopnosti a dovedndséré vedou
k ziskavani ktovych kompetenci na zakkadvitni motivace, dobrovolnosti, rovnych
prilezitosti, aktivniho prozitku procesw@ami, zkuSenosti ainnosti, napkovani poteb
interaktivity, partnerstvi mezi vddvajicim a vzdavanym, angaZovanim castnili,
rozmanitosti forem, metod a préstli, praxe a zapojeni do ¢&dnské spoknosti. Ona
zminuje slovo dobrovolnost, a to je to slovo, které tbya osobd zaadila jako prvni

v definici neformalniho vzglavani.

3.3.1.3Informalni weni

Toto weni neni zagrné, je girozenym doprovodnym kazdodennim znakem naSeho
Zivota (Pfivodce dal$im vzgavanim, 2010).Clovek se totiz @i i v b&Znych Zivotnich
situacich. Uz od &stvi se péad reéemu gfucuje, v kazdé nové situaci saipe rEco nového
ucit a nemusi si toho byt anédom. Strategie celoZivotnih@eni CR (2007) chape totoseni
jako proces ziskavaniédomosti, osvojovani si dovednosti a kompetencizdd@ennich
zkuSenosti acinnosti v praci, vrodi®y ve volném case. Pod tento druhcéeni spada
i sebevzdlavani a samostudium. Jedna seceni, které neni organizované&iaené zadnou
vzklavaci instituci. Podity k weni mize ¢lovek ziskat také v mediich, v kniho®n pri
volnotasovych aktivitach, ip hie aj. K mistm, kde se mizeme s timto ¢enim setkat, p#t
i muzea. | kdyz tradni muzeologové odmitaji vSechny v této praci Zménmoznosti, které
se tykaji vzdlanosti, tak v tomto ippact asi nemohou mit Zadné namitky. Uz z charakteru
muzea, které se navenek projevujgda@nim vystav a vystavovanim expdnatyplyva, ze
piinasi informace a je zdrojen¢deéni. Muzeum lidem davaipezitost it se prostednictvim
svych expozic, vystav, doprovodnych progtam pokudilovék uzna za vhodné, ma moznost
sam sebe vzthvat. Velkacast &eni v Zivot probihd neplanova&n nahods pii riaznych

prilezitostech.
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3.4 Edukace

Jak uvadi Rrcha, edukace je v obecné pedagogice synonymenoke skdlavani,
Ve vSeobecnosti jsou to vSechny situace, kde ddcka@eni. Pojem edukace nahradil
mu to ueni zprostedkovava“ (Prmicha, 2000, s. 16). Vzhledem k tématu této pracee bud
subjekt, ktery sedi, navstvnik muzea, a muzeum nebo pracovnik muzea budelgukiery
mu weni zprogtedkovava. Termin edukace se pouziva spolu s dgi&ijmy v pedagogice,
a tak i v muzejnictvi vznikla nova spojeni, jakopfiklad muzejni edukace (viz kapitola
Muzejni edukace), edukai proces, edukai realita aj. V souvislosti s muzejni pedagogikou
se pojmu edukace dav&epnost ped pojmy vzdlavani a vychova, které jéeba od sebe

v nékterych gipadech oddlit.
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4 MUZEJNI PEDAGOGIKA

Muzejni pedagogika... je vychova k muzeu, v muzeu a z muzea vychidzdgjakto
definuji muzejni pedagogiku Weschenfelder a ZaelkaifWeschenfelder, 1992, s. 32)
V Pedagogickém slovniku je charakterizovana takthuzejni pedagogika je névse
rozvijejici disciplina, zkouma vSechny aspekty \iyani muzei a v nich uchovavanych sbirek
pro edukani ¢innost, nap. didaktické a metodické problémy vyteai specializovanych
expozic (dtskA muzea, muzea pro mladez)ippavy zvlastnich prohlidek pro Skoly,
vyucovacich hodin a ,dilkiek” probihajicich v muzeu aj (lrtha, Walterova, Mares§, 1995).
Muzejni pedagogika je¢da o muzejni edukaci, tedg¢da o zamirném gisobeni na jedince ve
snaze dosahnout pozitivnich &mv jeho rozvoji (dva, 2010) Usiluje o maximala
zachovani kvality obsahu &ddvanych informaci (tamtéz).

V piedchozim odstavci jsem uvedla jednotlivé definicauzejni pedagogiky
od rniznych autoi. J& sama byckekla, Ze muzejni pedagogika je disciplina, ktefdizissvé
sbirky vychove vzdlavacimu procesu, tudiz prozkoumava muzejni edukdera usiluje
0 své publikum. Ufit¢ je stanovena proizné ¥kové kategorie. J4 se v této praénuji
v prvni fadé détskému navswnikovi. Muzejni pedagogika je mezioborové&ds, protozZe jeji
zéklady se mohou pouzit v pedagogice fhafyucovani vytvarného usmi), psychologii
(nap. percepce v muzeu), sociologii (fawyzkum nav&vnosti). V anglicky mluvicich
zemich se propaguje termin ,Museum Education“, &mecky mluvicich zemich pak
pouZivaji ,Museumspadagogik aceskym ekvivalentem Kmnto termiim je
.Muzeopedagogika“ nebo ,Muzejni pedagogika“. Postmptasu doslo k samostatnému
vyclereni jednotlivych tyg muzejni pedagogiky: obecné muzejni pedagogikytohicke
muzejni pedagogiky, komparativni muzejni pedagagikyzejni didaktiky a specialni

muzejni pedagogiky liSici se podle typu muzéad,)2004).

4.1 Muzejni pedagog

Muzejni pedagog ... je to dozorce v muzeu, ktery idodhha prostory muzejni
expozice nebo na na¥shiky muzea? Nebo je toiprodce,clovek, ktery provazi navsuvniky
urgitou trasou a reprodukuje jim informace tykajiciesgozice? Také by to mohl byt lektor,
osoba, ktera je schopna na zaklasvych odbornych znalosti si sama zvolit vyklad

a pizpusobit ho specifickym skupinam na¥ghika? Ani na jednu zéchto otazek bychom
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nentli odpowdét ano, protoZze muzejni pedagog je profesional ykomaha nagbvat
eduka&ni poslani muzei. Odbornik v oblasti pedagogiky bond zastoupenych v daném
muzeu. Podili se n&ipraw vystav, expozic a jejich vzthvacich a doprovodnych program
instruuje dozorce a fwodce, poskytuje nagty lektorskym programm aj. Jeho profese
vyZzaduje odborné znalosti v oblasti pedagogiky, eslagie, muzejni pedagogiky. Muzejni
pedagog by ml mit dobré komunikéni a koordinani schopnosti, vSestranny rozhled,
zaujatost pro praci v muzeu,uté¢i dovednosti i nutnost dalSiho évani a odborné
publikaéni ¢innosti (JagoSova, 2009). Jesych rada zminila jednu definici tohoto povolani,
a to gimo z Narodni soustavy povolani (dale uz jen N&®raiika, Ze:,Muzejni pedagog
didakticky zpistupiuje obsahy a témata kulturniho aigdniho ddictvi (nap. vystav
a expozic) #iznym cilovym skupindm v muzeu. Vhodnou formatidvZdnav&vniky tiznych
cilovych skupin progédnictvim pedavani informaci o sjfednetech kulturni hodnoty,
prirodninach, minulych a s@asnych jevech{Narodni soustava povolani, 1999).

Muzejni pedagogové maiji asi s&$tji ucitelské vzdalani. Muzea vSak vyZzadujitsi
odbornost zagstnand. NejidedlrjSi je spojeni pedagogického, odborného muzeolébick

a sociologického s#nu (Jiva, 2004).

4.1.1 Cinnosti muzejniho pedagoga
Podle NSP muzejni pedagog vykonava tytmosti:
* Vyzkum a analyza aktualnich wdévacich pateb cilovych skupin a reagovani na n
nabidkou edukaich a doprovodnych prograna akci v muzeu
* Planovani, tvorba, koordinace, pilotaZz a dokumenttukanich progranm pro rizné
cilové skupiny v muzeu
e Planovani, tvorba, koordinace, pilotaz a dokumentaoprovodnych kulturnich
progrant a akci proizné cilové skupiny v muzeu
» Tvorba doprovodnych muzejndidaktickych materidl k expozicim, vystavanti
eduka&nim prograndim (privodci, pracovni listy, muzefndidaktické ponicky)
» Evaluace vSech typeduka&nich aktivit v muzeu
» Védecké zpracovani tématiky muzejni pedagogiky ab@oadekvatnich vystip
ve forme publikani a dalSi ¥deckécinnosti
* Podpora vz&lavani navaivniki muzea, uspokojovani jejich intelektualniijedsy.
* Tvorba edukéni koncepce muzea
* Spoluprace naifpraw expozice, nové vystawyi eduka&niho programu s dalSimi

odbornymi pracovniky muzez jinymi odbornymi externisty
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» Predavani wdeckych a dalSich pozndtkilovym skupinam muzea.

Ukolem muzejniho pedagoga jéilpizit vybranému publiku exponaty v muzeu spolu
s pislusnymi tématy. K tomutoc¢@lu vykonava a organizujeiané aktivity, spolupracuje
s dalSimi muzejnimi profesemi a zaraveystupuje v roli mlugiho niznych skupin
navstvnika muzeaTaktocinnost muzejniho pedagoga vidi zageal(diva, 2004 ).

Podle mého nazoru muzejni pedagogové maplv muzeu edukmi poslani. Planuji
programy a fipravuji didaktické poricky. Vytvéi informaini st mezi véejnosti a muzeem.
Tim ziskavaji nav8tniky, ktai se do muzea vraceji a mohou naldkat i muzejntyhos
Muzejni pedagogové maji dale podle mne na staemBik&ni materialy, které ob#iuji
na zaklad tématu vystavy, &ku a znalosti navdinika, nebo i na zakladsvych zkuSenosti.

Jsem peswdcena, zeclovek, ktery pracuje na tomto postu, musi mit jak k ez
a ke vSemu, co se muzejnich aktivit tyka, k lidengdéeem dobry vztah. Musi mit chku
se pdad vzdlavat. Spravné vzadani je jako v kazdém jiném zastnani pro tuto pozici

dulezité, ale neni rozhodujici.

4.2 Osobnosti muzejni pedagogiky

4.2.1 Evropské osobnosti muzejni pedagogiky

Némecké muzejnictvi se vSeobgcstalo muzejnickym vzorem. Za otce muzejni
pedagogiky mZeme pravem povazovatmeckého historika a kuratora A. Litchtwarka
(vlastni poznamky zipdnaSek Zaklady muzeologie) Ten jiz od roku 18&8/ipelre, az do
své smrti, ptgadal v Hamburku pro mladez programy z#emé na rozvijeni percépi
citlivosti k umgleckym ditim a nazyval je C¥eni v nazirani na wecka dila. Tyto
programy nély u muzejniki a Witeli obrovsky uspch. ZkuSenosti z nich zignil ve svém
spisu Vycvik nazirani na dila whecka, ktery se dikal velkého ohlasu a byli@lozen do
mnoha jazyk, mimo jiné i docestiny. Ve svém dalSim pedagogickém dile Muzeurno jak
mista vzdlavani se uz tehdy Lichtwark kriticky vyjamal k problematice v muzeich.
Protoze byl asi prvni, kdo chapal vyznam muzeaspae&nost a kdo usiloval o spolupraci
mezi muzei a Skolami. Kritizoval, Ze muzea neusilaj popularizaci zprostdkovani
exponat, protoZe jsou poriena do svych &deckych praci. Nekomunikovani se Skolou
a veejnosti muzeim velmi Wtal. Lichtwark propagoval uZzasnou mysSlenku, Z€ ditma
uvédomit, co chél umelec svym dilem vyjétit. Proto kazdou postavu, kazdé jeji gesto, pohyb

je treba rozebrat do nejmensiho detailu. Toto vSechddésma nejprve vyzkousSet na émi

23



,naseho stoleti“ a na nasSich narodnich autoreclit¢ Iy se pod vedenim pedagogalon
nawit pozorovat jednotlivosti, pak je spojit v celekten si osvojit a nechat si ho utitv
v parréti. Jak ve své knize uvadi Salo&é, pro Lichtwarka platilo, Ze zadiipovek by nengl
byt tak odvazny, aby ¥ejné mluvil o svém nézoru na umi. (Sob&ova 2012).

Stejny nazor zastavam i j&i @innostech s &mi. Objektivita je pro m dulezita, dit
si musi samo vytuit nazor na urélecké dilo, teba i nazor kriticky. Proby uz dit nemohlo
fict, Ze prace ugice se mu nelibi? S tim zase s Lichtwarkem nesseirh|&kdyz propaguje, ze
dit¢t nema pakebu kritizovat, st&i mu pouze vnimat. Ja4 bych to pojala takdé nejdive
umeleckeé dilo vnima, paktase k #mu vyjadi a zalezi jenom naém, jestli bude kritizovat
nebo chvalit.

DalSi remecky zéstupce muzejni pedagogiky je G. Kerschemstea z textu od
Sob&ové (2012) je ®jmé, ze vzdavani nasiazoval nad viechny ostatni Gkoly muzea a Ze
tak jako Skole ke vadiavani slouzi &ebni osnovy, tak muzeu slouzi expozice. A aktivezac
navstvnika praktickymi ¢innostmi v muzeich, coz je Kerschensteinerova mmi&le je
aktualni v praxi i nyni (Sots@va, 2012).
plna forem a metod muzejniho alvani, didaktickych aspekt priblizuje béZzné metody
muzejniho vzdlavani v praxi. Zabyva se dalSim vyvojem muzejnidggogiky, spolupraci
muzea se Skolowj vyuzitim muzea jako voln@asové aktivity pro &i a mladez. Napsali ji
németi autai K. Weschenfelder a W. Zacharias a nazvali ji: blach pedagogik agogik:
Orientierungen Und Methoden flrdie Praxis (domnivsen Ze¢esky nazev by mohl byt:
Pedagogicka ifirucka: Sn#ry a zpisoby praxe). Timto dilem byla muzejni pedagogika
viazena do kontextu pedagogickyciu\(Sob#ova, 2012).

Také z Rakouskar$ly radikalni podsty tykajici se muzejni pedagogiky. Rakousky
filozof a sociolog O. Neurath zalozil ve Vidni Soldgické a ekonomické muzeum, které se
svym programem dnovalo nevzdlanym nav&tvnikim nebo ,muzejnim laikm“. V muzeu
nebyly vystaveny autentické exponaty, ale jejigbrodukce a nazorna nésha vyobrazeni.
Tento RakuSan je autorem tzv. ,obrazové statistiy byla metoda, podle které newlahi
lidé pochopili, co se prezentuje v muzeu (scherkétmbrazky, jednoduché symboly) (Gerd
Arntz, rok neuveden). Neurath specialni systém dnes vyuZzivaji INSOTYPE muzea -
Mezinarodni vzdlavani pomoci obraiz

Eilean Hooperova-Greenhillova, profesorka muzejrgtidii, gisobici na univerzit
v Leicesteru ve Velké Britanii, vydala jednu z wegiensjSich praci Museum and Gallery

Education (1991) ieloZzeno jako: Muzejni a galerijni wddvani. V této publikaci shrnuje
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historii muzejniho vzélavani a ¥nuje se organizovanym a planovanymdtadacim akcim a
programim muzea. NejlepSi na publikaci je, Ze Hooperovae@dlova ukazuje konkrétni
moznosti vychovného ggzobeni muzea. Jako cil &évani uvadi,vytvareni vztahu mezi
muzejnimi sbirkami a p@bami a zajmy konkrétniho n&&stika muzea. V idealninFipade
ma tento vztah byt co nejvice aktivni, dynamickgabilni* (Hooper-Greenhill, 1991, s. 3).
Uvadi, Ze prezentace sbirky niete byt pokazdé stejna, protoze kazda skupina &kt je
jinA a muzejni pedagog musi &mreagovat na tiznorodost skupin, protoze muzejni
vzklavani neni jenom proétl, ale pro Sirokou vi@jnost. Zmiuje rovréz praci muzejnich
pedagod mimo muzeum, a to kdyz vyjigfl za potencialnimi nav&niky. Ve Velké Britanii
je tato metoda popularni — muzejni autobus nalo&xppnaty a jinymi materialyifede
piimo za nav&vniky. Aby muzeum bylo je8tlepsi, n¢lo by podle Hooperové-Greenhillové
(1991) mit svou muzejni publikaci, pracovni listgformacni baliky pro witele, videa a
pocitacové prezentace, které se daji vyuzit'bpfed nav&vou muzea, anebo po ni. Tato
publikace neni jedina, kterou Hooperova-Greenhdlaydala. Chla bych zde uvést jest
alespan dalSi dé¢: studie Museum and thein Visitots a souhrnné préteseums and
Education: Purpose, Pedagogy, Performace. Abychastea jenom u Hooperoveé-
Greenhillove, zminim jeStnékteré dnesni anglické pedagogy, hapraeme K. Talboys, N.
Berryova, S. Mayerova, ktezastavaji stejné nazory jako Hooperova-Greenlilla to, Ze by
muzea nila vyvijet neustéle snahu prezentovat sbirky nejenzainteresovanou kegnost,
ale i pro obyejné muzejni laiky a vdechny sp&deské vrstvy (Soli@va, 2012).

V poslednitad bych jes¢ uvedla skupinku autarA. Johnson, A.Kimberly, A. Huber,
N.Cutler, M. Bingmann, T. Grov, kter4 vydala publik ugenou muzejnim pedagbg
v praxi, kt&gi se snazi odp@dét na otazku, co je vlastnpracovni naplni muzejniho
pedagoga. Kazdy 2d¢hto autoii se zabyva uitym konkrétnim tématem. ¥ zaujala

myslenka, Ze ulohou muzejniho pedagoga jéremNo a co?” v ,Aha“ ! ( Johnson , 2009).

4.2.2 Ceské osobnosti muzejni pedagogiky

Pojem muzejni pedagogika je u nas bohuze&lasinepesré pouzivany, v souladu
sc¢eskou pedagogickou terminologii znamena pedagogiakeciplinu, jez se dadeckymi
metodami zabyva muzejni edukaci, resp. ethikai procesy probihajicimi v muzeti
v navaznosti na muzejni sbirky (Séb&a, 2012). Jako prvni osobnost bychéhtzminit
ceského muzeologa Josefa BeneSe, prvitédditele muzea J.A.Komenského v Uherském
Brodk a pozdji referenta pro muzea na Ministerstvu kultury a®gs. Cely Zivot se pohyboval

v oblasti prace problematice etnografie a muzeeloga své zasluhy byl jmenovan v roce
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1987 Cestnym ¢lenem Muzeologické spalaosti a pozdi Narodopisné spot@osti
pii Akademii wd CR. Josef Bene$ vydal spoustu publikaci, v nichzadgyva vychovnym
potencialem muzea. Benes$ se diva na muzeum takiZe rozvijet obecné kulturni v&dni
¢lovéka, protozetlovek se tSinou vzdlava gedevsim pro poeby své profese. A préavoto
muze muzeum zgnit. Benes rozliSujétyii kategorie vychovnéhotgobeni muzea: Kultivaci
¢lovéka, formovaniclovéka, nekreativnostkterafippivd k odpoinku a zaba¥ clovéka
a zvysSovani profesionalni klasifikace pracovnikaoiu jes¥ muzeum vychov ovliviiuje
dv¢ slozky lidského ¥domi: racionalni sféruédomi — gisobeni informativni a emocionalni
sféru wdomi — misobeni formativni. Bene®si i problém kvality ,pkvodce” v muzeu, ktery
by me¢l byt podle ®j pedagogem a psychologemg¢lnby dokazat fizpasobit vyklad Urovni
dané skupiny, protoZze vSem niefte reprodukovat jeden ngny text. Lektor v muzeu ma byt
vybaven kvalifikaci jako je pedagogika, psychologeciologie, kulturni politika (Benes,
1980). Je obdivuhodné, Ze Bene$ prosazoval tytorpg#z v devadesatych letech, ale na
druhou stranu je smutné, Ze nejsou stale jeshaSich muzeich zavedeny. | kdyZkiera
muzea seémto mysSlenkam fiblizuji.

DalSi osobnosti, ktera se hla@jibvénuje muzejd pedagogické problematice, je docent
Vladimir Jiva. Vydal rgkolik praci, jako jsou nap Vyvoj némecké muzeopedagogiky,
Détské muzeum — fenomén 21. stoleti, Muzejni ped&godWletodické a didaktické aspekty
muzejni edukace. Dnes je jeho hlavnim pracovnimobpiS¢ém Katedra &esné vychovy
Masarykovy univerzity, kde plni funkci vedoucihaé@ry. diva jako prvni u nasipdstavuje
termin muzejni pedagogika a je akopnikem fenoménu zvanéhoétské muzeum:
.inovativniho hybridu mezi muzeem, Skolou a veé#smvou instituci“(Jiva, 2004, s. 9).
U tohoto autora je velmi dobré, Ze seénwje praktickému vyuZiti muzejni pedagogiky
v ¢eskych galeriich a muzeich.

Galerijni animace a zprdgstlkovani urani je prvni monografickou studii tohoto typu
v ¢eském prosedi, kterou vydal vedouci Katedry vytvarné vychdtgsarykovy univerzity
v Brn¢, profesor Radek Hokak. Tato publikace je takovoucitankou“ pro galerijni
pedagogy. Souhlasim s autorem H&en, ktery vnima pracovniky lektorskych @tihi
v muzeich jako lidi vzélané v otazkach vytvarného «mi i v pedagogickych kompetencich.
M¢l by to bytélovek komunikativni a turci. Také se pklanim k jeho nazoru, aby se v naSi
republice vytvdila a stabilizovala pozice muzejniho, galerijninedagoga jako standardni
profese, stejhjak je tomu v zahratinich zemich.

DalSim odbornikem, kteryiapobi v praktické oblasti, je Zdka Polakova,

.pbojovnice* za vybudovani ,Btskeho muzea“ u nas. Po mnoha letech se i tofppoda tak
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pied 15 lety mohlo vzniknout prvnidské muzeum, které je stasti Moravského zemského
muzea - MZM.

Mgr. Petra Soh#ova od roku 2004 pracuje jako odborna asistentkaKatede
vytvarné vychovy v Olomouci, kde se¢nuje didaktice vytvarné vychovy a muzejni
a galerijni pedagogice. Pr@wmuzejni pedagogice jeérovana jeji kniha Edukai potencial
muzea, kterou pak daplje a rozSiuje o dalSi, a to Muzejni edukace. Zde je pro cé&luhu
muzejni edukace Klovym slovem, tedy téma vychovy a ¥kavani v muzeu, k muzeu
a muzeem, tj. jeho soastmi od jednotlivych muzealii, expomich celki, muzeem
provadnych aktivit a organizovanych akci (které nemusiusedukani funkci plnit pouze
v prostorech muzea), az po cilené a promyslené adulaktivity, na nichZz se v muzeu
podileji v idedlnim fpad muzejni pedagogové spolu s celym kolektivem &anand
muzea v souladu s charakteristikami af@loami navévnikia muzea. Pravmuzejni edukace
jako téma vychovy a vzthvani v kontextu s muzeem je jejim dlouholetym nmean
(Kolaiikova, 2012) Sobdova v knihach pide, Ze muzeum neni jenom shromaidis
predneta, ale je kulturni, vychovnou a vyzkumnou institukierd ma mnoho spalenskych
funkci.

V recenzi na knihu se uvadi, Ze jiedevSim oceni zajemci o muzejni pedagogiku,
studenti ditelstvi a witelé v praxi. Myslim, Ze svou osoboiepstavuji vSechnyitskupiny
zdjemd, a také tuto knihu odeji. Ta ne totiz privedla k Fecteni dalSi podobné literatury
v elektronické verzi, odbornychilanka, dokonce m i ,donutila® prelozit si texty

ze zahrartini literatury.
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5 MUZEJNI EDUKACE

Ve své knize Sobi@va (2012) popsala muzejni edukaci jako &@@, facilitované
a intencionalni vychovnétigobeni muzea na kegnost. V. dva muzejni edukaci povazuje za
.Zakladni kategorii muzejni pedagogiky“ a za jefele ma ,pozitivni zmeny navozené
v jedinci pisobenim muzea, jeho materialnimi a nematerialninbisaby a jejich
usporddanim* (Jagosova,uava, Mrazova, 2010, s. 74).

Pojem muzejni edukace vySel z anglického 6ena museum education, které lze
pielozit jako muzeum vzdavani a niZze se jednat jak o teorii, tak o praxi (tamtéz).zejni
edukace by rla navazovat na sbirky muzea. Sbirky muzejni pov@ou zasobou
pro muzejni edukaci.

Edukaci je mozno jednoduSe vymezit podle tohosmkandtuje, na d¥¢ oblasti:
* na naphovani cii muzea a fevod muzeologickych oborovych poznatk

« na naphovani cifi Skoly = cifi stanovenych Skolnim kurikulem (Salo&éa, 2012).

Pro mou praci je vhodna druha oblast mugzepduk&niho zangieni, protoZze jsem ji
orientovala na étského navsinika, pro kterého bude tato muzejni edukace prafef. Tato
oblast vychovy a vadavani je pro mi jako pro witele primarni a nav&tu muzea neberu jen
jako organizovanou formu Skolni vyuky. V muzeu jspodminky pro &i mnohem
atraktivrgjSi a kvalitrgjSi. Pracuji zde f@devSim odbornici, kiedo ugitého tématu pronikli
vice a dok&zi nabuditt Upln¢ jinym zpisobem nez ditel ve Skole. A velké plus vidim také
v tom, Ze dti v muzeu najdou ,ZigjSi* exponaty, nez jsou obrazky ¥ebnicich, knihach

nebo promitnuté na tabuli.

5.1 Edukaéni program

5.1.1 Planovani edukaniho programu

Muzea diky svym expozicim, které jsou stal&etpavaji v muzeichdgkolik let, nebo
diky vystavam psobi na viéejnost. JA4 jsem si pro svou praci vybrala vystgmatoze
zastavam nazor, Ze vystava je dynamickym prvkemeuz odezvou na aktualni zajmy
a poteby lidi. Vystava probihd jen¢kolik tydna ¢i mésial a po uplynuti utené doby je
obmenéna jinou. Jak na expozice, tak i na vystavy navaajm obsahem edukai muzejni

programy. Ty upednosiiuji komunikaci mezi nav8vnikem a instituci a zarosiese ho snazi
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timto programem zaujmout. Podle¢nilavnim cilem edukaiho programu je vtahnout
navStvnika docinnosti, @i niz ziska syj vlastni zazitek, a pak se ¢jimuze podlit.

Eduka&ni program je vazany na expozici nebo vystavu veuuzudiz by ral byt
feSeny co nejdve podle navrhu expaaiich udalosti, které se budoghliem roku v muzeu
konat.

Urcité jako prvni se musi objevit mySlenka tykajici sendéu edukéniho programu.
Podstatné je to, na jakou cilovou skupinu bude narngzangien. Podle toho se vyt¥io
jednotlivé Useky programu. Stéjalilezité je stanovit si stime, jasreé cil programu. Ten by
mél byt samorejm¢ realny a splnitelny a dle mého nazoru i jednorgizogrotoze
pro nav&vnika je nav@va muzea spojend s prohlidkou vystavy nebo expagicavidla
jednorazovou zalezitosti. Cile v muzejni pedagogiodle n¢ dosdhneme, kdyZz splnime
piedem stanoveny vysledek. Tohoto vysledku se snagaélthout muzejni pedagog spolu
s nav&vniky muzea, k@& navstivili konkrétni edukai program. Je nutné pitat i s finartni
strankou instituce, kde bude edakBprogram probihat, je tedy nezbytné stanovibspaiet
a rozalit vylohy, protoZze muzeum nepédé jen jednu vystavu za rok.

Pokud je uteny cil, mizeme se &novat sestavovani programuii mémzZ se znovu
vychazi ze stanovenych wilMoZnosti, jak je mozno strukturovat edtéikbprogram, existuje
cela rada. B casovém planovani je kKbvym uUkolem vytvaéit si jakysi scéné celého
programu sasovym rozvrhem jednotlivych aktivit. Pro konfigargorogramu je pdebné
zajistit material, poricky, modely a sluzby pro na¥sniky

Aby muzeum zaujalo Sirokou kegnost a nalakalo potencionalni zajemce, je nutné
vytvorit razné podoby propagaich materidl tykajicich se konkrétniho edukdho
programu. Dlezité je informovat o expozici vejnost.

Po skoweni edukaniho programu jeiéba shrnout cely jeho {séh a zhodnotit jej.
Evaluovat jeho plusy a minusy a vyhodnotit reflexebshnutych aktivit.

Takeé je teba myslet na bezpeostni, technickd a hygienicka ofmati (osobni poznamky
z prednasSek Muzejni edukace, 2015)

5.2 Typy muzejni didaktiky

Muzejni didaktika je subdisciplina muzejni pedagggMuzeme ji zéadit mezi "obecné
koncepce muzejni pedagogiky”, "historie muzgpedagogické teorie a praxe", "komparativni
muzejni pedagogiky" a "obsahopojaté muzejni pedagogiky”. Zabyva se &ladacim

procesem v muzeich, zvlaSbtazkami specifickych forem a metod prace seymosti
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a aspekt stimulujicich @eni muzejniho publika @a, 2004). V. dva, muzejni pedagog,

rozliSuje v muzejni didaktice dva typy:

« Vystavni muzejni didaktiku (tzn. participaci na koncipovani a realizaci expez
a vystavy), kdy jde o furiki propojovani vybranych muzejnich expanatdalSimi
komunikanimi prostedky - texty, obrazy, schématy, grafy, multimédii.a

« Prezentani muzejni didaktiku, zan&fenou na vyuzivani a rozvegdy specifickych

metod a forem prace - naprohlidky, workshopy, inscetiai hry, projekty atd.

5.3 Metody edukace

Metody edukace jsou v muzejni pedagogice povazoxzanyastroj, ktery kladeidaz
na dosazeni stanoveného cile. Jddizmé aktivity, které vytvid pro nav&vniky muzejni
pedagog.

Podle mého nazoru by se metody muzejni edukacejediypduse popsat jako cesty
k dosazeni spot@ého cile (jak pro pedagogy, tak i pro névitky muzea).Z. Kalhous
(2002) popisuje metodu jakoby cestu k dosaZzenbstarych vyukovych cil a koordinovaného
systému vydovacich ¢innosti &itele a @ebnich aktivit zaka, ktery je zatien na dosazeni
ucitelem stanovenych ¢il které jsou Zaky akceptovany. (Kalhous, Obst, 20D2lSi autsi J.
Manék a V. Svedikaji, tak jak to jednoduse vidim j&, deetoda,zprostredkovava a zajisije
dosazeni edukaich cili* (Manédk, Svec, 2003, s. 21). Dikynito iznym metodam dochazi
k vzajemnému fssobeni mezi muzejnim pedagogem a riéwskem.

Metody typu prezentai muzejni didaktiky klasifikoval ve své publikablarys
didaktiky J. Maak (1995). Petra Sobdva (2012) pro muzejni edukaci vybrala takové
metody, které se v muzeu objevu;ji deetji:

¢ metody slovni- monologické — vyprésni, vyklad
- dialogické — rozhovorsklize, brainstorming
* metody demonstra&ni — pozorovani
* metody praktické — dramatické scénky, vytvarnéinnosti, hudebnicinnosti,
manipulace sigdmétem — zasada hands-on (viygeno pozdji)
* metody aktivizujici — situ&ni hry

* metody projektové
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Ja jsem si pro vystavu ,Zahady mrave#istybrala slovni metody, a to monologicke.
Muzejni pedagog f¥e diky nim dtem gkné vyswitlit, co jeS€ newdi. Pro muzejniho
pedagoga jeidezité, aby dostaval oditi zpstnou vazbu (NeleSovska, Syilava, 2005).

Dale pouziji popis, dalSi monologickou metodii, kterém je pro &ti dulezité, aby
se muzejni pracovnik zatiil na podstatné a zakladni znaky@gdané vystavy.

Pfi muzejni edukaci je podstatné, aby muzejni pedagmti s nav&vniky, v mém
piipack s cétmi, i rozhovor. Proto jsem do programuadila rovréz tuto didaktickou metodu,
jejiz podstatou je Hdani otazek a odpédi.

Z metod nazorhdemonstrénich jsem zvolila obdwe moznosti. ProtoZze uredvadni
si di€ rozviji fantazii, pedstavy, mySleni a zapojuje v rdmci metody vicecBvymysi.
A pozorovani to je zase &hinformaci aiteba i inspiraci.

Co se tyka praktickych metod, ja jsem do prograsailenila manipulaci, kde ninslo
0 zachazeni sipdmety pii raiznych praktickychtinnostech (viz praktickdast prace). A dale
potom grafické a vytvarné prace, které rozvijiéti chotoriku, kreativitu a wité jim piinasi
zébavu a radost z hotové prace.

Jednotlivé metody jsou sthae popsany v praktick&asti mé prace.

5.3.1 Zasada hands-on

Patétky ,moderniho” muzea neb@&deckého sediska byly poloZzeny té#h paralelr
na dvou kontinentech. Na konci devatenactého $telgiSA a na p&atku dvacatého stoleti
v Evrop a v Severni Americe.

Podle knihy Hands-on Exhibitions od Tima Caultod®98), ktera si klade za cil
rozSfit interaktivni vystavy na zakladzkuSenosti jejiho autora po EvigmBritani a USA,
rozvoj interaktivni technologie vyragnzmenil v poslednim desetileti traghii muzeum.
A to tak, Ze navsvnici se uz neckiji divat na sklegné vitriny s exponaty (jak tomu ve
vetsing pripadi muzei byva), chifi se expondt dotknout a pracovat s nimi a diky interakgvit
muzea se zabavnou formou, Hifad v podol her nebo animaci, neformélvzdlavat.
Proto muzea po celém&w hledaji zfisoby, jak zlepSit syj pristup k navatvnikim. Zasadu
hands-on jsem sitplozila jako ,sédhnout si na“, v odbornych textecingjdeme peloZenou
jako ,vSeho se dotykejte”. Je tdgiklad toho, jak muzeum zilo svoji roli, pristup k lidem
a diky této zasadprildkalo vice nav&vnika rizného ¥ku a schopnosti. Tim se ¢ada
vyrovnavat velka konkurence v konief zaba¥, jakou jsou iteba zabavné parky nebo
obchodni centra. Hands-on nabizi vyrazné aktivoZifky v muzeu. Rozviji u nav&inika

fantazii a kreativitu. Okas pro tuto zasadu je charakteristické konkrétsabbvé zagieni
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vystavy (fedevsSim v zahraémich muzeich) (Caulton, 1998). | tato prace je &ama
na konkrétni téma, a to biologickou problematikohroZenost mraveiic

Diky této zasa#l vznikla v roce 1994 v Portugalsku mezinarodni @ muzei
a galerii pracujici sami. Jeji nazev zni Hands On! International Asstmia Children
in Museum. Tato organizace sdruzuje vice nez 2@arozaci ze 45 zemi a jeji vizi je
prezentovat mladym nawsinikim muzea a galerie jako atraktivni gfglskd mista, kde se
mohou pobavit a zaroyiese zdbavnou a nenasilnou formou &adat. Organizace &i, Ze
muzea mohou hrat Kibvou roli @i stimulaci zwdavosti, kreativity, a jak uz jsem zminila,
také v oblasti neformalniho celozivotniho ¥&Vvani. Roviz éfi, Ze muzea roz&iji détem
informace otom, co se ndly ve Skole nebo doma. Prezident ,Hands-owhnemies
Broekgaardertika: ,Mnoho déti nemiZze navitvovat muzeurdasto a to nas fes\edcilo, Ze
kazda z jeho nawst by n#la byt nezapomenutelnym zazitkem. Chceme, ahby bgly
prekvapeny a byla v nich probuzenadavost a jejich kreativni tveni. A pokud vdlech
tyto wci zistanou, je to dobra investice do jejich budoucriofroekgaarden, 1996). S timto
tvrzenim nelze nesouhlasit. Tuto asociacCeské republice zastupuje Denisa Brejchova
ze Zapadteského muzea v Plzni, které pIni roli ambasad@tatra Katzenstein, rok
neuveden).

Ackoliv tato zasada pomalu &aa pronikat dorady muzei Ceské republice, ve

srovnani se zahrafmimi muzei mame jeStpo‘ad co dohagt.

5.4 Formy muzejni edukace

Prohlidka expozice srodcem, komentovana prohlidka, komentovana proalidk
doplrena aktivitou, prohlidka expozice gabni ponickou, Fednaska, beseda, kurzy,
workshopy, animace a zvlasStni eddéki programy, jako ndgklad muzejni noc, den
otewenych dvéi, cétské narozeniny v muzeu, to vSechno jsou formy pmizslukace, které
mazeme najit v knize Muzejni edukace od Sahé (2012).

Zatala bych &mi, které najdeme v muzeu praypddobré negastji, a to je klasicka
nebo komentovana prohlidka vystavy expozice. Klasicka prohlidka neniizpisobena
Zadnou aktivitou paebam navswnika, zde jde jen o prohlizeni expahat) komentované
prohlidky, ktera je asi u nas nejvice uzivana, &l/ynuzejni pedagog zajimgvpoutay
pieddvad poznatky o vystavenych exponatech. Komenévawohlidky mohou byt diky
dobrému muzejnimu pedagogovi dajrg i dramatickou nebo vytvarnou aktivitou. Je to

takovy spoj mezi prohlidkou a animaci. U nas v niclzge dosti oblibeny.
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Jednou z dalSich moznosti prohlidek je, Ze damfit muzea mze @i své navaiveé
vyuzit p‘ledem pipravenou poriicku. MiaZe se jednat o audiotmodce, tis¢ného piivodce,
nebo pipadré pracovni listy. B této form® neni gitomen ani pivodce, ani muzejni
pedagog. Myslim, Ze tuto formu oceriegevsSim navsvnici, ktai si chgji expozici projit
sami, svym vlastnim tempem. Zasadni je flexibilkdy navs&vnik neni limitovanycasem.
Sobédova uvadi ve své publikaci Muzejni edukace, Zenwttopipac je edukani efekt u
navstvnika wt3i neZ u prohlidky samotné (Sab&a, 2012).

Typickou formou muzejni edukace jg#ednaska, tzn. monologickym igobem
vyswtlené expozini téma. Tuto formu bych dopaila spiSe nav8vnikam, ktei maji o
téma hlubSi zdjem. St&jrtak i besedu, ktera iwie byt s kuratorem, statelem, tércem
samotnych d.
nabidne moznostiznych kurzi a workshop. Neni pochyb, Ze u na¥snika se tak rozvine
jejich tvarivost, individualita, ale i komunikace a spoluprdmezi sebou. Dlezité ale je aby
muzeum nilo k témto formam prostor jak plosny, taksovy (Sob&ova, 2012).

Oblibenou formou, kterou jsem ve své praci pourija, je animace, tj. forma
edukace, ktera dava ,zivot" exponat (viz kapitola Muzejni animace).

Jedna se o formu, ktera spojuje intelektudinnosti s praktickymi. Nav&vnikovi
umocni zazitek ze setkani s muzedlii.

V posledni dob muzea nabizeji pro svym nasétikim rizné mimdadné akce.
Pati k nim nag. muzejni noci, prohlidky v kostymech k danému temadoprovodné akce
k budow muzea, oslavadtskych narozenin v muzeu. Myslim, Ze tyto akce raugejimaji
jako zabavnou aktivitu, kterd by & v navstvnikovi zanechat pozitivhi vzpominky

a vyvolat zajem fijit do muzea znovu (Sohéava, 2012).

5.4.1 Muzejni animace

Animace je takovym specialnim typem, formou edukeh program, ktery se
provadi v muzeich. Sklada se #ectsti: vstupni evokace, hlavni pracovasti a zasrecné
reflexe (Sob#iova, 2012). JA muzejni animaci chapu jako poskitmumsni formou
komunikace, hry, hudby, pohybu - dramatizace novelitvarného dila, experimentu,
vizuality. Animace vlasth ,0Zivuje* vystavu. Rekla bych, Ze ma& podobné sloZeni jako
vyucovani ve Skole. Jak bude animace vypadat, zakeiématu vystavy a jeho cili. e

probihat bd’ ptimo v prostorach vystavy, nebo v ateliéru, pokudr@instituce k dispozici.
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V praktické casti jsem navrhlafit muzejni animace pro vystavu s nazvem ,Zahady

mravenist”.

5.5 Edukaéni pomucky

Definovanim a klasifikaci didaktickych pdicek, které jsou nezbytnym préstikem
k dosaZzeni stanovenych tciedukace, se ve své knize Muzejni edukateuje Sob#Aova.
Tyto prostedky usnaduji proces deni a umo#uji béhem webnich proces zapojit co
nejvice smysl. (Didaktické prosedky jsou vyuzivany v &eni prostednictvim smyslového
vhnimani. 80 % informaci ziskawdovek zrakem, 12 % sluchem, 5 % hmatem a 3 % ostatnimi
smysly). Jednotlivi autov odborné literatte zmiuiji rizna e&leni didaktickych poriicek.
Jan Malach (1993) rozliSuje didaktické pirchy takto:

ucebni ponticky

» technické vyukové prostdky

e organiz&ni a reprografickou techniku
» vyukové prostory a jejich vybaveni

* vybaveni ditele a Zaka

Tuto Malachovu klasifikaci didaktickych pdmoek Sob&ova (2012) ve své knizefgvedla
na edukani prostor muzea. Kag@bnim ponickam giradila:
e originalni predntty a realné skutmosti
- piirodniny v pivodnim stavu (najklad mineraly ¢asti rostlin)
- pirodniny upravené (vycpaniny, lihové preparaty)
- lidské vytvory a vyrobky (vyrobky Ine jejichcasti, @istroje, undlecka dila)
- jevy a e (nagriklad fyzikalni, chemické)
» zobrazeni a znazoni predntta a skuténosti, textoveé poiicky
» vyukové pdgady a programy prezentované didaktickou technikou

» dalSi specialni pofitky

Mezi technické vyukové ipdnety, které jsou podle Malacha v druhé kategoriiadéda
Sobdova
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» audiovizualni techniku (interaktivni tabule, datopébjektory, vyukoveé pétacové
programy, e-learningové aplikace)
Ve tieti kategorii organizai a reprograficka technika je uvedena:
» Kkopirovaci technika, p@tacové si¢ a fotolaboratte, rozhlasova studia nebo
videostudia, databaze
Do ¢tvrté kategorie vyukove prostory a jejich vybavpati:
* bézné webny, specializovan&abny, napiklad na chemii, biologii, &epis
Posledni pata kategorie vybavetitele a Zaka zahrnuje podle Sabgé:

e psaci nebo vytvarné geby, notebooky, pracovni &dy.

V muzejni edukaci rizeme vyuZzit i jiné didaktické prdasdky: 1zné zvukove
zaznamy, statické modely, fotografie, mapy, staiehninteraktivni didaktické grodce,
videotechniku, muzejni kiik, dokonce i zdroj&€ichovych podsti. VSechny tyto dalsi typy
uvadi ve své knize Muzejni edukace Sabé (2012).

Pokud je originélni exponat v expozici nachylny paskozeni, je nahrazen tzv.
substitutem. | v tomto fijpact se jednd o didaktickou pditku. Substituty jsou idezité
pro vyukové dely praktikujici zasadu hands-on, ktera prosazu@zmost dotykat se

exponatu.

Podle F. Waidachera (1999) jsou substituty klasifdny takto:

Kopie — opakovani podletfpdlohy exponatu, je provedena stejnou technikamaterialem,
Faksimile — podle pedlohy zcela $rohodreé technicky vyrobené kopie. Timto ignbem se
vyrabi faksimile knih a navdinik pak knihou mze volrg listovat.

Reprodukce— v dnesni dobse zhotovuji progednictvim fotografie, ty mohou byt izném
meiitku ve vztahu k originalu.

Odlitky — original se otiskne do ¢kkeého materialu, pak se diky slepé férmytvori odlitek,
ale je z jiného materialu nez original, ma projiodu povrchovou Upravu.

Imitace — napodobeni wjSi podoby exponatu, postup jejich vyroby neimipodmirn.
Rekonstrukce — jedna se o vytweni napodobeniny jiz neexistujiciho. Napodobenima |
rekonstruovana napna zaklad fragmentu.

Modely — jedna se 0 zmensené znazoirprednetu, ktery je vyroben z téhoz materialu.

Makety — jde 0 napodobeniny@dmétu v jiném neZ v originalnim #titku.
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Tyto druhy substitui jsem zde vyjmenovala proto, Ze sama jséktaré ve své praci
pii tvorb¢ didaktickych ponmicek pouZzila: napodobeniny expoiét imitace a makety, (viz
praktickacast prace). Chla jsem ukazat, Zze se daji pouzit i jiné druhy suli8. Z meho
pohledu navswnik velmi kladré hodnoti pouzivani substifutv muzeu. A to proto, ze
se jedna o zdd#é nahrady origindl a on se jich rize dotykat, manipulovat s nimi, coz
u originah by bylo nemozné, protoze jsou nachylné na posSkoBakud si nav8vnik mize
vzit prednét do rukou, dokéze si tak lépéedstavit, kkemu gedntt slouzil. Tudiz jako
vzklavaci redntt je substitut dosti efektivni.

Ackoliv pomicku, kterou uvedu v nasledujicim odstavci, ve sigkaci nemam, vim,
Ze mezi muzejnimi pedagogy a n&vsitiky jde o dosti oblibenowasto pouzivanou, ktera
napomaha nawdtnikovi v pochopeni expozice. Mam na mysli, podie asi jako nejast;i
vytvarenou textovou pofitku, a to pracovni listy nebo pracovni seSity prestvniky. Tuto
pomicku vytvai muzejni pedagog nebo muzejni tym. Obsahen j&iu zabavné studijni
ukoly navazujici na expozici. Domnivam se, Ze fabonicka se dnes pouziva snad skoro
v kazdém muzeu. Pracovni listy jsou velmi populamizahranii. Pokud zdelovek zavita
do muzea, tést vzdy narazi na Skolni skupinytd které maji s sebou pracovni listy
a pod vedenim muzejniho pedagoga, nebo samotrigietes tmito listy pracuji. Z vlastni
zkuSenosti vim, Ze wekterych zahragnich muzeich &i uz pracuji i s digitalni podobou
téchto list (pouzivaji tablety). Je jen otazkdasu, kdy se tato novinka vice raz$iv Ceské

republice.

5.6 Propagace eduk#&niho programu

Pokud muzeum chysta edikd program pro svou aktualni vystavu¢lomby veédet,
na jakou cilovou skupinu se bude zdavat. A pak, na zakla&drozhodnuti, cilovou skupinu
oslovit (Kesner, 2005). V méniipac se cileg jedna o skupinudskych navavnika.

Muzeum nejpravébodobrEji zacind s oslovenim takové skupiny n&wstika, kterd ho
jiz v minulosti navstivila. Tim myslim zastupcdad witela, ktefi do muzea s&dmi chodi
a (fastni se zde s nimi program

K nejcastjSim zpisohim propagace programu piavyuZziti tiS€ného textu ve forgh
plakatu, letaku, tiskové zpravy aj. Tyto materiagy k cilovym skupinam dostavaji ve farm
e-mailovych zprav, nebo jsou zésthancem muzea do Wévaci instituce fineseny osobh

Tisteny plakat, letdk je vhodné umistitgalevsim na takova mista, kde se pohybuje muzeem
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vyty¢ena cilova skupina na¥smnika, a ukité i na internetovych strankach muzea. Propagace
timto zpisobem oslovi nejen pedagogické pracovniky ve Skolale i rodie a dti, kteri
mohou pijit do muzea ve svém volnétase.

Pokud ma muzeum fin&ni moznosti, je dobré vyuzit i tisk a umistit infe&ni
plakat jako pozvanku na akci i tam. Takova ,reklangvelmi (€innd propagace muzejni
akce.

Jednim z dobrych #igohi propagace je osobni kontakt s lidmi, které chceeum
oslovit. TudiZz¢len muzea, ktery ma na starosti tuto propagaciyily klast diraz nejen
na prezentaci instituce, ale i na prezentaci setmeoméeho (Kesner, 2005). Instinktivni
vnimani uclovéka zpisobuje, Ze si o druhé osoliytvorime swij vlastni nazor. Postogla,
gestikulace, obkeni a vzhled, jistota ip vystupovani - toho vSeho vyuzivaji lidé
pii komunikaci s okolim v kazdodennim ZigoiNeni podstatné upozornit na sebe tim, Ze
budu mit celko¥ vystredni vzhled, ale podstatné je, abychomuzapili harmonickym

slactnim nejen vzhledu, ale i vystupovanim.

5.6.1 Propaga‘ni material
Propagani material & uz ve forn¢ dopisu, plakatu, letdku bydnobsahovat péicné

informace o udalosti v muzeu:

,CO" - co muzeum nabizigem akce je¢im navsévnika akce obohati
.Kde - kde se muzeum nachazi, adresa
~Kdy* - jak dlouho akce potrva, jakou ma muzeieviraci dobu

.Za kolik® - jaké je vstupné
.Kdo* - kdo akci pi@da, kontaktni adresa, telefon, e-mail (Hanus, i@ivgt, 2009).

Na riznych internetovych strankdch jsem naSlakotik rad - kroki, jak
vytvorit/navrhnout dobry plakat. Shrnula jsem si je deitidodi, o kterych si myslim, Ze by

mohly vyhovovat i muzejnim institucim :

* Promyslet si, co chci stit komu a pr@
» Aplikovat podklady jen pro roz#én plakatu — nezapomenout na kvalitu tisku
* Upoutani pozornosti — jeatezité vybrat jeden nosny prvekiie to byt nadpis, logo,

slogan, a z & vychéazet
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» Systematickd komunikace sten&em — ged tiskem je nutné si &it informasni
priority — nejdilezitéjSi informaci nejvice zvyraznit

* Meérg je vice — piliS mnoho textu Skodi

» Pouzitcitelné, ale ojediélé fonty

* VyuZzit piibuzné barvy — harmonie barev hraje velkou roli

» VyvaZeny design — snaha o vertikalni i horizontébvinovahu

* PorusSovani pravidel —¢kdy plakat vyZaduje poruSeni pravidel (i Picassomejefiv

nawil malovat realisticky).

5.7 Pro koho je eduka&ni program uréen

Program muzea je &gn celé Skale nawdinika. Autor zahrarini prirucky
pro muzejni pedagogy G.K. Talboys (2000) r@itanuzejni nav&vniky piimo takto :
e déti do pati let
e déti a mladez od &i do Sestnacti let — doba statem financovanéhtsk&bo systému
e déti a mladeZ od &i do Sestnacti let - organizované skupiny
o déti a mlddeZ od i do Sestnacti let — rodinné skupiny
» mladez od Sestnacti do devatendcti let v ramciliaizdlavani
* mladez od Sestnacti do devatenacti let — v ram&Sin vzdlavani
» vysokoskolsti studenti
» studenti ditelstvi
* witelé v ramci dalSiho vztavani
e dosgli navstvnici
e dalSi skupiny — neuplné rodiny, studenti ze zalifani
* nahodni navstnici

» 0soby se zdravotnim postizenim

Podle Talboysova roZteni se ve své praci orientuji na skupinu, do kpa# déti a
mladez od pti do Sestnacti let Skolského systému. Ja osblyoh tuto skupinu jeStrozctlila
na cti prvniho a druhého stupreakladni Skoly. Tedy na mladSi a starSi Skotki, protoze
v tom mladSim Skolnim &ku jsou dti jeS& velmi zvidavé, rozviji se jejich poznavaci
procesy, lze u nich vyuzit zasadu nazornosttaghanaji rady pohadky, ale uz se zajimaji

i 0 deétské encyklopedie. Jejich fantazie je stale Zivaat@ dti druhého stuptizakladni Skoly
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z&inaji mit pocit dosgosti, chgji byt samostatné. Oproti mladSimu Skolninmikw je toto

obdobi ,vybledlejsi“ a takové to spontanni nadSeeivSeho upada. Vice se&tskému

navstvnikovi venuji v nasledujici kapitole &sky nav&vnik v muzeu.

39



6 DETSKY NAVSTEVNIK V MUZEU

Velmi m¢ upoutalatast textu v dile Btské muzeum: edukai fenomén pro 21. stoleti
od V. Qivy (2004, s. 111), kde autor popisuje spolupraczeaus dtskym nav&tvnikem:
»Muzea pro dti a mladez se chapou jako kulturnizeni s velkou budoucnosti, kterd mohou
partnersky pomoci nejen skolam, ale &mre rodinam i celé komunit Prispivaji k rozvoji
vzcblani a p'edevsim pak ke smysluplné naplni volnésu dti a mladeze."Vladimir Jiva
se jako jeden z mala Greské republice zabyva tématentsikého navévnika v muzeu.
Muzea totiz mohou byt chdpéna jako vychdwzadlavaci instituce, nebo jako voléasové
centrum pro é&ti.

Muzea by ndla dbat na spolupraci se Skolami, protoZze zpravelléo, podle mého
nazoru, Skola, kdo fivede dti poprvé do muzea. Proto je velmildzité, aby muzea
udrZovala vztah se Skolami, protoZze¢ri dychova pravidelné navdmniky.

Pfi ndvrhu a pipraw vystavy spolu s jejim edu&aiho programu je dobré vzit
na wdomi, které wkova skupina bude pro vystavu primarni. Meztsdé navaivniky
muzeme z#adit dti predSkolniho ¥ku a zakladnich Skol. Ke kazdékevé kategorii musi
muzejni pedagog ifstupovat jinym, osobitym Zpobem a s jinou n&knosti eduka&niho
programu.

Pro malé dti, které naviivuji teprve matiskou Skolu, mZze muzejni pedagog
nachystat jednodussi program s ghéaranymi ¢innostmi, ale takovymi, které&tl zaujmou,
protoze jejich spontannost a zapalenost, radobirggxi aktivité je pro né jako pro éitele
tou nejlepsi zgtnou vazbou. A proto si myslim, Ze stepo musi vnimat i muzejni pedagog
pii eduka&nim programu. Z vlastni zkuSenosti vim, Zze u malgieth je také vhodné zvolit
kratky vyklad, protoze je8§tnejsou schopny delSi dobu davat pozor.

Za to Z&ci vysSich tmiki - osmé a devatéitly na zakladni Skole nebo Zaci gymnazii
- se dokazi uz vice soustlit, ale zase jsou vecku, kdy se brani @stvi a zatim jest
i dosglosti, snazi se ,najit svou cestu”. Wchto dcti je dilezité do programu zapojit
seberealizaci v aktivriiasti edukaniho programu (Krépva, 2011).

Muzejni vystavy nebo expozice a jejich edirkia programy navstuji i déti
se specialnimi vagavacimi potebami. Tomuto tématu s€nuje Lenka Héova (poznamky
z prednasek), ktera tvrdi, Ze se obvykle jedn&tn teré chodi do specialni Skoly. | vtomto
piipadt by muzejni pedagog ¢hbyt pripraven na nav8vu takové skupiny. Mezi osoby se
specialnimi vz#dlavacimi potebami niZzeme zahrnout pohyb®y sluchow, zrakow
handicapované a dale pak i osoby se specifickymibjegymi poruchami chovani nebo
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uceni. V muzeu je uité dulezity bezbariérovy fsstup, pokud neni moznost tohottigupu,
urtité je nezbytné, aby muzeum éha dispozici tzv. schodolezy. Dale je zafsdti mit
upravené prostory pro pohybbwnevyhodiné nav&tvniky. Pro zrako¥ handicapované
osoby se hodnhvyuziva metoda hands-oniipadré popisky k exponam v Braillow pismu.
Pro slucho¥ handicapované je dobré mit k dispozici lektoraban@sobu, ktera ovlada
znakovou re¢. Dle mého nazoru je nutné, aby i @achto dti dochazelo k podpe

neformalniho teni a rozvijeni se.

6.1 Spoluprace skoly a muzea

Praktickdcast mé préce je zattend na 8tské navaivniky, a tak bych se zde rada

v ramci spoluprace muzei a Skol okrajoxminila i o rdmco¥ vzdklavacich programech
pro matéské a zakladni Skoly, kterymi se pro inspiradizen muzeun¥idit pri vytvareni
eduk&niho programu. Ja jakciitelka zakladni Skoly ocenim muzejni edukaci inspanou
SVP , protoZze mhtak miZe pomoci spinit stanovené cile. Muzejni edukacelepans
navazuje n&innost muzea a prohlubuje znalositidPro 1€ je ukité zajimavé vidt v muzeu
realné piklady dané tématiky.

V publikaci Muzejni pedagogika: metodologické aatitické aspekty muzejni edukace

autai JagoSova,iwva a Mrazova (2010) uvadiyii typy spoluprace muzea a Skoly:

Jednorazova nd\&ta - Skoly v muzeu, nebo muzejni pedagagendti navstivit
ve skole
- neni zde zadna navaznastalSi akci
- prohlidky, interaktivmystava, program, animace
* DlouhodolgjSi projekt - spoluprace po delSi dobu,igbt, aby vSichni Zastréni byl
natsudl na rozsahlejsi, dlouhodgBi spolupraci
hlubSi poznéni tématu
» Cyklicky opakujici se aktivity - pravidelné seae, tematické dny, workshopy
* Materialy poskytované Skolam - pracovni listy péky i pro &itele, které se daji
vyuzit v muzeu i ve Skole.
VSechny tyto typy spoluprace Skoly s muzeem se mgirolinat, pipadré mohou na sebe

navazovat.
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6.1.1 Ramcovy vzdlavaci program

Vychazi ze strategickych prindipvzdlavani vytvaenych v roce 2004 Ministerstvem
Skolstvi, mladeze aslbvychovy (dale jen MSMT). Neni to tak dlouho, ctatph Ze Zzadna
Skola uz ,nezazvoni“ bez ramcového #tavaciho programu. MSMT schvalilo v politice od
roku 2004 nové principy pro vkvani Zak od 3 do 19 let.

6.1.1.1Ramcovy vzdlavaci program proipdskolni vzdlavani

Prezentuje p&ateni stupé veejného vzdlavani organizovaného d&izeného
poZadavky a pokyny MSMT. Ukolem tohoto ¥lani je doplovat rodinnou vychovu,
piiméierg podrécovat u digte jeho aktivni fistup k @eni, obohacovat jeho denni program
a poskytovat mu odbornou §¢ Usilovat o to, aby prvni Kk&ky ke vzdlavani byly
promyslené, odbomi lidsky podepené na hodnotném zakkadilezité je, abyas straveny
v mateéské Skole byl pro&i piijemny.

Vzdélavaci obsah v ramcovém wévacim programu prorpdskolni vzdlavani (dale
jen RVP PV) je rozéleny do g@ti vzdélavacich oblasti — Dita jeho ¢lo, Dit¢ a jeho
psychika, Di¢ a ten druhy, D& a spolénost, Dit a s¥t. Posledni oblast Cita sét je
piijatelnd pro téma interaktivni vystavy ,Zadhady nemist", protoZe v této oblasti se jedna
piredevsim o environmentalni oblast. Z&em pedagoga je tudiz vzbudit uétkt elementarni
podwdomi o okolnim s¥t¢ a o tom, co v &m &je, jaky maclovek vliv na Zivotni prosedi
a vyvolat u digte ¢loveka) zodpo¥dnost k Zivotnimu progedi (Smolikova, 2004).

Pri tvorb¢ anima&niho programu pro ipdSkolni dti je dobré dbat na rozvojové
moznosti a vytvéet takovy program, aby hoétl zvladly. Domnivam se, Ze spontadnnost,

Mriviw s

acinnosti v rem by nely byt hrave, protoZe hra je v tomtékw pro dti charakteristicka

6.1.1.2Ramcovy vzdlavaci program pro zakladni vdévani

Obsah z&kladniho vithvani je v rdmcovém vzthvacim programu (dale jen RVP
ZV) rozckleny celkem do deviti vadavacich oblasti. Tvdje: Jazyk a jazykova komunikace,
Matematika a jeji aplikace&;lovek a jeho s¥t, Clovek a piroda, Cloveék a zdravi,Clovek
a swt prace, Umini a kultura, Doplujici a vz@&lavaci obory (ty jsou tv@ny jednim nebo
vice vzdlavacimi obory sobblizkymi). Z nazvu mé prace vyplyva, Ze by prdoyly nejlépe
vyuZitelné d¢ oblasti, a toClovék a piroda a Undni a kultura. Na jednotlivé vathvaci

oblasti pak navazuji prfezova témata, kterd rozvijeji ddvé kompetence Zzék Tato
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praifezova témata se sobexi na aktualni probléemy &a, hodnoty Zak a rozviji jejich
postoje k nim.

Myslim si, Ze muzeum fize nabidnout celotadu vhodnych poditi pro vyuwovaci
piredméty zakladni Skoly. Interaktivni putovni vystava,ekdu jsem i s didaktickymi
pomickami navrhla, nabizi podty pro oblast biologie (prvouka,fipodowda, girodopis)

a vytvarnou vychovu.
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7 MUZEA S BIOLOGICKOU NEBO EKOLOGICKOU
TEMATIKOU

Rada bych v téteéasti prace uvedla, jak funguji muzea s biologict@uatikou u nas a
v zahranti. Urcité je pro muzeaitezité, kdo je financuje. V kazdém st&padaji muzea pod
néjaké ministerstvo, &sSinou se jedna o odbor kultury. Muzea, ktera pdgaki, maji ugité
ve vSech zemich za ukol nejercpeat o sbirky, které vlastni, ale nabidnout je RE2dnuti
verejnosti a zajistit odborné prohlidky. Firdau stranku muzea podporuje nejen ministerstvo,
ale své misto zaujima i mecenaSstvi, dary od saweah sponzar, charita, nebo dokonce i
podpora od Narodni loterie (nayelka Britanie) (Baranek, 1997).

Kazdé muzeum se snaZzi ziskat vice r&@wska a tim zvysSit i neformalni vadanost
lidi. Rada muzei v zahratiiproto zavedla volné nebo dobrovolné vstupngtéra muzea se
zase rozhodla vybirat vstupné az oditého wku. BohuZzel tento systém funguje pouze
v zahranti. U nas se stale za vstup do muzea plati a myg|ige je to jeden zigodi, prod
nasSe muzea jsou tak malo navsivana. Diky volnému vstupu méovék moznost si
navstvu muzea rozplanovat na vice dni a pobyvat v muaéudlouho bude chtit. Dle mého
nazoru je to dobry trend, krok kgm, protoZze muzeum je #gna instituce, ktera vlastni
sbirky, rozmanité fednty, jez jsou dokladem Zivota této spitesti. Jejich zfistupréni co
jednotlivych muzei, ale celkév cestovni ruch v naSi republice. Na tuto situscdivam i ze
své vlastni zkuSenosti, protoZze pokud jsem bylahranéi, vzdy jsem navstivila alespo
jedno muzeum a uvitala jsem, Ze vstup je zdarmkudPse jedna o finani prostedky, o
které muzea ifijdou kwvili volnému vstupu, domnivam se, Ze tytastky muzeim nahradi
obchody se suvenyry, kavarny, restaurace, kter& aealu BZzr¢ na reékolika mistech
nachéazeji. VCeské republice se tyto sluzby také postuphjevuji, fedevsim je mzeme
najit v now postavenych science centrech. TakZe sumu, ktere$e€unici uSeti za vstupné,
pak ve ¥tSirg piipadi nechaji zde. Bohuzel v nasi republice lidé zapddtiza vstup, tak i za
doplikové sluzby a to je odradi, protoZe jen malo rain finartniho hlediska riize dovolit
pravidelrt navStvovat takové instituce. Tato situace v naSich noizgé proto, Ze celkovy
kulturni systém eské republice je dosti finam podhodnocen.

U zahraninich muzei oaauji i to, Ze pokud do muzeaimle Skolni skupina, tak se
nezapomina ani n&itele, pro které jsou zabezny webni ponicky, materialy, vyukové

programy, se kterymi fize pak po nav&t¢ muzea pracovat i i ve Skoleimz se diteli
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ulehti prace (Webanywhere Ltd West Yorkshire UK, 201Bjoufam si tvrdit, Ze tuto sluzbu
by fada @itelt uvitala i u nas.

Co se tyka muzei, kterd jsou biologicky nebo ekiologzantiena, vim, Ze i v tomto
smeru ma zahrawi naskok. VCeské republice bohuZel chybi muzea ##ma pouze na tuto
oblast. VZdy je pouze jen stasti expozice muzea nebo jako jeho @elali, napiklad tomu
tak je u Narodniho muzea v Praze, Moravského zemeskduzea v Bré, Science centra v
Ostrag, Vlastivvdného muzea v Olomouci aj. Ale i tehdy s#Sinou jedna (pokud nejde o
science centra) o typické ,vitrinové muzeum”.

UZasnou inspiraci pro tento typ muzeiza byt North Museum of Nature and Science
v Americe (The North Museum of Nature and Science, 198&)o Buggy The Audubon
Insectarium v New Orleans, které je rgfim muzeem v zemi. Na¥hici zde objevuji
prirodu, zvfata a rostliny jako &dci, prozkoumavaji je diky zabassmawtnym progranim.
Vidi krasu girody diky nadnmirnym velikostem hmyztiSe. Zajimavé je rowZ muzeum
zaloZzené jen na jedné zuiéné tid¢ zivocicha, nagiklad hmyzu: Original butterfly house
and insect Word na Islandu (Gaslight Media, 2006}0 jsou pesré typy muzei, ktera u nas
v Ceské republice chybi.

Castens je nahrazuji Skolska #aeni pro environmentalni véidvani dti i pedagod,
jako je napiklad Lipka v Brié (Lipka, 2015). Je to jedna z né&fSich a nejstarSich organizaci
v Ceské republice, ktera sénuje environmentalni vychéy vzaslavani a osité. Lipka méa
ve svych vzdlavacich aktivitach Siroky zé&h nagiklad Skolam a Skolkam nabizi jedtib
vicedenni ekologické vyukové programy. Na zakladiastnich zkuSenosti vim, Ze tato
organizace je v nasich podminkéach pii d mladeZ nejlépe vybavenou instituci po strance
biologického a ekologického poznavani.
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PRAKTICKA CAST
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8 NAVRH KONCEPCE INTERAKTIVNI  PUTOVNI
VYSTAVY ,ZAHADY MRAVENIST E“

8.1 Vystava ,Zahady mravenist"

,KdyZ se potkaji mravenci dva, nepodaji si ruce, tykadla.”

Mravenci osidlili skoro celou planetu. Diky pozooaimému zpsobu Zivota jsou
schopni pezit v nejizrejSich podminkach. Setkavame se s nimi na naSichadabh,
v lesich, ziji i pod zemi nebo na stromeckkfdré obzvlas prizptisobivé druhy mravericse
uvelebily i v naSich domacnostech.

K ¢emu ma mravenec tykadla? Kam vedou mraisitnice? Pr¢ maji svou mraveii
kralovnhu? Kam vedou vSechny mraveresttky? Co @laji mravenci v zimd? Odpo¥di
nejen na tyto otazky, ale i na mnohé dalSi &edbzwdi pi navstiveni vystavy. Zajimave
informace ze Zivota mraveiqavsevnici ziskaji diky edukaim aktivitam a didaktickym
pomickam. Napiklad si vyzkouSi pohled na &vmravertima a&ima. Zjisti, z jakychtasti se
sklada mraveti télo, jak se mezi sebou mravenci dorozumivéin se Zivi, Zeho si stavi
mravenist - zkratka ndvévnik pozna Zivot mravetic

Zapome na sve cile ... za#h se na cile navdinikia expozice. Dej jim to, posem
prisli, uvédom si, co chyji vidét, co hledaji. Snaz se, aby tato expozice bylangragtvniky
hodnotnd, aby je naplnila, splnila jejiciexavani. Pak se semciié radi vrati a stanou se
z nich &rni navstvnici. Tyto myslenky rd napadaly, kdyZ jsem planovala putovni vystavu
s ndzvem ,Zahady mravenit

ProtoZe neznam zadné muzeum, které by Geské republicednovalo pouze hmyzu
nebo konkrété mravend@m, rozhodla jsem se v praktickésti své prace vyt¥d navrh
na kratkodobou putovni interaktivni muzejni vystaMazvala jsem ji ,Zahady mraveniSt
a prvotrg jsem ji wnovala @tskému nav&vnikovi. Mym hlavnim cilem bylo zemit tradicni
.Nic¢eho se nedotykejte!” za ,VSeho se dotykejtef'teuaktivni, vyzkouSejte si!*, tudiz vyuzit
formu edukace hands-on.

Vystavu jsem navrhla do prostor éstského muzea viBclavi. Muzeum funguje
teprve 10 let a vystav tohoto typu se zde konalmnivenalo. Pro putovni verzi jsem se

rozhodla proto, aby vystava mohla vyuzit i jina ea.z
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8.2 Charakteristika Muzea Pod VVodarnou

Méstské muzeum a galerie veélavi (dale jen MMG Beclav) funguje jako
piispévkova organizace #sta Beclavi od roku 1995. Vlastni patky muzejnictvi vSak
spadaji do roku 1928, kdy z iniciativyquistavitel ¢eského narodniho Zivota dlavi byl
zaloZen Muzejni a vlasttdny spolek. Po zaborudsta imeckym vojskem byli funkciora
i ¢lenové spolku rozehnani a shirky ponechany bezhghaiv zodpo¢dného spravce
na Gack, c¢ast si jichclenové rozebrali domn Snahy znovu zaloZit muzeum veBlavi se
objevily po ukorteni druhé sstové valky. Od 1. ledna roku 1948 se pod nazvedstbké
muzeum v Beclavi stalatlenem Svazuieskoslovenskych muzei. BohuZel po roce 1961 doslo
v oblasti muzejnictvi k vyraznym zimam a muzeum zcela zaniklo. Teprve v roce 1992
vznikl Muzejni spolek v Beclavi, jehoZ cilem bylo obnovit muzejni tradicevgbudovat
profesionalni zézeni. Poatkem roku 1995 vydalo &sto Beclav Zizovaci listinu
prispivkové organizace ,Nktské muzeum a galeriefdtlav® a muzeum Zzalo postupa
naphovat zakladni muzejni funkce sbirkotvorné, tezémiraa prezentmi, se zardenim
na archeologii, historii a etnografii. Hlavni budowmuzea se do roku 2007 nachazela
v prostorach byvalé Zidovské Skoly, postavené kan8@. let 19. stoleti. Od roku 2012 je
tento objekt vracen do spravy MMGidelav pod ndzvem LichtenStejnskyind. Od roku
2008 se zazemi pracoviiknstituce pesunulo do prostor zrekonstruovaného objektu pod
vodarnou, kde probihaji také kratkodobé vystavyprdw tento prostor jsem si vybrala pro
svou putovni vystavu ,Zahady mravegist

Pro dti muzeum pipravuje vystavni akce, putovni vystavy, vytvarnédny
a doprovodné programy kvystavam. D#gm nabizi ve svém programu pravidelné
vernisaze, dokonce siachodci zkousi i anim@i programy (Mstské muzeum a galerie
Breclav, 2015).

Muzeum ma jednu velkou vystavni mistnost o rozI8g6nt, ktera je pro expozici

dost&ujici, plus malou venkovni terasu, kterou také pjiawvyuzit.
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8.2.1 Exteriér muzea

Abych zaujala kolemjdouci, umistila bych u vchodurduzea mravence v nadzivotni
velikosti. Byli by vyrobeni z odolného materialudteva nebo kovu. Mravence bych nechala
lézt po muzejni zdi. Jsenfgs\wdcena, Ze fivitani mravenci by se nawdnhikam, predevsim
détem, ucité libilo. Jak uz jsem v Gvodu této kapitoly uvedtmwésti muzea je i mala
venkovni terasa. Na ni bych také rozmistila mragemoadzivotni velikosti. Ti by lezli po
traw, po zdech muzea, nebo by vylézali ze Zeatry si na & déti mohly sahnout, nebo si na
né¢ mohly dokonce i vylézt. Ktomuto napadué ninspirovaly fzné vystavy hmyzu

v nadzivotni velikosti v zahratii nag. ve Francii.

Obr.¢. 1 Budova Mstského muzeaiBclav, fotografie ziskanaimo od muzea

49



Obr. ¢. 2 Muzeum sotasného urni Bolivariano v Kolumbii; gigantiti mravenci — dilo
Rafaela Gomezbarrosa; inspirace pro exteriérovadoiju vystavy ,Zahady mraveniSt

Obr. ¢. 3 Giganticky mravenec v parku v Texastiklad podoby mravence, Kiebudou
rozmiséni po exteriéru budovy
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8.2.2 Interiér muzea

Chodbu, kterou se vchazi do hlavni mistnosti, byda vyzdobila tunelem Zipodnin
— Wtvicek ze strom, aby navaivnici meéli opravdu pocit, Ze vstupuji do mravewisest
tady, stej@ tak jako ged budovou, by na chodbezlo rékolik mravend. Hlavni mistnost
v muzeu ma obdélnikovy tvar o velikosti 35Ddy? nav&vnik vstoupi do mistnosti, uvidi
po levé straé vyukovy prvek — proléz&ku ve tvaru mraveni8ts ukazkami scén ze Zivota
mravenist. Toto mravenigtbude steji jako scény uvnitvyrobené z plastu.

U stny naproti vchodu budou umésty dva pracovni stoly — podélmoziznuty kmen
od stromu a jako zidlky budou pouzity tewené Spalky. Na prvnim stole budou
pro nav&vniky nachystany vSechny pdioky, které by mohli pdebovat. Druhy si bude
o trochu SirSi pro praci s nano mravenci (viz dia&ié pormicka 9.5 ). Za stolem na zdi by
byla velka tapeta se spoustou malych mratreK@zdy mravenec by ¢ghna svém dle maly
otvor, kam by dti vsunuly listéek (viz aktivita v expozici). Na posledniést vpravo
od vchodu do expozice budou undfst gres celou $nu modra gelova akvaria s mravenci.

Hned za dviami po pravé ruce bude stat knihovna samaw literaturou. Na zemi
budou dva koberce — jeden velky, skofegpcelou mistnost, ten budiggmminat travu v lese,
a druhy bude vypadat jako tenky platek ifpautého kmene stromu. Na tutdst bude
namien ze stropu diaprojektor, ktery bude na koberexnftat mravence. TakZe to bude
vypadat opravdu jako v lese. Po mistnosti budounisgny také polStée, které budou
pripominat dewené klady nebo gazy. PolStée navstvnici vyuZziji pro relaxaci  hudks,
nebo i ¢éteni knizek. | kdyz si&i budou muset kidi koberci zout boty, domnivam se, Ze
jsem koberec zvolila spra¥nprotoze je Hjemné mékky a oZivi a zvyrazni cely prostor.
V mistnosti budou rozmigty malé reproduktory, ze kterych nawstici uslySi relaxéni

zvuky lesa.
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Obr.¢. 4 Mravenist — prolézaka; vyukova poricka Skolského z&eni pro environmentalni
zameteni Lipka v Bri

Obr. ¢. 5 Pracovni s — kmen stromu, Zidle — opracovanyiga relaxani polStde —
napodobeninaiky, kmene a klad stromu; po&tem k napadu pouzit tyto dekorace byl ziskan
z designérskych internetovych zdroj
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Obr.¢. 6 Koberec fipominajici mech v lese, od Carped design

Obr. ¢. 7 Koberec kmene stromu — ng e budou promitat dataprojektorem mravenci,
koberec navrzen @épod Carped design
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8.3 Biologicka fakta o mravencich jako vychodiska progamu

Mraven&iek v lese,d&zkou kladu nese*“

Mravenceradime pod blandkdly hmyz (Hymenoptera). Jejich blizkymi kolegy (so
véely, vosy,émeléci. Tyto Zivéichy Ize povazovat za vyvojéwnejvyssi formu bezobratlych
zivocicha.

Mravenci n&ti od rekolika milimeti az po ®&kolik centimetfi. Jejich €lo tvori jasre
odcklenécasti - hlava, hrdi a zadéek. Miaze byt kryto chloupky. Mravenec ma Sest nohou
a d tykadla. Na tykadlech se nachazeji smyslové orgéty a hmatu.

Mravenci maji na povrchugla otvory, kterymi nabiraji vzduch a diky nimz maho
dychat. Kron¢ tykadel maji mravenci na hlawmistna i kusadla. Ta slouzi k uchopeni
potravy. @i ma mravenec po stramlavy. Kazdé oko se sklada az z 1000 jednotlivokk,
C0Z znamena, Zze ma facetovaré ®@alsi zvlastnosti jsouritmala @ka umiséna navrchu
hlavy. Ta slouzi mraverio k rozeznani sila.

Mravenec je hmyz s prainou dokonalou. Z vajka se vylihne larva, ktera se po
urcité dole zakukli, a z kukly se vylihne dadp jedinec. KdyZ se na mravence nedivame
jako na nefijemny hmyz, ktery se nam vkradl do domacnostidime ho jako bravurniho
architekta, strace, lovce, ale také valmika.

Mravenist je misto, které slouzi mraveim jako hnizdo. Bzna je zemni i podzemni
stavba. Nadzemnéast mravenist si mravenci stavi z jeldi a hliny. Rirovnala bych ji
vzhledem k velikosti tirct k nejwtSim lidskym stavbam. Podzemtdsti byvaji jest vétsi.
DalSi typy mravenigt miZzeme najit v zemi, v dutinach strépma rostlinach atd. Mraveén
hnizdo ochrauje své obyvatele ipd nepiznivym paasim ¢i predatory. Je vyuZzivano
k uskladrni potravy a k vychoypotomstva.

Zdrava, silna mraveni&tse stavaji v dnesni délvzacnosti. Proto jsou lesni mravenci
zalazeni mezi chrémé Zivaichy. Ve vyhlasce MZR. 395/1992 Sb. najdeme mezi zviast

ohrozenymi zivéichy v kategorii ohroZzeny cely rod Formica.
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Rada bychizné v mistnosti umistila nalepky v podbbsta, na nichz by byly napsany

strikné, zajimavé informace ze Zivota mravieri&iklady wt:

1. Mravenci uzvednou az dvacetinasobek své vahy.

2. Existuje vice nez 10 000 zndmych diuhravend.

w

Celkovd hmotnost vSech mravénoa Zemi se skoro rovna stejné hmotnosti vseho
lidstva.

Primérna délka zivota mravence je 45 az 6@.dn

Kazda kolonie mraveriginak pachne. Diky tomu mravenci poznaji, kdo tkmepaiti.

Buldo¢i mravenci maji extrén@silna kusadla, kterymi prokousnou i lidskoiZzk

A A

Mravenci maji v mravenisti ,klimatizaci, diky niesumi ges noc v mravenisti udrzet

teplota cca 20 °C, i kdyz venkovni teploty klesmaunulu.

8. Dospli mravenci neumi zvykat a polykat tuhou potravmot® se Zivi 8avou, kterou
kusadly vymakavaji z potravy.

9. MraveniSt lesnich mravengcjsou znamenim, Ze je les zdravy. Pokudémmzadné
mravenist neni, pravdpodobr s lesem nenidto v pdadku.

10. Lesni mravenci mohou postavit mrave#&idg do vySky 1,5 m.

11.Existuje po¥ra, Ze mravenci pdhivaji své mrtvé. To vS8ak neni pravda. Mrtvych
jedinai se ale opravdu zbavuji — jednoduse je vyhodi zdai

12.Mraverti krélovna se riize dozit az 25 let.

13.V jednom mravenisti fize Zit az 1 000 000 mravenc

14.Mravenist je jako ledovec. Z 1/3 se nachazi na povrchuz2(Z@od povrchem zeim

15. Mraverti délnice unese az 32 x vice, nez sama vazi.

16.Na celém s#té existuje asi 15 000 driahmravend.
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8.4 Propagace vystavy

Pfi navrhu plakatu pro interaktivni putovni vystavgadhady mravenist jsem sefidila
heslem: Nebojte se papiru, nejprve si mysSlenk§rtn&te a az potom otégte Photoshop.
Touto mySlenkou s&dim vzdy, kdyZ m néco napadne a chci to pagidzrealizovat. Krong
toho jsem se drzela jednotlivych kigkkteré uvadim v teoretick&sti prace. redpokladam,
Ze informace typu: kde se akce nachazi, kdo ijagé, jak dlouho potrva a jaké je vstupné
zminuje kazdy, kdo vytv plakaty na jakoukoliv akci pro vejnost.

NavrZzeny plakat jsem si nejprve pastelkami nakeesla papir o velikosti A4. Pak jsem
ho naskenovala a v pidaci jsem k mu vytvdila textove informace o vystaw programu
Microsoft Word 2010. Pro textovotast plakatu jsem pouzila pismo Gill Sans Ultra Bold
neba se mr zdalo pro tento plakéat efektni. Velikost pismanjss nastavila takto: uvedu
sestups podleradka na plak&t 18, 48, 18, 14, 11. U poslednikidku, na 8mzZ je kontakt
na muzeum, jsem zvolila vzhled pisma klasicky TilNesv Roman o velikosti 12. Na celém
plakatu jefez pisma tény, barvu pisma jsem zvolildernou. Na plakatu jsem uvedla
i instituce, které vystavu podporuji. K vytemi plakatu rd inspirovalo gkolik motiva
s mravegii tématikou, ale nejvice ¢nzaujal obrazek, ktery byl pouzity pro film Mrawén
polepSovna. Obrazek — plakat vyvolava pocit, Zdyizkie rtkdo malym mravencem, &vje

pro rgj obrovsky, a dobrodruZstvi, které beka, kdyz vyleze ven z mraveriiste jeSt vétsi.
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\ Interaktivni putovni vystava

ZAHADY
MRAVENISTE

7.5.-30.6.2018

Muzeum Pod Yodarnou
Oteviceno: Ut = Ne od 9:00 - 17:00 hod.

Vstupné: dospéli - 5OKE, déti - 2 5ké

MESTO
BRECLAV

"y Maéstské
muzeum
a galerie
i/ BFeclav

Muzeum Pod Vodarnou,Dukelskych hrdina 4, Bfeclav, tel.: +420 519 323 050, www.muzeumbv.cz

Obr.¢. 8 Plakat k vystay,Zahady mraveni$t, autor plakatu Gabriela Subové; inspiraci k
vytvoreni tohoto obrazku byl film MravénpolepSovna
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9 NAVRZENA SADA EDUKA CNICH POM UCEK

V této podkapitole budu charakterizovat jednotloidaktické ponicky, které jsem
vytvorila pfimo pro expozici ,Zahady mraveniSt Ty maji zpestit navstvnikav pobyt
v muzeu a vyvolat u&no pocit spokojenosti, nadSeni a zajem o dalSitéauSPomicky
budou slouzit samoobslugnvzdy u nich budou instrukce, jak je pouzit.

Tyto ponuicky maji slouzit v praxi primagndétskému navswvniku, proto jsem je

vyrobila z odolnych materialv odpovidajicich étskych velikostech.

9.1 Mravend¢i skladatka

Edukani pomicka sklad&ka mravetiiho €la je vyrobena z papiru a je zalita tavnou
folii. K vyrob¢ této poniicky mé inspirovaly v prodejé hratek dewené skladaky zvirat,
které se podobnym apobem sestavuji. Ndjde mé napadlo vyrobit mravence také zevh,
aby byl odolrjSi pi castém pouzivani, ale nakladyi pouZziti tohoto materialu by byly
vysoké, proto jsem zvolila papir a tavnou folii. jtliéve jsem z bilého papiru vytiita
Sablony jednotlivychiasti tla, které jsem si @slovala a pak je igkreslila nacerny papir
kvuli barvé téla mravence. Poté jse#asti vystihala a zalila tavnou folii, ze které jsem znovu
vystiihala jednotlivécasti €la. Z nich jsem nakonec slozila celého mravence/Skanici
budou mit k této pofitce gipraveny postup, jednotlivé kroky, kam kteréast €la napoijit.
RovreZ tento navod bude zalit &l odolnosti do tavné félie. Cilem této pdoky je seznamit
navstvniky se stavbouwla mravence a podpidjejich motoriku a logické mysleni.

~ ‘r;

h ;IJ‘

Obr. ¢&. 9 Jednotlivéasti mravetsi skladaky a sloZzeny mravenec, foto Gabriela Subova
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9.2 Zivotni cyklus mravence

Jako dalSi poricku jsem zvolila anatomicky model Zivotniho cykluavence. Ten se
sklada zectyr fazi: vajtko — larva — kukla — dosfy jedinec. Myslim si, Ze tato paroka
vyborrg seznami nav&tnika se zakladnimi vyvojovymi stadii mravence. Slaajsem se,
aby cyklus byl co nejirozergjSi. K jeho vyrold jsem pouzila fedvulkanizovany tekuty
latex. Nejprve jsem si do plasteliny vyila faze vajéka, larvy a kukly, vzdy jen polovinu, ty
jsem zalila latexem a nechala ztuhnout. Po ztuhsath je vyklopila z plasteliny a spojila
ob¢ pilky jednotlivych fazi latexem dohromady. Latex msehnuti vytvi pevnou a pruznou
gumu, ol casti se tedy lehko vyklopily a spojily. Po spojgsém ¢asti cyklu nabarvila
akrylovymi barvami, které jsou pestré a toima latexu drzi. Ndjklad obyejna temperova
barva by na latexu nedrzela, protoZe latex je njastmarva by sklouzavala.

Stejny postup jsem zvolila i u posledfésti cyklu, a to u dogteho mravence. Tady
jsem ale pouzila na ttani do plasteliny starou whou hraku mravence. dlo jsem uz
nectlila na dw poloviny jako u pedchozich fazi, ale povedlo se ¢ odlit vcelku, jak jsem
potrebovala. Na malovani jsem&pouzila akrylové barvy.

Zivotni cyklus mravence tedy probiha tak, Ze seajiéka vylihnou larvy, které se
po ukité dok& zakukli, a z kukly se vylihne dodp jedinec. Pro zajimavost jsem z latexu
vyrobila i obal kukly, aby é&ti vidély, jak to vypada, kdyZ se z ni mravenec vysouka.

D¢ti jsou tedy nazom seznameny s tim, jak tento cyklus probiha, a ssinppzdji
vyzkousi poskladat jednotlivé dily Zivotniho cyklu.

ProtoZze originalni rozsm mravence je iiliS§ maly a détem by se snim Spatn
manipulovalo, pro vyrobu této pditky jsem pouzila zitSené niritko (takze mravenec je

v nadzivotni velikosti).
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Obr.¢&. 10 Postup vyroby poieky Zivotni cyklus mravence, foto Gabriela Subovéa

ZIVOTNI CYKLUS MRAVENCE
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Obr.¢. 11 Zivotni cyklus mravence, nakres Gabriela Sabov
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Obr.&. 12 Dxti z |. stupré skladaji zivotni cyklus mravence, foto: Gabrieléb8va

Obr.¢&. 13 Vysledna pracest!, doplreni Zivotniho cyklu mravence, foto: Gabriela Subovéa
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9.3 Mravendi bryle

Tyto bryle umozni &tskému navéwniku vidt swt mravegima @ima, coz je Uzasna
piilezitost. V brylich je totiz pouzito specialni sklkteré zajiSuje nav&vnikovi stejny
pohled na sit, jako ma mravenec. Mravenec ma totiz slozené, mze to byt az 5 008asti
— ommatidii. Diky tomu maji mravenciqu sebou mozaikovity obraz. St&jmidéni swta
jako mravenci budou mit i na¥$nici vystavy po pouziti bryli.

Tuto pomicku zhotovenou z plastu jsem objevila na jedné mkérinternetové
strance. Bryle vSak bylyifhis kycovité. Napadlo r, jak Uzasi by vypadaly, kdyby &y co
nejverngjSi mraveri podobu. Nevahala jsem, bryle jsem & 9internet objednala a hned jak
dosly, jsem se pustila do jejich Gpravy. Pouzilamsogt predvulkanizovany latex, ale
problém spoival v tom, Ze bryle byly vyrobeny z hladkého plast latex po &m stékal.
Musela jsem tedy pouzit pro lepSi udrzeni latexung@ papirové kapestily. TakZze jsem
sttidaw nanasela vzdy vrstvu latexu a vrstvou kap#aniAby mravegi bryle vypadaly co
nejlépe, nanesla jsem vrstev hnetkalik. Pokazdé byloieba pdkat, az latex zaschne,
protoze jinak by se cely sloupl. Aby byla napodabanco nej¢rohodrgjSi, jeSE jsem
na mraveti kusadla fipevnila pinzetou chloupky, jeden po druhém. Nasem vyuzila
pevné Sitiny ze smetaku. Ektefi mravenci maji totiz bdi télo, nebo jen kusadla, pokryty
malymi chloupky. Teprve poé¢kolikadennim zasychani jsemcada bryle barvit. Pouzila
jsem ot akrylové barvy a na bryle jsem je nanaSela hiiaoi na nadobi, abych zachovala

prirozenou povrchovou strukturu.
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Obr.¢. 14 Korekce mraveii masky, original poslan ziskan ze zahégrfoto: Gabriela

Subova
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Obr.¢&. 15 Déti I. stupre si zkousi mraveti bryle, foto: Gabriela Subova

9.4 Mraven¢i akvarium naplnéné gelem

Tato poniicka slouzi k pozorovéani Zivota Zivych mravéndiky tomuto akvariu bude
mit navsévnik moznost proniknout do mikrosa mraveng. Bude s¥dkem vytvdeni
propracované struktury mrawdoh chodeb, které se nachazeji uvkézdého mravenidt

Ke zhotoveni této pofitky jsem patebovala gjakou nadobu, do které bych umistila
gel. Vybrala jsem gihledné plastové koule. Aby bylo pozorovéanide&jimawjsi, z koule je
vyvedena hadka, pro mravence chodiiia, kterou nize projit do dalSi koule. Plastové koule
jsem objevila na zahrafriich internetovych strankach, st&jiak specialni girhledny modry
gel, ktery nelze vyrobit doma. Tim jsem koule ndpln

Modry gel vymysleli ¥dci v laboratsich NASA v roce 2003 jako transportni médium
pro mravedii délnice, které se vydaly na &ou drédhu. Dokadze hmyzélicko ochranit
pied Urazem id extrémnim petizeni, kdyz vzléta raketoplan. Na Mezinarodnhistave
vesmiru pak tym profesorky Deborah Gordon ze Stdofoy univerzity zkoumal mravence
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pii téméf nulové gravitaci. Gel je jedly, podle internetokiyezdroji jde o obarveny agar
obohaceny o &kolik dalSich Zivin, a tak ho mravenci poziraji. dérové antisepticky
a fungicidni, takZze se vém neuchyti viry, bakterie, ani pli&nTudiz je vhodny i pro &i,
proto jsem se rozhodla jej pouzit do plastovychlikou

Mravenci v samotném gelu ale trvale zit nemohouo@eakvarium slouzi pouze jako
pomicka k pozorovani. Mravenci gebuji k rozmnozovani jednu nebo vice kraloven. Ta
vyZzaduje pro kladeni vagk soukromi, coz ale fnledny gel neposkytuje. Akvarium by
muselo mit zatenémou ¢ast, ktera by byla vyuzita jako hnizdo. Os¥gmk matka kralovna,
tak i larvy potebuji k Zivotu bilkoviny, ale ty gel bohuzel neohsge.

Gel se ped pouzitim musiifpravit. V baleni, ve kteremigly pripravky na vytvéeni
gelu, byla také mala lahtka. Tou se muselo zepat a nasledntekutinu vlit do nadoby,
ktera je vhodna k vani. K tekutig jsem gidala prasek, jenz byl taktéz s@sti baleni, plus
10g cukru a cca 300 ml destilované vody. VSe jsefed promichala, aby se nevytilg
zmolky, a na 20 minut jsem tekutindgiyedla k varu. Poté jsem mohla gel vlit do plastové
koule. Po ztuhnuti gelu bylo nutné dejrudélat Spejli dirky, aby se mraveimo snaz
vytvarely tunely. Mravence jsemdta od chovatele. fileZité je mit pouze jeden druh, protoze
jinak by se navzajem pozrali. Je dobré kazdych @0ntraveném kouli otevit, aby ngli
lepSi vzduch.

Pro tuto praci jsem pouZzila 3 koule siplednym gelem. Pokud by toto akvarium bylo
pouzito na vystay pouzila bych nejmén 20 takovych kouli pro dokonalejsi efekt

opravdového mravenist

Obr. ¢. 16 Mravegi akvarium vyrobeno firmou Insect explore, nadobgel zaslany ze
zahrangi
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9.5 Mravenéi abstraktni uméni

Diky této didaktické poricce se nav8vnik na chvili stane usficem. S jeji pomoci si
bude moci vytveit své vlastni abstraktni dilo. V tomtdipad jsem vyuzila interaktivni
hratku Hexbug nano brouka. Maly briek, jehoZ velikost je asi 55mm, se totiz po zapnuti
chova jako Zivy. Padi si na svych silikonovych gkach v jakémkoliv prostoriktery se pro
ngj pripravi. A jeho silikonové noZky, s jejichz pomoci se pohybujegrpraw inspirovaly
k vytvoreni abstraktni malby. Najdre jsem si nachystalakolik misticek s fiznymi odstiny
temperovych barev. Pak jsem do jedné z nich gdanaozicky nano brouka a nechala ho
volné behat po papiru. Tento postup jsem opakovala s kabdouwou zvlag a za ®kolik
minut bylo dilo hotové.

Abych mohla tuto interaktivni pofcku vyuZzit na vystay kterou navrhuji, na vrchni
¢ast brouka jsem ipepila tavnou pistoli mravence vyrobeného z lateklravence jsem
vyrobila stejnym zfisobem jako u zivotniho cyklu.

Pomicku jsem chila jeSE zpestit, proto jsem na jednoho mravence nanesla
fosforeskujici neonovou barvu svitici vestrNavSevnik si pak nize poriicku pijcit, vzit si
ji do mravertiho tunelu a tam si s ni hrat. Barva totiZ ve daehyta s¥tlo a pak ve tré sviti.
Jsem si jista, Ze se totétdm bude hodhlibit.

Fosforeskujici barva se da vyuzit réxrk vytvareni dalSiho abstraktniho dila. €@ge
nozicky namai do barvy, tentokrat do fosforeskujici, a pak seha& brouk znovu dhat
po papfe. Nav&vnik si swij vytvor mize odnést doiha veer ve tn¢ se niize radovat ze
svého obrazku. Moznost vzit si obrazek domlati i pro abstraktni dilo vytvené
temperovymi barvami. Domnivam se, Ze nejen préaske navitvniky bude tato

technologickd, interaktivni paicka velkou zéabavou.

Obr. ¢. 17 Tvorba mraveric pro vytvdeni abstraktni dilo, vyrobila Gabriela Subova;
mikrorobot zhotoven firmou Hexbug, foto: GabrielabBva
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Obr.¢. 18 Zéci]l. stupé s pomoci interaktivnich mraveintvori abstraktni obraz,
foto: Gabriela Subova
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Obr.¢. 19 Vysledek prace — abstraktni obraz, foto: GadiSubova
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Obr. ¢. 20 Moznost dalSi prace s abstraktnim dilem — wgprabrazku v pé&tacovem
programu, foto: Gabriela Subova

9.6 Papirova maska mravence

Ke zhotoveni poriicky budou zapdéebi mizky, kulatda guma, pastelky a hlavn
papirova maska. Tyto paroky budou pro &i nachystany na pracovnim stole.

Na tvrdy papir o velikosti A4 jsem nakreslila maskuavence, kterd se pak
nékolikanasobr pro dti nakopiruje. Ty si pak @Zou masku vysgihnout, vybarvit si ji
pastelkami a fipevnit si na ni gundku, aby drzela na hlav Urcité je dilezité, aby pi této
¢innosti byl pod pracovnim stolem, na kterénitidoudou masku vytu@t, umistny
odpadkovy kos.

Vystiihovanky a omalovanky jsem mezi aktivityiadila z toho dvodu, Ze se udi
zabavnou formou proc¥i motorika, sousedni, trpElivost a pélivost. Vedle techniky
sttihani a malovani seétl mohou nadgit i tomu, jak fzna zvfatka (v tomto fpad
mravenec) vypadaji. V paftn jim diky vysttihovani a néslednému vybarveni utkvi
charakteristické znaky mrav@rmlavy.
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Kromé vyukovych cili maji omalovavani i relaxai inek. Pokud by dé& jeSg
nedokazalo vysihnout masku mravence, dit® mu pontize muzejni pedagog, panfitelka
nebo rodie. Nav&tvnik si ot mraverti masku niZze odnést doi

Obr.¢&. 21 Mrave®i maska vyrobena z papiru, nakres: Gabriela Subova

SN

Obr. ¢. 22 Dsti z |. stupr stihaji a vybarvuji masku mravence, foto: Gabrielad&a
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9.7 Listecky pro mravence

Déti budou mit na pracovnim stole nachystané i pagteBudou si tak moci
vystiihnout a vybarvit listéek pro mravence nacsk. Az listeéek dokresli a vysihnou,
muzou ho zastit do otvoru, ktery bude na mravencitignuty. TakZe to bude vypadat,
Ze si kazdy mravenec neséplstesek do mraveniét Cim vice listéki bude na mravencich,
tim hezi efekt bude $ha mit. Samazjm¢ pod stolem kuli odsfizkim bude umign
odpadkovy kos.

Muzejni pedagog&em u tétocinnosti vysetli, pro¢ si mravenci nosi do mravenist
listi, co s nim udaji a pr@& je to pro & dilezité. (V mravenisti mravenci listi rozkouSou
na dr a touto vzniklou drti se pak Zivi houby, kterénsehazeji v mravenisti. Mravenci se

Zivi podhoubimdchto hub).

Obr.¢. 23 Mravenci s listky utikaji po stné, vzor pro tuto aktivitu ziskan na internetovych
strankacH_ewiston-Auburn College Atrium Art Gallery
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10 NAVRH ANIMACI K VYSTAV E

Animace neni podle &jen zpestenim vystavniho prostoru, ale napomaha k igkod
vnitiniho s¥ta nav&vnika. Poskytnout ¢komu ungéni znamena ukazat mu 8mk jeho
proziti, pohledu, fedsta¢ o umeni. Jsem toho nazoru, Zze pomoci animadgaeme u dti
nastartovat zajem o jejich na#&y v muzeich.

Pro tento edukai program jsem navrhla @animani hry.

10.1Hra na kukly

Pri této hre budou dti potrebovat roltky toaletniho papiru.

Déti vytvori trojice. DWW z dti za&nou omotavat svého spoluzaka/spotikia
toaletnim papirem, dokud nebude cely/a zakuklefodédlavy az k pa&).

Na pokyn muzejniho pedagogy, se vSichni zakuklerdvenci snazi co nejrychleji
dostat ze sveé kukly ven. Az se to vSem pgodaudou pedstavovat mladé vylihlé mravence.

Déti si v této e mohou zopakovat a upevnit poznatky o vyvojovéricyivota
mravence.

Pii této he je teba upozornit &i na to, aby fi omotavani spoluzaka toaletnim
papirem nechaly otéeny prostor kolem ust Kli dychani. Pro efektiv]si kuklicku je lepSi
ekologicky toaletni papir.

Ja jsem tuto animaci ¢ vyzkouSet u starSich Agka tak jsem vybrala éti
z devatého riniku. Animace nila velky Usgch. Zaci se zajmem poslouchali o vyvoji

mravence a pak se s velkym nadSenim pustili doéigty mraveti kukly.
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Obr. &. 24 Zakukleni a vylihnuti mravence, Zaci |l. stu@gs, foto: Gabriela Subova

10.2Mravenci hledaji svou kralovnu

K této animaci bude pigba @t rizné vonavych krénd, ¢i vonavek a pro mravein
kralovnu korunka vyrobena z papiru.

Muzejni pedagog uvede hru vypéaim, co by dti délaly, kdyby se své mamince
ztratily ve neéstt nebo ve velkém obchédJestli by dokézaly oslovit cizihdoveéka, aby mu
pomohl hledat maminku.

Pak by muzejni pedagog situaci obratil na situagiravenisti. Jak by tuto situaci asi
vyteSili mravenci, kdyz neugi mluvit?! Jak najdou tu spravnou cestu do mradgfiDétem
bude vys¥tleno, Ze mravenci se poznéavaji podiehu, protoZze mravenci z kazdého
mravenist voni jinak.

Mezi cétmi bude vybrano § zastupd, ktefi budou hrat mravei kralovnu. Na hlavu
dostanou korunku z papiru, aby se odliSili od o$tht dti - mravené a ruce si pdgou
nachystanym navénym krémem nebo si je poSplichaji parfémem (krémgolr mit tizné
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ving). Pak si i ostatnidi naffou ruce krémem. Kazdy si zvoli jen jednuét puni. A hra
muze z&it. Déti si nejprve @ichaji svou wini, kterou maji rozéenou na ruce, aby se mohly
vydat hledat svou kralovnu. Hra kiirtehdy, kdyZ si kazdy mravenec najde svou kralovnu

Touto hrou si &ti procvicuji ¢ich a hlavi ziskaji blizS§i poznatky o Zivémraveng.

=

Obr.&. 25 ZAci Il. stup# hledaji podle né svou kralovnu, foto: Gabriela Subovéa

10.3Pohadka — Polamal se mraveriek

Pro tuto animaci budéeba ipravit nékolik vyrobenych tykadel, #skou leékarniku,
obvaz, krahiku jakoZe s l1éky, maly detek a tuzku, bily pl&S
Muzejni pedagog seznamitds verSovanou pohadkou ,Polamal se mraveke:
.Polamal se mravengek,
vi to celé obora,
0 pilnoci zavolal

mraveriho doktora.“
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Nejprve pedagogaiem verSovanou pohadku zarecituje. Kdatz fl bude znat, mize
se pidat. Deti si tak upevni & pohadky (sezndmi se &em pohadky), nez ji zamou
predvadt. Po menSim spalaém rozboru pohadkyet vytvoii skupinky po sedmi (protoze
na ztvargni pohadky bude pif#ba sedm heiig. Pak se fijdou pipravit a poté pedvedou
kratky pohadkovy fibéh. U starSich &i je velmi pravdpodobné, Ze jejich bujna fantazie
sklouzne od klasické pohadky jinym &mm, tak by mila byt jejich giprava korigovana
dosglou osobou.

Déti jsou v této animaci odkazany na samostatnfprgvu, tymovou praci, vnimavost

a spojovani &ci do souvislosti.

Obr.¢&. 26 Animace pohadky Polamal se mravhke Z4ci |. stupeZS, foto: Gabriela Subova
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11 DOPROVODNA AKCE K VYSTAV E

11.1Pomalovani gigantéti mravenci

Priblizn¢ tii mésice ped zahajenim vystavy muzeum zajisti giganticke tples
mravence (jejich vySka bude okolo dvou mgt rozveze do zakladnich a niateg/ch Skol.
Tito mravenci budou bili a dkolenttll bude mravence pomalovat. S ohledem n&epditi
v matdské nebo zakladni Skole dostane Skotargrné dva az iti mravence. Paréch tydnech
je Skoly a Skolky musi odevzdat zpatky do muzeamglovani mravenci v pbéhu konani
vystavy budou rozmi&hi razré po mestt, nag. v parku, na zdech obchipdu rekteré Skoly,
pied néstskym dadem apod.

Tento krok je podle spro cti velice inspirativni, protoZze se budou samy pedil
na prezentaci vystavy, ktera bude v muzeu probi¥iatkou inspiraci pro m byli razni
umglci z italského umleckého kruhu ,cracking art“. Na ulicich vystavujizna zvfata
gigantickych rozmdra, nag. hlemyzé, v Benatkach v ramci Biennale ms&é Zelvy. Ja
osobr jsem vidla ve Vidni takto vystavené na kréliky. Tito &gi se snazi zaujmout na
prvni pohled svoji nadsdzkou. Dokonce i u nas wéiame mohli vigt tento ,zpisob®
umeni, a to pod prazskym muzeem Kampa u Vitavy, kde bystaveno okoloriceti velkych
Zlutych twnaki. Tak pr@ to nezkusit i s mravenci? Jserregdcena, Ze by na vystavu

prildkali zna&né mnozstvi lidi.
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12 AUTORSKA REFLEXE

V této praci jde pouze o navrh edakéo programu interaktivni vystavy ,Zahady
mravenist“, pro ktery byly vytvégeny edukani pomicky, proto v reflexi prace zhodnotim
pouze pomcky.

Tak jak si jako uitelka v ramci sebehodnoceni ém vyhodnocuji své odiené
hodiny, tak jsem si zhodnotila i vytiené ponicky a navrzené animace. Ty jsem vyzkousSela
s &tmi prvniho a druhého stuprzakladni Skoly bdi ve svych hodinach vytvarné vychovy,
nebo v hodinich kolég abych mohla vicekrat odpozorovat reakdi @ abych ziskala nazor
jinych osob.

K hodnoceni m& pomohla klasicka metoda pozorovani a taky to,séenjse vzdy
po vyzkouSeni pofitky nebo animace zeptal&td jak se jim pomcka libila. Poté jsem je
nechala poricky ozndmkovat jako ve Skole (znamkami jedna &% ¢io predem pipravené
tabulky. Na hodnoceni jednotlivych péoek a animaci jsem se divala z pohledu muzejniho
pedagoga, ktery jeStpred realizaci interaktivni vystavy zkousi, jestloysjim navrzené
pomicky funkini a animace se daji v ramci vystavy aplikovat.

Mraverti sklad&ka je ponficka, u které jsem usoudila, Ze se spiSe hodi préiskti,
protoze pro dkteré mensi &i bylo sestaveni mravence slozité.

Vajicko — larva — kukla — dos{y jedinec, to je Zivotni cyklus mravence. Tent@immicky
model ginesl ditem z prvniho stugnnové poznatky a Z4ci druhého stésinje zopakovali.
Mraverti bryle nely obrovsky uspch nejen u Zdkprvniho a druhého stupnale dokonce i u
mych koleg, ktefi si pomicku také vyzkouseli. Byl to top mezi paokami. Na vyzkouSeni
bryli stala fronta. VSichni byli nadSeni z toho,gzorovali progedi mravetima aima.
Druhou nejoblibe§Si pomickou mladSich i starSichétdl se stali lezouci mravenci tkioi
abstraktni obrazek. &it¢ lakadlem pro tut@innost bylo to, Ze se s takovou aktivitou setkali
poprve.

Vystiihnout a vybarvit masku mravence z papiru jsem ikkijsn s étmi na prvnim stupni,
protoZe uz fi navrzeni se mhzdal tento Ukol pro starSi qoiky prilis jednoduchy. Bt
nejvice na této poficce ocenily, Ze si ji mohly odnést dom

Uspsdné byly také anintai hry. Podle reakci a odevzdaného hodnoceni smblitegrejsi
animaci stala hra ,Najdi svou kralovnu“. Podle shlakti to bylo proto, Ze mohly vyuzit

svych¢ichovych schopnosti, coz pré byla nova zkuSenost.
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Pomicka

Znamka

Mravegi sklad&ka

Zivotni cyklus mravence

Mraveti bryle

Papirova maska mravence

Listectky pro mravence

Animace

Znamka

Hra na kukly

Mravenci hledaji svou kralovnu

Pohadka - Polamal se mraveke

Tab.¢. 1 Vzor tabulky pro hodnoceni pdoek a animaci
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Pomicka Znamka
Mraveti skladaka 3
Zivotni cyklus mravence 1
Mraveti bryle 1
Papirova maska mravence 1

Listetky pro mravence 2

Animace Znadmka
Hra na kukly 1
Mravenci hledaji svou kralovnu 1
Pohadka - Polamal se mraveke 1

Tab.¢. 2 Pamér znamek po skareni hodnoceni poaicek a animaci

Protoze steji jako kazdaiida ve Skole je jina, tak i v muzeu tomu tak budgm
cilem v tétocasti prace bylo zjistit, jak &i podle fiznych wkovych skupin zareaguji na
pomicky a animani témata. Po vyzkouSeni pboky jsem vedla s@dmi rozhovor. Také &
zajimal nazor koleg— Wwitelu, jestli poniicky a animani hry byly ungérné wkové kategorii
Zala, jak oni hodnotili reakci &i. Samozejme¢ jsem vSem (jak koldg tak i ditem) po
otazkéch dala prostor i pro jejich vlastni nazor.

Milé bylo zjiS&ni, Ze Zadna z poicek ani animaci nebyla oznamkovanikpu.
Nejhorsi znamkou, ktera se objevila, byla trojk&p ai starSich zdk kdyz hodnotili stihani
listetkti pro mravence a papirovou masku.¢ehto dvou pipadech to chapu, ggdomila jsem
si, Ze tyto aktivity uz nejsou zajimavé pro stasi.

Pfi rozhovoru s &mi jsem n&la pocit, Zze jsem dikyéimto pomickam gispela

k rozsfeni jejich znalosti o mravencich. Hlavti menSi ziskali nové &omosti. Zarove
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jsem vypozorovala, Ze po vyzkouSeni gaky se hned &ily o zazZitek se svymi spoluzéaky,
nejvice po vyzkouSeni mravdnoh bryli. Tady jsem hnedédéla, Ze bryle budou jednou
Z nejoblibenjSich ponicek.

Z mého pohledu byly cile prace sphy a navrzené pomeky jsou @&elné pro
navrzenou vystavu, tudiz se daji pouzit v praxi.

Kladné ohlasy ze strany Zék vyucujicich n& povzbudily a jist budou motivaci pro
mou dalSi préciip navrhovani podohnzantienych akci.
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13 ZAVER

Diplomova praceBiologicka problematika v muzejni expozicicemé dtskému
navsevnikovima d ¢asti, praktickou a teoretickou.

Hlavnim cilem praktick&asti bylo navrhnout ,trendy” edukai pomicky, péi nichz
bude vyuZzita zasada hands-on v muzejni expozicyvagiti se biologickou problematikou.
Pro toto téma byl vybran ze skupiny Ztwght fad Mravencoviti (Formicidae). Ten je mezi
myrmekology, ekology, biosociology jednou z nejnmorovargjSich skupin hmyzu. Je to
diky jeho socidlnimu Zisobu Zivota a také ki velmi nizkému pétu mravenis. Proto byla
uzakorina jejich ochrana. Seoasti této prace bylo navrzeni interaktivni putovgstavy
s ndzvem ,Zahady mraveni&t ktera je plRt inspirovana Zivoteméthto zvfat. Navrzenym
mistem, kde by se vystava mohla usknie je Méstské muzeum a galerie Yalavi
na pracovisti Pod Vodarnou. Toto muzeum se naddzisted mésta, z toho dvodu bylo
zvoleno jako nejidealjSi pro jeji realizaci.

Teoretickacast byla zarfrena na muzejni edukaci — edukaproces v muzeu. Jedna
z kapitol se zabyvalaétskym navatvnikem v muzeu, na kterého je primértato prace
zametena. Bylo zji&no, Ze diky dobré muzejni edukaci s#i gpredSkolniho ¥ku a Z&ci
zékladnich skol mohou stat pravidelnymi ndvaiky muzea.

Jednotlivé kapitoly praktickéasti obsahuji obrazkovérifphy, které pro lepSi
piedstavivost ukazuji jednotlivé eduké pomicky a navrh celé interaktivni putovni vystavy
.Zahady mravenigt' .

Pro tuto praci bylo navrzeno celkem sedm ednich ponicek, ti animani
programy a doprovodna akce pro Skoly vist) kde vystava bude probihat.

Funkénost navrzenych a vyrobenych edémi@h ponticek byla o¥iena s dtmi
prvniho a druhého stupnzakladni Skoly, a proto mohou byt pochy zdaazeny
do edukaniho programu této vystavy.

Byla bych velmi rada, kdyby se&kdy v budoucnosti podido mij navrh muzejni vystavy
zrealizovat.
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14 SEZNAM PRILOH

Priloha 1. Planek tunelovitého mravegistmuzeu
Priloha 2. Plakat k vystav,Zahady mravenigt
Priloha 3. Mraveni sklad&ka

Priloha 4. Zivotni cyklus mravence

Priloha 5. Mraveni bryle

Priloha 6. Mraveti akvarium

Priloha 7. Mravenec pro tvorbu abstraktniho dila
Priloha 8. Abstraktni obrazek

Priloha 9. Papirova maska mravence
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15 SEZNAM OBRAZK U

Obrazeks.
Obrazeks.

8 Plakat k vystay,Zahady mraveni$t, foto: Gabriela Subovéa
9 Jednotliv&asti mraveni sklad&ky a sloZzeny mravenec, foto: Gabriela Subova

Obrazeks. 10 Postup vyroby poiieky Zivotni cyklus mravencéoto: Gabriela Subovéa

Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.
Obrazeke.

11 Zivotni cyklus mravence, foto: Gabriela Subova

12 Dsti z I. stupré skladaji Zivotni cyklus mravence, foto: Gabrieldb8va

13 Vysledek &mi doplréného Zivotniho cyklu mravence, foto: Gabriela Siébov
14 Postup vyroby mravénmasky, foto: Gabriela Subova

15 Dsti z I. stupré si zkouSi mraveti bryle, foto: Gabriela Subovéa

17 Tvorba mravence pro abstraktni dilo, foto: Ki&dd Subova

18 Z&ci Il. stupd tvori abstraktni obraz, foto: Gabriela Subovéa

19 Vysledek prace — abstraktni obraz , foto: @ibSubova

20 Upraveny abstraktni obrazek, foto: Gabrieladva

21 Mrave®i maska vyrobena z papiru, foto: Gabriela Subova

22 Dsti z |. stupr stihaji a vybarvuji masku mravence, foto: Gabrieladé
24 Zakukleni a vylihnuti mravence, Zaci Il. stu@s, foto: Gabriela Subova
25 Z4ci |l. stupt hledaji podle &né svoji kralovnu, foto: Gabriela Subova

26 Animace polamal se mravesk, Zaci |. stupeZS, foto: Gabriela Subova
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CR —Ceska republika

ICOM - International Council of Museums

INSOTYPE - International Systém of Typografie Pieteducation

MMG — Méstské muzeum a galerie

MSMT CR - Ministerstvo Skolstvi, mladeZedavychovyCeské republiky
MZM - Moravské zemské muzeum

NSP — Narodni soustava povolani

RVP PV - Ramcovy vz#lavaci program profedskolni vzdlavani

RVP ZV - Ramcovy vzélavaci program pro zakladni vddvani
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