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Ukolem diplomové prace bylo ukazat, jak je mozné vyuzit po&itatovych her pti vyuce fyziky,
diskutovat realnost scén, které se v téchto hrach objevuyji.

Rozsah prace: 56 stran
Formalni stranka:

Prace je rozdélena do kapitol Uvod, Online zavislosti, Pouzité programy, Poéitatovéa hra 1 —
Angry Birds, Pocitacova hra 2 — Treasure Seas, Zavér, Seznam zdroji. Po formalni strance je
prace standardni, v mnoha ohledech autor volil vlastni zplisob prezentace, napt. odkazy na
literaturu v exponentu za odstavcem, jednotlivé kapitoly nejsou ¢islovany. Autor pouziva také
nejednotny font pisma a nadpisti. Autor také velmi ¢asto pouziva neformalni jazyk, ktery neni
vhodny pro text odborné prace. Rada informaci se opakuje. Nazev prace na titulni strance je
jiny nez uvadi bibliografickd identifikace. Citovat wikipedii ve zdrojich literatury neni
vhodné.

Odborna stranka:

V prvni kapitole student fe$i problematiku online zéavislosti na pocitacich a hrani videoher.
Tato kapitola neni zcela relevantni vzhledem k zadani prace a jeji zamySlenému obsahu. Jako
stézejni povazuji kapitoly vénované dvéma vybranym pocitacovym hram — Angry Birds a
Treasure Seas. Student se zaméfil vtéchto hrach na problematiku mechaniky, popf.
hydromechaniky. V teoretickém rozboru - ucivo fyziky stfedni Skoly — lze nalézt tadu
neptfesnych formulaci. Z didaktického hlediska je diskutabilni nazyvat ptiloZzeny text jako
navrh protokolu. Pro redlné vyuziti na Skoladch by tato forma zadani ,,laboratorni ulohy* byla
pro zédky nesrozumitelnd. Navic autor predkladd dv€ varianty protokolu, které sobé
neodpovidaji obsahem (teoreticky tvod je ¢i neni obsahem protokolu). Pii popisu €innosti
v ramci hry 2 se Citatel v textu ztraci, zejména pii zavadéni metitek.

V diskusi prosim o vysvétleni nasledujicich otazek:

1. Uvedte, jaké bylo kritérium pro vybér téchto dvou her (kromé toho, ze jsou zdarma).
Zdarma je k dispozici cela fada dalSich her (napt. Asphalt 9 legends), které jsou
modernéjsi a kde lze ukdzat vyuziti fyzikalnich zdkoni nejen z mechaniky. Hru Angry
Birds z roku 2012 bych pro vyuziti ve vyuce povazovala za méné vhodnou (stielba na
Zivy terc).



2. Lze pocitacové hry vyuzit v distancni vyuce (viz uzavieni §kol v minulém Skolnim

roce)?
3. Mate né&jaké zkuSenosti s vyuzitim her pii praci se zaky (pedagogicka praxe, krouzky
fyziky apod.)?
Shrnuti:

Ptes fadu ptipominek navrhuji diplomovou préci k obhajobé. V piipadé uspéSné obhajoby
navrhuji klasifikaci E.
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