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hodnocení

Znalost literatury k tématu:

10%

1

Vymezení tématu a formulace cílů práce:

15%

1

5%

1

Logická výstavba práce a strukturace textu:

10%

1

Volba a použití adekvátní metodologie:

15%

1

Dostatečná analýza problému:

15%

2

Ucelené shrnutí výsledků práce a korektně formulovaný závěr:

20%

1

Jazyková úroveň textu (stylistická a gramatická):

10%

2

1,25

Celkové hodnocení před obhajobou:

% podíl 

na 

celkové 

známce

Použití relevantních zdrojů a dostatečný počet odkazů; 

správně vedený vědecký aparát:


Do tabulky se vpisují celá čísla od 1 do 4, přičemž 1 = výborně, 2 = velmi dobře, 3 = dobře, 4 = nedostatečně.

Výsledné hodnocení, které tabulka na základě vepsaných hodnocení sama sečte, převeďte do navržené klasifikaci dle platné klasifikační stupnice (1 = A; 1,5 = B; 2 = C; 2,5 = D; 3 = E; 4 = F) a vepište do řádku níže.

	Navrhovaná klasifikace před obhajobou:
	A


Témata a připomínky pro obhajobu, průběh obhajoby:

(je nutno vyplnit pro kvalitní přípravu na obhajobu; počet témat a připomínek rozšiřte podle vaší potřeby)
1. Ve své práci oddělujete práci redaktora klubového webu a Onlajny.com. Z praxe ale vím, že se tyto pozice často dublují. Znamená to tedy, že redaktor klubového webu musí automaticky psát pro Onlajny.com? 
2. Jak se nasazování redaktorů pro psaní „onlajnů“ odráží v rozdělování práce redakcí klubových webů?
3. Na straně 30 píšete, že pro eSports.cz platí teorie gatekeepingu, ale nevysvětlujete, jak samotný výběr vypadá. Kdo a podle čeho určuje atraktivitu sportu (zápasu) v rámci serveru Onlajny.com
Cítí-li vedoucí práce či oponent/ka potřebu vyjádřit se k práci či k průběhu obhajoby verbálně, nechť tak prosím učiní zde: 

Na bakalářské práci oceňuji už samotné téma, kterému se diplomant věnuje. Společnost eSports.cz se výrazně podílí na výchově mladé generace českých sportovních novinářů a tato práce poodkrývá tento proces. Autor pak především vhodně zvolil metodologii svého výzkumu a zároveň se mu podařil i výběr respondentů, kteří zastupují všechna patra fungování společnosti eSports.cz, což činí práci komplexní. Naopak za nedostatek považuji to, že autor nebral ohled na propojování práce redaktora klubového webu a serveru Onlajny.cz a dopad tohoto propojení na rozdělování úkolů v rámci společnosti eSports.cz. Autor se také nevyvaroval publicismu a překlepů, které by v bakalářské práci být neměly, přesto ale hodnotím práci velmi pozitivně.
Doporučení k obhajobě:

Bakalářská diplomová práce je doporučena k obhajobě, pokud celková známka před obhajobou není horší než „dobře“.
(K řádku není třeba nic doplňovat.)
Nedoporučení k obhajobě:

Bakalářská diplomová práce není vedoucím či oponent/kou doporučena k obhajobě, pokud celková známka před obhajobou je horší než „dobře“.
Vedoucí či oponent/ka musí nedoporučení k obhajobě slovně odůvodnit. 

Podpis vedoucího práce (jen v tištěné verzi):

Podpis oponenta (jen v tištěné verzi):
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