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Đvod 

 

 V diplomov® pr§ci se zabĨv§me problematikou informaļn²ch a komunikaļn²ch 

technologi² (ICT) se zamŊŚen²m na Internet a jeho vyuģit² v hodin§ch ļesk®ho jazyka  

a literatury. T®ma jsme zvolili proto, neboŠ v t®to dobŊ 21. stolet² zauj²maj² informaļn² 

technologie velice dŢleģit® m²sto, setk§v§me se s nimi na kaģd®m kroku prakticky dennŊ, 

Internet je souļ§st² ģivota t®mŊŚ kaģd®ho ļlovŊka, pŚedevġ²m pak naġich ģ§kŢ. Nav²c tyto 

technologie i Internet pronikl a st§le v²ce pronik§ do vzdŊl§vac² oblasti. C²lem pr§ce je 

pŚin®st aktu§ln² pohled na souļasnĨ stav ICT ve vĨuce, zejm®na mateŚsk®ho jazyka,  

a nast²nit metodick® postupy pro pr§ci s nimi. 

 V prvn² kapitole se budeme zabĨvat informaļn²mi a komunikaļn²mi technologiemi 

z celkov®ho pohledu. Uvedeme si jejich charakteristiku a zpŢsoby vyuģit² ve vzdŊl§v§n². 

 Ve druh® kapitole se jiģ konkr®tnŊ zamŊŚ²me na Internet a jeho uplatnŊn² 

v hodin§ch ļesk®ho jazyka. 

 TŚet² a ļvrt§ kapitola bude m²t charakter praktick®ho vyuģit² internetovĨch zdrojŢ. 

NejdŚ²ve pŚedloģ²me metodick® postupy, jichģ lze ve vĨuce uģ²t, v posledn² ļ§sti budeme 

charakterizovat, analyzovat jiģ konkr®tn² vybran® internetov® zdroje a pokus²me se pŚin®st 

n§mŊty pro pr§ci s nimi v hodin§ch. 

 

1 Informaļn² technologie ve vzdŊl§v§n² 

 

Ģ§ci a studenti si mus² osvojit velk® mnoģstv² informac², proto klade spoleļnost 

zvĨġen® n§roky na ¼roveŔ a technologii vzdŊl§v§n². Je tŚeba pouģ²vat nov® metody, formy  

a postupy, stejnŊ tak i nov® vĨukov® prostŚedky, kter® umoģŔuj² a ulehļuj² pŚij²mat, 

spracov§vat a poskytovat ġirok® spektrum informac². 

Podle RVP
1
 je tŚeba u ģ§kŢ a studentŢ rozv²jet kl²ļov® kompetence ļlovŊka.  

Za jednu z vĨznamnĨch kompetenc² povaģujeme schopnost pracovat s modern²mi 

informaļn²mi technologiemi, zruļnost pracovat s osobn²m poļ²taļem, Internetem, vyuģ²vat 

rozliļn® informaļn² zdroje a informace v pracovn²m i mimopracovn²m ļase.  

Na vġech stupn²ch ġkol mus² bĨt vŊnov§na zvĨġen§ pozornost pos²len² zruļnosti  

a schopnosti ģ§kŢ vyuģ²vat nov® technologie (poļ²taļ a Internet), a to nejen v r§mci 

                                                 
1
 R§mcovĨ vzdŊl§vac² program. 
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speci§ln²ch vyuļovac²ch pŚedmŊtŢ. Ġkoly vyġġ²ho stupnŊ by tak® nemŊly zaost§vat  

za svŊtovĨm vĨvojem v zav§dŊn² novĨch forem distanļn²ho elektronick®ho vzdŊl§v§n².
2
 

 

1. 1 Charakteristika ICT
3
 

 

Jednadvac§t® stolet² bĨv§ oznaļov§no jako stolet² informaļn²ch technologi². E-

mail, CD-ROM, web, chat ï se vġemi tŊmito slovy se jiģ nesetk§v§me jen z ¼st 

poļ²taļovĨch expertŢ, ale prakticky na kaģd®m kroku. Poļ²taļ je dŢleģitĨm pomocn²kem 

ļlovŊka. VĨraznŊ se tak® zlepġilo vybaven² ġkol vĨpoļetn² technikou,  

a vzrostly tak moģnosti jej²ho zaŚazen² do vzdŊl§vac²ho procesu. Poļ²taļov§ gramotnost je 

jednou ze z§kladn²ch souļ§st² novodob®ho vzdŊl§v§n² kaģd®ho ļlovŊka. Kurzy obsluhy 

poļ²taļe organizuj² specializovan® firmy a stejnŊ tak i jednotliv® ġkoly, univerzity, apod.  

Mlad² lid® pŚistupuj² k vĨpoļetn² technice vŊtġinou pozitivnŊ, mezi uļiteli uģ tak 

jednoznaļnĨ vztah nenajdeme. Je vġak tŚeba, abychom nauļili ģ§ky efektivnŊ pracovat  

s informacemi vġeho druhu, proto si nov® technologie a metody pr§ce s informacemi mus² 

osvojit pŚedevġ²m sami uļitel®. V r§mci projektu Internet do ġkol vznikaj² postupnŊ  

ve vġech ļeskĨch ġkol§ch poļ²taļov® uļebny. VĨuka s poļ²taļi zahrnuje vġechny zpŢsoby 

vyuģit² poļ²taļe pro ¼ļely vĨuky, tedy jako pomŢcky pro uļitele i ģ§ka. MŢģe bĨt 

uplatnŊna v mnohĨch pŚedmŊtech. Nen² tŚeba ģ§dnĨch znalost² programovac²ch jazykŢ  

ze strany ģ§kŢ. Uģivatel vġak mus² umŊt alespoŔ v urļit®m rozsahu s poļ²taļem pracovat. 

Smyslupln® zaŚazen² vĨuky s poļ²taļem do hodiny mŢģe zvĨġit kvalitu pozn§n² ģ§ka, 

pŚispŊt k lepġ²mu osvojen² urļitĨch poznatkŢ a praktickĨch dovednost².
4
 

Uļen² zaloģen® na vyuģit² poļ²taļe bylo v prvn² ŚadŊ orientov§no na analĨzu 

namŊŚenĨch dat. Byly vyv²jeny zejm®na grafick® softwary a statistick® programy. Rozvoj 

techniky vede k rozvoji multim®di², kter® obsahuj²: interaktivn² video, CD-ROM, html 

dokumenty atd. 

CharakteristickĨm znakem novĨch technologi² je pŚ²stup ģ§kŢ k informac²m, jejich 

analĨza, infuze informac² pŚes Internet, pouģit² elektronickĨch technologi² pro simulace  

                                                 
2
 Srov. K. KRELOVĆ, L. KRIĠTOFIAKOVĆ, Vyuģ²vanie informaļnĨch a komunikaļnĨch technol·gi², 

Infotech 2007, s. 389-393. 
3
 Informaļn² a komunikaļn² technologie. 

4
srov. HECLOVĆ, L. Vyuģit² poļ²taļe ve vĨuce ļesk®ho jazyka. In Tradiļn² a netradiļn² metody a formy 

pr§ce ve vĨuce ļesk®ho jazyka na z§kladn² ġkole. Olomouc 2005, s. 71.  
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a laboratorn² experimenty, ġ²Śen² medi§ln²ch zdrojŢ pŚes CD-ROM. N§roky na poļ²taļe ï 

dostateļnŊ velk§ pamŊŠ, CD-ROM (DVD) mechanika, velk§ obrazovka, pŚ²stup  

na Internet, dataprojektor, v dneġn² dobŊ jiģ tak® interaktivn² tabule Smartboard. 

Multimedi§ln² syst®my mus² obsahovat interaktivn² video, CD-ROM (DVD)  

a hyperm®dia. Poļ²taļ Ś²d² prezentaci obr§zkŢ, kr§tkĨch filmŢ, zvuk. 

PŚ²nos vyuģit² poļ²taļe a ostatn²ch multimedi§ln²ch prostŚedkŢ roste, jak se objevuj² 

dalġ² moģnosti jejich vyuģit² ve vĨchovnŊ vzdŊl§v§c²m procesu a uļitel® se s nimi uļ² 

pracovat.  

Poļ²taļ mŢģeme pouģ²t v rŢznĨch oblastech:  

a) objevov§n² nov®ho ï software na CD-ROM ï obsahuje zvuk, videoklipy, fotografie,  

 atd.,  

 pouģitĨmi prostŚedky jsou internetov® prohl²ģeļe
5
, simulaļn²  

 software, referenļn² software, atd. 

b) analĨza ï umoģŔuje manipulaci s daty, grafick® zn§zornŊn², 

 pouģit® prostŚedky: grafickĨ software
6
, datab§ze

7
, statistick® programy, 

c) zpracov§n², tŚ²dŊn² informac² ï p²ġ² se pr§ce, pojedn§n², 

   pouģit® prostŚedky: textov® editory
8
, textov®  

   procesory
9
, multimedi§ln² programy

10
, 

d) komunikace ï poļ²taļ a Internet zprostŚedkuje prezentaci vĨsledkŢ pr§ce ġirġ² veŚejnosti, 

  pouģit® prostŚedky: prezentaļn² software
11

, e-mail, www.
12

 

 

                                                 
5
 Program, kterĨ slouģ² k prohl²ģen² World Wide Webu (WWW). K nejzn§mŊjġ²m patŚ² Internet Explorer, 

Mozilla Firefox, Opera a dalġ². 
6
 Programy pro ¼pravu videa, obr§zkŢ, aplikace pro ¼pravu dokumentŢ, napŚ. CorelDraw ï program pro 

¼pravu obr§zkŢ, Pinnacle Studio ï program pro zpracov§n² videa, atd. 
7
 Mnoģina informac² (dat) uloģen§ na pamŊŠov®m m®diu. 

8
 Program, kterĨ slouģ² k ¼prav§m textu, zamŊŚuj² se  na vytvoŚen² obsahu napŚ. Pozn§mkovĨ blok. 

9
 Vytv§Ś² form§tovan® texty. Mezi nejzn§mŊjġ² patŚ² napŚ²klad Microsoft Office a OpenOffice.org. 

10
 Programy pro spr§vu videa i audia, konvertory videa a audia, videopŚehr§vaļe a audiopŚehr§vaļe a dalġ². 

Multimedi§ln²mi  programy mŢģou bĨt napŚ. vĨkov® programy pro vĨuku ciz²ho jazyka (Langmaster)  

a dalġ². 
11

 Je poļ²taļovĨ program, kterĨ umoģŔuje vytvoŚit prezentaci, tj. s®rii str§nek s pŚehlednŊ zobrazenĨmi 

informacemi, napŚ. Microsoft PowerPoint, OpenOffice.org. Impress je n§stroj na tvorbu prezentac²  

z kancel§Śsk®ho bal²ku OpenOffice.org. Jedn§ se o pŚ²m®ho konkurenta Microsoft PowerPoint z bal²ku 

Microsoft Office. Sv® dokumenty ukl§d§ do form§tu OpenDocument, ale um² t®ģ pracovat s form§tem .ppt 

MS PowerPoint.  
12

 HOLUBOVĆ, R. Internet ve vĨuce fyziky. Olomouc: Univerzita Palack®ho v Olomouci, 2004.  s. 9-10. 

ISBN 80-244-0940-2. 

http://cs.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Office
http://cs.wikipedia.org/wiki/OpenOffice.org
http://cs.wikipedia.org/wiki/Microsoft_PowerPoint
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1. 1. 1 Charakteristick® znaky vĨuky podporovan® poļ²taļi (Holubov§, 2004) 

 

 Souļasn§ vĨuka je vyuģit²m poļ²taļŢ modifikov§na, k nejcharakteristiļtŊjġ²m 

znakŢm vĨuky podporovan® poļ²taļi patŚ²: 

¶ pŚechod od instrukc² velkĨm skupin§m k pr§ci s malĨmi skupinami, 

¶ pŚechod od pŚedn§ġky k tr®nov§n², 

¶ pŚechod od pr§ce s lepġ²mi studenty k pr§ci se slabġ²mi studenty, 

¶ pŚechod k pr§ci se zainteresovanĨmi studenty, 

¶ pŚechod od hodnocen² na z§kladŊ vĨsledkŢ testŢ k hodnocen² na z§kladŊ vĨsledkŢ, 

pokroku, 

¶ pŚechod ke kooperativn² soci§ln² struktuŚe, 

¶ pŚechod od toho, ģe vġichni studenti se uļ² to sam® k uļen² se rŢznĨch vŊc² rŢznĨmi 

studenty, 

¶ pŚechod k integraci verb§ln²ho a vizu§ln²ho myġlen². 

 

S t²m souvis² rovnŊģ odklon od tradiļn²ho instruktivn²ho pŚ²stupu smŊrem k principu 

konstruktivn²mu. K z§kladn²m znakŢm konstruktivn²ho pŚ²stupu ve srovn§n² s tradiļn²m 

instruktivn²m pŚ²stupem patŚ² (Brdiļka, 2003): 

Tradiļn² pŚ²stup   Konstruktivn² pŚ²stup 

ļinnost orientovan§ na uļitele ļinnost orientovann§ na studenta 

samostatn§ pr§ce   tĨmov§ spolupr§ce 

Ś²zen§ vĨuka    projektov§ vĨuka 

postup stejnou cestou   postup odliġnĨmi cestami 

pevn® osnovy a standardy  t®matickĨ uļebn² pl§n 

c²lem konkr®tn² znalosti  kritick® myġlen², samostatn® rozhodov§n² 

drilov§n²    ch§p§n² na z§kladŊ asociac² 

izolovanĨ, umŊlĨ obsah uļiva uļivo re§ln® spojen® souvislostmi 

pŚedmŊty, hodiny oddŊleny  pŚedmŊty, hodiny spojeny t®maty 

ģ§ci rozdŊleni podle vŊku  dŊlen² podle schopnost², z§jmŢ 

pŚevl§d§ pasivn² pŚ²stup  pŚevl§d§ aktivn² pŚ²stup 

testov§n² a zn§mkov§n²  slovn² hodnocen² 

uļitel nejvyġġ² autoritou  uļitel pomocn²kem a prŢvodcem 
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k§zeŔ nejvyġġ² ctnostn²  z§jem o vŊc nejvyġġ² ctnost² 

ġkola uzavŚen§ okol²   ġkola otevŚen§ nejen okol² 

nepŚ²zniv® vlivy minimalizov§ny riziko neģ§douc²ch vlivŢ (napŚ. Internet) 

 

Vġechny postupy mohou bĨt v urļitĨch situac²ch pouģity. DlouhodobŊ by ģ§dn§ 

z krajn²ch moģnost² nemŊla pŚevl§dat. To, kter® postupy jsou pouģ²v§ny v²ce, z§leģ² nejen 

na ġkole, ale i na tradici a souļasn®m vĨvoji urļit®ho st§tu, regionu ļi komunity. ObecnŊ 

zaznamen§v§me posun od metod tradiļn²ch smŊrem ke konstruktivn²m.
13

 

PŚ²kladem v aplikaci konskruktivn²ho pŚ²stupu ve vĨuce mohou bĨt pŚedevġ²m 

alternativn² ġkoly
14

. 

 

1. 1. 2 Notebook ve vĨuce 

 

Je dobr® se tak® zamyslet nad pouģit²m notebookŢ m²sto stabiln²ho poļ²taļe 

v poļ²taļov® uļebnŊ. Podle nŊmeck®ho projektu, kterĨ zkoumal pŢsoben² nasazen² 

notebookŢ na kulturu a efektivitu uļen², na z²sk§n² poļ²taļovĨch kompetenc²,  

na kooperativn² chov§n² pŚi pr§ci a uļen² a na nov® uļebn² strategie, vyuļov§n² 

s notebookem zlepġuje kvalitu uļen². CelkovŊ nastalo zlepġen² vĨkonŢ oproti tŚ²d§m 

s klasickou vĨukou. Vyuļov§n² bylo soustŚedŊno v²ce na ģ§ky, umoģŔovalo vyġġ² 

individualizaci vĨuky a vedlo k vyġġ² samostatn® pr§ci ģ§kŢ, vĨuka se stala zaj²mavŊjġ²  

a uļen² tĨmovŊjġ². Potvrdil se pŚedpoklad zvĨġen² kompetenc² medi§ln²ch (poļ²taļ slouģ² 

ve vġech pŚedmŊtech jako pracovn² n§stroj pro rŢzn® ¼lohy), kompetence aplikace metod 

(rŢzn® formy analĨzy a hodnocen² informac² z Internetu, prezentace vĨsledkŢ uļen²), 

kompetence uļen² (tvorba samostatn® organizace a vlastn² odpovŊdnost pŚi uļen² ï vlastn² 

Śeġen², data, struktura, atd.) a kompetence soci§ln² (spolupr§ce, vz§jemn§ podpora  

pŚi Śeġen² probl®mu). 

Ze srovn§n² nŊmeckĨch a rakouskĨch projektŢ vyplynuly pŚednosti i nedostatky, 

kter® tyto prostŚedky podpory vĨuky pŚinesly. 

PŚednosti pŚi pouģit² poļ²taļe obecnŊ: 

                                                 
13

 Srov. B. BRDIĻKA, Role internetu ve vzdŊl§v§n², s. 111. 
14

 NŊkdy nazĨv§ny ġkoly hrou, protoģe jsou to ġkoly s jinĨmi metodami a organizac² vĨuky a obvykle se 

skuteļnŊ snaģ² o pŚibl²ģen² uļiva formou hry, diskuse, probl®movĨch ¼kolŢ apod. NapŚ. daltonsk§, 

waldorfsk§ a dalġ². V²ce na www.alternativniskolycz.  

http://www.alternativniskolycz/
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V efekticn² n§stroj pro psan², vĨpoļty, ukl§d§n² dat i prezentaci, 

V zvĨġen² informaļn²ch kompetenc² uļitele, 

V zlepġen² poļ²taļov® gramotnosti ģ§kŢ, 

V zvĨġen§ motivace k uļen², 

V zvĨġen§ koncentrace pŚi uļen², 

V moģnost jednoduch® opravy dat, 

V samostatn® z²sk§v§n² informac² z Internetu, 

V lepġ² spr§va uļebn² l§tky, 

V tĨmov§ spolupr§ce, 

V otevŚen² novĨch komunikaļn²ch kan§lŢ mezi uļitelem a ģ§ky. 

PŚednosti pŚi pouģit² notebookŢ: 

V efektivnŊjġ² pr§ce s ģ§ky d²ky moģnosti sd²let pŚipraven® materi§ly uļitelem, 

V kvalitnŊjġ² vĨuka, 

V vyġġ² motivace d²ky nov® formŊ poļ²taļov® podpory jak pro uļitele, tak i pro ģ§ky, 

V vĨvoj vŊtġ² odpovŊdnosti ģ§kŢ d²ky vybaven² s vyġġ² materi§ln² hodnotou, 

V zlepġen² image ġkoly, prestiģe, t²m vŊtġ² hrdost ģ§kŢ i uļitelŢ na ġkolu, 

V urļit® zvĨġen² kvality z§piskŢ z vĨuky, 

V zvĨġen² kvality dom§c²ch ¼kolŢ, 

V jednoduġġ² oprava dom§c²ch ¼kolŢ jak pro ģ§ka, tak pro uļitele, 

V lepġ² distribuovatelnost materi§lŢ do vĨuky i pro pr§ci doma, 

V zvĨġen² peļlivosti pŚi pr§ci s daty, 

V samostatnŊjġ² pr§ce i vlastn² organizace uļen², 

V vĨuka orientovan§ na praxi a na budoucnost, 

V zvĨġen§ koncentrace pŚi uļen², 

V moģn§ rychlejġ² pr§ce, 

V okamģit® procviļen² pr§vŊ vyloģen® uļebn² l§tky, 

V vġechny tŚ²dy je moģno vyuģ²t jako poļ²taļov® uļebny, 

V vyġġ² ¼spora tiġtŊnĨch materi§lŢ. 

Probl®my pŚi pouģit² notebooku: 

O pŚet²ģen² uļitelŢ ï n§roļnŊjġ² pŚ²prava i vĨuka, 

O pŚet²ģen² ģ§kŢ, pŚ²liġ nov®ho k uļen², 

O chybŊj²c² dovednosti uļitelŢ pro pr§ci s notebookem, 
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O chybŊj²c² didaktick® kompetence uļitelŢ pro nasazen² notebooku do vĨuky, 

O nespr§vnŊ pochopen§ vĨuka, 

O chybŊj²c² n§mŊty uļitelŢ pro vĨuku, 

O chybŊj²c² metodick® materi§ly, 

O probl®my s pŚesvŊdļov§n²m uļitelŢ, rodiļŢ pŚi nasazen² notebooku do vĨuky, 

O vŊtġ² moģnost hr§t poļ²taļov® hry, 

O finanļn² ot§zky ï vyġġ² n§klady, 

O probl®my s hardwarem a softwarem, 

O moģnost ztr§ty, ukraden², 

O pŚidan§ v§ha, pokud si ģ§ci nos² notebook domŢ, 

O probl®my pŚipojen² na ġkoln² s²Š, 

O zat²ģen² administr§tora ġkoln² s²tŊ, 

O nebezpeļ² poruġen² autorsk®ho z§kona... 

Toto t®ma si zasluhuje v²ce pozornosti vzhledem k rychl®mu vĨvoji technick®ho 

vybaven² informaļn² spoleļnosti.
15

 

 

1. 1. 3 Informaļn² gramotnost 

 

Velk® mnoģstv² informac² a informaļn²ch zdrojŢ vyģaduje od lid², aby byli  

pro takov® informaļn² prostŚed² pŚipraveni, aby byli kompetentn² a gramotn² a aby mŊli 

vŊdomosti a zruļnosti potŚebn® ve 21. stolet². 

Informaļn² a komunikaļn² technologie, informace a poznatky postupnŊ pronikaj²  

do vġech oblast² spoleļensk®ho ģivota a z§sadnŊ mŊn² spoleļensk® vztahy a procesy. MŊn² 

se z§klad fungov§n² spoleļnosti, coģ je vġak podm²nŊn® ¼rovn² vzdŊl§n² jej²ch obyvatel. 

Absolventi ġkol si mus² odn§ġet do ģivota nejen vŊdomosti, ale tak® schopnost uļit se, 

schopnost tvoŚit, schopnost kriticky myslet a schopnost pracovat s ICT. VzdŊlanost ve 21. 

stolet² se pŚest§v§ posuzovat podle mnoģstv² vŊdomost², ale poģaduje a hodnot² se 

schopnost jedince rozġiŚovat svoje vŊdomosti, zpŢsobilost naj²t, hodnotit a efektivnŊ 

vyuģ²vat informace. Rozhoduj²c² se st§v§ informaļn² gramotnost obyvatel, kter§ se odv²j²  

od zav§dŊn² ICT. 

                                                 
15

 Srov. FIALOVĆ, I. Zamyġlen² nad vyuģit²m notebookŢ ve vĨuce. In Poġkole 2005. Sborn²k N§rodn² 

konference o poļ²taļ²ch ve ġkole. Praha: Vydavatelstv² ĻVUT, 2005. s.188-192. ISBN 80-239-4633-1. 
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Pod pojmem gramotnost se oznaļuje znalost psan² a ļten², pŚiļemģ v 19. stol. byla 

projevem gramotnosti schopnost podepsat se, ve 20. stol. to byla schopnost pŚeļ²st a napsat 

dopis, dnes ve 21. stol. se od gramotn®ho jedince poģaduje, aby se dok§zal orientovat  

ve svŊtŊ informac², aby je dok§zal vyuģ²vat takovĨm zpŢsobem, kterĨ mu umoģn² plnou 

integraci do spoleļnosti. 

Informaļn² gramotnost je schopnost vyhodnocovat informace z rŢznĨch m®di², 

rozpoznat, kdy je informace potŚebn§, lokalizovat, syntetizovat a pouģ²vat informace, 

efektivnŊ dos§hnout t®to ¼lohy s vyuģit²m technologi², komunikace a elektronickĨch 

zdrojŢ (P§luġov§, Infotech 2007). InformaļnŊ gramotnĨ ļlovŊk um² urļit, kter® informace 

jsou zn§m®, a kter® jsou jeġtŊ potŚebn® pro Śeġen² probl®mu, um² naj²t zdroje informac² 

(texty, zvuky, video, datab§ze), d§v§ pŚednost podloģenĨm a dŢvŊryhodnĨm zdrojŢm. 

Pouģ²v§ technologie a rŢzn§ m®dia nejen na vyhodnocen², ale i na hled§n², spracov§v§n²  

a prezentov§n² informac². 

InformaļnŊ gramotnĨ ļlovŊk (P§luġov§, Infotech 2007): 

P um² stanovit vĨznam potŚebnĨch informac², 

P um² identifikovat rŢzn® typy a form§ty zdroje informac² a um² spr§vnŊ zvolit, kterĨ 

se hod² pro Śeġen² dan®ho c²le, 

P pŚemĨġl² nad vhodnost² a uģitkem z²skan® informace, 

P vyuģ²v§ vhodn® metody a technologie na z²sk§n² potŚebnĨch informac², um² je 

evidovat, Ś²dit, podobnŊ um² pracovat i s jejich zdroji, 

P um² kriticky vyhodnotit zdroje informac², 

P efektivnŊ vyuģ²v§ informace pŚi realizaci specifickĨch c²lŢ, 

P rozum² ekonomickĨm, pr§vn²m a soci§ln²m ot§zk§m pŚi pouģ²v§n² informac²  

a informaļn²ch zdrojŢ a z²skan® informace vyuģ²v§ eticky a leg§lnŊ, 

P vyuģ²v§ technologie na z²sk§n², vyhodnocen², spracov§n², komunikaci a prezentaci 

informac². 

Pokud chceme, aby mŊli potŚebn® vŊdomosti a zruļnosti ģ§ci, tyt®ģ mus² m²t i jejich 

uļitel®, aby je svĨm svŊŚencŢm mohli zprostŚedkovat.  

InformaļnŊ gramotnĨ uļitel (P§luġov§, Infotech 2007): 

P pouģ²v§ informaļn² zdroje a informaļn² n§stroje na Śeġen² probl®mŢ, na podporu 

sv®ho uļen², 

P rozum² spoleļenskĨm aspektŢm a dŢsledkŢm pouģ²v§n² modern²ch technologi², 
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P efektivnŊ pouģ²v§ nov® technologie nejen pro svoje dalġ² studium a pŚ²pravu,  

ale i v kaģdodenn²m procesu uļen², 

P pŚ²mŊŚenĨm a produktivn²m zpŢsobem vyuģ²v§ nov® technolgie na pomoc  

pŚi dosahov§n² c²lŢ sv®ho pŚedmŊtu, 

P rozv²j² informaļn² gramotnost svĨch studentŢ. 

U starġ²ch uļitelŢ mŢģe bĨt rychl§ adaptace na pr§ci s ICT zdrojem nejistot. Je vġak 

tŚeba, aby na pr§ci s ICT byli pŚipraveni vġichni uļitel®, jinak by byly na ġkol§ch 

multimedi§ln² uļebny nadarmo. Vġichni vyuļuj²c² by mŊli bĨt schopni pouģ²t ICT  

pŚi vyuļov§n² sv®ho pŚedmŊtu. Pro zvl§dnut² obsahu sv®ho pŚedmŊtu mus² zvl§dnout  

i pr§ci s vĨpoļetn² technikou a multim®dii. 

Je tŚeba, aby se vliv a vĨznam ICT ve vyuļov§n² projevil jiģ u studentŢ vysokĨch ġkol, 

aby tak byli pŚipraveni a mohli efektivnŊ ICT zapojit ve sv®m budouc²m ģivotŊ, ve sv® 

budouc² ġkoln² praxi.
16

 

 

1. 2 Internet a jeho sluģby 

 

Internet je jedn²m ze symbolŢ naġ² doby. Urļitou pŚedstavu o tom, co je Internet, 

m§ dnes asi kaģdĨ. Je to celosvŊtov§ s²Š navz§jem propojenĨch poļ²taļŢ, kter§ obsahuje 

mnoģstv² vĨznamnĨm i bezvĨznamnĨch informac², kter® mohou bĨt k dispozici kaģd®mu, 

kdo vlastn² osobn² poļ²taļ, tedy i kaģd® ġkole. Jednoduġe Śeļeno obdobnĨm zpŢsobem, 

jakĨm telefon spojuje na d§lku lidi, takovĨm Internet propojuje na d§lku poļ²taļe. PotŚeba 

spojovat poļ²taļe vznikla na poļ§tku 60. let 20. stolet² se samĨm poļ§tkem existence 

poļ²taļe. KromŊ velkĨch numerickĨch vĨpoļtŢ byl podobnĨ vĨkon potŚebnĨ pro vĨpoļet 

dr§hy letu stŚel a raket. U zrodu poļ²taļovĨch s²t² tedy st§lo ministerstvo obrany tehdejġ² 

nejvyspŊlejġ² zemŊ, USA. Jejich zak§zku na s²Š realizovaly nŊkter® americk® univerzity, 

c²lem s²t² posl®ze byla i komunikace a Ś²zen². S²tŊ pak smŊly vyuģ²vat jiģ nejen univerzity, 

ale vġechny vzdŊl§vac² a nekomerļn² intituce na cel®m svŊtŊ. D²ky tomu vznikla 

mezin§rodn² s²Š Internet. D²ky Internetu byly na poļ§tku 90. let 20. stolet² ve vyspŊlĨch 

zem²ch vz§jemnŊ propojeny vġechny vŊdeck® instituce, vysok® ġkoly, knihovny apod. 

                                                 
16

 Srov. PĆLUĠOVĆ, M. Informaļn§ spoloļnosŠ v 21. storoļ² a jej vplyv na vzdel§vanie. In Infotech 2007: 

Modern² informaļn² a komunikaļn² technologie ve vzdŊl§v§n². Sborn²k pŚ²spŊvkŢ. D²l 1. Olomouc: Votobia, 

2007. s. 82-85. ISBN 978-80-7220-301-7. 
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Vzrostla spolupr§ce vŊdcŢ na d§lku a zaļ²nalo doch§zet k prvn²m pokusŢm o vĨukov® 

vyuģit² s²tŊ.  

S myġlenkou vytvoŚen² jednotn®ho celosvŊtov®ho prostŚed² schopn®ho pojmout, 

logicky spojit a zpŚ²stupnit vġechny vŊdomosti lidstva pŚiġel anglickĨ spisovatel H. G. 

Wells jiģ ve 20. letech 20. stolet². Prvn² pokus o neline§rn² spojov§n² dokumentŢ uļinil 

Vannevar Bush. Dalġ²m, kdo se o to pokusil, byl Theodor Nelson. SvŢj syst®m sice nikdy 

nedovedl aģ k praktick®mu pouģit², ale pŚesto jeho n§zev hypertext pro oznaļen² 

neline§rn²ch textovĨch dokumentŢ se dnes vġeobecnŊ pouģ²v§ (viz d§le). 

S t²m, jak se rozġiŚovalo vyuģit² poļ²taļŢ a pr§ci s nimi zaļalo ovl§dat st§le v²ce 

uļitelŢ, zaļaly se hypertextov® syst®my st§le v²ce pouģ²vat i ve vĨuce. D²ky souļasnĨm 

moģnostem poļ²taļŢ mohou bĨt hypertextov® dokumenty doplnŊny zvukem, obr§zky, 

animacemi i videem Ÿ hyperm®dia.  

Tim Berners-Lee dokonļil vĨvoj syst®mu vnitŚn² vĨmŊny hypertextovĨch 

dokumentŢ pro ģenevskĨ CERN. VĨslednĨ syst®m bylo moģno pŚen®st z CERNu  

do cel®ho svŊta. PozdŊji z nŊj vznikla nejrozġ²ŚenŊjġ² internetov§ sluģba World Wide Web 

(WWW, zkr§cenŊ web) ï v pŚekladu ĂcelosvŊtov§ pavuļinañ, a elektronick§ poġta (e-

mail). ServerŢ, neboli poļ²taļŢ, na nichģ je moģno WWW dokumenty umisŠovat, je dnes 

velik® mnoģstv², takģe moģnost publikovat sv® vlastn² WWW str§nky m§ t®mŊŚ kaģdĨ. 

Podle pŢvodn² pŚedstavy mŊla svŊtov§ encyklopedie obsahovat pouze informace 

smyslupln®. Dokud byl Internet s²t² ļistŊ akademickou, bylo tomu tak. D²ky nutnosti 

rozloģen² n§kladŢ spojenĨch s vĨvojem byl uvolnŊn i pro komerļn² vyuģit². Proto se 

Internet st§le v²ce vyuģ²v§ pro obchodov§n², tak zde najdeme mnoho reklamy, spamu
17

, 

her, bohuģel i pornografie atd. UmoģŔuje uģivatelŢm komunikovat prostŚednictv²m 

elektronick® poġty a publikovat n§zory, aŠ jsou jak®koliv. V t®to celosvŊtov® 

hypermedi§ln² encyklopedii lze naj²t opravdu t®mŊŚ jakoukoliv informaci.
18

 

Informace jsou v s²ti zvŊŚejnŊny na webovĨch str§nk§ch, kromŊ textu mohou 

obsahovat obr§zky, zvuky, videa apod. Kaģd§ webov§ str§nka m§ svou adresu, k jej²mu 

zobrazen² slouģ² internetovĨ prohl²ģeļ. Str§nky jsou obvykle ps§ny v programovac²m 

jazyce HTML a ve formŊ souborŢ uloģeny na pevn®m disku nŊkter®ho ze serverŢ,  

kter® jsou po cel®m svŊtŊ. Server je vĨkonnĨ poļ²taļ, kterĨ nab²z² sv® sluģby jinĨm 

                                                 
17

 Nevyģ§dan§ poġta. 
18

 Srov. B. BRDIĻKA, Role internetu ve vzdŊl§v§n², s. 18-20. 
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poļ²taļŢm. Jednou z jeho sluģeb mŢģe bĨt pr§vŊ pŚipojen² uģivatele Internetu k ostatn²m 

serverŢm a ke str§nk§m, kter® jsou na nich uloģeny. Webov® str§nky obsahuj² obvykle 

odkazy na dalġ² str§nky, maj² formu hypertextu.
19

 

 

1. 2. 1 MĠMT a Internet 

 

MĠMT zah§jilo nŊkolik programŢ, jejichģ c²lem bylo mj. zabezpeļen² 

internetovĨch sluģeb v r§mci s²tŊ z§kladn²ch a stŚedn²ch ġkol v Ļesk® republice.  

K rozs§hlĨm projektŢm v ĻR v t®to oblasti vl§dn² program St§tn² informaļn² politika  

ve vzdŊl§v§n² (SIPVZ)
20
, kterĨ reagoval na poģadavky implementace ICT do uļebn²ho 

procesu na vġech stupn²ch ġkol. C²lem bylo dos§hnout vyuģit² ICT jako bŊģn®ho 

pracovn²ho n§stroje uļitele u 75 procent uļitelŢ z§kladn²ch a stŚedn²ch ġkol, integrovanĨch 

i odbornĨch uļiliġŠ vļetnŊ vyġġ²ch odbornĨch ġkol do konce roku 2005 a vytvoŚit 

podm²nky pro efektivn² zapojen² ġkol do syst®mu celoģivotn²ho vzdŊl§v§n² obļanŢ  

v oblasti ICT do konce roku 2005. Pl§n SIPVZ souļasnŊ pŚedpokl§dal vzdŊl§v§n² 

budouc²ch pedagogŢ v oblasti ICT v r§mci studijn²ch programŢ jednotlivĨch vysokĨch 

ġkol.  

V r§mci SIPVZ vznikla informaļn² centra a ġkolic² stŚediska, kterĨmi se za urļitĨch 

podm²nek mohly st§t ġkoly vġech stupŔŢ, zapsan® v rejstŚ²ku ġkol
21
. Tato centra a N§rodn² 

institut pro dalġ² vzdŊl§v§n² (NIDV)
22

 realizuj² ġkolen² pro uļitele, zamŊŚen® na vyuģit² 

ICT v jednotlivĨch vyuļovac²ch pŚedmŊtech. 

VŊtġina ġkolskĨch zaŚ²zen² dnes jiģ disponuje alespoŔ z§kladn²m vybaven²m ICT  

a poļet ġkol s pŚipojen²m k Internetu a vybavenĨmi poļ²taļovĨmi uļebnami mj. d²ky 

programu Internet do ġkol
23

 vĨraznŊ vzrostl.
24

 Ģ§ci z§kladn²ch i stŚedn²ch ġkol dnes maj² 

moģnost dostat se k Internetu prakticky dennŊ. Pro ģ§ky zaļ²n§ bĨt vyuģit² poļ²taļŢ  

a Internetu pŚi pŚ²pravŊ na vĨuku jako zdroje informac² pŚi zpracov§v§n² zadanĨch ¼kolŢ 

                                                 
19

 Srov. J. KUSALA, Internet ve ġkole, s. 11. 
20

 Srov. http://www.fi.muni.cz/~smid/sipvevz1.html.  
21

 NapŚ. Odbor ICT vzdŊl§v§n² (Odbor vznikl transformac² bĨval®ho Ġkolic²ho stŚediska SIPVZ). 
22

 Srov. http://www.nidv.cz/cs/.  
23

 Srov. http://www.indos.cz/.  
24

 Srov. MAREĠOVĆ, H. MateŚskĨ jazyk a informaļn² technologie [online]. Dostupn®  

na <http://aplikace.mvcr.cz/archiv2008/casopisy/s/2006/25/tema3.html>.  

http://www.fi.muni.cz/~smid/sipvevz1.html
http://www.nidv.cz/cs/
http://www.indos.cz/
http://aplikace.mvcr.cz/archiv2008/casopisy/s/2006/25/tema3.html
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bŊģnĨm jevem. Pro uļitele z toho vyplĨv§ nutnost nejen se sezn§mit s t²mto m®diem,  

ale z§roveŔ se jej nauļit ovl§dat tak, aby byl schopen v®st vĨuku i s vyuģit²m Internetu. 

K novĨm moģnostem vĨuky se vyjadŚuje tak® R§mcovĨ vzdŊl§vac² program, kterĨ 

stanovuje ġest z§kladn²ch kl²ļovĨch kompetenc², k jejichģ utv§Śen² a rozv²jen² pŚisp²v§ 

veġkerĨ vzdŊl§vac² obsah i aktivity a ļinnosti, kter® ve ġkole prob²haj². 

Mezi tyto kl²ļov® kompetence patŚ² kompetence komunikativn². Z jejich hlediska 

ģ§k:
25

 

· formuje a vyjadŚuje myġlenky a n§zory v logick®m sledu, 

· naslouch§ promluv§m druhĨch lid² a vhodnŊ na nŊ reaguje, 

· rozum² rŢnĨm typŢm textŢ a z§znamŢ, obrazovĨch materi§lŢ a jinĨch informaļn²ch  

a komunikaļn²ch prostŚedkŢ a tvoŚivŊ je vyuģ²v§ ke sv®mu rozvoji a k aktivn²mu 

zapojen² do spoleļensk®ho dŊn², 

· vyuģ²v§ informaļn² a komunikaļn² prostŚedky pro kvalitn² komunikaci s okoln²m 

svŊtem, 

· vyuģ²v§ komunikativn² dovednosti ke kvalitn² spolupr§ci s ostatn²mi lidmi. 

Pro dosaģen² tŊchto c²lŢ ve vzdŊl§vac² oblasti Jazyk a jazykov§ komunikace mus² bĨt 

zapojeny kromŊ uļebnic tak® jin® materi§ly, pomŢcky, vĨukov® programy a modern² 

m®dia, napŚ. noviny, televize, video nebo poļ²taļ. 

Na program Internet do ġkol navazuje program ĠkolskĨ intranet
26

. Tento program 

umoģŔuje ġkol§m vyuģ²vat vġechny sluģby vybran® MĠMT. Ġkoly si mohou ukl§dat  

a prŢbŊģnŊ aktualizovat vĨukov® programy poskytovan® MĠMT. Kaģd§ ġkola m§ tak® 

moģnost vytvoŚit vlastn² internetovou str§nku, jej²mģ prostŚednictv²m informuje nejen 

rodiļe dŊt², ale i ġirokou veŚejnost o dŊn² ve ġkole, napŚ. zveŚejnŊn² informac² o term²nech 

tŚ²dn²ch schŢzek, informace o spoleļenskĨch, kulturn²ch a sportovn²ch akc²ch, informace  

o prospŊchu a dalġ².
27

  

                                                 
25

 Srov. M. ĻERNĆ, Vyuģit² internetu pro rozvoj komunikativn²ch dovednost² ..., Infotech 2007, s. 381. 

D§le dokument R§mcovĨ vzdŊl§vac² program dostupnĨ z  < http://www.vuppraha.cz/wp-

content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf >.    
26

 VnitŚn² s²Š.  

Srov. PETERKA, J. JakĨ bude ġkolskĨ intranet? - I [online]. Dostupn®  

na <http://www.earchiv.cz/b02/b0307001.php3>. 

PETERKA, J. JakĨ bude ġkolskĨ intranet? ï II  [online]. Dostupn®  

na  <http://www.earchiv.cz/b02/b0311001.php3> .  
27

 Mareġov§, H. Internet ve vĨuce ļesk®ho jazyka (zkuġenosti ze semin§Śe Internet a multimedia ve vĨuce 

ļesk®ho jazyka). In Tradiļn² a netradiļn² metody a formy pr§ce ve vĨuce ļesk®ho jazyka na z§kladn² ġkole. 

Sborn²k z konference KĻJL PedF UP. Olomouc, 2004.  s.72 ï 74. ISBN 80-244-0814-7. 

http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf
http://www.vuppraha.cz/wp-content/uploads/2009/12/RVPZV_2007-07.pdf
http://www.earchiv.cz/b02/b0307001.php3
http://www.earchiv.cz/b02/b0311001.php3
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NŊkter® ġkoln² weby: 

i http://zsdamborice.cz/, 

i http://www.zsslavkov.cz/, 

i http://www.zs-kdyne.cz/, aj. 

 

1. 2. 2 ZpŢsoby uplatnŊn² Internetu ve vzdŊl§v§n²
28

 

  

Role Internetu ve vzdŊl§v§n² je jistŊ nezanedbateln§. DŢkazem n§m mŢģe bĨt 

hromadn® zav§dŊn² Internetu do ġkol, programy Ministerstva ġkolstv² ml§deģe  

a tŊlovĨchovy
29

 pro podporu Internetu ve ġkol§ch (Internet do ġkol), vybaven² ġkol 

poļ²taļovĨmi uļebnami, interaktivn²mi tabulami, multimedi§ln²mi programy, ... a tak® 

mnoģstv² publikac², kter® se touto tematikou zabĨvaj². StejnŊ tak se setk§me s mnoha 

definicemi a charakteristikami Internetu, kter® tyto publikace nab²zej².  

 

1. 2. 2. 1 Zdroj informac² 

 

Publikov§n² informac² na Internetu je velmi snadn®, proto stoup§ jejich mnoģstv²  

a dnes je jiģ jejich objem nepŚedstavitelnĨ. WWW servery m§ t®mŊŚ kaģd§ organizace, 

publikov§n² soukromĨch webovĨch str§nek lze snadno uskuteļnit na veŚejnĨch serverech. 

Tud²ģ je teoreticky moģn® pro kaģd® t®ma naj²t aktu§ln² informaci vhodnou pro vĨuku. 

Ovġem samotnĨ pŚ²stup k informac²m nestaļ². Informace jsou ļastu ukryty 

nezn§mo kde a nen² na nich na prvn² pohled poznat, zda jsou pravdiv®. Je tŚeba je tak® 

umŊt spr§vnĨm zpŢsobem vyhodnotit a zaŚadit. Vhodn® vyuģit² Internetu vyģaduje tak® 

existenci motivuj²c²ho prostŚed². Bez kolektivu a vhodn®ho veden² uļitelem je vhodn® 

vyuģit² t®mŊŚ nesplniteln®. 

 Ot§zkou je, jakĨm zpŢsobem najdeme to, co hled§me? 

Nejjednoduġġ² je, pokud zn§me str§nku, na n²ģ se chceme pod²vat, pak jsme 

schopni snadno a rychle vloģit adresu do pŚ²sluġn®ho Ś§dku prohl²ģeļe. KaģdĨ uļitel by 

mŊl m²t tak® svŢj obl²benĨ a ovŊŚenĨ zdroj specializovanĨch odbornĨch informac². 

                                                 
28

 Srov. B. BRDIĻKA, Role internetu ve vzdŊl§v§n², s. 26-49. 
29

 MĠMT. 

http://zsdamborice.cz/
http://www.zsslavkov.cz/
http://www.zs-kdyne.cz/
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ĻastŊji se dostaneme do situace, kdy pŚesnou adresu nezn§me. Zde jiģ mus²me m²t 

urļit® znalosti internetovĨch sluģeb. Strategie hled§n² nen² tak zcela jednoduch§, jak by se  

na prvn² pohled mohlo zd§t. Je tŚeba m²t jistou zkuġenost. VelkĨm pŚ²nosem je tak® znalost 

ciz²ch jazykŢ, pŚedevġ²m angliļtiny, v n² je na Internetu publikov§no zŚejmŊ nejvŊtġ² 

mnoģstv² str§nek. Abychom se dostali k informaci, kterou hled§me, je nejl®pe pouģ²t 

seznamy, kter® pracuj² s datab§zemi vybranĨch tematicky tŚ²dŊnĨch odkazŢ na rŢzn® 

str§nky, o jejichģ zaŚazen² do seznamu majitel ļi autor poģ§dal. V zaŚazov§n² odkazŢ  

do datab§ze se rŢzn® seznamy liġ². Z§leģ² na rozsahu z§bŊru a zamŊŚen². Jinak je tomu  

u celosvŊtovŊ zamŊŚen®ho seznamu YAHOO (http://www.yahoo.com), jinak na ġkolstv² 

zamŊŚen®m Sitesforteachers.com (http://www.sitesforteachers.com) nebo Education World 

(http://www.education-world.com) a dalġ²ch. VŊtġina seznamŢ umoģŔuje hled§n² podle 

kl²ļov®ho slova, pro m²stn² pouģit² je vhodnĨ ļeskĨ Seznam (www.seznam.cz)
30

. 

Mus²me si vġak uvŊdomit, ģe seznamy nedisponuj² jinĨmi informacemi neģ tŊmi, 

kter® maj² zaps§ny ve svĨch datab§z²ch (n§zev str§nky, jej² kr§tkĨ popis apod.). Jejich 

prostŚednictv²m nelze hledat to, co je pŚ²mo na sr§nk§ch naps§no. 

K takov®mu hled§n² je urļen tzv. fulltextovĨ vyhled§vaļ. Jeden z nejlepġ²ch 

souļasnĨch vyhled§vaļŢ je Google (www.google.com). Fulltextem
31

 je moģno hledat 

vĨskyt kl²ļov®ho slova nejen v n§zvu str§nek, ale t®ģ v cel®m textu, jeģ str§nky obsahuj². 

V souļasn® dobŊ jsou jiģ velmi ļasto sluģby seznamŢ a fulltextovĨch vyhled§vaļŢ 

integrov§ny. NŊkter® str§nky pro lepġ² orientaci mŊn² barevn® ladŊn² vyhled§vac²ch 

str§nek u rŢznĨch typŢ hled§n², jin§ barva pro seznam, jin§ pro fulltext. Google vĨslednĨ 

seznam Śad² podle toho, jak moc se obsah str§nky bl²ģ² hledan®mu t®matu, pŚesto bĨv§ 

poļet nalezenĨch odkazŢ pŚ²liġ vysokĨ. Proto je rozumn® vyuģ²t moģnost Pokroļil®ho 

vyhled§v§n², kterĨm mŢģeme jeġtŊ poģadavek v²ce specifikovat. K nezbytnĨm 

dovednostem pŚi vyhled§v§n² tud²ģ patŚ² tak® umŊn² bl²ģe specifikovat, co hled§me. 

Nalezen² informac² nen² jedoduch®, nav²c nen² jist®, zda je zdroj nalezenĨch informac² 

vŊrohodnĨ. Je proto nezbytn® a rozumn® porovnat v²ce rŢznĨch zdrojŢ a nalezen® 

materi§ly podrobit urļit®mu vyhodnocen². Sledujeme autora, organizaci, dŢvod  

pro publikov§n², st§Ś² materi§lu. Budeme-li cht²t zdroj doporuļit ģ§kŢm, vŊnujeme 

                                                 
30

 D§le tak® Centrum www.centrum.cz a dalġ². 
31

 Fulltext Ÿ full = celĨ, plnĨ. 

http://www.yahoo.com/
http://www.sitesforteachers.com/
http://www.education-world.com/
http://www.seznam.cz/
http://www.google.com/
http://www.centrum.cz/
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pozornost tak® obt²ģnosti ciz²ho jazyka, n§roļnosti pouģitĨch odbornĨch term²nŢ, vztah 

prob²ran®mu t®matu, apod.  

Nebezpeļ²m je tak® plagi§torstv²
32
. Ļasto si ģ§ci totiģ text poŚ§dnŊ ani nepŚeļtou. Je 

tedy na uļiteli, aby se pŚesvŊdļil, zda nebyl text zcela zkop²rov§n a vyd§v§n za vlastn² 

pr§ci. DŢleģitĨm ¼kolem je tak® zajistit, aby ģ§ci nalezen® informace ģ§dnŊ zpracovali ï 

pŚemŊnili na vŊdomosti se souvislostmi. Mohou napŚ²klad o z²skanĨch poznatc²ch 

referovat pŚed tŚ²dou a diskutovat. PŚednesen² refer§tu mŢģe dŊlat ģ§kŢm znaļn® pot²ģe, 

pŚesto je to jedna z moģnĨch cest vedouc²ch ke spr§vn®mu c²li. 

 

1. 2. 2. 2 Komunikaļn² n§stroj 

 

Dalġ² dŢleģitou schopnost² Internetu je moģnost vz§jemn® kumunikace vġech 

uģivatelŢ. Hlavn² sluģbou v t®to oblasti je elektronick§ poġta
33
, kter§ patŚ² k z§kladn²m 

funkc²m poļ²taļovĨch s²t². PŚ²stup ke sluģbŊ je v§z§n na z²sk§n² konta na nŊkter®m poļ²taļi 

pŚipojen®m k Internetu. S kontem bĨv§ totiģ vŊtġinou zŚ²zena tak® schr§nka elektronick® 

poġty, a z²sk§ tak vlastn² e-mailovou adresu. Konto z²sk§vaj² automaticky napŚ. 

zamŊstnanci pŚipojenĨch firem, uļitel® i studenti ġkol. E-mailovou adresu lze tak® z²skat 

anonymnŊ prostŚednictv²m webu ï sluģbu poskytuje mnoho internetovĨch str§nek, 

pŚedevġ²m Seznam, Centrum, a dalġ². 

Jak vyuģ²t tento n§stroj ve vzdŊl§v§n²? Vyuģit² elektronick® poġty je jedn²m 

z moģnĨch zpŢsobŢ, jak do spolupr§ce s dŊn²m ve tŚ²dŊ zapojit mimoġkoln² prostŚed². Lze 

tak zvĨġit motivaci studentŢ a zajistit kontakt s jinĨmi lidmi. Maj²-li ģ§ci vlastn² adresu, 

mohou pracovat samostatnŊ. Existuje zde pak ale i nebezpeļ² zneuģit² a neetick®ho 

chov§n², proto je tŚeba pŚedem ģ§ky sezn§mit s pravidly, kter® je tŚeba dodrģovat. Sami 

uļitel® mus² j²t pŚ²kladem. 

Zvl§ġtn²m druhem komunikace je chat
34

. Jedn§ se o internetovou aplikaci, kter§ 

dovoluje komunikovat uģivatelŢm v re§ln®m ļase (online). Uģivatel® se do chatu pŚihlaġuj² 

jm®nem nebo sp²ġe pŚezd²vkou a mohou se vġemi pŚ²tomnĨmi ¼ļastn²ky diskutovat tak,  

ģe zpr§vy, kter® p²ġou na kl§vesnici, jsou okamģitŊ zobrazov§ny vġem. Takov® prostŚed² je 

moģn® vyuģ²t k nalezen² pomoci s Śeġen²m nŊjak®ho probl®mu. 

                                                 
32

 PŚevzet² materi§lu a vyd§v§n² ho za vlastn² pr§ci. 
33

 E-mail. 
34

 PŚeloģeno z angliļtiny - Ăpokecñ. 
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Existuje napŚ. sluģba Instant messaging (MS), kter§ umoģŔuje uģivatelŢm sledovat, 

kteŚ² uģivatel® jsou pr§vŊ pŚipojeni, a dle potŚeby jim pos²lat zpr§vy, chatovat, pŚepos²lat 

soubory a jinak komunikovat. Hlavn² vĨhodou je odes²l§n² a pŚij²m§n² zpr§v v re§ln®m 

ļase. Na naġem ¼zem² jsou v souļasnosti nejrozġ²ŚenŊjġ² Skype, ICQ a novŊ pŚedevġ²m 

tak® Facebook. 

Skype
35

 je peer-to-peer program, kterĨ umoģŔuje provozovat internetovou telefonii 

(VoIP) a Instant messaging. Program umoģŔuje telefonovat mezi svĨmi uģivateli zdarma,  

za poplatek lze telefonovat do tradiļn²ch telefonn²ch s²t² (sluģba SkypeOut) a pŚ²padnŊ 

z²skat telefonn² ļ²slo a pŚij²mat telefon§ty z pevnĨch a mobiln²ch s²t² se sluģbou SkypeIn. 

Dalġ² sluģby, kter® je moģno v r§mci programu Skype vyuģ²vat jsou napŚ. VoiceMail
36

, 

Skype SMS
37

, Skype Extras
38

, Skypecasts
39

, aj. 

ICQ (I Seek You) je software pro instant messaging vyuģ²vaj²c² protokolu OSCAR. 

Funkce programu ICQ zahrnuj² pos²l§n² textovĨch zpr§v, offline pos²l§n² zpr§v, chatov§n² 

ve v²ce uģivatel²ch, omezen® odes²l§n² SMS zpr§v zdarma, pos²l§n² souborŢ, pohlednic  

a multiplayerov® hry pŚev§ģnŊ v technologii Flash
40

. 

Jednou z moģnost², jak pouģ²t Internet ke komunikaci, jsou tak® elektronick® 

konference. Jedn§ se o virtu§ln² diskusn² kluby zaloģen® na principu elektronick® poġty. 

Jejich ¼ļastn²ci v nich diskutuj² o pŚedem smluvenĨch t®matech. Do elektronick® 

konference se mŢģe pŚihl§sit kaģdĨ, kdo m§ pŚ²stup k elektronick® poġtŊ. Po pŚihl§ġen² je 

jeho e-mailov§ adresa pŚid§na do seznamu adres abonentŢ dan® konference. JakĨkoliv 

dopis zaslanĨ na adresu konference je rozesl§n na adresy vġech abonentŢ. KromŊ moģnosti 

sledov§n² obsahu konference se mohou jej² ¼ļastn²ci obr§tit na ostatn² ļleny tak® se svĨm 

n§zorem, ot§zkou ļi prosbou o pomoc. Typy elektronickĨch konferenc²: moderovan®
41

, 

nemoderovan®
42
, s otevŚenĨm/uzavŚenĨm ļlenstv²m (na z§kladŊ rozhodnut² 

administr§tora).  

                                                 
35

 Dostupn® na http://www.skype.com/intl/cs/home.  
36

 Placen§ sluģba. Poskytuje funkļnost hlasov® schr§nky. 
37

 Placen§ sluģba. UmoģŔuje pos²lat SMS na mobiln² telefony. 
38

 DoplŔkov® programy jako hry, nahr§v§n² hovoru, sd²len² pracovn² plochy; za nŊkter® je nutno platit. 
39

 Velk® hlasov® konference (aģ 100 ¼ļastn²kŢ). Mohou bĨt moderovan® (moder§tor rozhoduje, kdo mŢģe 

pr§vŊ mluvit). 
40

 V angliļtinŊ program dostupnĨ na www.icq.com. Ļeskou podporu najdeme na str§nk§ch 

http://icq.centrum.cz/.  
41

 Vlastn²k konference (tzv. moder§tor) rozhoduje o tom, bude-li pŚ²spŊvek rozesl§n vġem ļlenŢm klubu. 
42

 KaģdĨ pŚ²spvŊvek doġlĨ na adresu konference se rozes²l§ vġem jej²m ļlenŢm automaticky. 

http://www.skype.com/intl/cs/home
http://www.icq.com/
http://icq.centrum.cz/
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Jako pŚi jin® komunikaci i v internetov® komunikaci je tŚeba dodrģovat jist® z§sady, 

tzv. netiketu = etiketa, kterou bychom mŊli dodrģovat v internetov® komunikaci. Tak jako  

v kaģdodenn²m ģivotŊ dodrģujeme pravidla spoleļensk®ho chov§n² pŚi jedn§n²ch  

v zamŊstn§n², ve ġkole a v soukrom², tak i v komunikaci na Internetu je tŚeba zachov§vat 

urļit® specifick® standardy
43

. 

S elektronickou komunikac² je tak® spojena Śada nebezpeļ², kterĨmi jsou jej² 

¼ļastn²ci ļasto vystavov§ni. Nebezpeļn® praktiky lze rozdŊlit na nebezpeļn® jevy, spojen® 

s asynchronn² a synchronn² komunikac². Mezi asynchronn² nebezpeļ² patŚ² spam/hoax
44

, 

sms spoofing
45

, bullying
46

, flaming
47

, phishing
48

, cyber stalting
49

 a g-bombing
50

. 

Nebezpeļ² pro dŊti spoļ²v§ pŚedevġ²m v tom, ģe dost§vaj² spamy neprosto nevhodn®ho 

charakteru, kter® jim online nab²zej² drogy, n§vody jak rychle zbohatnout ļi pŚ²stup 

k pornografii. DŊti nav²c takov® zpr§vy pŚepos²laj² d§l, ļtou si je, neboŠ obsahuj² (ļasto 

nechutn®) obr§zky. Hoaxy zase ļasto vyvol§vaj² u dŊt² strach a nedŢvŊru. V r§mci 

synchronn² komunikace je pro dŊti nebezpeļnĨ zejm®na cyber gromming
51

. 

Aby tyto jevy fungovaly, je tŚeba efektivn² vyuģit² jazyka, absence kritick®ho 

myġlen² u dŊt² (medi§ln² negramotnost) a dodrģen² z§kladn²ch principŢ medi§ln² 

komunikace, jej²miģ kl²ļovĨmi body je nastolen² probl®mu a jeho zveliļen², osobn² 

zangaģov§n² vyhl®dnut® obŊti do probl®mu, probuzen² potŚeby u obŊti probl®m Śeġit. 

                                                 
43

 Srov. Poļ²taļov® desatero ģ§ka, dostupn® na < http://odborict.upol.cz/letak_desatero_4.pdf>. 
44

 Spam je obecnĨ vĨraz pro hromadnŊ rozes²lanou, nevyģ§danou elektronickou poġtu. K spamu se ļasto Śad² 

tzv. hoaxy ï poplaġn® zpr§vy. Mezi nŊ napŚ. patŚ² hoax o infikovanĨch jehl§ch virem HIV v metrech, hoax  

o dŊtech s rakovinou mozku nebo jinĨm zdravotn²m znevĨhodnŊn²m, ozn§men² internetovĨch loteri²  

o zaruļen®m v²tŊzstv²m atd. Seznam hoaxŢ nalezneme na internetovĨch str§nk§ch www.hoax.cz.  
45

 Jedn§ se o pŚ²pad ĂfaleġnĨch zpr§vñ, napŚ. partner n§m p²ġe, ģe se s n§mi rozch§z², ġ®f p²ġe, ģe jsme dostali 

vĨpovŊŅ, aj. Kaģd§ SMS zpr§va obsahuje nŊkolik dŢleģitĨch ¼dajŢ ï vedle textu je to ļas a datum odesl§n², 

ļ²slo SMS centra odkud byla zpr§va odesl§na a tak® telefonn² ļ²slo odes²latele. 
46

 Elektronick§ forma psychick® ġikany. 
47

 Term²n, oznaļuj²c² nepŚ§telsk® chov§n² uģivatelŢ na Internetu, kter® obvykle doprov§z² ur§ģky, nad§vky, 

vyhroģov§n² apod. 
48

 Druhem nebezpeļnĨch komunikaļn²ch praktik, zamŊŚenĨch na kr§deģ citlivĨch osobn²ch ¼dajŢ - napŚ. PIN 

k·du a ļ²sel platebn²ch karet, hesla a ¼daje k bankovn²mu ¼ļtu a dalġ² informace, kter® by mohly bĨt 

zneuģity. 
49

 C²lenĨ ¼tok na uģivatele realizovanĨ rŢznĨmi komunikaļn²mi kan§ly. 
50

 JistĨ zpŢsob Ăzneuģit²ñ vlastnost² internetov®ho vyhled§vaļe Google (pŚ²padnŊ, v pŚenesen®m vĨznamu  

i jin®ho), po kter®m je vĨsledkem vyhled§n² nŊjak® fr§ze webov§ str§nka, kter§ danou fr§zi neobsahuje,  

ale ¼toļn²k na ni tak odkazuje, obvykle s humornĨm nebo politicko-kritickĨm ¼myslem (Wikipedie). 
51

 Grooming je term²n oznaļuj²c² chov§n², kter® m§ v d²tŊti vyvolat faleġnou dŢvŊru a pŚipravit ho  

na schŢzku, jej²mģ c²lem je obŊŠ pohlavnŊ zneuģ²t. 

http://odborict.upol.cz/letak_desatero_4.pdf
http://www.hoax.cz/
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Nebezpeļn® komunikaļn² praktiky jsou pŚ²kladem toho, s ļ²m se dŊti 

v kaģdodenn²m styku s m®dii setk§vaj². Je na uļitel²ch, aby je pŚipravili na to, s ļ²m se 

mohou ve svŊtŊ elektronick® komunikace setkat, aby je sezn§mili s nebezpeļ²m a budovali 

v nich kritickĨ vztah k informac²m dostupnĨch prostŚednictv²m e-m®di².
52

 

Pro v²ce informac² o nebezpeļnĨch komunikaļn²ch praktik§ch odkazujeme  

na projekt E-bezpeļ², kterĨ se touto problematikou zabĨv§ a obsahuje Śadu informac², rad, 

kter® praktiky zaŚazujeme do nebezpeļnĨch a jejich podrobnĨ popis, jak je rozpoznat,  

jak se br§nit. Funguje zde tak® poradna a najdeme zde telefonn² ļ²slo pro ty, kteŚ² maj² 

nŊjakĨ probl®m s kyberġikanou. Projekt je dostupnĨ na internetov® adrese <http://www.e-

bezpeci.cz/>. 

 

1. 2. 2. 3 Pomocn²k pro uļitele a ģ§ky 

 

PŚ²nos Internetu pro uļitele je nepochybnĨ. KaģdĨ uļitel mŢģe vyhled§vat nov® 

informace k obohacen² sv® pr§ce. MŢģe udrģovat kontakt s kolegy nebo se pŚihl§sit  

do konferenc² a ļ²st tŚeba i nŊkolik des²tek zpr§v, z nichģ mnoh® jsou velmi zaj²mav®. 

Probl®m tkv² v tom, ģe mnoz² uļitel® na nŊco takov®ho nemaj² vŢbec ļas, protoģe tr§v² 

vŊtġinu ļasu ve tŚ²dŊ, o pŚest§vk§ch se mnoho stihnout ned§, m²vaj² dozory v j²delnŊ,  

ve tŚ²d§ch, chod² na porady, opravuj² dom§c² ¼koly a p²semky. M§-li uļitel s ¼spŊchem 

pouģ²vat Internet, potŚeboval by profesion§ln² pomoc, asistenļn² sluģbu, proto existuj² 

takov® sluģby vŊnovan® specielnŊ uļitelŢm. C²l®m sluģeb nen² jen sdŊlen² nŊļeho nov®ho, 

ale i ġetŚen² ļasu uļitelŢ. MŊly by umŊt vyhled§vat a vhodnĨm zpŢsobem organizovat 

internetov® informace a zprostŚedkov§vat pŚ²stup k vhodnĨm materi§lŢm. Nejjednoduġġ² 

sluģbou jsou seznamy odkazŢ na zaj²mav® webov® str§nky. Pro uļitel® jsou nejvhodnŊjġ² 

obs§hlejġ² vĨbŊry odkazŢ na specializovanĨch ġkolskĨch serverech. Jednou takovou 

kvalitn² sluģbou pro ļesk® uļitele funguj²c² v r§mci serveru UļitelskĨ pomocn²k je 

Odkazn²k (http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2034&template=odkaznik). 

Kaģd§ evropsk§ zemŊ m§ dnes podobn® sluģby pro sv® uļitele. 

StejnŊ tak je schopnost informace vyhled§vat a vyhodnocovat jedn²m z dŢleģitĨch 

c²lŢ pŚ²pravy studentŢ. I ģ§ci se mus² nauļit pouģ²vat vyhled§vac² n§stroje. Uļitel® vġak 

                                                 
52

 Srov. KOPECKħ, K.  NŊkter® pŚ²klady nebezpeļnĨch komunikaļn²ch praktik a medi§ln² vĨchova. In 

Tradiļn² a netradiļn² metody a formy pr§ce ve vĨuce ļesk®ho jazyka na z§kladn² ġkole. Olomouc 2007,  s. 

121-125.  

http://www.e-bezpeci.cz/
http://www.e-bezpeci.cz/
http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2034&template=odkaznik
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mus² vŊdŊt, zda informace, kterou maj² studenti naj²t, existuje a kde ji maj² hledat. Proto 

jsou doporuļen® zdroje informac² pro studenty (ģ§ky) dŢleģitou souļ§st² vġech vĨukovĨch 

lekc² pŚedpokl§daj²c²ch vyuģit² Internetu. NŊkter® informaļn² zdroje jsou univerz§ln². PatŚ² 

sem internetov® encyklopedie, datab§ze, archivy, apod. Odkazy na nŊ jsou k dispozici  

ve vĨukovĨch seznamech nebo port§lech. PodrobnŊji se jimi budeme zabĨvat d§le 

v kapitole vŊnovan® pŚ²mo internetovĨm zdrojŢm pro ļeskĨ jazyk. 

 

1. 2. 3 Hypertext 

 

Pr§ce s textem je jednou ze z§kladn²ch dovednost², kterou je tŚeba uļit ģ§ky 

prakticky jiģ od ġkoly n§rodn². Od prvn² tŚ²dy uļ²me ģ§ky to, jak zpracovat line§rn² text, 

ļten² hypertextu vġak nepatŚ² k bŊģn® ļinnosti na z§kladn² ġkole. ĻtŊn² hypertextu 

pŚedstavuje vyġġ² stupeŔ pr§ce s textem, vyģaduje vŊtġ² ļten§Śskou zkuġenost. Hypertext 

umoģnil ļten§Śi svobodnou pr§ci s texty, avġak v z§plavŊ hypertextovĨch dokumentŢ ļasto 

miz² form§ln² omezen² textu, jednotliv® liter§rn² ģ§nry (a m®dia) mohou bĨt kombinov§ny, 

miz² ostr® hranice jednotlivĨch liter§rn²ch druhŢ, a to sniģuje naġi schopnost vytv§Śet si 

smysl pro literaturu. 

Definice hypertextu a jeho podstaty je u mnoha autorŢ podobn§. Z§kladn² podstatu 

jednoduġe popsal Ted Nelson, kterĨ v publikaci Literary Machines definuje hypertext jako 

Ănesenkvenļn² psan²ñ. Hypertext lze povaģovat za seskupen² textŢ, odstavcŢ textu ļi 

textovĨch dokumentŢ, kter® jsou na sebe napojeny softwarovĨm zpŢsobem pomoc² tzv. 

odkazŢ, ukazatelŢ nebo smŊrn²kŢ. Texty nebo dokumenty jsou mezi sebou propojeny tak, 

ģe libovoln® slovo, nebo ļ§st dokumentu mŢģe odkazovat na jinĨ dokument, kterĨ lze 

vyvolat a zobrazit (Maġek, Michal²k a Vrb²k, 2004). 

HypertextovĨ syst®m zaloģenĨ na principu s²tŊ odsouv§ stranou tradiļn² 

pŚedpoklady pr§ce s textem ï d§v§ ļten§Śi vŊtġ² kontrolu nad informacemi, kter® ļte  

a sledem, ve kter®m ļte. BŚemenem je pak vġak interpretace textu, neboŠ ļten§Ś mus² 

lokalizovat informaci a n§slednŊ ji uv§dŊt ve vztah s jinĨmi fakty v s²ti bez pomoci tradiļn² 

struktury, tak se pŚed n²m otev²r§ mnoģstv² voleb mezi odkazy, coģ ho mŢģe odradit  

od dalġ²ho proch§zen² textem, ztr§c² tak® pŚehled o tom, kde se v textu nach§z². Probl®m 

hypertextu je v tom, ģe vŊtġinou nen² vidŊt celĨ kontext ï text je souļ§st² s²Šov® 

architektury, takģe ļten§Ś nezn§ vġechny souvislosti, protoģe nemŢģe nikdy vidŊt vġechny 
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vhodn® informace, buŅ je nemŢģe naj²t, nebo je nevybere, nebo je mŢģe vidŊt 

v nespr§vnou dobu. Pokud tedy nedospŊje do spr§vn®ho propojen² informac², je 

pravdŊpodobn®, ģe mŢģe vytvoŚit klamnou nebo ne¼plnou reprezentaci textu. 

I kdyģ ¼vahy vyzn²vaj² v neprospŊch hypertextov® technologie pŚi vĨuce, existuj²  

i skuteļnosti, kter® mohou uļitele podpoŚit pŚi pr§ci s hypertextem. 

Aļkoliv ģ§ci nemaj² dostateļn® vzdŊl§n² v ŚadŊ oblast², co se tĨk§ oblasti 

informaļn²ch technologi², ļasto dovednostmi pŚevyġuj² sv®ho uļitele. Odpad§ tedy uļitelŢv 

n§vod, jak aplikaci ovl§dat, jak se pohybovat v textu apod., neboŠ pro Śadu ģ§kŢ 

pŚedstavuje pr§ce s poļ²taļem dŢvŊrnŊ zn§mou ļinnost, se kterou se setk§vaj² prakticky 

dennŊ. 

Ļasto nejsme schopni ģ§ky motivovat k pŚeļten² knihy, jej²ģ pŚ²bŊh vġak ģ§ci r§di 

shl®dnou nŊkolikr§t na videu, na poļ²taļi, ve formŊ poļ²taļov® hry apod. A tak pr§vŊ ļten² 

hypertextov® literatury mŢģe ģ§ky pŚimŊt k ļetbŊ, neboŠ se pohybuj² v prostŚed², kter® je 

jim dŢvŊrnŊ zn§m® pŚ²tomnost² multimedi§ln²ch prvkŢ, Ăodklik§v§n²mñ odkazŢ, vĨbŊrem 

moģnĨch vypr§vŊc²ch cest atd. 

Hypertext je ide§ln² pro oģiven² hodin liter§rn² vĨchovy netradiļn²m ļten²m. 

UmoģŔuje netradiļn² zpŢsoby ļten² a individu§ln² manipulaci s knihou. VŊtġina dŊl je 

z§visl§ na aktivn² ¼ļasti ļten§Śe, kterĨ se st§v§ Ăspoluautoremñ d²la, protoģe aktivuje jednu 

z moģnĨch verz² ļten². 

K nejvŊtġ²m pŚednostem hypertextu patŚ² moģnost okamģit®ho vysvŊtlen² 

nezn§m®ho ļi nov®ho term²nu. Je tŚeba tak® zm²nit efektivnost hypertextu co do Ăobjemuñ 

textŢ ï pokud bychom chtŊli pŚedstavit ģ§kŢm uk§zky z tvorby vŊtġ²ho mnoģstv² autorŢ 

konkr®tn²ho obdob², pŚ²padnŊ oģivit hodinu uk§zkami dŊl, kter® nejsou uvedeny 

v ļ²tank§ch. V pŚ²padŊ hypertextu staļ² jeden internetovĨ port§l, na kter®m pomoc² 

hypertextovĨch odkazŢ Ăproklik§meñ jednotliv® odkazy, kter® pŚedstavuj² uk§zky dŊl ļi 

cel® knihy. 

Vyuģit²m multimedi§ln²ch prvkŢ a moģnosti osvobozen² ļten§Śe od determinace 

dŊjov® linie poskytuje novĨ liter§rn² z§ģitek ï ļten² je jako hra, ve kter® existuje Śada 

neobvyklĨch moģnst². Tento zpŢsob by mohl pomoci ģ§kŢm naj²t cestu ke ļten² literatury. 
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1. 2. 4 E-learning 

 

Poļ²taļovŊ podporovan§ vĨuka (Computer Assistet Learning ï CAL) pŚedstavuje 

jednu z vĨznamnŊ se rozv²jej²c²ch oblast², zejm®na v r§mci vysok®ho a dalġ²ho vzdŊl§v§n². 

V souvislosti s rozvojem ICT se objevuj² i nov® cesty jejich vyuģit² ve vzdŊl§v§n², zejm®na 

v oblasti e-learningu
53

. Modern² vzdŊl§vac² syst®my pro Ś²zen² vĨuky
54

 se st§vaj² 

personalizovanĨm studijn²m prostŚed²m, ve kter®m student nalezne nejen vĨukov® kurzy, 

testy, pokyny, jak studovat, ale mŢģe se ¼ļastnit i diskuzn²ch f·r k jednotlivĨm t®matŢm, 

tak® konzultovat se spoluģ§ky ļi uļiteli nejasn® ļ§sti uļebn² l§tky tak, jako by se nach§zel 

v re§ln® tŚ²dŊ. K vytvoŚen² kvalitn²ho on-line vĨukov®ho kurzu je tŚeba vytvoŚit takov® 

prostŚed², kter® bude v co nejvŊtġ² m²Śe nahrazovat klasick® vzdŊl§vac² zaŚ²zen². Existuje 

Śada produktŢ, ve kterĨch je moģn® vytv§Śet virtu§ln² vĨukov® prostŚed², napŚ. Microsoft 

Learning Gateway.
55

 

V komerļn² sf®Śe nalezneme webov® str§nky Net Univerzity, dostupn®  

na www.net-university.cz. Tato firma se specializuje na vĨvoj e-learningovĨch syst®mŢ, 

realizaci vzdŊl§vac²ch kurzŢ pro ġkoly a firmy (v prezenļn² i e-learningov® podobŊ),  

na vĨvoj multimedi§ln²ch pomŢcek pro podporu vzdŊl§v§n². Firma se pod²l² tak®  

na projektu E-Bezpeļ². Tyto str§nky se zabĨvaj² nebezpeļnĨmi komunikaļn²mi 

praktikami, ¼kolem projektu je tyto praktiky identifikovat a analyzovat.
56

 

E-learningov® vzdŊl§v§n² je vzdŊl§v§n² bez omezen² ï uļitel® nejsou omezeni 

kapacitou kurzu, jak je to u bŊģnĨch prezenļn²ch kurzŢ ļi ġkolen², ani vzd§lenost²,  

ani ļasem. Studuj² za pomoci poļ²taļe a Internetu, ze ġkoly, z domova, z knihovny. 

VĨhodou je ļasov§ flexibilita, moģnost individu§ln² pr§ce, studovat otevŚenŊ co chceme  

a jak chceme. Nav²c mŢģeme do kurzu vstoupit kdykoliv, pokud n§s vzdŊlavatel®  

a manaģeŚi zaŚad² do virtu§ln² tŚ²dy, kde mŢģeme pod jejich veden²m studovat. Efektivn² 

studium zabezpeļuje kvalitn² distanļn² text, kterĨ je doplnŊn o multimedi§ln² doplŔky,  

o video, o zvukov® z§znamy, o interaktivn² vizualizace, v kl²ļovĨch ļ§stech textu n§s 

interaktivn² distanļn² text tak® otestuje, zjist² ¼roveŔ naġich vŊdomost², pŚed§ veġker® 

                                                 
53

 V ġirġ²m smyslu znamen§ klasickou vĨuku s pomoc² poļ²taļe, v uģġ²m vĨznamu skuteļnou virtu§ln² ġkolu. 
54

 Learning Management Systems ï LMS. 
55

 Srov. MAREĠOVĆ, H.  E-learning v multiuģivatelsk®m virtu§ln²m prostŚed² [online]. Dostupn®  

na <http://www.jtie.upol.cz/clanky_1_2009/maresova.pdf>. 
56

 V²ce o nebezpeļnĨch komunikaļn²ch praktik§ch v kapitole 1. 2. 1. 2 Komunikaļn² n§stroj. 

http://www.net-university.cz/
http://www.e-bezpeci.cz/
http://www.jtie.upol.cz/clanky_1_2009/maresova.pdf
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informace schopnĨm tutorŢm, kteŚ² n§m pomohou s probl®mem, kterĨ pr§vŊ budeme Śeġit. 

Nav²c n§m distanļn² vzdŊl§v§n² poskytne nab²dky ze vġech regionŢ, pak z§leģ² na n§s,  

pro jak® vzdŊl§v§n² se rozhodneme. Po ¼spŊġn®m absolvov§n² kurzu z²sk§me certifik§t  

o absolvov§n² kurzu MĠMT. 

 

1. 3 Multim®dia 

 

S rozvojem elektronickĨch m®di² vġeho druhu vzrŢst§ i mnoģstv² e-m®di², 

vyuģitelnĨch ve vĨuce na ZĠ. M®dia pŚedstavuj² velmi vĨznamnĨ zdroj informac² pro st§le 

vŊtġ² okruh uģivatelŢ. Ģ§ci se nyn² rod² do svŊta, kterĨ je ve velk® m²Śe vytv§Śen medi§lnŊ 

a virtu§lnŊ. M®dia jsou pro nŊ vĨznamnĨm faktorem, ovlivŔuj²c² jejich vĨvoj. Ģ§ci tr§v² 

st§le v²ce ļasu ve virtu§ln² realitŊ, kyberprostoru, ¼ļastn² se novĨch zpŢsobŢ lidsk® 

komunikace. 

Pro uplatnŊn² jedince je dŢleģit® umŊt t²mto zpŢsobem pŚij²man® informace 

zpracovat, vyhodnotit a vyuģ²t. Ģ§ky k tomu vedeme v hodin§ch medi§ln² vĨchovy, jej²mģ 

c²lem je ģ§ky vybavit z§kladn² ¼rovn² medi§ln² gramotnosti, kter§ pŚedstavuje osvojen² si 

z§kladn²ch poznatkŢ o fungov§n² a spoleļensk® roli souļasnĨch m®di², z²sk§n² dovednost², 

kter® umoģŔuj² nez§visl® zapojen² jednotlivce do medi§ln² komunikace. Je tŚeba z²sk§n² 

dovednost² k analĨze pŚedkl§danĨch sdŊlen², posouzen² jejich vŊrohodnosti a vyhodnocen² 

komunikaļn²ho z§mŊru. 

Okruh vyuģit² software (i hardware) ve ġkolstv² je velmi ġirokĨ. Mezi z§kladn² 

druhy programŢ patŚ² multimedi§ln² programy
57
, simulaļn² programy

58
, testovac² 

programy
59
, vĨukov® programy

60
, aj.  

K z§kladn²m vlastnostem multimedi§ln²ch programŢ patŚ² kombinovat zvukovou  

a vizu§ln² sloģku (audiovizu§ln² programy) se sloģkou interaktivn². Audiovizu§lnost
61

 patŚ² 

mezi z§kladn² vlastnosti multim®di² vġeho druhu (televize, film apod.). 

                                                 
57

 Nab²zej² nejen text, ale i obr§zky, grafiku, animaci a zvuk. Je tŚeba kvalitn²ho poļ²taļe se zvukovou kartou, 

jednotkou pro CD(DVD)-ROM a s modemem. 
58

 Jejich z§kladn²m ¼kolem je proces simulace, vizu§ln² (pŚ²p. audiovizu§ln²) napodoben² nŊjak®ho jevu  

ve virtu§ln²m prostŚed². 
59

 Jejich z§kladn² funkce spoļ²v§ na pŚincipu zpŊtn® vazby. Ve vŊtġinŊ pŚ²padŢ jsou zaloģeny na vĨbŊru 

spr§vn® odpovŊdi a n§sledn®m vyhodnocen² ¼spŊġnosti Śeġitele. 
60

 Multimedi§ln² uļebnice, kter® spojuj² z§kladn² vlastnosti simulaļn²ch a testovac²ch programŢ s vĨkladem. 

Jsou specializov§ny na danĨ jazykovĨ jev.  
61

 Schopnost zprostŚedkovat akustickou a obrazovou informaci. 
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Mezi elektronick® informaļn² zdroje Śad²me multimedi§ln² encyklopedie a slovn²ky 

a tzv. e-books, ļili elektronick® knihy.  

Multimedi§ln² aplikace maj² mnoģstv² vĨhod: jsou snadno dostupnĨm informaļn²m 

zdrojem, umoģŔuj² rychl® z²sk§v§n² dat a snadnou pr§ci s nimi, audiovizu§lnost, estetick§ 

pŚitaģlivost. Vġeobecn® multimedi§ln² encyklopedie jsou napŚ. Diderot, Otta, Kronika 

lidstva, Rozum do kapsy, aj.  

K pŚednostem e-books
62

 patŚ²: ekonomicky dostupn® vyd§n² knih, nikdy nejsou 

vyprod§ny, autoŚi sami knihy vyd§vaj² a levnŊ distribuuj², e-books jsou levnŊjġ²  

neģ klasick® knihy, uļitel® mohou pro sv® ģ§ky pŚipravovat individu§lnŊ upraven® texty 

uļebnic, moģnost doplnŊn² knihy videem, zvukem, moģnost pozn§mek a zvĨrazŔov§n² 

textu v knize, moģnost poslechu knihy, atd. Knihy v elektronick® podobŊ ï e-books napŚ. 

DŊjiny zem² Koruny ļesk® v datech
63

, aj. Mezi jednu z nejvŊtġ²ch knihoven  

s elektronickĨmi knihami na svŊtŊ patŚ² ĂProjekt Gutenbergñ
64

. Tyto knihy nejsou jen  

v angliļtinŊ, ale i v dalġ²ch jazyc²ch, ļeġtinu zde ale nenajdeme. VelkĨ zdroj 

elektronickĨch knih v ļeġtinŊ nab²z² web Palmknihy.cz.  

V prosinci roku 2008 uplynulo 70 let od smrti Karla Ļapka. 70 let po smrti autora 

se vztahuj² na jeho d²la autorsk§ pr§va - Ļapek je tedy pro nakladatele (a vŢbec  

pro vġechny) v souļasn® dobŊ, za pŚedkopladu, ģe nebudou nijak mŊnit a korigovat obsah 

jeho dŊl, pr§vnŊ "volnĨ".  Toho se rozhodla vyuģ²t MŊstsk§ knihovna v Praze. Ta se  

ve spolupr§ci s Đstavem Ļesk®ho n§rodn²ho korpusu, Spoleļnosti bratŚ² ĻapkŢ  

a Pam§tn²ku Karla Ļapka ve Strģi rozhodla zpŚ²stupnit kompletn² d²lo Karla Ļapka (jedn§ 

se i o pr§ce, kter® napsal Karel Ļapek spoleļnŊ s bratrem Josefem ï autorsk§ pr§va 

vztahuj²c² se k pracem Josefa Ļapka sice potrvaj² do roku 2017, avġak pro potŚeby projektu 

byla dŊdici uvolnŊna) v elektronick® podobŊ ke staģen² - a to v nŊkolika form§tech (napŚ. 

html, pdf, txt) - um²stŊn® na http://www.mlp.cz/karelcapek/.
65

 

VĨukovĨ program bude m²t smysl tehdy, napomŢģe-li lepġ² n§zornost², vhodnĨmi 

pŚ²klady, popŚ. bude-li vyuļuj²c² zastupov§n uļitelem s jinou aprobac². K hlavn²m 

vĨhod§m patŚ² vyuģit² v dom§c² pŚ²pravŊ na vĨuku, velk® mnoģstv² motivaļn²ch prvkŢ ï 

obr§zky, pŚ²bŊhy, hry, pro rodiļe pŚedstavuj² znaļnou ļasovou ¼sporu, jsou interaktivn², 

                                                 
62

 Nen² klasickou knihou, nĨbrģ virtu§ln², tj. souborem virtu§ln²ch str§nek. Term²nem e-book oznaļujeme  

i ļasopisy, noviny, pŚ²ruļky, atd.  
63

 Dostupn® na <http://www.libri.cz/databaze/dejiny/uvod.html>. 
64

 Dostupn® na <http://promo.net/pg/index.html>.  
65

 Srov. Karel Ļapek [online]. Dostupn® na <http://capek.misto.cz >.   

http://promo.net/pg/index.html
http://www.palmknihy.cz/
http://www.mlp.cz/
http://ucnk.ff.cuni.cz/
http://www.knihovna.upm.cz/spolecnosti/sbc/
http://www.capek-karel-pamatnik.cz/html/
http://www.mlp.cz/karelcapek/
http://www.libri.cz/databaze/dejiny/uvod.html
http://promo.net/pg/index.html
http://capek.misto.cz/
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umoģŔuj² tedy aktivn² pr§ci s informacemi. K hlavn²m poģadavkŢ na vĨukovĨ program 

patŚ²: zpracov§n² podle platnĨch uļebn²ch osnov, mŊly by obsahovat i testov® ¼lohy, uļivo 

by mŊlo bĨt logicky a pŚehlednŊ uspoŚ§d§no, mŊly by umoģŔovat snadn® ovl§d§n², mŊly 

by bĨt rozumnŊ n§roļn® na hardware, mŊly by bĨt cenovŊ dostupn®. K hlavn²m vĨukovĨm 

programŢm na ļesk®m trhu patŚ² programy firmy Terasoft, firmy Silcom Multimedia, 

Pachner, nakladatelstv² Grada.
66

 

Zvl§ġtn² pozornost bychom mŊli vŊnovat vĨukovĨm programŢm pro ģ§ky se 

specifickĨmi poruchami uļen² (SPU). PŚedevġ²m bychom se mŊli zamŊŚit na ģ§ky  

s dysgrafi²
67

 a dysortografi²
68

, s nimiģ se na z§kladn²ch ġkol§ch setk§v§me nejļastŊji. TŊm 

mŢģe poļ²taļ slouģit k pŚekon§n² jejich probl®mu. Dysgrafici maj² menġ² pot²ģe pŚi psan² 

na poļ²taļov® kl§vesnici, dysortografikŢm vŊtġinou program napomŢģe zvolit spr§vnou 

pravopisnou variantu, dyslektikŢm
69

 mŢģe pomoci audiovizu§ln² program, kterĨ jim kromŊ 

psan®ho textu poskytne i jeho zvukovou podobu. SamozŚejmŊ si uvŊdomujeme, ģe jim 

nemŢģe pr§ce s poļ²taļem stoprocentnŊ nahradit vġechny aktivity bŊģnŊ prov§dŊn®  

ve vyuļov§n². Je na uļiteli, aby citlivŊ vybral, kter® ļinnosti mohou tito ģ§ci ¼spŊġnŊ  

na poļ²taļi prov§dŊt.
70

  

 

1. 3. 1 Efektivita  multim®di² 

 

Hlediska pro formulaci krit®ri² pro efektivitu multimedi§ln²ch zdrojŢ jako 

prostŚedku k uļen²: 

a) orientace na ģ§ka ï materi§l mus² vytv§Śet vazbu na pŚedchoz² poznatky, kter§ je 

nezbytn§ pro dlouhodob® zapamatov§n², materi§l mus² bĨt pŚimŊŚenĨ, mus² odpov²dat 

intelektu§ln² ¼rovni toho, kterĨ se uļ², a mus² umoģŔovat dalġ² rozvoj; 

b) rozvoj znalost² ï mus² bĨt jasnŊ vymŊŚen® c²le, n§vod na pouģit² mus² bĨt srozumitelnĨ, 

materi§l mus² rozv²jet z§kladn² znalosti; aplikaci ï schopnost puģ²t poznatky v rŢznĨch 

typech myġlenkovĨch postupŢ (kritick®, kreativn² a praktick® myġlen², Śeġen² probl®mŢ, 

                                                 
66

 Srov. KOPECKħ, K. Multim®dia v hodin§ch ļesk®ho jazyka. In Tradiļn² a netradiļn² metody a formy 

pr§ce ve vĨuce ļesk®ho jazyka na z§kladn² ġkole. Olomouc 2003,  s. 73-78. 
67

 Porucha grafick®ho projevu. 
68

 Porucha pravopisu. 
69

 Dyslexie = vĨvojov§ porucha ļten². 
70

 Srov. SULOVSKĆ, J. Poļ²taļ ve sluģb§ch ļeġtin§Śe. In Tradiļn² a netradiļn² metody a formy pr§ce  

ve vĨuce ļesk®ho jazyka na z§kladn² ġkole. Olomouc 2003,  s. 106-112. 
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rozhodov§n²); integraci ï rozpozn§n² spoleļnĨch nebo podobnĨch vlastnost² a hled§n² 

vazeb mezi pojmy, obory; osobnosti ï hlubġ² pochopen² a porozumŊn² sebe sama; chov§n², 

uļen², jak se uļit; mus² pom§hat uchov§vat znalosti a aplikovat je v jinĨch situac²ch, 

c) kvalita uļen² ï prezentovanĨ materi§l m§ bĨt dynamickĨ a m§ prezentovat konkr®tn² 

vizu§ln² pŚ²klady ï zapamatov§n² napom§h§ obrazov§ prezentace; materi§l m§ bĨt 

flexibiln², takģe mŢģe bĨt pouģitĨ v rŢznĨch druz²ch vĨukovĨch situac² ï ve tŚ²dŊ, jako 

dom§c² ¼kol, pŚi zpracov§v§n² projektŢ; m§ zahrnovat elementy aktivn²ho uļen² ï tzn. 

obsahovat pŚ²leģitost nŊco aktivnŊ dŊlat: formulovat pŚedpoklady, prov§dŊt pozorov§n² 

mimo tŚ²du, sledovat filmy; tzn. odr§ģet, co se student nauļil a jak se uļil; zkuġenost ģ§ka 

m§ bĨt vĨrazem jeho vĨvoje, 

d) kvalita zpŊtn® vazby ï materi§l mus² poskytovat studentŢm ļastou a bezprostŚedn² 

zpŊtnou vazbu o jejich postupu, mus² bĨt urļena jasn§ krit®ria pro spr§vnou ļi chybnou 

odpovŊŅ, zpŊtn§ vazba mus² bĨt prezentov§na pozitivn² formou.
71

 

 

1. 4 Interaktivn² tabule
72

 

 

K nejmodernŊjġ²m elektronickĨm pomŢck§m patŚ² interaktivn² (dotykov§) tabule, 

kter§ spojuje vĨhody klasick® tabule (lze na ni ps§t jak fixem, tak pouhĨm prstem) 

s monitorem poļ²taļe ï uļitel m§ vġe k dispozici na jedin®m panelu ï na tabuli prom²t§ 

text pŚedem pŚipraven®ho vĨkladu. Jedn§ se o zaŚ²zen², kter® umoģŔuje Ś²dit poļ²taļ pŚ²mo 

z plochy tabule. 

MetodickĨ pokyn urļuj²c² standard ICT sluģeb pro ġkoly zaŚazuje interaktivn² 

tabule jako nadstandardn² vybaven² ġkol.
73

 NŊkter® ġkoly ale jiģ podobn§ zaŚ²zen² maj²  

a ve vĨuce je pouģ²vaj².  

VĨrobci tohoto zaŚ²zen² jsou napŚ. Activ Board
74

 a Smart Board
75

. ObŊ potŚebuj² 

pro pr§ci dataprojektor a poļ²taļ. Software je dod§v§n souļasnŊ s tabul². Software  

                                                 
71

 Srov. R. HOLOUBOVĆ, Internet ve vĨuce fyziky, s. 10-12. 
72

 Interactive White Board. 
73

 Srov. MetodickĨ pokyn  Ministerstva ġkolstv², ml§deģe a tŊlovĨchovy stanovuj²c² ĂStandard ICT sluģeb  

ve ġkoleñ a n§leģitosti dokumentu ĂICT pl§n ġkolyñ jako podm²nky ļerp§n² ¼ļelovŊ urļenĨch finanļn²ch 

prostŚedkŢ st§tn²ho rozpoļtu v r§mci SIPVZ [online.] Dostupn®  

na < http://tic.olportal.cz/soubory/Plan.htm >.  
74

 Dotykov§ tabule s tvrdĨm povrchem, lze na ni ps§t tabulovou fixou. Tabuli ovl§d§me pomoc² 

elektronick®ho pera. 

http://tic.olportal.cz/soubory/Plan.htm
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ke Smart Boardu
76

 je volnŊ ġiŚitelnĨ a je moģno jej nainstalovat na dom§c²m PC a pracovat 

se zad§n²m na poļ²taļi pomoc² myġi. Software umoģŔuje pr§ci s pŚeddefinovanĨmi 

ġablonami ļi objekty. Vġechny akce prov§dŊn® na tabuli lze zaznamen§vat a ukl§dat jako 

videosoubor, takģe lze n§slednŊ realizovanĨ uļebn² postup znovu pŚehr§t. Dalġ² vĨhodou 

prezentace uļiva touto formou je moģnost pruģn®ho pŚizpŢsobov§n² velikosti p²sma. 

Lze ji vyuģ²t v jak®koliv ļ§sti vĨuky ï vĨklad, nov§ l§tka, opakov§n², procviļov§n², 

upevŔov§n² znalost², zkouġen². Dotykov§ tabule mŢģe slouģit jako monitor, na nŊmģ uļitel 

prom²t§ prezentaci vytvoŚenou v programu Power Point. Software dod§vanĨ s tabul² ovġem 

nab²z² mnoho dalġ²ch moģnost². Uļitel mŢģe dan® objekty nejen vyuģ²vat v podobŊ dan® 

vĨrobcem, ale mŢģe je modifikovat nebo tvoŚit vlastn² objekty. Lze tak® vyuģ²t 

mezipŚedmŊtov® vztahy napŚ. ļeskĨ jazyk ï dŊjepis ï zemŊpis ï informatika napŚ. v uļivu  

o prvn²ch liter§rn²ch pam§tk§ch na naġem ¼zem². Lze pouģ²t geopolitickou mapu Evropy  

a upravit ji pro vĨukov® ¼ļely, mŢģeme vytvoŚit i vlastn² objeky, se kterĨmi mŢģeme volnŊ 

manipulovat.
77

 

Jak nejjednoduġeji pouģ²t tabuli ve vyuļov§n² s co nejmenġ² vynaloģenou 

n§mahou? V ¼vahu pŚich§z² vyuģ²t profesion§lnŊ pŚipraven® hodiny pro interaktivn² 

tabule, kterĨch je prozat²m jeġtŊ st§le m§lo (napŚ. Terasoft), vyuģ²t lekce pŚipraven® uļiteli 

(napŚ. z ¼loģiġtŊ Veskole, na port§le www.rvp.cz), kde sice nen² ve vġech pŚ²padech 

zaruļena kvalita, ale pro zaļ§tek se mŢģe leccos hodit. Dalġ² moģnost² je pŚipravovat si 

svoji vlastn² hodinu s§m, coģ mŢģe bĨt pro zaļ§teļn²ka docela sloģit® a zabere to velk® 

mnoģstv² ļasu. Posledn² moģnost² je spokojit se s t²m, co obsahuje vlastn² pŚ²sluġenstv² 

dodan® s IWB. Nesm²me zapomenout ani na to, ģe existuj² i cel® hotov® digit§ln² uļebnice, 

kter® pr§ci s interaktivn²mi tabulemi pŚedpokl§daj². Jsou to napŚ. interaktivn² uļebnice 

Fraus.  

Tabule nenahrazuje roli uļitele, ale je efektivn²m podpŢrnĨm prostŚedkem  

ve vĨuce. UrļitŊ nen² nutn® setrv§vat v iluzi, ģe IWB je tou nejmodernŊjġ² technologi², 

                                                                                                                                                    
75

 Tabule s mŊkļ²m povrchem, nesm² bĨt na n² pouģito jin® popisovac² zaŚ²zen². Jedn§ se o skuteļnou 

dotykovou tabuli, protoģe je na n² moģno pracovat i pouhĨm prstem. 
76

 Software moģno st§hnout na webovĨch str§nk§ch http://www.smarttech.com/us/Solutions/All+Products.  
77

 Srov. ńOUBAL, V. ï NOGOLOVĆ, K. ï MAĠLĆœOVĆ, A. Vyuģit² dataprojektoru a dotykov® tabule  

ve vĨuce literatury. In Tradiļn² a netradiļn² metody a formy pr§ce ve vĨuce ļesk®ho jazyka a literatury. 

Olomouc 2006,  s. 16-19.  

D§le tak® MAREĠOVĆ, H. MateŚskĨ jazyk a informaļn² technologie [online]. Dostupn®  

na <http://aplikace.mvcr.cz/archiv2008/casopisy/s/2006/25/tema3.html>.   

http://www.terasoft.cz/
http://www.veskole.cz/
http://www.smarttech.com/us/Solutions/All+Products
http://aplikace.mvcr.cz/archiv2008/casopisy/s/2006/25/tema3.html


31 

 

kter§ samo¼ļelnŊ spas² ġkolu. Za prv® protoģe je to pouze pomŢcka, kter§ sama o sobŊ uļit 

neum², a za druh® protoģe technologie se st§le rychleji a rychleji vyv²jej².
 78

 

 

2 ĻeskĨ jazyk a Internet 

 

 Uļitel by mŊl bĨt informov§n o internetov®m vyuģit² ve vĨuce sv®ho oboru, nejen 

proto, ģe z²sk§ rozs§hlĨ a levnĨ zdroj informac² pro vlastn² pŚ²pravu, ale tak® proto,  

aby mohl ģ§kŢm poradit pŚi vyhled§v§n², a tak® proto, aby byl schopen rozpoznat,  

zda vypracovanĨ refer§t ģ§ka nen² pouhĨ plagi§t. 

Internet uļitelŢm ļesk®ho jazyka zpŚ²stupnil Śadu liter§rn²ch pam§tek v podobŊ 

elektronickĨch textŢ ļi elektronickĨch knih, aŠ jsou to star® tisky bŊģnŊ dostupn®, d²la 

renomovanĨch autorŢ (st§le se rozrŢstaj²c² dostupnost ļ§st² d²la ï napŚ. Shakespeare) ļi 

kompletn² d²la zaļ²naj²c²ch, amat®rskĨch autorŢ. Takov§ kniha je dostupn§ za velmi 

dobrĨch podm²nek, buŅ je zcela zdarma, nebo jen za m²rnĨ poplatek. Uļitel jistŊ radŊji 

pŚinese do vĨuky nosiļ minim§ln² v§hy s obsahem tvorby Karla Ļapka, jehoģ d²lo je jiģ  

na Internetu dostupn® (viz vĨġe), neģ tiġtŊn® svazky jeho d²la. 

 

2. 1  Internetov® zdroje pro ļeskĨ jazyk 

 

Pro uļitele ļesk®ho jazyka znamen§ pŚ²chod ICT mj. tak® nŊkter® nov® skuteļnosti, 

kter® je nutn® do vĨuky zaļlenit ï nov® textov® formy (hypertext, multimedi§ln² texty, 

fulltextov® vyhled§v§n²), slohov® ¼tvary (e-mail, chat, diskusn² f·ra, sms) nebo pr§ce 

s textovĨm editorem.  

Pro vzdŊl§v§n² uļitelŢ mateŚsk®ho jazyka v oblasti ICT vznikl v r§mci SIPVZ 

pŚedmŊtovĨ modul Vyuģit² ICT ve vĨuce ļesk®ho jazyka, jehoģ c²lem je vybavit ļeġtin§Śe 

kompetencemi v pr§ci s ICT tak, aby byl schopen je efektivnŊ ve vĨuce vyuģ²t. V r§mci 

kurzu se uļitel® sezn§m² s internetovĨmi zdroji vŊnovanĨmi pŚedmŊtu ļeskĨ jazyk, 

s vĨukovĨmi programy a multim®dii, vyuģitelnĨmi ve vĨuce tŚ² sloģek mateŚsk®ho jazyka 

(gramatika, sloh, literatura), nauļ² se pracovat s prezentaļn²m softwarem, vyuģ²vat on-line 

i off-line komunikaci prostŚednictv²m Internetu.  

                                                 
78

 Srov. VAœKOVĆ, P. ChytŚe, aktivnŊ nebo jinak? Uģ v²te jak [online]? Dostupn®  

na < http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2470>.  

http://www.spomocnik.cz/index.php?id_document=2470


32 

 

Poļet internetovĨch zdrojŢ pro ļeskĨ jazyk zŚetelnŊ roste. Je vġak zŚejm®, ģe jejich 

kvalita nebĨv§ vģdy takov§, jakou bychom oļek§vali, nŊkter® informace jsou nepŚesn®, 

nŊkter® pŚ²mo zav§dŊj²c². Jako pŚ²klad mŢģeme uv®st mnoģstv² ļten§ŚskĨch den²kŢ  

a studijn²ch materi§lŢ k maturitŊ, kde se o pŚ²liġn® kvalitŊ a naprost® pŚesnosti informac²  

ve vŊtġinŊ pŚ²padŢ opravdu ned§ hovoŚit. PŚ²klad takovĨch zdrojŢ: www.seminarky.cz, 

www.ctenarsky-denik.cz a mnoh® dalġ². 

V ļesk®m prostŚed² existuje nŊkolik port§lŢ, kter® motivuj² k tvoŚiv®mu vyuģ²v§n² 

Internetu pŚi vĨuce a pŚin§ġej² pŚehled o ġkolsk®m Internetu. PatŚ² k nim: 

i www.spomocnik.cz, 

i www.ceskaskola.cz, 

i www.mojeskola.cz, 

i www.veskole.cz, 

i www.rvp.cz, aj. 

 

K nejkvalitnŊjġ²m a dobŚe vyuģitelnĨm zdrojŢm pro vĨuku mateŚsk®ho jazyka patŚ²: 

i Jazykov§ poradna na str§nk§ch Đstavu pro jazyk ļeskĨ, kter§ zodpov²d§ dotazy, 

tĨkaj²c² se ļesk®ho jazyka ï www.ujc.cas.cz/oddeleni/index.php?page=poradna. 

Sluģbu je moģn® pŚedevġ²m vyuģ²t u novĨch slov, kter§ jeġtŊ nejsou uveden§ 

v pŚ²sluġn® kodifikaci. Jej² souļ§st² je Internetov§ jazykov§ pŚ²ruļka ï 

http://prirucka.ujc.cas.cz/.  

i Đstav Ļesk®ho n§rodn²ho korpusu na Filozofick® fakultŊ Univerzity Karlovy 

v Praze ï http://ucnk.ff.cuni.cz/, kterĨ umoģŔuje uģivatelŢm Internetu pr§ci 

s ĻeskĨm n§rodn²m korpusem
79
. Str§nky mŢģe uļitel vyuģ²t jako zdroj 

autentickĨch textŢ. 

 

Internetov® str§nky vyuģiteln® v hodin§ch mluvnice a slohu: 

i Ļeġtina ï komplexn² web o rŢznĨch k·dov§n²ch ļeġtiny ï www.cestina.cz. 

i Gustav pro jazyk ļeskĨ ï str§nka o ļeġtinŊ, na kter® najdeme pravopisn§ pravidla, 

ļeġtin§Śsk® perliļky a zaj²mav® netradiļn² texty ï www.hradec.org/gustav. 

i Str§nky vŊnovan® n§Śeļ²m ï http://www.olomouc.com/hanactina - InternetovĨ kurz 

han§ļtiny, http://www.hantec.cz ï BrnŊnskĨ hantec.  

                                                 
79

 Soubor poļ²taļovŊ uloģenĨch textŢ, kter® slouģ² k jazykov®mu vĨzkumu. 

http://www.seminarky.cz/
http://www.ctenarsky-denik.cz/
http://www.spomocnik.cz/
http://www.ceskaskola.cz/
http://www.mojeskola.cz/
http://www.veskole.cz/
http://www.rvp.cz/
http://www.ujc.cas.cz/oddeleni/index.php?page=poradna
http://prirucka.ujc.cas.cz/
http://ucnk.ff.cuni.cz/
http://www.cestina.cz/
http://www.hradec.org/gustav
http://www.olomouc.com/hanactina
http://www.hantec.cz/
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i Soubor on-line dikt§tŢ zdarma. Dikt§ty jsou Śazeny podle pravopisnĨch jevŢ, 

automaticky se vyhodnocuj², po zad§n² jiģ nelze vybranou alternativu zmŊnit  

a po vyplnŊn² se daj² odeslat vyuļuj²c²mu e-mailem - http://diktaty.ewa.cz/diktold/. 

i Materi§ly pro vĨuku ï www.kamizdat.wz.cz. Uļebn² texty tak® pro dŊti se 

specifickĨmi poruchami uļen² - http://kaminet.cz. 

i Videorachiv poŚadu Ļesk® televize O ļeġtinŊ ï  

http://www.ceskatelevize.cz/program/10266244783-19.06.2010-18:25-2-o-

cestine.html?online=1.  

i Videa na serveru youtube.com: ¼smŊvn§ uk§zka plzeŔsk® mluvy od ZdeŔka Izera 

http://www.youtube.com/watch?v=_VKEVx-

ykyE&feature=PlayList&p=A05F674CF12F2240&playnext_from=PL&playnext=

1&index=6, p²seŔ B§jeļn§ ģensk§ a jin® v brnŊnsk®m hantecu 

http://www.youtube.com/watch?v=E2sMsuOVius. 

 

Webov® str§nky vyuģiteln® v hodin§ch literatury: 

i Ļesk§ literatura na Internetu ï www.ceskaliteratura.cz. Nab²z² nejen elektronick® 

texty a recenze, ale tak® elektronickou uļebnici literatury. 

i Slovn²k ļesk® literatury po roce 1945 ï http://www.slovnikceskeliteratury.cz/.  

i Str§nky vŊnovan® jednomu spisovateli: Karel Ļapek ï http://capek.misto.cz, 

Spoleļnost Franze Kafky- http://www.franzkafka-soc.cz/. Agatha Christie ï 

http://www.agatha.cz/ (pro anglicky mluv²c² http://www.agathachristie.com/),  

i Instituce: Đstav pro ļeskou literaturu ï www.ucl.cas.cz, Knihovna exilov®  

a samizdatov® literatury LIBRI PROHIBITI, najdeme zde znŊn² Charty 77 vļetnŊ 

fota vġech podpisŢ ï http://libpro.cts.cuni.cz/index.html. 

i Liter§rn² ļasopisy: Host ï www.hostbrno.cz, Tvar ï http://www.itvar.cz/. 

InternetovĨ kulturn² magaz²n Totem ï http://www.totem.cz.  

i Moģnost zvŊŚejnŊn² vlastn² liter§rn² tvorby, kter§ je d§le recenzov§na ï 

www.pismak.cz. 

i NejvŊtġ² ļesk§ popul§rn² datab§ze o knih§ch nejen pro dŊti a ml§deģ, urļen§ 

pŚev§ģnŊ rodiļŢm, uļitelŢm, knihovn²kŢm a samozŚejmŊ ļtouc² ml§deģi, starġ²m 

dŊtem a ġirok® veŚejnosti ï www.citarny.cz. 

http://diktaty.ewa.cz/diktold/
http://www.kamizdat.wz.cz/
http://kaminet.cz/
http://www.ceskatelevize.cz/program/10266244783-19.06.2010-18:25-2-o-cestine.html?online=1
http://www.ceskatelevize.cz/program/10266244783-19.06.2010-18:25-2-o-cestine.html?online=1
http://www.youtube.com/watch?v=_VKEVx-ykyE&feature=PlayList&p=A05F674CF12F2240&playnext_from=PL&playnext=1&index=6
http://www.youtube.com/watch?v=_VKEVx-ykyE&feature=PlayList&p=A05F674CF12F2240&playnext_from=PL&playnext=1&index=6
http://www.youtube.com/watch?v=_VKEVx-ykyE&feature=PlayList&p=A05F674CF12F2240&playnext_from=PL&playnext=1&index=6
http://www.youtube.com/watch?v=E2sMsuOVius
http://www.ceskaliteratura.cz/
http://www.slovnikceskeliteratury.cz/
http://capek.misto.cz/
http://www.franzkafka-soc.cz/
http://www.agatha.cz/
http://www.agathachristie.com/
http://www.ucl.cas.cz/
http://libpro.cts.cuni.cz/index.html
http://www.hostbrno.cz/
http://www.itvar.cz/
http://www.totem.cz/
http://www.pismak.cz/
http://www.citarny.cz/
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i Projekty ve vĨuce ï zpracovan® projekty k vĨuce vyuģiteln® nejen v hodin§ch 

ļesk®ho jazyka - http://azprojekty.wz.cz/.  

i PŚehled nositelŢ Nobelovy ceny za literaturu ï 

http://www.citarny.cz/index.php?option=com_content&view=article&id=1221.  

i Elektronick§ verze Bible v cca dvaceti jazyc²ch vļetnŊ ļesk®ho ï 

www.bibleserver.com. Dalġ² weby, na kterĨch najdeme Bibli online: ĻeskĨ 

ekumenickĨ pŚeklad online ï http://www.biblenet.cz/, Bible ï pŚeklad 21. stolet² 

(Nov§ Bible kralick§ ļi Bible21) www.nbk.cz, http://online.bible21.cz/ ï text 

Bible21 online.
80

  

 

PodrobnŊji se nŊkterĨmi str§nkami budeme zabĨvat v kapitole ļ. 4 AnalĨza vybranĨch 

internetovĨch zdrojŢ.  

 

3 Metodick® postupy pro pr§ci s internetovĨmi zdroji ve vĨuce ļesk®ho jazyka  

a literatury
81

 

 

 Internet mŢģe slouģit pŚi pr§ci cel® tŚ²dy v poļ²taļov® uļebnŊ, pŚi vĨuce v bŊģn® 

uļebnŊ ļesk®ho jazyka (m§me-li k dispozici alespoŔ jeden poļ²taļ), pŚi dom§c² pŚ²pravŊ. Je 

tŚeba hledat efektivn² zpŢsoby jeho vyuģ²v§n² ve vĨuce a pro vĨuku. MŢģeme postupovat 

nŊkolikerĨm zpŢsobem  - od zad§n² konkr®tn² adresy pŚes listov§n² vyhled§vanĨmi odkazy 

aģ po jejich vyuģit². 

 N§mŊty pro pr§ci v hodin§ch: 

· zpracov§n² pŚ²prav k hodi§m a tvorba vĨukovĨch materi§lŢ ï uļitel® vytv§Śej² testy 

a pŚipravuj² texty, kter® budou s ģ§ky rozeb²rat. Tuto ļinnost lze pŚen®st i na ģ§ky ï 

sami mohou pŚipravit materi§l k vĨuce ï ģ§ci mohou vyhledat a don®st do vĨuky 

liter§rn² uk§zky k autorovi, kterĨ se bude v n§sleduj²c² hodinŊ prob²rat, 

· vyuģit² obrazovĨch materi§lŢ ï napŚ. vyhled§n² obr§zkŢ, fotek na dan® t®ma ï  

pŚi prob²r§n² uļiva o ļesk® literatuŚe 1. pol. 20. stol. ģ§ci vyhledaj² podobizny ļi 

fota autorŢ t®to liter§rn² epochy, 

                                                 
80

 CelĨ text Bible21 tak® ve form§tu .pdf dostupnĨ na http://www.bible21.cz/file.php?id=654. Dalġ² 

pomŢckou ke studiu Bible je unik§tn² hybridn² text Bible - http://hybridni.bible21.cz/, v²ce informac² 

v kapitole 4 AnalĨza vybranĨch informaļn²ch zdrojŢ. 
81

 Srov. B. BRDIĻKA, Role internetu ve vzdŊl§v§n², s. 50-61. 

http://azprojekty.wz.cz/
http://www.citarny.cz/index.php?option=com_content&view=article&id=1221
http://www.bibleserver.com/
http://www.biblenet.cz/
http://www.nbk.cz/
http://online.bible21.cz/
http://www.bible21.cz/file.php?id=654
http://hybridni.bible21.cz/
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· psan² slohovĨch prac² v textov®m editoru, 

· srovn§n² informac² z Internetu s informacemi z tiġtŊn® encyklopedie, srovn§n² 

informac² z v²ce internetovĨch zdrojŢ, 

· elektronick§ komunikace ï konzultace probl®mŢ a vz§jemn§ vĨmŊna n§padŢ mezi 

ģ§ky, mezi ģ§ky a uļitelem, 

· ģ§ci mohou poslat sv® liter§rn² pr§ce na web P²sm§k (www.pismak.cz), 

· tvorba prezentac², webovĨch stran (pro pokroļilejġ² uģivatele), a dalġ².82
 

 

3. 1 Instruktivn² pŚ²stup 

 

 Za instruktivn² vĨukov® postupy lze povaģovat ty, pŚi nichģ je studuj²c² pŚi pr§ci 

Ś²zen a vykon§v§ tedy urļit® instrukce ļi pracuje podle vzoru. Bez tŊchto postupŢ se 

neobejdeme, pŚesto by nemŊly pŚ²liġ pŚevl§dat. 

 Instruktivn² vĨukov® metody lze snadno podporovat technologiemi. Texty, kter® se 

maj² ģ§ci nauļit, nen² tŊģk® pŚev®st do elektronick® podoby, zpŚ²stupnit je prostŚednictv²m 

Internetu, a pak zkouġet, co se ģ§ci nauļili. Uļitel tak m§ zjednoduġenou pr§ci. Mus² sice 

nejprve z²skat nebo vytvoŚit elektronick® vĨukov® materi§ly a testy, ale pak jiģ jen 

kontroluje vĨsledky, poskytuje konzultace.  

 V nŊkterĨch pŚ²padech jsou tyto metody nenahraditeln®. Uplatn² se pŚi vĨuce 

z§kladn²ch neodvoditelnĨch pravidel nebo dovednost². PŚ²kladem je napŚ²klad abeceda, 

vyjmenovan§ slova, aj. 

 Instruktivn² vĨukov® poļ²taļov® aplikace patŚ² mezi n§stroje, kter® mus² uļitel umŊt 

vyuģ²t. Jejich nasazen² nen² pŚi znalosti pr§ce s ICT nijak obt²ģn® a usnadŔuje uļiteli pr§ci. 

PŚesto si kaģdĨ uļitel mus² rozmyslet m²ru nasazen², kter§ nem§ nikdy pŚes§hnout 

nezbytnou mez. 

 

 

 

 

 

                                                 
82

 Srov. MAREĠOVĆ, H. ĂDozr§l ļas pro e-ġkolu?ñ ï k vyuģit² vĨpoļetn² techniky v hodin§ch ļesk®ho 

jazyka. In Tradiļn² a netradiļn² metody a formy pr§ce ve vĨuce ļesk®ho jazyka na z§kladn² ġkole. Olomouc 

2003, s. 87 ï95. 

http://www.pismak.cz/
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3. 2 Konstruktivn² pŚ²stup 

 

 PŚ²m® vĨukov® metody jsou st§le v²ce nahrazov§ny principem konstruov§n² 

znalost² v mnoha d²lļ²ch kroļ²ch. Princip Ś²zen®ho uļen² je opouġtŊn a vytalļov§n 

principem konstruktivismu. 

 Existuje velk® mnoģstv² internetovĨch vĨukovĨch aplikac² liġ²c²ch se t²m, do jak® 

m²ry podporuj² instruktivn² ļi konstruktivn² metody vĨuky. ObecnŊ plat² pravidlo, ģe ļ²m 

v²ce takov§ aplikace podporuje vlastn² tvoŚivou aktivitu, t²m je konstruktivnŊjġ². TakovĨm 

typem konstruktivn² poļ²taļov® aplikace je simulace. Uļitel ji mŢģe pouģ²t jako 

demonstraci pŚi vĨkladu nebo mŢģe nechat ģ§ky samostatnŊ hledat urļit® specifick® stavy 

zkouman®ho dŊje. Lepġ² jsou ty postupy, kter® ģ§ka co nejv²ce zapojuj² do tvoŚiv® pr§ce.  

  

3. 3 Internet doma 

  

 M§-li bĨt dom§c² poļ²taļ pouģ²v§n t®ģ pro vĨuku, je nezbytn® urļit® veden² jak  

ze strany rodiļŢ tak uļitelŢ. Uļitel® by mŊli vŊdŊt, kdo m§ doma k dispozici poļ²taļ a jak® 

¼koly je schopen pomoc² nŊj zvl§dnout. Pak mohou s touto skuteļnost² poļ²tat pŚi zad§v§n² 

¼kolŢ a Śeġen² projektŢ. Rodiļe by nemŊli ztr§cet s dŊtmi kontakt. MŊli by vŊnovat svŢj ļas 

tomu sednout si k poļ²taļi spolu s d²tŊtem. Jejich hlavn²m ¼kolem je nasmŊrovat ļinnost 

d²tŊte na Internetu spr§vnĨm smŊrem. 

 Internet st§le v²ce usnadŔuje kontakt ġkoly s rodiļi. Rodiļe se mohou nejen pasvinŊ 

d²vat na aktivity ġkoly publikovan® na webu. Mohou sledovat pŚ²mo na Internetu pr§ci 

svĨch dŊt², mohou i kontrolovat vĨsledky v podobnŊ hodnocen² a zn§mek z dŢleģitĨch 

testŢ a zkouġen². DŢleģit® pŚedevġ²m je jejich aktivn² zapojen² do ġkoln² ļinnosti.  Ihned 

mohou napŚ²klad prodiskutovat s uļitelem probl®m ten den, kdy vznikl. Mohou se 

kontaktovat s jinĨmi rodiļi. PŚ²nos ICT v tomto smŊru je nepochybnŊ pozitivn². 

 

3. 4 Projektov§ vĨuka 

 

 Tato metoda dovoluje nejen aktivnŊ zapojit ģ§ka do pr§ce, ale vŊtġinou t®ģ nacviļit 

tĨmovou spolupr§ci a zaŚadit mezipŚedmŊtov® vztahy. NejobecnŊji se d§ projekt definovat 

tak, ģe se jedn§ o konkr®tn² ¼kol, na nŊjģ jsou ģ§ci teoreticky pŚipraveni a k jehoģ Śeġen² je 
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tŚeba vyvinout urļit® ¼sil². Velmi ļasto je vĨhodn® k Śeġen² ¼kolu sestavit tĨm, v nŊmģ 

kaģdĨ ļlen pŚevezme urļitou ¼lohu. NŊkdo se vŊnuje sbŊru dat, jinĨ pŚ²pravŊ vĨstupu, dalġ² 

technick®mu zpracov§n². KaģdĨ by mŊl k Śeġen² pŚispŊt a vykonat konkr®tn² samostatnou 

pr§ci. Nezbytnou souļ§st² projektu je prezentace vĨsledkŢ Śeġen². 

  Vyuģit² technologi² je nezbytnou podm²nkou Śeġen² mnoha projektŢ. Zpracov§n² 

textŢ, obr§zkŢ, ļ²selnĨch ¼dajŢ a nakonec i z§vŊreļn§ prezentace vĨsledkŢ se bez poļ²taļe 

neobejde. 

 Vypracovan® projekty nab²z² inernetov® str§nky Kamily Balharov® 

http://azprojekty.wz.cz/.   

 

Pro konkr®tn² pŚedstavu o postupech pr§ce s internetovĨmi zdroji uv§d²me 

pŚ²klad
83

: 

Jedn²m z t®mat, kter® je moģn® ve vĨuce s internetovĨmi zdroji vyuģ²t, je 

zpravodajstv². MĠMT ĻR se o to snaģ² prostŚednictv²m projektu DŊti a m®dia.
84

 Projekt 

organizuje JuniorMedia Soceity, o.p.s., v souļasn® dobŊ poskytuje servis projektŢm DŊtsk§ 

televize/JuniorTV. a www.JuniorPress.cz. Na projektu JuniorPress se mohou pod²let 

vġechny dŊti a mlad² do 26 let. PŚ²spŊvky jsou uveŚejŔov§ny v rubrik§ch: zpravodajstv², 

koment§Śe, report§ģe, aj. 

Se zpravodajskĨmi pŚ²spŊvky se dennŊ setk§v§me v takŚka vġech m®di²ch. 

Zpravodajstv² m§ sv® m²sto i ve ġkoln²ch osnov§ch. PŚedkl§d§me n§vod k tomu, jak 

mohou uļitel® v®st ģ§ky v takto zamŊŚenĨch hodin§ch. 

Organizaļn² forma pr§ce: dvojice ļi trojice (podle okolnost² a moģnost²). 

PomŢcky: poļ²taļ s pŚipojen²m na Internet, pap²r, tuģka. 

MezipŚedmŊtov® vztahy: ĻeskĨ jazyk, obļansk§ vĨchova (spoleļensk® vŊdy), informaļn²  

a vĨpoļetn² technika, ciz² jazyk. 

Metodika 

1) Sezn§men² s internetovĨmi zpravodajskĨmi port§ly 

Ģ§ci ve skupin§ch bŊhem patn§cti minut hledaj² na poļ²taļi s internetovĨm 

pŚipojen²m zpravodajsk® port§ly. Jejich n§zvy a webov® adresy zapisuj² na pap²r, (pokud 

jiģ um² pracovat s grafickĨmi editory jako napŚ. MS Word, zapisuj² do nov®ho dokumentu 

                                                 
83

 podle pŚ²spŊvku M. ĻERN£, Vyuģit² internetu pro rozvoj komunikativn²ch dovednost² ve vzdŊl§vac² oblasti 

jazyk a jazykov§ komunikace a v prŢŚezov®m t®matu medi§ln² vĨchova, Infotech 2007, s. 382-384. 
84

 Srov. http://www.juniormedia.cz/esf.html.  

http://azprojekty.wz.cz/
http://www.dtv.cz/
http://www.dtv.cz/
http://www.juniorpress.cz/
http://www.juniormedia.cz/esf.html
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MS Word, popŚ. do pozn§mkov®ho bloku v PC). Po uplynut² ļasu vyuļuj²c² kontroluje, 

jak® port§ly a kolik ģ§ci naġli. Skupina, kter§ vyhledala nejv²ce port§lŢ, zaznamen§ jejich 

adresy na tabuli, ostatn² si je op²ġ². 

2) Sledov§n² vĨvoje informac² pod§vanĨch jednotlivĨmi zpravodajskĨmi port§ly k urļit® 

ud§losti 

Kaģd§ skupina si vybere aktu§ln² ud§lost (kaģd§ skupina jinou ud§lost) a sleduje, 

jak o n² informuj² jednotliv® port§ly. ZamŊŚ² se na velikost textu, poļet a rozmŊr fotografi². 

Snaģ² se zaznamenat ¼hel pohledu port§lŢ (negativn² x pozitivn² hodnocen², co pŚebĨv§ 

nebo naopak chyb² u jednotlivĨch port§lŢ, atd.). Sledov§n² dalġ²ho vĨvoje pod§v§n² 

informac² o dan® zpr§vŊ mohou ģ§ci dostat za dom§c² ¼kol, pokud maj² doma pŚ²stup  

na Internet. 

3) Prezentace vĨsledkŢ pr§ce skupin 

Na z§vŊr ģ§ci shrnou a prezentuj² poznatky. Z§kladem jsou prezentace na poļ²taļi, 

pŚedem vytiġtŊn® materi§ly nebo body na tabuli doplnŊn® ¼stn²m koment§Śem.  

Po vystoupen² kaģd® skupiny nech§ vyuļuj²c² prostor pro pŚ²padn® dotazy spoluģ§kŢ a Ś²d² 

vzniklou diskuzi. Jeden ģ§k ze tŚ²dy zhodnot² prezentaci, uļitel se k n² vyj§dŚ² a podŊkuje 

za ¼sil². Ļasov§ n§roļnost z§vis² na poļtu skupin. Ļinnost by mŊla bĨt zvl§dnuta v prŢbŊhu 

tŚ² vyuļovac²ch hodin. Ļinnost mŢģeme zt²ģit vyhled§v§n²m na cizojazyļnĨch port§lech 

(podle schopnost² a jazykov® vybavenosti ģ§kŢ). Ze slovenskĨch port§lŢ by mŊli bĨt 

schopni vyhledat potŚebn® informace vġichni. 

 

 Z uveden®ho pŚ²kladu mŢģeme uv®st shrnut² jednotlivĨch krokŢ pro pr§ci 

s Internetem a informacemi, kter® v tomto prostŚed² z²sk§me:  

1) Sezn§men² s internetovĨm prostŚed²m, jeho prohl²ģeļi, vyhled§vaļi, sezn§men²  

s internetovĨm  zdrojem, jeho vyhled§v§n², z§znam adresy. 

2) Pr§ce s t²mto zdrojem, shromaģŅov§n² dat, textovĨch a audiovizu§ln²ch materi§lŢ, 

uloģen² dat na disk. 

3) Dalġ² pr§ce s nashrom§ģdŊnĨmi materi§ly ï napŚ. porovn§n² informac² z v²ce 

zdrojŢ, pr§ce s liter§rn²mi texty, apod. 

4) Prezentace vĨsledkŢ pr§ce, publikov§n², zhodnocen² pr§ce ģ§kŢ. 

 

 



39 

 

4 AnalĨza vybranĨch internetovĨch zdrojŢ 

 

KamiNet
85

 

http://www.kaminet.cz/ 

 

obr. 1) Đvodn² str§nka 

 

KamiNet jsou vĨukov® webov® str§nky, jejichģ c²lem je pomoci dŊtem se 

specifickĨmi poruchami uļen² (d§le jen SPU), pŚedevġ²m s dyslexi²
86
, dysgrafi²

87
  

a dysortografi²
88
, ve vĨuce jazykŢ ï ļesk®ho a anglick®ho. Ģ§ci s SPU se na ZĠ obvykle 

integruj² do bŊģnĨch tŚ²d. PŚechod pro nŊ vġak  nebĨv§ vģdy jednoduchĨ, proto se autorka 

snaģila vytvoŚit pomŢcku pro vyuļuj²c², ģ§ky i jejich rodiļe.  

Vzhledem k t®matu diplomov® pr§ce vynech§me pozn§mky vŊnovan® anglick®mu 

jazyku a zamŊŚ²me se na ļ§st vŊnovanou jazyku ļesk®mu. 

 

VĨvoj str§nek 

Impuls k vytvoŚen² tŊchto str§nek vznikl ve ġkoln²m roce 2002/2003, kdy byla 

autorka dotazov§na rodiļi, jak maj² pomoci svĨm dŊtem s vĨukou anglick®ho jazyka.  

                                                 
85

 Zpracov§no podle pŚ²spŊvku BALHAROVĆ, K. Internetov® str§nky vŊnovan® vĨuce ļesk®ho a anglick®ho 

jazyka urļen® ģ§kŢm se specifickĨmi poruchami uļen². Ikaros [online]. 2009, roļ. 13, ļ. 3 [cit. 2010-06-11]. 

DostupnĨ na: <http://www.ikaros.cz/node/5298>. PŚ²spŊvek je upravenou ļ§st² rigor·zn² pr§ce autorky. 
86

 Porucha ļten². 
87

 Porucha grafick®ho projevu. 
88

 Porucha pravopisu. 

http://www.kaminet.cz/
http://www.ikaros.cz/ejournal/authors/term/1/_/1490
http://www.ikaros.cz/node/5298
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Co se tĨk§ ļesk®ho jazyka, byly zde zveŚejnŊny pouze mŊs²ļn² pl§ny vĨuky, kter® slouģily 

rodiļŢm k tomu, aby mŊli pŚehled o pr§vŊ prob²ran®m uļivu. Aģ ve ġkoln²m roce 

2004/2005 se v ļ§sti ĻJ objevuj² pojmy podle osnov Obecn§ ġkola seŚazen® podle roļn²kŢ 

a testy z liter§rn²ch pojmŢ. Doch§z² k rozvoji mluvnick® ļ§sti, objevuj² se testy ze slovn²ch 

druhŢ, skloŔov§n², ļasov§n², stupŔov§n², vŊty jednoduch®, souvŊt². Ve ġkoln²m roce 

2005/2006 proġly ¼pravou testy, kter® zaļaly existovat ve dvoj²m proveden²: modr® ï 

procviļovac², fialov® ï zkouġec². Po zaļ§tku ġkoln²ho roku 2007/2008 doġlo ke zmŊnŊ 

koncepce literatury tak® na z§kladŊ spuġtŊn² R§mcov®ho vzdŊl§vac²ho programu  

pro z§kladn² vzdŊl§v§n². ZmŊnily se tah§ky liter§rn²ch pojmŢ, pŚeġly z roļn²kŢ na abecedn² 

Śazen², doġlo k rozġ²Śen² a nav§z§n² liter§rn² historie na testy a ¼plnŊ novŊ vznikla ļ§st 

liter§rn²ch uk§zek s m²rnŊ pravopisnĨmi testy. V prvn²m pololet² ġk. r. 2008/2009 vznikla 

ļ§st pravopisu. Pravopis na KamiNetu je rozdŊlen na dvŊ ļ§sti - pro zaļ§teļn²ky  

a pro pokroļil®. Prvn² z nich je urļena ģ§kŢm ve druh® a na zaļ§tku tŚet² tŚ²dy. Vzhledem  

k t®to vŊkov® kategorii je ļ§st zpestŚena i obr§zky, kter® ģ§kŢm nav²c pom§haj² v orientaci 

mezi jednotlivĨmi testy. Starġ² ģ§ci maj² k testŢm vypracovan§ i pŚehledn§ pravidla. 

 

Popis str§nek 

Ģ§ci se SPU ļasto trp² poruchou orientace a urļitĨ stereotyp jim pom§h§ snadnŊji 

se ve str§nk§ch orientovat. Proto jsou vstupn² str§nky na ļeġtinu i angliļtinu koncipov§ny 

stejnĨm zpŢsobem - v oknŊ na pozad² jemn®ho b²loġed®ho vzorku. StejnŊ tak jsou vġechny 

str§nky urļit® oblasti vytvoŚeny ve stejn® ¼pravŊ. NapŚ²klad v ļ§sti mluvnice najdou ģ§ci 

vģdy vlevo pŚipomenut², takzvanĨ tah§k, ve kter®m si mohou osvŊģit procviļovan® uļivo. 

Pro ty, u kterĨch pŚevaģuje kr§tkodob§ pamŊŠ, je tah§k vhodnĨ k pŚipomenut² jiģ probran® 

l§tky. L®pe se jim pak pracuje, neboŠ v², co se od nich chce.  
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obr. 2) Tah§k 

 

Odkazy na jednotliv® str§nky jsou uvedeny v celĨch str§nk§ch stejnou barvou a jsou vģdy 

vyznaļeny tuļnŊ.  

 

 

obr. 3) Uk§zka form§tu odkazŢ 

 

Na str§nk§ch se vyskytuje nŊkolik velikost² p²sma. NejvŊtġ² typ je pouģ²v§n  

v testech, aby byly dobŚe ļiteln® i pro ģ§ky s tŊģkou formou dyslexie. Pro pŚehlednost jsou 

testy uv§dŊny nejļastŊji v tabulk§ch nebo sloupc²ch. O nŊco menġ² je p²smo odkazŢ  
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na jednotliv® testy. BŊģnĨm typem p²sma jsou ps§ny tah§ky a ostatn² text. Ten vġak jde  

ve vŊtġinŊ vĨkladovĨch str§nek zvŊtġit kliknut²m na ĂzvŊtġen²ñ. Je zde pouģ²v§no 

ļtrn§ctibodov® a dvan§ctibodov® p²smo, jen vĨjimeļnŊ je pouģ²v§na kurz²va, kter§ je podle 

zkuġenost² autorky pro ģ§ky se SPU nejobt²ģnŊji ļiteln§. Na str§nk§ch testŢ nen² ģ§dn§ 

navigace, kromŊ tlaļ²tek ĂZpŊtñ, ĂVymaģñ, Ă zobraz vĨsledkyñ, ĂOdeġliñ, aby nebyl ģ§k 

niļ²m rozptylov§n a mohl se plnŊ soustŚedit na pr§ci s testem. Chyb² zde tak® obr§zky, 

velk® nadpisy, neobvykl® typy p²sma, pŚehnan§ barevnost a rovnŊģ reklamn² banery  

v z§pat² vġech str§nek.  

 

 

obr. 4) Str§nka testŢ  

 

Ve str§nk§ch je pouģito nŊkolik barevnĨch kombinac² - jin® pro vĨkladovou ļ§st, 

jin® pro zkouġen². Text je ps§n tmavou barvou na svŊtl®m pozad², neboŠ podle pr§ce M. 

Krobotov® (2001) tato kombinace barev nejl®pe podporuje viditelnost a ļitelnost textu. 

Str§nky lze tak® pŚebarvit do ļern®ho textu na ģlut®m pozad². 
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obr. 5a) Barevn® proveden² str§nek ï klasick® 

 

 

obr. 5b) Barevn® proveden² str§nek - vĨraznŊjġ² 

 

Pratick® vyuģit² 

Na str§nk§ch jsou zaŚazen® pomŢcky, kter® ģ§kŢm pom§haj² k pohotov®mu  

a snadno pŚ²stupn®mu opakov§n². Je to napŚ²klad vysvŊtlen² liter§rn²ch pojmŢ, vĨklad  

k ¼kolŢm jednotlivĨch liter§rn²ch uk§zek. 
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obr. 6) VĨklad liter§rn²ch pojmŢ 

 

Ģ§ci se SPU potŚebuj² k zapamatov§n² uļiva podstatnŊ v²ce opakov§n², proto zde 

najdeme testy, kter® procviļuj² pouze jednu dovednost. 

Mohlo by se zd§t, ģe testy jsou pŚ²liġ jednoduch®. Podle slov autorky vġak jej² 

zkuġenost ukazuje, ģe i kdyģ ģ§kŢm se SPU zaŚazenĨm do specializovanĨch tŚ²d zad§ jako 

dom§c² pŚ²pravu procviļit napŚ²klad testy vŊnovan® slovesŢm, nedostanou pŚi zkouġen² 

sam® jedniļky. Zn§mky se pohybuj² po cel® ġk§le hodnot²c² stupnice. Nav²c se n§roļnost 

testŢ postupnŊ zvyġuje. Prvn² ze stejn® sady testŢ obvykle bĨv§ jednoduchĨ, ale posledn² 

m§ jiģ n§roļnost na ¼rovni znalost² danĨch osnovami pro z§kladn² ġkolu.  

Na str§nce testu obvykle najdeme deset ¼kolŢ, pŚi procviļov§n² mluvnickĨch 

vĨznamŢ maxim§lnŊ 21. V tomto rozsahu se i ģ§ci s tŊģkĨm stupnŊm poruchy dok§ģ² 

soustŚedit a pod§vat vĨkony. Delġ² testy maj² za n§sledek ztr§tu motivace k pr§ci, mohou 

se zd§t ģ§kŢm nad jejich s²ly. ZŚejmŊ se projevuje i vliv rychlejġ² unavitelnosti a potŚeby 

stŚ²dat pr§ci. Ģ§ci s dyslexi² nemus² ļ²st dlouh® texty, ģ§ci s dysgrafi² a dysortogarfi² 

oceŔuj², ģe v tŊchto testech nemus² ps§t, pouze si vyb²raj² z nab²dnutĨch moģnost².  

Na takto dlouh® cviļen² se zvl§daj² soustŚedit vġichni.  

PŚi vĨkladu nov®ho uļiva se autorce osvŊdļilo probrat jeden z testŢ front§lnŊ a pot® 

vġichni ģ§ci zkouġ² pochopen² na dalġ²ch podobnĨch testech. Ģ§ky se SPU integrovanĨmi  

v bŊģn® tŚ²dŊ je moģn® nechat procviļovat testy, zat²mco ostatn² ģ§ci ze tŚ²dy budou ps§t 

z§pis z uļiva.  

 


