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Uvod

Vymezeni tématu prace a divod vybéru tématu

Tématem této bakalafské prace je srovnani nejpouzivangjsich' CSS preprocesort, jimiz
jsou LESS, Sass a Stylus a doporuceni pro jejich vybér. CSS preprocesory patii mezi
mirné pokrocilou znalostni vybavu kodérti a programatord. Jejich pouzivani je spojené
s tvorbou modernich webovych aplikaci, jez jsou typické svou slozitou strukturou
a narocnosti na ptizptusobivost designu a obsahu rozmérim obrazovek zafizeni. Jejich
ukolem je také poskytnout uzivateli kratsi a piehlednéjsi zdrojovy koéd a jeho snadnéjsi
a rychlejsi zapis. Toho dosahuji integrovanim stylu zépisu kodu, ktery se blizi objektové
orientovanému (zaloZeného na myslence objekti a jejich vzdjemnych interakcich),
deklarativnimu (stojiciho na myslence tvorby aplikaci pomoci definic) ¢i imperativnimu
(popisujiciho ukony pomoci algoritmi) stylu programovani dle zvoleného preprocesoru.
Vyuzivaji zejména zanofovani, dédi¢nosti, proménnych a také matematickych funkeci.
Pravé vzhledem k t€émto vlastnostem se preprocesory lisi od klasického zéapisu CSS
kodu.

Diivodem vybéru tohoto tématu bakalaiské prace je jeho vztah k mé zalibé
v tvorbé modernich webovych prezentaci a hledani feseni pro aktudlni trendy ve web
designu. Druhym divodem je také zdokonaleni vlastni prace pfi tvorbé webovych
prezentaci a dosazeni tak lepSich vysledkli za men$i Casovy usek. Znalost CSS
preprocesorit povazuji také za velké plus pifi budoucim vybéru zaméstnani, jelikoz
znalost aktudlnich trendli a technologii vSeobecné v jakékoliv oblasti tykajici
se internetu bude v budoucnu hrat stidle vyznamnéjsi roli pro udrzeni se v téchto

oblastech na vrcholu.

"' What are the best CSS preprocessors/postprocessors? Slant [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
https://www.slant.co/topics/2 17/~best-css-preprocessors-postprocessors
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Cile prace

Cilem této bakalafské prace je porovnat nejrozsitenéjsi CSS preprocesory LESS,
Sass a Stylus, demonstrovat jejich rozdilné zplsoby zapisu kodu, poukazat na jejich
benefity, které nabizi oproti Cistému CSS a které se Casto 1isi 1 v piipadé€ jednotlivych
preprocesort. Ucelem prace je také objasnit, pro¢ je vhodné se CSS preprocesory
zabyvat a pouZzivat je a oziejmit jejich vliv na kvalitu kédu a rychlost vyvoje, ktery
mohou pfi spravném zafazeni do pracovnich postupi mit. Zavér prace nastiiiuje
doporuceni, ¢im se pii vybéru vhodného preprocesoru fidit a jakym zptisobem k tomuto
vybéru pfistupovat.

Vybér preprocesoru byva bran jako slozity proces, jelikoz neexistuje jasné
rozdéleni, ktery preprocesor je pro koho vhodny, zda je nutné znat veskerou syntaxi
preprocesoru ¢i pouze znat jejich principy. Zavér prace proto nastifiuje doporuceni, ¢im
se pfi vybéru vhodného preprocesoru fidit a jakym zplGsobem k tomuto vybéru

pfistupovat.

Metody dosazeni cile

V prvni teoreticko-metodologické Casti této prace se budu nejdiive vénovat HTML, jez
je pro CSS nezbytny, jeho historickému vyvoji a nasledné¢ CSS jako takovym.
V nésledujici ¢asti se zaméfim na rozbor jednotlivych preprocesord, co se jejich
vlastnosti, funkci a odliSnosti v zapisu kodu tyce.

U CSS preprocesort nelze urcit, ktery je jednoznacné lepsi, jelikoz zalezi na
preferencich uZzivatele a na charakteru webové stranky. V préci se proto budu zabyvat
zhodnocenim preprocesorti  z kvalitativniho hlediska s pfihlédnutim k zjisténym

teoretickym poznatkiim z prostudované literatury a internetovych zdroj.

Pouzit¢ prameny

Jelikoz jsem k tomuto tématu nenasla zadnou publikaci v ¢eském jazyce, vychazi prace
predev§im z dokumentaci jednotlivych preprocesort, jez jsou dostupné na jejich

oficialnich strankach. Ziskané poznatky jsou dale podlozeny anglicky psanou



literaturou, které je na toto téma vice. Tématem tvorby modernich webovych aplikaci se
zabyva napftiklad nakladatelstvi A Book Apart, avSak preproceserim se vénuje pouze
okrajové. Iz téchto divodil bylo nutné dale Cerpat piedevsim z internetovych zdroji
ataké vtomto piipadé¢ bylo nutno se zaméfit opét na zahrani¢ni zdroje, jelikoz se
v Ceské republice problematikou CSS preprocesorti primarné nikdo nezabyva. Za
zminku stoji ale internetovy portal Vzhiru doli? jehoz autorem je Martin Michalek,
ktery uz tadu let piSe o tématech, ve kterych se vénuje modernim webovym postuptim
a technologiim CSS a HTML, které problematiku CSS preprocesorti zahrnuji.

Zakladni teoreticky aparat, jez se tykd znaCkovaciho jazyka HTML
a kaskadovych styll, jsem Cerpala pievazné z knih HTML: tvorba dokonalych WWW?
a CSS: chybg&jici manual* a z oficidlnich dokumentaci jazyka HTML, které jsou
dostupné na portale W3C°.

Pti hledani publikovanych zdroji z fad studenti jsem nasla pouze jedinou
bakalaiskou praci®, ktera se CSS preprocesory zabyva. Autor vSak v zavéru této prace
shrnuje, ze pro zacatecniky v oblasti preprocesorti je vhodny preprocesor LESS, aniz by
se v praktické casti zabyval tvorbou CSS koédu pomoci zbylych zkoumanych
preprocesort. Takovy zaveér mize byt pro ¢tenatfe zavadéjici. Vezmeme-li v potaz, ze
rozhodnuti naucit se syntaxi nékterého z preprocesori mohou ucinit i programatofi,
kteti jiz disponuji elementarnimi znalostmi funkci, cykli apod. vlastnosti
z programovacich jazykl, mizeme dojit k zavéru, ze pro takové uZivatele miiZze byt

vhodngjsi zacit pouZivat preprocesor jiny.

2 Vzhiiru dolii [online]. [cit. 2017-04-11]. Dostupné z: http://www.vzhurudolu.cz/

* KOSEK, Jiti. HTML: tvorba dokonalych WWW strének : podrobny priivodce [online]. Praha: Grada,
1998 [cit. 2016-11-24]. Privodce (Grada). ISBN 80-716-9608-0. Dostupné z:
http://www.kosek.cz/html/html-tvorba-dokonalych-www-stranek.pdf

* MCFARLAND, David Sawyer. CSS: chybéjici manudl : tvorba nadhernych webovych stranek
prostrednictvim CSS. Praha: Grada, c2007. ISBN 978-80-247-2122-4.

> W3C [online]. 2016 [cit. 2016-11-24]. Dostupné z: https://www.w3.org/

6 JINDA, Martin. CSS preprocesory. Ceské Bud&jovice, 2014. Bakalaiska prace. Jihoteska univerzita
v Ceskych Budéjovicich.
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1 Teoretickd vychodiska

Pojem, ktery bude v ramci prace hojn€ pouzivan a jehoz vymezeni je zcela esencialni, je
uzivatel. VSeobecné je terminem uZivatel v kontextu této prace oznacovan clovek, jez
vyuziva syntaxe né€kterého zjazyklt k tvorbé zdrojového kodu. Takového uzivatele

muzeme dale specifikovat:

e Programator nebo softwarovy inzenyr, kterym je ¢lovek, jez se zabyva tvorbou
aplikaci pomoci piislusného programovaciho jazyka. Podle navrhu a pfipominek

také spolupracuje na vytvareni uzivatelského rozhrani pro tyto aplikace.

e Kodér, jimz je v ceském jazyce oznafovan cClovek, ktery vytvaii webové
prezentace nebo webové aplikace. Doménou kodéra je predevsim CSS, HTML
a souvisejici technologie’. V anglickém jazyce je pojem ,,coder* naopak spojen

s kymkoliv, kdo vytvafi kod® a mize se jednat tedy i napf. o programatora.

Pojmem uzivatel je v rdmci této prace mysSlena osoba kodéra. Budeme-li mluvit
o uzivateli programatorovi nebo softwarovém inzenyrovi, budeme jej oznalovat

souhrnné jako programator.

1.1 HTML

Hyper Text Markup Language (zkracené¢ HTML) je znackovaci jazyk pro tvorbu
webovych stranek v informacnim prostoru World Wide Web (zkracené WWW), ktery
umoziiuje publikaci dokumentll na internetu. HTML vyuZzivd tzv. znacek (anglicky
tags) pro popsani struktury webové stranky. Elementy stranky, jako naptiklad nadpis,
tabulka apod., jsou témito znackami reprezentovany a na jejich zéklad¢ je prohlize¢
schopny sestavit odpovidajici strukturu a obsah stranky.

Standardy HTML se zabyvd mezinarodni konsorcium World Wide Web
Consortium (W3C), jehoz Clenové vyvijeji webové standardy pro WWW, technické

specifikace a pokyny pro procesy ndvrhu webu s cilem maximalizovat jejich potencial

7 MICHALEK, Martin. Co by m&l umét webovy kodér? In: Vzhiiru dolii [online]. [cit. 2016-11-24].
Dostupné z: http://www.vzhurudolu.cz/prirucka/webovy-koder

8 Coder. Dictionary.com [online]. [cit. 2016-11-24]. Dostupné z:
http://www.dictionary.com/browse/coder
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vyvoje pro zajisténi dlouhodobého ristu. Webové standardy jsou souhrnem doporucent
webovych technologii pro tvorbu webu.

Struktura HTML elementu se sklada z tagu a vlastniho obsahu. Tag se muze
dale skladat z jednoho nebo vice atributl a jejich hodnot. Pocet fagii v elementu zavisi

na tom, zda se jedna o parovy ¢i neparovy.

Nazev Nazev Hodnota
tagu atributu atributu

Lo |

<hl class="primary”>Example Heading</hl>

L Atribut _ | JL | J
Obsah elementu Uzaviraci

Oteviraci tag
tag |

I HTML element

Obrazek ¢&. 1: Struktura HTML elementu’

Prvni definice jazyka HTML byla vytvotena v roce 1991. Slo o verzi s oznaéenim 0.9
a jejim autorem byl Tim Berners-Lee. Tato verze umoziovala text roz¢lenit do nékolika
logickych urovni, pouzit n¢kolik druhti zvyraznéni textu a zatradit do textu odkazy
a obrazky.

Pozadavky uzivatelt na WWW vzristaly, a tak producenti riznych prohlizect
obohacovali HTML o nové prvky'’. Velky skok vpied zapfi¢inila az v roce 1997
verze 4.0, ktera krom¢ multimedidlnich objektl, ramu, rozsifeni tabulek a formulait
piinesla podporu kaskadovych styli a skripth. Dokument pro HTML 4.0 se stal
standardem a oficidlnim doporu¢enim W3C pro tvorbu webu.

Po vydani HTML verze 4.01, kterd obsahovala pouze opravy chyb, se W3C
rozhodlo o zastaveni vyvoje HTML a zacalo pracovat na jazyku XHTML reformulaci
HTML 4.0, jehoz zapis je na bazi znacCkovaciho jazyka pro vyménu dat XML.
Diivodem byla snaha snizit pocet fagii a vynutit psani syntakticky korektniho kodu.

Tagy v XHTML musi byt na rozdil od HTML psany malymi pismeny, musi byt v paru,

 MALHOTRA, Avinash. Tech Altum Tutorial [online]. [cit. 15.4.2017]. Dostupny na WWW:

http://tutorial.techaltum.com/htmlTags.html v origindlnim anglickém znéni.
10 Historie a vyvoj HTML. Kosek.cz [online]. [cit. 2016-11-24]. Dostupné z:

http://www.kosek.cz/vyuka/4iz228/prednasky/uvod/foilgroup03.html
10
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atributy nesmi byt zapsadny zkrdcenym zéapisem a jejich hodnoty musi byt uvedeny
v uvozovkach.

HTML 4.01 i XHTML mimo jiné disponuji tfemi druhy zapisu syntaxe, které
se oznacuji jako Strict, Transitional a Frameset. Striktngj$i syntaxe byla motivovana
moznosti psat jednodussi parsery (programy nebo scripty, které prochdzi text nebo kéd
a tfidi ho podle pfedem jasn€ definovanych pravidel), pouZzitelné na malo vykonnych
zaiizenich!' (napf. mobilni zafizeni v dané dob&) a nepovoluje zadné tagy pro
formatovani. Syntaxe Frameset slouzi pro piipad pouziti rama, které umoziuji

rozdéleni okna prohlizede na vice Casti'?

. XHTML bohuzel nepfislo s zadnou novou
funkcionalitou a proto se piili§ neujalo.

Posledni verzi HTML je HTMLYS, ktera je od roku 2014 oficialnim doporuc¢enim
W3C a ptichazi s Cetnymi inovacemi. Mezi n¢ patii napiiklad nova sémantika, zména
arozsifeni elementl pro lepsi strukturu, multimedidlni obsah a vektorova grafika
spole¢né¢ s novymi datovymi typy a atributy. Pouzivani HTML znacek, které ovliviiuji
grafickou podobu stranek, je jiz minulosti'’. Dnes se HTML pouziva pouze pro doplnéni
obsahu a vytvoteni logické struktury. Chceme-li z kaskadovych stylt vytézit maximum,
je nutné mit solidni HTML zéklad. O zbytek se postaraji kaskadové styly. Jednoduchy
a strukturovany kod je také lepsi pro vyhledavace.

Jak je z historickych zmén patrné, vzhledem k riznym verzim HTML musime
brat na zietel jista omezeni, kterd nas mohou pfi tvorbé dokumentu svazovat. Setkame-li
se s dokumentem, jez je napsan ve star§i verzi jazyka, je zapotfebi se vyvarovat
pouzivani tagii, které nejsou v dané verzi jazyka formulovany a v piipadé XHTML
dbat na jejich spravny zapis, co se sémantiky a velikosti pismen tyce. V piipade
HTMLS se dokonce nabizi vyuziti novych sémantickych fagu, které jsou typické jen pro
tuto verzi. Protoze k vyvoji jazyka miize dochazet i jeho obohacovanim ze strany
prohlizect, je vzdy nutné zkontrolovat aktudlni podporu konkrétniho rfagu

¢1 funkcionality v dalSich prohlizeCich vcetné jejich verzi, jez mohou navstévnici

" KOSEK, Jiti. HTML: tvorba dokonalych WWW stranek : podrobny priivodce [online]. Praha: Grada,
1998 [cit. 2016-11-24]. Privodce (Grada). ISBN 80-716-9608-0. Dostupné z:
http://www.kosek.cz/html/html-tvorba-dokonalych-www-stranek.pdf

12 Historie a vyvoj HTML. Kosek.cz [online]. [cit. 2016-11-24]. Dostupné z:
http://www.kosek.cz/vyuka/4iz228/prednasky/uvod/foilgroup03.html

3 MCFARLAND, David Sawyer. CSS: chybéjici manudl : tvorba nadhernych webovych stranek
prostrednictvim CSS. Praha: Grada, c2007. ISBN 978-80-247-2122-4.
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takovych budoucich webovych stranek pouzivat. Dbat by se také mélo na logickou

strukturu pouzitych fagii a vybirat takové, které nezasahuji do grafické stranky véci.

1.2 CSS

V predchozi ¢asti jsme se sezndmili s prerekvizitou kaskadovych styld, jimz je HTML
anyni se dostdvame k samotnym kaskddovym styliim. Kaskadové styly (CSS; cascade
style sheets) funguji na systému pravidel, pomoci kterych vybiraji z dokumentu HTML
elementy a ptidavaji jim styl nebo méni jejich hodnoty. Jedna se tedy o deklarativni styl
zéapisu kodu.

Styl je tvofen dvéma prvky: selektorem, ktery reprezentuje jeden nebo vice
element webové stranky a deklaracnim blokem, ktery obsahuje vlastni formatovaci
instrukce (deklarace), které vyuzivaji prohlizeCe k naformatovani selektoru. Kazda
deklarace ma dvé ¢asti, vlastnost a hodnotu. Vlastnosti jsou formatovaci volby, které

predstavuji néjaky efekt.

Deklaracni blok
Selektor Deklarace Deklarace

o)

{ @olor : reda@ont—size: 1. 5emD })

Viastnost Hodnota Viastnost Hodnota
Obrézek ¢. 2: Struktura CSS stylu'

Vybér jednoho nebo vice elementii 1ze uskute¢nit pomoci jednoduchého selektoru na
zékladé jména znacky, tfidy nebo identifikatoru. Druhou moZznosti je vybér pomoci
selektoru s pozadovanym atributem a jeho hodnotou nebo selektoru s kombinatorem.
Kombinator je znak, ktery se zapisuje mezi elementy a slouzi pro vybér sousedniho (+)
nebo obecného (~) sourozence, potomka (mezera) nebo piimého potomka (>). Pro

vybér riznych stavl elementd, kdy uzivatel naptiklad pfejede mysi ptes element nebo

¥ MCFARLAND, David Sawyer. CSS: chybéjici manudl : tvorba nadhernych webovych stranek
prostiednictvim CSS. Praha: Grada, c2007. ISBN 978-80-247-2122-4
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klikne na odkaz, slouzi pseudo-elementy. Nazev stavu se uvadi za dvojtecku za ndzev
elementu.

Napad na vznik kaskadovych styla se datuje k roku 1990, kdy dochazelo ze
strany prohliZze¢t a jejich uzivateld k tlaku na moznost formatovani obsahu'’. CSS1
bylo konsorciem W3C pfijato koncem roku 1996 jako oficialni doporuceni. Jazyk
umoziioval zménu fontl a vlastnosti dalSich elementl jako jsou napiiklad velikost,
zarovnani, odsazeni, pozicovani, zmeéna barev a rozliSeni elementli podle tfidy nebo
identifikétoru.

Nastup CSS2 prisel spolecné s jazyky XML a XHTML a to v roce 1999. Mezi
nov¢ funkce pattilo dalsi rozsifeni formatovani textti, vizualni efekty, nové vlastnosti
ale podminka, diky které bylo mozné tvofit vice styll v zavislosti na pouzitém
zobrazovacim zafizeni.

Prvni navrhy CSS3 pfiSly uz ve stejném roce jako CSS2. Jazyk byl nové
rozdélen do modulii, ke kterym jednotlivé nalezi vlastni dokumenty se specifikaci. Rada
modulii jiz byla schvélena a jsou oficidlnim doporu¢enim W3C. Stéle ale existuje plno
modulii, které jsou oznaceny jako ,,working draft“ (fungujici pracovni navrhy) a ¢ekaji
na schvaleni. CSS3 uz nyni umoziuje prevratné funkce ve svété internetovych aplikaci.
Patii mezi né napiiklad nové textové efekty, vektorova grafika, 2D a 3D transformace,
animace, prechody nebo media queries, které poprvé nabizeji moznost, jak ptizptsobit

webovou prezentaci pro rizna zafizeni bez nutnosti zmény samotného obsahu.

1.3 Propojeni HTML a CSS

Pro uvedeni styli do funk¢nosti je nutné jejich propojeni a to ze strany HTML, pficemz
existuji dva mozné zptsoby:

1. Interni CSS: Styly jsou soucasti HTML dokumentu. Nachazi se bud’ mezi
znaCkami <style> v hlavicce stranek nebo pfimo v atributu s#yle u konkrétniho
elementu. HTML dokument muze také obsahovat nebo se odkazovat na soubor
s JavaScriptovym kodem, ktery ovlivituje chovani a obsah webovych stranek

a muze podobné jako HTML soubor obsahovat bloky stylt.

15 The CSS saga. W3C [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
https://www.w3.org/Style/LieBos2e/history/
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2. Externi CSS: HTML dokument se odkazuje ze své hlavicky na zdrojovy .css
soubor. Tento zplsob propojeni je nejbéznéjsi a poskytuje nespocet vyhod'®.

Mezi n¢€ patii mimo jiné i moznost vyuziti CSS preprocesorti.

16 The web standards model - HTML CSS and JavaScript. W3C [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
https://www.w3.org/community/webed/wiki/The web standards model - HTML CSS and JavaScript
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2 Charakteristika a zaklady syntaxe

preprocesort

Kaskadové styly se staly standardem pro popis vizualni stranky hypertextovych
dokumentt a jejich koncepce deklarativniho popisu s sebou nese i n¢které nevyhody,
jejichz fesenim pomoci CSS preprocesori se budeme vénovat v nasledujicich
kapitolach. Tyto slabiny v piipadé pouzivani Cist¢tho CSS daly vzniknout pravé CSS
preprocesorim.

CSS preprocesor je open-source jazyk, ktery ze zdrojového kddu, zapsaného ve
vlastni syntaxi daného preprocesoru, vygeneruje klasické validni CSS, které jsou na
rozdil od koédu pro CSS preprocesor Citelné prohlizeci. Jedna se tedy o kompilované
jazyky. CSS preprocesory jsou napsané v jednom z programovacich jazykl — nejcasté;ji
se jedna o JavaScript, PHP, Ruby nebo Python — a obohacuji klasické CSS o nové
jazykové vlastnosti, zndmé z téchto programovacich jazyki, mezi které patii naptiklad
proménné, zanofovani, operatory nebo funkce ¢i fesi jeho slabiny diky imperativnimu
charakteru zminénych jazykti. Souhrnné¢ se tato vylepseni daji oznadit jako ,.syntakticky
cukr'’, jelikoZz nepfinaseji nové funkce pro popis vzhledu, nybrz jen zjednodusuji
a zptehlednuji samotné CSS. CSS preprocesory spadajici také do kategorie tzv.
dynamickych CSS (DCSS). Jedna se soubor technologii pro vytvareni dynamickych
stylll pomoci serverovych programovacich jazyki jako naptiklad PHP, ASP nebo Perl
a kaskadovych stylt (CSS).

V soucasné dobé existuje mnoho CSS preprocesorti, které nabizeji velmi
podobné funkce s jinou syntaxi. Mezi tfi nejpouzivanéjs$i CSS preprocesory patii podle
portalu Slant'® Sass, Stylus aLESS. Pocdet uzivateldi téchto tii preprocesori
nekolikanasobné prevySuje poCty u ostatnich preprocesort, mezi které patii naptiklad

mén¢ znadmy PostCSS, cssnext nebo Rework. Online prizkum s vice nez 13 000

17 LESS: stejné CSS za méné penéz. Zdrojdk.cz [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
https://www.zdrojak.cz/clanky/less-stejne-css-za-mene-penez/
18 What are the best CSS preprocessors/postprocessors? Slant [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:

https://www.slant.co/topics/2 17/~best-css-preprocessors-postprocessors
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odpovédmi od webovych vyvojaia ukézal, ze ptiblizné 54 % webovych vyvojaii
pouziva pfi vyvoji CSS preprocesor'’.

LESS (Leaner Cascading Style Sheets) je open-source knihovna napsana
puvodné v jazyce Ruby a pozdé€ji prepsand do jazyka JavaScript. LESS bézi jak na
serverové strané, pomoci knihoven Node.js a Rhino, tak i na stran¢ klientské
v prohlizeci. Pro kompilaci kddu 1ze vyuzit nastroje tfetich stran, jako naptiklad on-line
editor less2css.org ¢i doplitkky do samotnych editorti kodu.

Oficidlni implementace Sass (Syntactically Awesome Style Sheets) je napsana
v jazyce Ruby. Oproti LESS, ktery je napsan v JavaScriptu, je nutné jazyk Ruby
nejprve nainstalovat. K dispozici jsou ale iimplementace v jazycich PHP, C, .NET,
Java, JavaScript a dal$i (kompletni seznam jazykli je dostupny na adrese
http://sass-lang.com/libsass). Sass také podporuje svou integraci do rozsifeni Firefox
Firebug (Firefox Firebug umoziuje editaci, debugging a monitorovani CSS, HTML
a JavaScriptu na jakékoliv strance.). Stejné jako LESS mize byt Sass nainstalovan na
serverove 1 klientské strané. Pro kompilaci kodu do CSS lze opét vyuzit aplikaci tretich

stran, jako napfiklad editor beautifytools.com/scss-compiler.php ¢i doplitkli pfimo do

editort.

Tieti preprocesor Stylus je stejné jako LESS napséan v jazyce JavaScript. Jeho
instalace tedy probihd pomoci serverového frameworku Node.js a neni proto zapotiebi
z4dna ptredchozi instalace programovaciho jazyka. Stylus poskytuje vSechny standardni
schopnosti preprocesort, ale i pokro€ilé funkce, jako napiiklad JavaScript API nebo
integraci do Firefox Firebug.

Tato prace se blize vénuje vySe zminénym tfem nejvice pouzivanym CSS
preprocesorum — LESS, Sass, Stylus. V nasledujicich kapitolach se zamétime na jejich

syntaxi a zdkladni spolecné vlastnosti, kterymi jsou proménné a zanofovani.

2.1 Syntaxe

Jednim z problému pii vybéru CSS preprocesorii mize byt neznalost syntaxe daného

preprocesoru, nutnost ucit se novy zapis a obavy s timto spojené. Podobn¢ jako je tomu

.....

19 Poll Results: Popularity of CSS Preprocessors. CSS-Tricks [online]. 2012 [cit. 2017-04-15]. Dostupné
z: https://css-tricks.com/poll-results-popularity-of-css-preprocessors/
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vSak natolik markantni. VSechny preprocesory navic podporuji klasicky zapis CSS
kodu. V pripadé LESS je tato syntaxe dokonce jedinou dostupnou. Pfi¢inou je filozofie
tohoto preprocesoru, ktera je pouhym roz$ifenim jiz zab&hlého CSS jazyka®. Prechod
na LESS je tedy cestou nejmensiho odporu, co se uceni nové syntaxe tyce.
Co se tyCe syntaxe v preprocesoru Sass, nabizeji se nasledujici dva zptsoby
zapisu kodu:
e Plvodni syntaxi s ndzvem ,,indent“ (zjednodusené¢ nazyvana jako ,,Sass* nebo
,whitespace*) — Koncovkou souboru je .sass. Syntaxe vyuziva odsazeni pro
syntaxe neni plné kompatibilni s CSS syntaxi a jeji vyhodou je rychlejsi zapis

kodu.

o Nov¢jsi ,,SCSS“ (Sassy CSS) syntaxi — Koncovkou souboru je .scss. Tato
syntaxe vyuziva stejn¢ jako CSS slozenych zavorek pro formatovani blokt kodu
a stfednikli pro rozliSeni novych tadkii. Veskeré kody preprocesoru Sass budou

psany pomoci této syntaxe.

Obé& syntaxe maji stejné vlastnosti a li§i se pouze odliSnym zplisobem zapisu kodu.
Syntaxe 1ze mezi sebou libovolné prevadét pomoci piikazu sass-convert v piikazové

fadce nebo pomoci on-line editorti (napf. http://www.sassmeister.com/).

Stylus nabizi dokonce tfi druhy syntaxe a to klasickou CSS syntaxi (tzn.
se slozenymi zévorkami, dvojteCkami a stfedniky), bez slozenych zéavorek a bez
sttedniktl 1 dvojtecek. U poslednich dvou syntaxi je zapotiebi v pfipad¢ zanofovani styli
striktn€¢ dodrzovat odsazeni od =zacatku ftadku pomoci mezer. Oproti jinym
preprocesoriim Ize mezi témito syntaxemi libovolné pfechazet v ramci jednoho souboru
a kombinovat je. Koncovka souboru ma tedy vzdy totoznou podobu a to .sty/. MoZnost
kombinace vice syntaxi v ramci jediného souboru je oproti piedeSlym
dvémapreprocesorim velkou vyhodou. Dojde-li k neimyslnému vypusténi dvojtecky
nebo stfedniku na konci fadku, neni nutné hledat pficinu a misto vzniku chyby. Stylus

takovy soubor bez problému zkompiluje do validniho CSS stylu.

20 Getting started. Less.js [online]. [cit. 2017-04-11]. Dostupné z: http://lesscss.org/
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Klasicky zépis stylu v CSS nebo v LESS:

body {
font: 12px Helvetica, Arial, sans-serif;

}

Zapis bez slozenych zavorek, dostupny v Sass a Stylusu:

body
font: 12px Helvetica, Arial, sans-serif;

Zapis bez stiednikl a dvojtecek, dostupny ve Stylusu:

body
font 12px Helvetica, Arial, sans-serif

V syntaxi Stylusu lze také vypustit i ¢arky, které slouzi pro oddéleni elementi, tiid

a identifikatoru.

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kéd:
textarea textarea,
input input {
border lpx solid #eee border: lpx solid #eee;

}

Jak lze z ptikladii vidét, v preprocesorech Sass a Stylus dochazi, na rozdil od LESS,
jizke zméné syntaxe a je proto nutné se tidit jinymi pravidly pro zapis. Celkové ale
nejde o natolik podstatné zmény, které by mohly ovlivnit budouci pribéh tvorby
styli. V ptipadé Stylusu lze mezi témito syntaxemi v ramci jednoho dokumentu
volng pfechdzet dle potifeby, coz mohou uvitat tymy, kde se podili na tvorbé stylt

vice tvurcu.

Pro kompilaci kodu ze syntaxe preprocesoru do CSS je nutnd instalace
potifebného programovaciho jazyka preprocesoru, ve kterém byl napsan nebo lze vyuzit

nastroju tretich stran, jako jsou online kompildtory nebo dopliiky do samotnych editort
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kédu. Kody v syntaxich jednotlivych preprocesorti 1ze mezi sebou také prevadét, a to

napfiklad pomoci online pfevodniku, dostupného na portale CSS PREprocessors?.

Souhrnné Ize tedy fici, ze prechod mezi jednotlivymi preprocesory je vzhledem
k existenci konvertori nendroénym procesem, a proto neni pocatecni volba
preprocesoru na zaklad¢ jeho syntaxe natolik dilezitou otazkou, kterou by bylo nutné se

vvvvvv

preprocesoru pozadujeme.

2.2 Proménné

Podpora proménnych je jednou z nejzékladnéjsi funkci tradi¢nich programovacich
jazyku, ktera v CSS chybi. Proménnd je v programovani oznaceni identifikatoru, ktery
zastupuje néjakou informaci neboli hodnotu proménné. Ta se mize za béhu programu
meénit nebo nabyvat jiného datového typu. Pomoci proménné 1ze v CSS specifikovat
Casto pouzivanou hodnotu a odkazovat se na ni z rtznych ¢asti kodu. Nejcastéji
se proménné pouzivaji pro ukladani barev, fontl nebo ciselnych hodnot dalSich
parametru.

Zménime-li hodnotu proménné, zména se projevi globalné v celém dokumentu,
coz vede ke snadnéjsi spravé dokumentu. Zmeéna muze probihat i automaticky
v navaznosti na néjaky stav (napi. zmena $itky okna). Proménnou Ize vyuzit také 1 jako
pomocnou schranku pii vypoctech.

Po kompilaci souboru jsou proménné zpracovany a jejich vracené hodnoty jsou
vlozeny do vysledného CSS souboru na misto jejich volanych nazvi. Vyuziti
proménnych je uzite¢né zejména pii praci s opakujicimi se hodnotami.

Syntaxe zapisu proménné v LESS za¢ina znakem @, v Sass a Stylusu znakem $,
jehoz zapis je v piipadé Stylusu volitelny. Nasleduje ndzev proménné, ktery se voli
vzdy takovy, aby korespondoval s jejim obsahem, dvojtecka nebo v ptipadé Stylusu

znak rovnitka a hodnota proménné, ukoncena stiednikem.

21 CSS PREprocessors [online]. [cit. 2017-04-11]. Dostupné z: https://csspre.com/convert/
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Kod v LESS:

@seaBlue: #428bca;
a:hover { color: @seaBlue; }
footer { background-color:

@seaBlue; }

Kod ve Stylusu:
font-size = 14px

body
font font-size Arial, sans-serif

Proménnou lze definovat také uvnitt bloku stylt. Jeji rozsah je v takovém piipad€ pouze
pro tento blok a nelze ji tedy vyuZit vn€ nebo v jiném bloku. Pokud chceme proménnou
vyuZzit i mimo tento blok, v Sass lze definovat zanofenou proménnou jako globalni,

piidanim !global za jeji hodnotu.

Kod v Sass: Vysledny CSS kod:
a:hover { a:hover {
$SseaBlue: #428bca !global; color: #428bca;
color: $seaBlue; }
} footer {
footer { background-color: #428bca;
background-color: $seaBlue; }

Dalsi zajimavou funkci v preprocesoru Stylus je moZnost definovat proménnou az
v misté jejiho prvniho pouziti bez nutnosti jeji prvotni definice. Timto se snizuje pocet
radkti v zavislosti na pocCtu proménnych. V pfipad¢ takového zdpisu ma proménna

rozsah pouze v bloku styli, kde byla definovana a nelze ji pouzit vné.
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Kéd ve Stylusu: Vysledny CSS kod:

#logo #logo {
width: w = 150px width: 150px;
height: h = 80px height: 80px;
margin-left: -(w / 2) margin-left: -75px;
margin-top: -(h / 2) margin-top: -40px;

Tento zapis lze navic zjednoduSit vynechdnim proménnych. Ve Stylusu se totiz Ize
odkazovat pfimo na hodnoty styli pomoci znaku @. Kod z nésledujiciho ptikladu bude

vyhodnocen totozné€.

Kod ve Stylusu:

#logo
width: 150px
height: 80px
margin-left: - (Qwidth / 2)
margin-top: - (Gheight / 2)

Z uvedenych ptikladi je zfetelné, ze Sass a Stylus nabizi vice moZnosti v préci
s proménnymi, které LESS neumoziuje. V pfipad¢é Sass lze rozsah proménné definovat
uvnitt bloku a u€init tak proménnou zdmérné nedostupnou z jinych ¢asti kodu nebo ji
naopak rozsifit na globalni. Stylus toto neumoznuje, ale je naopak vybaven vice
zpusoby zéapisu proménnych a je dokonce mozné vypustit prvotni definice. Styl se tak
nezanas$i pomocnym kodem, ktery ve skuteCnosti nepopisuje to, jak mad dokument

vypadat.

2.3 Zanorovani

Problémem pfti tvorbé responzivniho designu je riznorodost rozliSeni zatizeni, kde Sitka
jednoho zafizeni orientovaného na vysku miZze zaroven odpovidat Sifce displeje starSiho
zafizeni orientovaného na Sitku. Pomoci detekce rozliSeni v media queries tak nelze
detekovat hrani¢ni bod zafizeni se stejnou fyzickou velikosti a s totoznym stylem
pouzivani. Pfi hledani breakpointi (hrani¢nich rozmérd, pfi kterych vypadéa rozlozeni

webu stejn¢) navic dochazi k rozpadnuti designu jen v piipad¢€ urCitych elementt. Dava

proto logiku vyuZivat jako breakpointy piimo konkrétni elementy nebo casti kodu
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(hlavicka, navigace apod.), nez globalné pevné dané rozmezi pro vSechny prvky?.
Aktualni implementace CSS vSak umoziiuje zanofovat elementy pouze do media
queries, ale nikoliv naopak.

V CSS preprocesorech je zanofovani spole¢nou vlastnosti, které se pouziva
namisto nebo v kombinaci s kaskddovym zdpisem (tedy hierarchickym vyctem
elementil za sebou). Na zdklad¢ toho je zanofeny kod vice konzistentni a je podobny
HTML struktuie — napodobuje strukturu tagl a zlepSuje vizudlni hierarchii. Zanofovani
také umoznuje psat kod, ktery se neopakuje a zjednodusuje zapis dlouhych posloupnosti
selektorti, pfi¢emz kazdému z nich odpovidd jedna troven zanofeni. Cim vétsi je
hloubka zanotfeného selektoru, tim se jedna o vice specifikovany styl.

Zanotovat lze ipseudo-tiidy a pseudo-elementy a jejich zépis uvnitt bloku

se provadi pomoci znaku & pfed dvojteCkou a nazvem, a to v piipadé LESS, Sass

1 Stylusu.
Kod v LESS: Vysledny CSS kod:
header { header {
background-color: white; background-color: white;

a { }
color: gray;

&:hover { header a {
color: black; color: gray;
} }
}
} header a:hover {

color: black;

22 Jaké breakpointy zvolit v responzivnim webdesignu? Vzhiiru dolii [online]. 2013 [cit. 2017-04-11].
Dostupné z:
http://kratce.vzhurudolu.cz/post/46416507703/jak%C3%A9-breakpointy-zvolit-v-responzivn%C3%ADm

-webdesignu
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3 Modularizace kodu

Myslenkou modularniho CSS kodu je tvorba specifickych styll, které slouzi pouze
k jedinému ucelu v ramci daného bloku. Pozadovaného efektu se dosahuje mixovanim
téchto méné generickych tifid. Cilem modularniho CSS je redukovat zavislosti
a zachovat konzistentni koéd, ktery miize byt rozdélen do vice logickych soubor
(napiiklad proménné, bloky, komponenty).”

Shlukovéani kédu do blokii je vzhledem k mozZnosti zanofovani zakladni
anejvice vyuzivanou vlastnosti CSS preprocesorii. Diky tomu lze vytvaret logické
bloky kodu, které lze nasledné Clenit do vice soubori. Zanofovani a dalSi vlastnosti
preprocesorit mohou byt ve spojeni s jednou z metodologii modularniho CSS (OOCSS,
SMACSS nebo BEM) Sikovnym zplisobem, jak kod organizovat.

OOCSS (objektove orientované CSS), SMACSS (scalable and modular

architecture for CSS, popsano na https://smacss.com/) a BEM (block element modifier,

popsano na https://en.bem.info/) jsou metodologie, které usiluji o rozdéleni kodu do

opétovné vyuzitelnych blokt. Jadrem téchto metodologii je oddéleni obsahu a struktury
od vzhledu. Ptikladem vyuziti téchto metodologii ve spojeni s preprocesory a jejich
vlastnostmi muze byt sada stylii pro paticku webu umisténych ve vlastnim souboru,

ktery miize byt opétovné pouzit u jiného projektu pouze jeho ptipojenim.

2 A Quick Guide To Modular CSS — Don’t Be Petty, Write Less Spaghetti!. The Raygun Blog [online].
2016 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z: https://raygun.com/blog/modular-css/
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MAIN

.8Css

VARIABLES COMPONENT

.5Css .5CSSs

var S$newcolor .block {} .component {} view {}
.block--small { .component—--big { .View--newcolor {
smaller bigger $newcolor
} } }
.block--color {
$newcolor
}

Obrazek &. 3: Strukturovany piiklad modularniho CSS*

Dalsi moznosti organizace kodu je pomoci mixini do moduli — kusi kodu, které se
vztahuji ke konkrétni funkéni komponenté (napt. tedy paticka, menu nebo galerie) a lze

je pouzit kdekoliv jinde nezavisle na projektu.

3.1 Mixiny

Vzhledem k deklarativni povaze neni v ¢istém CSS mozné vytvaret funkce nebo jiné
bloky kodu pro pozdé€jsi opakované pouziti. V preprocesorech existuji pro tyto ucely
mixiny, které slouzi k vytvafeni skupin CSS deklaraci a jsou tak zpisobem, jak znovu
vyuzit jiz jednou definované vlastnosti tfid nebo identifikdtorti. Mixiny jsou jednou

vvvvv

programovacich jazycich®.

2 HENWOOD, Kyle. The Raygun Blog [online]. [cit. 15.4.2017]. Dostupny na WWW:
https://raygun.com/blog/modular-css/

% Leveraging Sass mixins for cleaner code. The Sass way [online]. 2011 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
http://thesassway.com/intermediate/leveraging-sass-mixins-for-cleaner-code
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Mixiny mohou pfijimat jeden nebo vice parametrii, pfipadné Zadny, a tudiz se
déli na parametrické a neparametrické. VyuZit 1ze 1 jiZ naprogramovanych mixint, které
je mozné ziskat v knihovn& na strankach oficidlni dokumentace®. Knihovnam
a parametrickym mixinim se budeme blize vénovat v kapitole ¢islo 3.5 o dostupnych
rozsitenich a v kapitole 4 o programatické logice.

Pomoci neparametrickych mixini se miZeme odkazovat na sadu definic
konkrétni tfidy nebo identifikdtoru a tyto definice opétovné vyuzivat v jinych sadach
definic. Spravnym pouzivanim mixinu tedy rapidné klesa redundance (informac¢ni nebo
funk¢ni nadbytek) kodu a zvysuje se jeho prehlednost a moznost spravy.

V nasledujicim piikladé je kromé pouziti mixini také demonstrovana jejich
syntaxe v LESS, ktera nevyZaduje Zadnou pifedchozi definici, jako je tomu v ptipadé

proménnych, a jde tedy jen o zavolani poZzadovaného bloku styli.

Kéd v LESS:

.displayBlock {
display: block;
margin: 0 20px;
padding: 20px;

.team-wrap {
background-color: white;
.displayBlock;

fmenu { .displayBlock; }

3.2 Extend

Vysledny CSS kéd:

.team-wrap {
background-color: white;
display: block;
margin: 0 20 px;
padding: 20px;

#menu {
display: block;
margin: 0 20 px;
padding: 20px;

Extend slouzi v preprocesorech podobné jako mixiny k rozsifovani o nové styly. Cilem
obou piikazli je vytvareni blokl se styly, které se Casto opakuji a vyvarovani se tak
psani stejného kodu. Logika zplisobu jejich pouZiti je ov§em rozdilna.

Rozdilem mezi extend a mixin je ten, Ze volanim mixinu dojde k vlozeni styli

na toto misto voldni, kdezto v pfipadé extend dojde k vytvotfeni nového samostatného

26 Frameworks Using Less. Less.js [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
http://lesscss.org/3 x/tools/#frameworks-using-less-mixin-libraries
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bloku se styly pro vSechny rozsifované selektory. Problémem, ktery mtze pii pouZzivani
extend nastat, je rozSifeni velkého mmnoZstvi nesouvisejicich selektorli, coz vede
k vyusténi v nasledujici vysledek. Po kompilaci mize byt vytvoreny rozsifujici blok
v extrémnich piipadech i stovky fadkt daleko od posledniho rozsSifovaného bloku. Kod
je tak sice DRY (Don’t Repeat Yourself, kod, ktery se neopakuje), ale vznika zde

problém s ptehlednosti a moznosti organizace kodu, vzhledem k pocetnému vyctu

nesouvisejicich selektorii a naslednou velkou mezerou mezi hlavnimi bloky.

Kod v Sass: Vysledny CSS kéd:
$bold-font { hl, .btn, .promo, .footer-message {
font-weight: bold; font-weight: bold;
} }
hl { hl {
@extend %brand-font; font-size: 2em;
font-size: 2em; }
} .btn {
.btn { display: inline-block;
@extend %brand-font; padding: lem;
display: inline-block; }
padding: lem; .promo {
} background-color: #BADAS5;
.promo { color: #fff;
@extend %$brand-font; }
background-color: #BADAS55; .footer-message {
color: #fff; font-size: 0.75em;

} }
.footer-message {

@extend %brand-font;

font-size: 0.75em;

Spravné pouziti extend je proto pouze mezi souvisejicimi bloky*’. Po kompilaci tak
dojde k vygenerovani bloki, které jsou mezi sebou neodmyslitelné spjaty a sdili spolu
své vlastnosti z né¢jakého divodu, nikoliv ndhodné. Je dilezité si tedy uvédomit, Ze
extend vytvafi vztahy a pii jeho pouziti dochazi k preskladani selektorii a ke sdileni

jejich znaki s dal$imi rozsifovanymi selektory.

2 When to use @extend; when to use a mixin. CSS Wizardry [online]. 2014 [cit. 2017-04-11]. Dostupné
z: https://csswizardry.com/2014/1 1/when-to-use-extend-when-to-use-a-mixin/
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Kod v Sass: Vysledny CSS kod:

.btn, .btn,
sbtn { .btn-positive,

display: inline-block; .btn-negative,

padding: lem; .btn-neutral {
} display: inline-block;

padding: lem;

.btn-positive { }

@extend %btn;

background-color: green; .btn-positive ({

color: white; background-color: green;
} color: white;

.btn-negative {

@extend %btn; .btn-negative {
background-color: red; background-color: red;
color: white; color: white;

} }

.btn-neutral { .btn-neutral ({
@extend %btn; background-color: lightgray;
background-color: lightgray; color: black;
color: black; }

Ve Stylusu 1 v Sass je extend piikazem. Jeho syntaxe je proto uvedena znakem @ a je
nutné piikaz zanofit. V pfipadé LESS je extend pseudo-tfidou a podléha proto stejnym
pravidlim syntaxe. Piikaz lze tedy zapsat dvéma zplsoby, a to pomoci znaku
& v zanofeném bloku nebo pomoci dvojtecky s vlastnim ndzvem v zavorce za

selektorem.

.seriousError {
&:extend(.error);
border-width: 3px;

.seriousError:extend(.error) {
border-width: 3px;

Krom¢ moznosti zamezeni opakovaného zapisu muze extend pfispivat také k lepsi
moznosti kontroly a udrzovani koédu. V uvedeném ptikladu je blok stylii . serousError
roz§iten o styly selektoru .error. Pokud bychom tedy chtéli u vice elementd pouzit
dvou odlisnych bloki styli, museli bychom kazdému elementu piifadit ob¢ tfidy a mit
tuto skute¢nost stale na mysli pro pfipad opétovného pouziti. S pouZitim @extend toto

nemusime fesit. Chceme-li u elementu pouzit dva bloky styld, Ize jednoduse jeden
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z blokl rozsifit pomoci Gextend o styly bloku druhého a v HTML pfifadit elementu jen
tuto jednu tfidu ¢i identifikator. Sloucené styly se aplikuji na vSechny elementy, které
spadaji pod prvni tiidu.

Piikaz @extend ve Stylusu navic umoziiuje rozSifovat selektory o styly
odkazovéanim se na zanoteny styl. Nasledujici kod ve Stylusu by v ptipad¢ zapisu v Sass

pti kompilaci do CSS skoncil chybou.

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kod:
form form button,
button a.button {
padding: 10px padding: 10px;

}
a.button
Rextend form button

3.2.1 Rozsifovani vice selektoru

Tato vlastnost pfikazu eextend ve Stylusu umoziuje rozsifovat vice selektorti naraz.
Praktické vyuziti je Cisté pro zkraceni zapist a usetfeni mista. Syntaxe a ptiklad pouziti

je nasledujici:

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kéd:

.a .a,

color: red .c {

color: #£00;

.b }

width: 100px .b,

.c {

.C width: 100px;

@extend .a, .Db }

height: 200px .c {

height: 200px;
}

32.2 Volitelny extend

Pti pouziti klasického @extend pro selektor, ktery nebyl diive v dokumentu deklarovan,

by kompilace souboru do CSS skoncila chybou. Stejn¢ tak by skoncila chybou
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1 v ptipadé, pokud by byl selektor soucasti delSiho vyc¢tu (napf. h1.notice). Pro pfipad,
kdy neni jisté, zda byly styly pro samotny selektor deklarovany, lze vyuZzit tzv.
volitelného eextend, ktery se zapisuje pomoci znacky !optional za stavajici syntaxi.

Volitelny @extend je dostupny v preprocesorech Sass a Stylus.

Kod v Sass:

a.important {
@extend .notice !optional;

}

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kéd:

Sstyle?2 .btn {
color: #fff color: #fff;

}
.btn
@extend .stylel !optional, $style2

323 Placeholder

Placeholdery slouZzi pro oznaceni bloku styld, u kterého je Zadané, aby byl zkompilovan
pouze na téch mistech, kde bude zaclenén pomoci piikazu @extend. Sam o sob¢ tedy
blok stylii neni zkompilovan ave vysledném CSS se neobjevi. Timto lze vytvaret
naptiklad rozsifujici CSS knihovny bez toho, aniz by byl vysledny CSS soubor datove
naro¢ny. Syntaxe placeholdert je v Sass pomoci uvozujictho znaku % a v ptipadé
Stylusu pomoci znaku $.

Demonstrace syntaxe a vyuziti placeholderu je v nasledujicim ptikladu — pokud
by placeholder $extreme nebyl pomoci piikazu cextend nikde vyuzit, zddny element,

spadajici pod selektor #context a, by neobsahoval deklarované styly.

Kod v Sass: Vysledny CSS kéd:
#context a%$extreme { fcontext a {
color: blue; color: white;

font-weight: bold; }
font-size: 2em;
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#context a {
color: white;

3.3 Jmenné prostory

V ramci bezpecnéjsi prace s kddem a orientaci v ném muize byt vhodné mixiny nebo
proménné seskupit do vétSich celkli. Toho lze docilit bud’ rozdélenim kédu do vice
soubori a jejich importem do jednoho hlavniho souboru nebo vyuZzitim tzv. jmennych
prostori, které jsou dostupné pouze v preprocesoru LESS.

Jmenné prostory slouzi ke sdruzovani styli do celkli, které spolu logicky

souvisi. Mezi hlavni diitvody takového seskupovani patii:

e vyvarovani se konfliktim pojmenovani v rozsahlejsich projektech,

e enkapsulace (Enkapsulace v objektove orientovaném programovani znamena, ze
k obsahu objektu se nedostane nikdo jiny, nez sdm objekt. Navenek se objekt
projevuje jen svymi operacemi a metodami.) a izolace kodu od okoli,

e organizace kodu.

Pro definovani jmenného prostoru se vyuziva znaku #, vlastniho nazvu a slozenych
zéavorek, ve kterych se nachdzi jeho obsah. Pomoci jmenného prostoru se 1ze odkazovat

pouze na proménné a mixiny, jez byly definovany uvnité. Sdruzovat Ize 1 samotné

Jo 4

jmenné prostory, a to jejich zanofenim, ¢imz se vytvari hierarchicka struktura.

Kod v LESS: Vysledny CSS kod:

#package { #header a {

display: block;
@seaBlue: #428bca;
border: 1lpx solid black;

.button {
display: block; background-color: grey;
border: 1lpx solid black; }

background-color: grey;
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&:hover ({ #header a:hover {
background-color: white background-color: white;

} }
}

#header a {
#package > .button;
}

3.4 Import

Funkce @import slouzi k importovani styli z jinych souborti. Pokud preferujete
organizaci styll pomoci zapisu do oddélenych souborti, CSS funkci importu jiz nabizi,
ale obsahuje velky nedostatek, kviili kterému miize byt takova organizace kodu na
povazenou. Rozdilem mezi tim, jak pracuje funkce import v CSS a v preprocesorech je,
7e kazdy CSS @import vytvaii novy http pozadavek na server pro staZzeni soubord se
styly, kdezto import v jakémkoliv preprocesoru slouc¢i obsah importovanych souborti do
jednoho vysledného zkompilovaného stylu. To znamena pouze jediny http pozadavek
pro stazeni styll, ktery umoznuje organizovat kod do soubort, aniz by dochazelo
k prodluzovani rychlosti nacitani stranky. VSechny proménné nebo mixiny definované
v importovanych souborech Ize také pouzit v hlavnim souboru, do kterého je import
provadén. Soubory jsou hleddny ve stejném adresafi, ve kterém je umistén hlavni

soubor nebo lze ptipadné specifikovat cestu.

Ve standardnim CSS je funkce také omezena svym pouzitim pouze na zacatek
dokumentu pted jakymikoliv vlastnimi styly daného dokumentu, do kterého
je importovano. V preprocesorech miize byt funkce importu v ramci souboru pouzita

kdekoliv. Nasledujici pfiklad by tedy v CSS nebyl funkéni.

.body {
background: #900;
}

@import "importovane styly.css";
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Import funguje obecné na principu iterace skrze pole slozek, ve kterych je vyhledavan
pozadovany soubor. Ve vychozim stavu je toto pole nastaveno na jedinou slozku, jez
je odvozena od nazvu souboru. Neni-li koncovka souboru definovana, je hledan soubor
s koncovkou .styl, .less nebo .scss v zavislosti na preprocesoru. Nasledujici piikaz by

v ptipad¢ Stylusu vyhledaval soubor border-radius.styl ve slozce mixins.

@import "mixins/border-radius"

34.1 Zpusoby importu

V piipadé preprocesoru LESS nalezneme nékolik moznosti pro importovani styld.
Syntaxe importu je v ném nasledujici: @import (method) "nazev souboru.less";,
kde za slovo method lze dosadit jedno nebo vice klicovych slov odd€lenych ¢arkami,

pro specifikaci zpisobu importu stylid. Dostupné jsou nésledujici moznosti:

e reference: vyuZzije styly importovaného souboru, ale neni cely soucasti vystupu
e inline: zahrne soubor do vystupu, ale nezpracuje jej

e less: zachazi se souborem jako s LESS souborem, nehled¢ na jeho ptiponu

e css: zachazi se souborem jako s CSS souborem, nehled€ na jeho pfiponu

e once: zahrne soubor pouze jednou (vychozi chovani)

e multiple: zahrne soubor vicekrat

e optional: pokud neni soubor nalezen, pokracuje v bézné kompilaci
V ptipadé Sass lze vyuzit kromé zminéného nésledujici zapis a pomoci interpolace

dosazovat hodnoty do URL adresy dynamicky.

S$family: unquote ("Droid+Sans");

@import url ("http://fonts.googleapis.com/css?family=#{Sfamily}");

Vysledny CSS kod:

@import url ("http://fonts.googleapis.com/css?family=Droid+Sans") ;
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342 Import na Grovni zanoteni

Preprocesory umoziuji pouzit piikaz @ import nejen na nulové urovni zanofeni, ale také
zaclenovani stylti a také mensi datové narocnosti, jelikoZ do hlavniho souboru nebude
zbytecné importovano velké mnozstvi styll, které nebudou v piipadné nevykonani

podminky vyuzity.

343 Import indexovych stylt

Ptikaz eimport ve Stylusu umoznuje automaticky import indexovych stylii. Soubory
s nazvem index.styl jsou importovany automaticky, podobné jako index.html v jazyku
HTML. Uvedeny piedchozi ptiklad miize byt interpretovan jak pro import souboru
border-radius.styl, tak i pro import slozky border-radius, ktera obsahuje styl s ndzvem

index.styl. Uvedenému ptipadu by odpovidala nasledujici souborova struktura:

./tablet
|-— index.styl
| -— vendor.styl
| -— buttons.styl
| -— images.styl

Této funkcionality 1ze vyuzit v pfipadé¢, Ze chceme i1 importované styly strukturovat do
odd¢€lenych souborii. Automaticky importovany styl index.styl tak mlze agregovat dalsi

importované styly.

3.4.4 Require

Kromé¢ ptikazu @import lze vyuzit ve Stylusu i ptfikazu @require, pomoci kterého lze
importovat vybrany styl pouze jednou v celém dokumentu. Syntaxe piikazu @require

je stejna jako pro @import.

34.5 Globbing

Globbing je funkcionalita frameworku Node.js, pomoci které Ize ve Stylusu importovat

soubory na zdkladé€ shody s regularnim vyrazem. Pomoci literdli a specialnich znakt

(jejich prehled je dostupny na https://github.com/isaacs/node-glob#readme), 1ze popsat
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velké mnozstvi soubor k importu v jediném relativné kratkém piikazu. Globbing se
vztahuje k ptikazim @import 1 @require
Pro ptiklad méjme souborovou strukturu z kapitoly cCislo 3.4.3 o importu

indexovych styli bez souboru index.styl.

./tablet
| -— vendor.styl
| -— buttons.styl
| -— images.styl

Import vSech téchto styll lze provést s vyuzitim globbingu pomoci jediného ptikazu:

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kéd:

@import 'tablet/*' @import 'vendor.styl'
@import 'buttons.styl'
@import 'images.styl'

3.5 Rozsifeni

Preprocesory mohou byt rozsifeny o tzv. knihovny nebo pluginy, které agreguji fady
uzitenych mixind. JelikoZ jsou mixiny zplsobem, jak znovu vyuzit jiz jednou
definované vlastnosti tfid nebo identifikatord, vytvofenim vlastni knihovny nebo
vyuzitim néjaké jiz dostupné lze uSetfit Cas pii budouci tvorbé kodu a také prispét
k lepsi organizaci kédu.

Pro rozsifeni funkcionality v LESS existuji Less.js soubory, coz jsou
modifikované JavaScript soubory v UMD (universal module definition) formatu a jejich
tvorba vyzaduje programovaci dovednosti. Pro pfipojeni rozsitujicich /less.js souborii
v LESS slouzi ptfikaz @éplugin. Lze v8ak vyuZit 1 jiZ naprogramovanych plugind, které
jsou dostupné v knihovné na strankach oficidlni dokumentace®®. Pluginy patii mezi

funkce LESS verze 3, ktera se chysta k uvolnéni.

28 Less.js Plugins. Less.js [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z: http://lesscss.org/3.x/tools/#plugins
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Pro preprocesor Sass je dostupné velké mnozstvi open-source knihoven mixind,
mezi které patii naptiklad Bourbon, LESShat nebo Compass. Ptehled dalSich knihoven
je k dispozici napfiklad na portale CSSAuthor®.

V pripadé Stylusu existuje oficialni knihovna Nib*, ktera obsahuje fadu mixind,
utilit, komponent a generator prechodl. Piikladem mtize byt nésledujici ptiklad, kde
po importovani knihovny v jediném tadku odpadd nutnost zabyvat se vytvaienim

vlastniho mixinu pro vytvoreni.

Kod ve Stylusu:

@import 'nib';
body { background: linear-gradient (top, white, black); }

Vysledny CSS kéd:

body {
background: -webkit-gradient (linear, left top, left bottom,
color-stop (0, #fff), color-stop(l, #000));
background: -webkit-linear—-gradient (top, #fff 0%, #000 100%);
background: -moz-linear-gradient (top, #fff 0%, #000 100%);
background: linear-gradient (top, #fff 0%, #000 100%);

¥ 65+ SASS Mixins Library. CSS Author [online]. 2016 [cit. 2017-04-11]. Dostupné z:
http://www.cssauthor.com/sass-mixins-library/
39 Nib — CSS3 extensions for Stylus [online]. [cit. 2017-04-11]. Dostupné z: http:/tj.github.io/nib/

35


http://tj.github.io/nib/
http://www.cssauthor.com/sass-mixins-library/

4 Programaticka logika

Podminéna logika umoznuje v programovacich jazycich kontrolovat béh programu
a vétvit kod. CSS tuto logiku postrada, coz je limitujici a mize vést k redundanci velmi
podobného kodu. Kromé media queries, které se vztahuji pouze na zmény rozliSeni
atypu zafizeni, zde neni mozZnost, jak pouzit styl pouze v urCitém piipad€é pfi
splnéni definované podminky. Preprocesory proto nabizeji matematické vypocty
vyrazy, podminky, cykly a funkce pro jednorazové ¢i opakované zaclenovani stylt

s moznymi variacemi.

4.1 Parametrické mixiny

Parametrické mixiny funguji podobn¢ jako funkce v béznych programovacich jazycich.
Pomoci parametrickych mixind lze dosdhnout dynamického vystupu, jehoz vysledna
hodnota je ovlivnéna vstupni hodnotou. Diky tomu neni zapotiebi vytvaret pro kazdy
ptipad novy styl, ale staci zavolat mixin s rozdilnymi vstupnimi hodnotami, pro
dosazeni rozdilnych vystupnich styli.

Parametrick¢é mixiny piijimaji jeden nebo vice parametri, které se volaji
s ptislusSnymi hodnotami v zavorce. Jednotlivé parametry se oddéluji ¢arkou nebo
sttednikem. Parametry mohou mit také své vychozi hodnoty, které mohou a nemusi byt

volanim nahrazeny, jako napf. parametr padding v nasledujicim piikladé¢ v LESS:

Kod v LESS: Vysledny CSS kod:
.mixin(Qcolor; @padding: 10) { .header-wrap div {
color: @color; background-color: black;
padding: @padding; color: #008000;

} padding: 20;
.header-wrap div ({

background-color: black;
.mixin (#008000, 20);

Pokud nechceme uvnitt mixinu jednotlivé volat veskeré argumenty a chceme je vypsat

hromadné, 1ze pouzit ptikaz pfikazu earguments. Praktické vyuziti tohoto ptikazu je
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napiiklad v ptipad¢é vypisovani styld pro vice prohlizecii, kde se méni pouze ndzev
selektoru a hodnoty zlistavaji stejné nebo v piipadech, kdy se jednotlivé parametry
k sob¢ vztahuji a pisi se vzdy spolecné ke konkrétnimu stylu. Praktické vyuziti mize
byt v pripadé¢ predavani hodnot k vlastnosti border, ukteré je vzdy nutno uvést

tloust’ku, styl a barvu.

Kéd v LESS:

.box-shadow (@x: 0; @Qy: 0; @blur: lpx; @color: #000) {
-webkit-box-shadow: @arguments;
-moz-box-shadow: @arguments;
box-shadow: @arguments;
}
.box {
.box-shadow (2px; 5px);

Vysledny CSS kod:

.box {
-webkit-box-shadow: 2px 5px lpx #000;
-moz-box-shadow: 2px 5px lpx #000;
box-shadow: 2px 5px 1lpx #000;

Hromadného volani parametrii 1ze vyuzit i v pfipad€, kdy se mlize pocCet argumentti
mixinu ménit. Pfikladem miize byt nasledujici mixin pro tvorbu piechodu, ktery lze
pokazdé volat s jinym pocCtem parametri (tedy barev, které chceme do piechodu
zahrnout). Proménnd, kterd ma slouZit pro vice parametrii se v Sass zapisuje se tfemi

teCkami a musi byt vzdy poslednim parametrem mixinu.

Kod v Sass:

@mixin linear-gradient ($Sdirection, $gradients...) {
background-color: nth($gradients, 2);
background-image: linear-gradient ($direction, $gradients...);

}

.selector {
@include linear-gradient (to right, magenta, red, orange);
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Vysledny CSS kéd:

.selector {
background-color: red;
background-image: linear-gradient (to right, magenta, red, orange);

Z uvedeného ptikladu Ize vidét, Ze na rozdil od LESS se mixiny v Sass uvadéji stejné
jako proménné a to znakem @ a klicovym slovem mixin. Jejich volani je taktéz odlisné,
a to pomoci vestavéné funkce @include. Parametry v zdvorce se uvadéji pomoci
znaku $. V uvedeném piikladu si také 1ze v§imnout funkce nth ($gradients, 2), ktera
slouzi pro volani n-t€ho parametru proménné.

Syntaxe vstupnich parametri mixini ve Stylusu je bez znakidl a v piipadé
hromadnych parametri se tfemi teCkami a volani mixind je také bez znakl, podobné
jako v LESS. To mtze byt n¢kdy i nevyhodou, naptiklad ma-li mixin stejny nazev, jako
vlastnost, kterou chceme deklarovat. V nasledujicim piikladu je pfednostné volan

mixin, namisto vlastnosti borer-radius.

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kéd:
border-radius (n) form input[type=button] {
-webkit-border-radius n -webkit-border-radius: 5px;
-moz-border-radius n -moz-border-radius: 5px;
border-radius n border-radius: 5px;

form input[type=button]
border-radius 5px

4.2 Direktiva

Ridici direktiva a vyrazy poméhaji v CSS preprocesorech vytvaiet podobné styly, které
zéavisi na splnéné podmince a vstupnich hodnotach®'. Sass a Stylus podporuji standardni
if / else vyrazy a v pripad¢ Stylusu i unless, znamé z programovacich jazyki. V ptipadé¢

LESS lze podobného chovani dosdhnout pomoci tzv. strazcl. Direktivami lze obecné

31" An Introduction to CSS Pre-Processors: SASS, LESS and Stylus. HTML Mag [online]. 2014 [cit.
2017-04-15]. Dostupné z:
https://htmlmag.com/article/an-introduction-to-css-preprocessors-sass-less-stylus
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docilit vétveni kédu. Vyuzivanim direktiv tak lze naptiklad reagovat na urcité stavy,

jako je zména velikosti okna prohlizece nebo orientace zatizeni.

4.2.1 Funkce if()

Vyraz if () je vestavéna funkce dostupna pouze v preprocesoru Sass. Tato funkce vraci
prislusnou vstupni hodnotu na zékladé toho, zda je definovana podminka pravdiva

(true) nebo nepravdiva (false). Syntaxe je nasledujici:

if (Spodminka, a, b);

Tato vestavénd funkce slouzi jako terndrni operator (operator, pracujici se tiemi

operandy) a jeji postup zpracovani je nasledny:
1. Vyhodnoti se podminka.
2. Je-li podminka pravdiva, vyhodnoti se vyraz a, ktery je vysledkem.

3. Je-li podminka nepravdiva, vyhodnoti se vyraz b, ktery je vysledkem. Prvni

vyraz se nevyhodnocuje.

Vzhledem k tomu, Ze je vyhodnocen pouze argument, ktery koresponduje s vysledkem
operace, je mozné se odkazovat na proménné, které nebyly definovany nebo na operace,
které by v normalnim piipad¢ zptsobily chybu.

Praktickym piikladem pro vyuziti funkce if () muze byt ndsledujici funkce

v Sass, uvnitt které nalezneme dvé vnorené if () funkce.

@function clamp (Svalue, Smin, Smax) {
@return if (Svalue > S$max, Smax, if(Svalue < $min, S$min, S$value));

}

saturate ($Stheme, clamp ($base-exposure * 2, 0%, 100%));

Pro pochopeni chovani je zapotiebi postupovat stejnym stylem vyhodnocovani, jako
postupuje sama funkce. Vystupem je bud vstupni hodnota $value nebo v piipadné

prekro¢eni meznich hodnot $min ¢i $max jejich pfislusnd hodnota. Uvedena funkce
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muze byt pouzita napiiklad pro oSetieni vstupu jiné funkce, kde je vyzadovéana ¢iselna

hodnota v uréitém rozsahu.

422 If, else, else if

If, else a else if jsou vyrazy pro podminéné zacleniovani styld. Na rozdil od vestavéné
funkce if () v Sass vraci pfi splnéné podmince cely blok vnotenych stylii. Vyraz if mize
byt doplnén o libovolny pocet else if vyrazli a jednim else vyrazem. Je-li vysledkem
vyhodnocené podminky hodnota false, ptechdzi vyhodnocovani na dalsi else if vyrazy,
dokud neni podminka splnéna nebo neni dosaZzeno vyrazu else. Pokud se za if
nevyskytuji dalsi vyrazy, vysledkem neni zadna hodnota.

Podminéné vyrazy lze vyuzit v kombinaci s parametrickymi mixiny, ¢imz lze
dosahnout uzaviené konstrukce podminek s moznosti vyuzit vstupnich parametrii
v podminkach. Pomoci toho dosahujeme onoho vétveni kddu, které je zavislé na vstupu.

Syntaxe podminénych vyrazi probiha v Sass pomoci znaku @ a v ptipadé
Stylusu pomoci znaku $, jehoz uziti je dobrovolné. Prikladem pouziti a demonstrace
syntaxe v Sass muze byt nasledujici koéd. Pomoci jediného tfadku s piikazem pro volani
mixinu se muzeme rozhodnout, ktery blok styli chceme zaclenit. Vysledkem je,
vzhledem ke kladné podmince, definované pfimo v misté volani, blok styli mixinu

flex.

Kod v Sass:

@mixin flex {
display: flex;

}

@mixin grid($flex) {
@if S$flex { @include flex; }
@else { display: block; }

}

@include grid(true);
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423 Unless

Tento ptikaz preprocesoru Stylus je pievzat z programovaciho jazyka Ruby, pfestoze je
Stylus napsan v jazyce JavaScript. Je negaci ptikazu if a lze jej proto vyjadrit
nasledujicim zapisem: if (! (vyraz)). V tomto kontextu se tedy nejedna o piikaz,
ktery by pfinaSel do jazyka novou funkcionalitu, jako spiSe jen o piikaz pro lepsi
logickou souvislost kodu. Nasledujici ptiklad s ptikazem unless lze tedy prepsat
pomoci piikazu if anegaci ostatnich parametri. Vysledkem obou ptipadl bude: body

{ margin: 5px 10px; }.

Kod ve Stylusu:

padding-override = true

unless padding-override is defined
and !padding-override
padding (x, y)
margin x y

body
padding 5px 10px

Piikaz Ize ovSem vyuzit pro podminéné volani mixini na zékladé existence jiného stylu.

V nasledujicim piiklad¢ je aplikovan styl z-index pouze pod podminkou, pokud dosud

Totozny kod ve Stylusu:

padding-override = true

if padding-override is not
defined and padding-override
padding (x, V)
margin x y

body
padding 5px 10px

nebyl specifikovan v bloku stylt, odkud je mixin volan.

Kod ve Stylusu:

position ()
position: arguments
z—-index: 1 unless @z-index

#logo
z-index: 20
position: absolute

#logo2
position: absolute

Vysledny CSS kod:

#logo {
z-index: 20;
position: absolute;

}

#logo2 |
position: absolute;
z-index: 1;



4.3 Strazci

Selektor, jmenny prostor nebo mixin mize mit v LESS tzv. strazce (CSS guard), neboli
podminku, pfi jejimz splnéni jsou definované styly teprve pouzity. Nasledujici zapisy

strazcd jsou vyhodnoceny totozné:

#namespace when (@mode=huge) {
.mixin() { /* */ }

#namespace {
.mixin () when (@mode=huge) { /* */ }

Jak jiz bylo feceno v uvod¢ kapitoly o direktivach, strazci jsou v LESS zplisobem, jak
dosahnout logického vétveni kddu na zakladé splnéni vstupni podminky. Spole¢né se
zanotovanim lze vytvaret konstrukce, které jsou podobné konstrukcim if/ else

z programovani, vétvit kod a reagovat na rtizné situace.

Kod v LESS: Vysledny CSS kéd:

.color (@width) { p { color: green; }
& when (@width>1200) {
color: red;

}
& when (Qwidth<=1200) {
color: green

p { .color(950) }
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4.4 Cykly

V programovani se cykly rozumi sekvence instrukci, které se neustale opakuji, dokud
neni dosazeno urCité podminky. Jedna se o zdkladni myslenku, které se vyuziva pii
psani program@®?. V CSS se cykly vyuzivaji pro vytvareni sad selektorii nebo hodnot,
které maji na pozadi n&jaky matematicky vztah®*. Obecné existuji v programovacich
jazycich i CSS preprocesorech ti druhy cykla*:

e For cykly, které maji pfedem definovany pocet opakovani.

e While cykly, které jsou nejvice obecné a jejich ukonceni je zavislé na dosazeni

vstupni podminky.
e FEach cykly, jejichz pocet opakovani odpovida poctu prvka listu, dan¢ho na

vstupu.

4.4.1 For

Cyklus for je v programovani vyuzivan pro vytvareni smycek, které se opakuji do
té doby, dokud nedojde ke splnéni podminky. Podobnym zplsobem pracuje i vyraz
efor v Sass, pfipadné for v syntaxi Stylusu, ktery opakované vraci sadu stylii. Béhem
kazdého jeho cyklu dochazi k pfibliZovani se k pozadované podmince. Cykly obsahuji
pfedem definovany pocet opakovani a nepiijimaji zddné parametry a jsou také velkym
pomocnikem pfi prochazeni listl, tabulek nebo jinych posloupnosti, kde dochdzi
k pravidelnému navySovani v urcitém vzoru.

V Sass existuji dvé varianty cyklu for. Syntaxe je nasledujici, kde <start>

a <end> zastupuji celoc¢iselné hodnoty:

@for $i from <start> through <end> {

}

@for $i from <start> to <end> {

}

32 What is loop? Whatis.com [online]. 2005 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
http://whatis.techtarget.com/definition/loop

3 Loops. CSS PREprocessors [online]. 2014 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z: https://csspre.com/loops/
3 Loops in CSS Preprocessors. CSS-Tricks [online]. 2016 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
https://css-tricks.com/loops-css-preprocessors/
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Proménnd $i mize mit libovolny ndzev a slouzi zde jako c¢ita¢ cykla. Na poc¢atku cyklu
je nastavena jeji hodnota na hodnotu <start>. Pfi kazdém cyklu je hodnota této
proménné predana do bloku vnofenych stylli a poté navySena Ci snizena o hodnotu
jedné. Je-li hodnota <start> niz8i nez <end>, hodnota proménné $i se bude kazdym
cyklem navySovat a naopak. Rozdil mezi uvedenymi zapisy je v klicovych slovech
through a to. Prvni zépis zahrnuje hodnotu <end>, druhy nikoli. Jeho b¢h tedy skonci
v momenté, kdy je hodnota proménné $i vétSi nebo mensi nez hodnota <end>
v zavislosti, zda méa cyklus navysujici €i snizujici charakter.

Stylus nabizi moznost totozné iterace skrze list prvkll a to pomoci konstrukce

for / in. Syntaxe cyklu v tomto preprocesoru je nasledujici:

for <val-name> [, <key-name>] in <expression>

Spolu s vyuzitim mixind, listl a interpolace 1ze Sikovné generovat styly, které zavisi na
poctu prvki v listu, ktery je vstupnim parametrem. Interpolace umozZiluje v CSS
preprocesorech vyuzivat proménné i v nazvech selektort a vlastnosti. V nasledujicim
piikladé je s pomoci cyklu for vygenerovan grid systém, ktery slouzi k umistovani
a pozicovani obsahu a vyuziva se v CSS frameworcich, jako je napiiklad Bootstrap®

(viz obrazek €. 3).

Kod ve Stylusu: Vysledny CSS kod:
grid(props...) .col-12 { width: 100%; }
for prop in props .col-11 { width: 50%; }

.col-{propl[0]} .col-10 { width: 33.3%; }
width: unit (propll], \%) .col-9 { width: 25%; }
.col-8 { width: 20%; 1}
grid(12 100, 11 50, 10 33.3, 9 25, 8 .col-7 { width: 16.66%; }
20, 7 l6.66, 6 14.2, 5 12.5, 4 11.1, 3 .col-6 { width: 14.2%; }
10, 2 9, 1 8.3) .col-5 { width: 12.5%; }
.col-4 { width: 11.1%; }
.col-3 { width: 10%; }
.col-2 { width: 9%; }
.col-1 { width: 8.3%; }

3% Layout: Grid system. Bootstrap [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
https://v4-alpha.getbootstrap.com/layout/grid/
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Obrazek ¢. 4: Vychozi grid systém Boostrapu®

4.4.2 While

Cyklus ewhile je ptikaz pouze preprocesoru Sass a ma podobné chovani jako efor. Na
rozdil od n¢j ale vyuziva podminky, které pfijimaji parametry (viz nasledujici ptiklad)
a lze tak dosahnout komplexnégjSich smycek. Stejné jako @for se tento cyklus opakuje

do doby splnéni podminky a pfi kazdém jednotlivém cyklu vraci blok styla.

Kod v Sass: Vysledny CSS kod:
Si: 6; .item-6 { width: 12em; }
@while $i > 0 { .item-4 { width: 8em; }
.item-#{$1i} { width: 2em * $i; } .item-2 { width: 4em; }
Si: S$1 - 2;
}
443 Each

Cyklus @each slouzi v Sass, podobné jako v programovacich jazycich, k iteraci
(opakovanému pouzivani funkce s cilem piiblizovani se cili a jeho dosazeni) skrze list
sprvky, na jehoz zékladé generuje styly. Jednotlivé prvky listu jsou postupné
prochazeny a jejich hodnoty mohou byt libovolné pouzity v téle cyklu. Vyhodou tohoto
cyklu je jeho nespecifikovany pocet opakovani, ktery zavisi na délce mnoziny na
vstupu. Syntaxe cyklu @each, ktery je dostupny pouze v piipad¢ preprocesoru Sass, je

nasledujici:

@Qeach $var in <list>

3 SPURLOCK, Jake. O'Reilly [online]. [cit. 15.4.2017]. Dostupny na WWW:
https://www.safaribooksonline.com/library/view/bootstrap/9781449344573/ch01.html
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Proménnd $var mlze mit libovolny nazev a jeji hodnota se v prubéhu méni, jelikoz
v kazdém cyklu zastupuje postupné jednotlivé hodnoty prvkl z listu. Prib¢h iterace 1ze
demonstrovat na nasledujicim ptikladu, ve kterém jsou za pomoci listu, vestavéné

funkce index (), cyklu @each a interpolace generovany styly.

Kod v Sass: Vysledny CSS kod:
Scolors: #111 #222 #333 #444 #555; .item-1 { color: #111111; }
Qeach Scolor in $colors { .item-2 { color: #222222; }
$i: index($colors, S$Scolor); .item-3 { color: #333333; }
dtem-#{S$i} { .item-4 { color: #444444; }
color: S$Scolor; .item-5 { color: #555555; }

}

4.5 Vlastni funkce

V Sass je mozné definovat 1 vlastni funkce, které jsou velmi podobné mixinim. V obou
ptipadech jsou hodnoty vstupnich parametra stejnych typta a jejich pocet je libovolny.
Rozdilem je jejich navratova hodnota, kterd neni v pfipadé vlastnich funkci blok styld,
ale muze byt jakymkoliv datovym typem, ktery Sass podporuje (tedy Cislo, fetézec,
barva, logicka hodnota nebo list). Mohou také obsahovat vice useki, ve kterych mize
dojit k jejich ukonceni a vraceni vysledné hodnoty, k ¢emuz slouzi piikaz @return.

Syntaxe a zakladni kostra funkci je nasledujici:

@function nazevFunkce ($parametrl, Sparametr2) {
@return vystup;
}
Zatimco ucelem mixind je minimalizace vkladani opakujiciho se kodu, cilem funkei je
odstranit opakujici se logiku. Jejich pouZziti je proto vhodngjsi tehdy, ma-li byt

vysledkem hodnota, ktera miize byt pouzita nékde jinde®’.

37 Sass Basics: The Function Directive. SitePoint [online]. 2015 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
https://www.sitepoint.com/sass-basics-function-directive/
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4.6 Vestavéné funkce

LESS, Sass i Stylus nabizi Sirokou Skalu vestavénych funkci. Rozebirdnim vSech
jednotlivych funkci jazykl se nebudeme zabyvat. Jejich kompletni seznam je dostupny
na oficialnich strankach s dokumentaci té&chto preprocesord®® *- %, V nésledujicich

v

kapitolach se zamé&fime pouze na vybrané funkce, spadajici do vétSich celkt, které jazyk
V piipadé jediného Stylusu lze jakékoliv funkci pfifadit vlastni ndzev neboli tzv.
alias. Pro vytvofeni aliasu se postupuje podobné, jako pii vytvareni proménnych

v syntaxi tohoto preprocesoru.

Kod ve Stylusu:

plus = add
plus (1, 2) // => 3

4.6.1 Vypocty a matematické funkce

Zastoupeni matematickych funkci v Cistém CSS je omezeno pouze na operatory pro
zékladni matematické operace a na funkci calc (), ktera slouzi pro samotny vypocet
atedy vibec pro vyuzivani téchto operatord. CSS postrada jakékoliv moznosti
napiiklad pro zaokrouhlovani nebo mocnéni.

Prvni praktickou vlastnosti preprocesorti, co se vypoctl tyce, je proto moznost
vyuzivani operatoru bez nutnosti vkladani veSkerych vypocti do funkce calc().
Vypolty mohou byt samoziejmé kombinovany se zavorkami pro dosazeni

komplexnéjsich kalkulaci.

Koéd v Sass:

SitemWidth: 100px;

.box {
width: $itemWidth * 1.5;
padding: ((SitemWidth * 1.5) - SitemWidth) / 2;

}

38 Functions. Less.js [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z: http://lesscss.org/functions/

% Sass Documentation. Sass (Syntactically Awesome StyleSheets) [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
http://www.sass-lang.com/documentation/Sass/Script/Functions.html

40 Built-In Funstions. Stylus [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z: http://stylus-lang.com/docs/bifs.html
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Vysledny CSS kéd:

.box {
width: 150px;
padding: 25px;
}

Preprocesory navic obsahuji nékolik vestavénych funkci, které pomahaji manipulovat
s Cisly. Jedna se o funkce round (), ceil (), floor(), abs (), min(), max (), random() a
percentage () pro pfevod pixeli na procenta. Sass obsahuje pouze tyto zakladni
funkce. LESS rozsifuje pocet dostupnych funkci o mocnéni a umocnovani (pow ()
a,sqrt()) , gonknneujcké funkce (sin(), asin(), cos(), acos(), tan(), atan())
a funkce pi(), mod() a convert() pro prevod Cciselnych, casovych a uhlovych
jednotek. Stylus kromé vSech zminénych funkci obsahuje navic funkce avg (), sum() a
odliSnou funkci base-convert () pro pievod ciselnych soustav jako ndhradu za funkci

convert ().

4.6.2 Definice barev a prace s nimi

LESS, Sass 1 Stylus poskytuji pomoc pfi praci s barvami a nabizi funkce pro definici
barevnych modeld (funkce rgb() a hsl() plus jejich variace véetné¢ prihlednych
variant s alfa kanalem) a n¢kolik dalSich funkeci pro zménu a manipulaci s barvami, jako
napiiklad moZnost pifevodu hexadecimalni hodnoty barvy na hodnotu RGBa. Kromé
¢isel mize byt matematika provadéna také na barvach. Vypocty jsou provadény nad

¢ervenou, modrou a zelenou slozkou.

Kéd v Sass: Vysledny CSS kod:
color: rgba (#8ec63f, .25); color: rgba(l42, 198, 63, 0.25);
color: #8ec63f + #666 color: #f4ffab;
color: #8ec63f * 2 color: #ffffle;

Barevné upravy v LESS a Sass nabizi funkce pro invertovani barev (invert () ), hledani
dopliikovych barev (complement ()), kombinovani barev dohromady (mix (), tint (),
shade () ), pfevod barev na stupné Sedi (grayscale()), zménu sytosti (saturate()

a desaturate () ) nebo zesvétleni ¢i ztmaveni (1ighten () a darken()). V Sass i Stylusu
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lze také ménit prihlednost a v pfipadé Stylusu vyuzit pokrocilejSich funkci pro michani
kanéﬁi(negation(), multiply (), overlay()a(hﬂ§ﬂ.

Pomoci uvedenych funkci pro praci s barvami lze naptiklad globalné ztmavovat
¢i zesvétlovat barvy celého webu ¢i vytvaret prechody cist¢ pomoci CSS namisto

zbrzd’ovanim nacitani stranek pii pouziti obrazk.

4.6.3 Préce s textovymi fetézci

Preprocesory nabizi moznost formatovani nebo nahrazovani textovych fetézci. Toho lze
vyuzit napiiklad pfi dynamickém dosazovani textovych hodnot do URL adresy nebo
v piipadé CSS vlastnosti content, kterd umoziuje ptiddvat HTML obsah pted nebo za
stylovany prvek.

V ptipad¢ Sass lze k transformaci textovych fetézcii vyuzit funkce pro vkladani
a odebirani uvozovek (quote(), unguote()), vklddani znakli na urcité pozice
(str-insert ()), extrahovani textovych fetézcl z urcitych pozic (str-slice()) nebo
pro pievod na malé ¢i velka pismena (str-upper-case (), str-lower-case () ). Stylus
dale nabizi funkce pro vyhledavani textovych fetézcli (match()) a jejich nahrazovani

(replace()}

4.6.4 Prace s listy a mapami

Listy a mapy patii mezi datové typy preprocesori. Pfi préaci s typickymi funkcemi
preprocesort lze v urcitych ptipadech listi a map Sikovné vyuzit. Jejich pouziti je
nejcasteji jako zdroj vstupnich hodnot pro cykly, funkce nebo mixiny, kde je nutné
predat nezndmé mnozstvi parametrll. Jednim z béznych ptiklad vyuziti map mutize byt
piifazovani rtiznych barev k riznym ikonam, kde kazda dvojice hodnot bude obsahovat
barvu a nazev. Pomoci cyklu @each a interpolace 1ze nasledné pfistupovat k jednotlivym

hodnotam part mapy.

Kéd v Sass:

$social: (
'facebook': #3b5999,
'twitter': #55acee,

'linkedin': #0077B5,
'google': #dd4b39,
)
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@each S$name, S$Scolor in S$social {
.wrapper-social div.#{Sname} {
background: $color;
&::before {
content: url (https://example.com/#{Sname}.png) ;

Vysledny CSS kéd:

.wrapper-social div.facebook { background: #3b5999; }
.wrapper-social div.facebook::before {
content: url (https://example.com/facebook.png) ;

.wrapper-social div.twitter { background: #55acee; }
.wrapper-social div.twitter::before {

content: url (https://example.com/twitter.png) ;
}

.wrapper-social div.linkedin { background: #0077B5; }
.wrapper-social div.linkedin::before {

content: url (https://example.com/linkedin.png) ;
}

.wrapper-social div.google { background: #dd4b39; }
.wrapper-social div.google::before {

content: url (https://example.com/google.png) ;
}

Podobné jako v uvedeném piikladu, Ize vytvaret a generovat styly na zakladé listi nebo
map s udaji o breakpointech, $itkach, barvach apod. Vyhodou od urcitého momentu je
krat$i zapis a jedno centralizované misto se vSemi hodnotami a idaji pro rychlou zménu
a moznost spravy.

Mezi funkce, které Sass pro praci s listy a mapami nabizi, patii naptiklad
piidavani a odebirani partt map (map-merge (), map-remove () ), extrahovani hodnot map
(map-get (), map-keys (), keywords () ), pfidavani ¢i slucovani listl (Foin (), merge (),
append (), zip ()), extrahovani a nahrazovani prvki listd (nth (), set-nth()) validace
part map (map-has-key()) a dalSi. Stylus nabizi funkce stejné pouze s obCasnym

odliSnym nazvem. Preprocesor LESS nabizi pouze funkce length () a extract ()
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5 ProC CSS preprocesory pouzivat

5.1 Slabiny ¢istého CSS

Jak jiz bylo zminéno v kapitole o kaskadovych stylech, CSS je jazykem deklarativniho
charakteru a jeho zéapis je tedy linearni. Jazyk také postrdda moznost vytvaiet
podminky, vlastni funkce a nedisponuje zadnym zpiisobem, jak styly uvniti souboru
strukturovat. S prichodem zatizeni s pfistupem na internet ddva smysl budovat webové
aplikace responzivni. Napfi¢ media queries miize ale vznikat mnoho duplicitniho kédu.
V CSS také neexistuje moznost, jak si ulozit naptiklad barvu nebo celé bloky styld,
které se opakuji u vice elementli nebo v media queries.

S rostoucimi pozadavky na uzivatelska rozhrani se webové aplikace stavaji
robustnéj$imi a komplexnéjSimi a dochdzi tak ke snaze ohybat CSS k vécem, ke kterym
tento jazyk nebyl vytvofen*'. V piipadé novych funkci u CSS3 je nutné také Casto
uvadét i prefixované vlastnosti pro rlizné prohlizeCe (viz obrazek €. 5). Prefixy slouzi
k oznaceni CSS vlastnosti, jejichz podpora je v piipadé dan¢ho prohlizece stile ve
vyvoji. Jelikoz jednotlivé prohlizeCe ignoruji kod s odlisnym prefixem nez vlastnim, je
nutné napsat téméf totozny styl se vSemi prefixy prohlizect, kde pozadujeme aby byl
styl vykreslen podle nasich pozadavkad.

Vzhledem k charakteru jazyka tedy neni mozné psat kod, ktery se nebude
opakovat (tzv. ,,DRY* kod) a v urCitém bodé¢ tak za¢ne vzdy dochézet k jeho redundanci.
Citelnost a moznost spravy takového souboru bude klesat s jeho velikosti.

Hlavni otdzkou by proto nemélo byt, zda jsou obecné preprocesory uzite¢né ¢i
nikoliv. Vzhledem k tomu, Ze preprocesory reaguji na uvedené slabiny CSS, jsou pfi

vvvvvv

potieba si klast, je, zda je vhodné preprocesory zacit pouZzivat ¢i nikoliv.

* CEDERHOLM, Dan. Sass for Web Designers. New York: Book Apart, 2013. ISBN 978-1937557126.
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5.2 Pro koho jsou CSS preprocesory vhodné

Ptestoze zaclenéni preprocesort do pracovniho postupu doporucuje i spolecnost Google
# toto rozhodnuti by mélo byt provedeno na zikladé vySe odborné urovné, co se
znalosti CSS ty¢e a také po analyze pozadavki projektu a tymu jako celku*. Existuji
ptipady, kdy pouzivani preprocesoru neni vhodnym rozhodnutim a jeho pfitomnost by
mohla naopak Skodit.

Prvnim pfipadem je projekt, na kterém pracuje zacate¢nik nebo tym slozeny ze
zacatecnikl. Pokud neni uzivatel s jazykem dostatecné seznamen, preprocesory mohou
celkovou vykonnost pfi tvorbé kddu snizovat. Pro pouzivani preprocesoru je zapotiebi
nejprve pochopit a byt schopen pouzivat zakladni principy jazyka CSS a poté je mozné
piejit na dal§i stupent azacit vyuzivat pokroc€ilejsi metody, jako naptiklad CSS

preprocesory. Je zapotiebi si uvédomit, Ze preprocesory sami od sebe neprodukuji

2 TAMADA, Srinivas. 9lessons [online]. [cit. 15.4.2017]. Dostupny na WWW:
http://www.9lessons.info/2010/12/css3-for-web-design-part-1.html

4 Set Up CSS and JS Preprocessors. Google Developers [online]. 2017 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
https://developers.google.com/web/tools/setup/setup-preprocessors

# The Power of Sass and Why You Should Embrace CSS Preprocessors. IstWebDesigner [online]. 2016
[cit. 2017-04-15]. Dostupné z: https://1stwebdesigner.com/power-sass-why-use-css-preprocessors/
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Spatny kod, ale vyvojafi ano. Pokud bude preprocesoru piedlozen Spatny, nadbytecny
a komplikovany kdd, vysledek nebude uspokojivy.

Druhym piipadem jsou malé webové projekty, kde se predpoklada kratky proces
tvorby bez oc¢ekavanych castych ¢i viibec néjakych zmén. Preprocesor v tomto piripadé
nebude natolik uzitecny a nebude vyuzito jeho plného potencialu.

V piipadé velkych a komplexnich projektd, kde se na vyvoji podili vice lidi, se
preprocesor stava uzite¢nym nastrojem®. Rozsahlé projekty Gasto spocivaji v tom, Ze je
nutné dorucit vysledek v konkrétnim Case klientovi, ktery se nestara o to, co se délo na
pozadi. Zavedeni novych néstroji muze byt v pfipadé tymu, ktery nedrzi krok s novymi
trendy, vSak naronym procesem, pirestoze by se mohlo jednat ve vysledku o urychleni
vyvoje. Implementace by mohla zabrat pfili§ mnoho €asu a ne kazdy tym ma cas
a prosttedky vynalozit usili pro zavedeni novych néstroji a postup*®.

Jedinec nebo tym zkuSenych vyvojait je proto pro pfijeti preprocesoru skvélym
prostfedim, ale pouze tehdy, je-li sdm vyvojaf ¢i jiny ¢len tymu zkusenou osobou, ktera
umi zachazet srozsdhlymi CSS soubory a strukturovat je. Pro spravné vyuZiti

preprocesoru je nejprve dileZité definovat a zavést strategii pro organizaci CSS*.

53 Vliv na rychlost pracovniho postupu

Diky moznosti preprocesori vytvaret proménné a odkazovat se na né, namisto
prepisovani jejich hodnot, dochéazi k urychleni vyvoje. Pokud je zapotiebi aktualizace
hodnot, sta¢i ji tak provést na jediném misté, nikoli na 20. Podobné¢ diky existenci
mixind a jejich schopnosti vytvaret bloky styli pro opakované pouziti je mozné menit
vzhled a chovani elementu opét na jediném miste.

Ptikladem, jak muze preprocesor Setiit ¢as pii vyvoji, je vyuZziti mixini nebo
roz$ifujicich open-source knihoven, jako napiiklad Nib, Bourbon, LESShat nebo

Compass. Diky nim je mozné vyuzivat plno uzite¢nych funkci, které poskytuji podporu

* Why do some people use CSS preprocessors? Quora [online]. 2014 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
https://www.quora.com/Why-do-some-people-use-CSS-preprocessors

% Why are there still people alive today that don't use CSS Preprocessors ? Hashnode [online]. 2016 [cit.
2017-04-15]. Dostupné z:
https://hashnode.com/post/why-are-there-still-people-alive-today-that-dont-use-css-preprocessors-cipror3
dc002dz753y1pxgqwf

47 The Power of Sass and Why You Should Embrace CSS Preprocessors. IstWebDesigner [online]. 2016
[cit. 2017-04-15]. Dostupné z: https://1stwebdesigner.com/power-sass-why-use-css-preprocessors/
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mezi prohlize¢i*. Diky automatické kompilaci zapisu do dalSich prefixd pro jednotlivé
prohlize¢e je mozné se vice zamcfit na psani stéZzejniho kodu a nechat preprocesor

zajistit potfebnou kompatibilitu, coZ ma mimo jiné vliv na rychlost vyvoje.

54 VI1iv na kvalitu kodu

Kromé vlivu na rychlost pracovnich postupit mizeme CSS preprocesory posuzovat také
z pohledu kvality, moznosti jednoduché spravy a prehlednosti kodu.

Syntaxe preprocesord kromé¢ jazyka LESS, jehoz prioritou je rozsifeni
deklarativni CSS filosofie, je naopak imperativniho a objektové orientovaného
charakteru®, coZz umozfiuje vyhnout se psani stejného ¢i velmi podobného kodu. Tim
se snizuje objem souboru a mimo jin€ 1 jeho prehlednost.

Pti vytvareni webu a premysleni nad spravnou architekturou a Skalovatelnosti je

nutné se soustiedit nad veskerym zapisem CSS kodu tak, aby bylo mozné v budoucnu
zavést naptiklad responzivni design, nové breakpointy, ménit barevnou identitu, layout
a dal8i rozsifeni a zmény, které se poji s rostoucim webem™. I pies zavedeni vSech
metod, mezi které patti OOCSS nebo BEM, bude flexibilita stdle omezena na schopnost
vyhledat a nahradit kod.
a vyzadujici udrzbu. Diky zanofovani, mixiniim nebo importu lze kéd modularizovat do
mensich logickych fragment koédu, které lze distribuovat do souborl, podobné jako
knihovny. O takto modularizovaném kodu Ize ptemyslet jako o stavebnich kamenech.
Navic diky chytrému importu nedojde ke kompilaci veskerého CSS, ale pouze
uzivaného.

Responzivni design v CSS vznikd zanofovanim kodu do media queries, které se
umistuji na konec souboru’. V Sass je zplsob tvorby responzivniho designu vice

integrovany a to pomoci zanofeni do konkrétniho bloku elementu, ke kterému se media

“ Why do some people use CSS preprocessors? Quora [online]. 2014 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
https://www.quora.com/Why-do-some-people-use-CSS-preprocessors

# Pritvodce CSS preprocesory: ktery vybrat? Vzhiiru doli [online]. [cit. 2017-03-12]. Dostupné z:
http://www.vzhurudolu.cz/blog/15-css-preprocesory-4

% Why do some people use CSS preprocessors? Quora [online]. 2014 [cit. 2017-04-15]. Dostupné z:
https://www.quora.com/Why-do-some-people-use-CSS-preprocessors

31 6 Reasons Sass Should Be In Every Front-End Developer’s Toolbox. Upwork [online]. 2016 [cit.
2017-04-15]. Dostupné z:
https://www.upwork.com/hiring/development/reasons-to-use-sass-css-preprocessor/
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query vztahuje. Tento pfistup je mnohem Ccistéjsi, jelikoz jsou breakpointy diky
moznosti zanofovani obsazeny piimo v bloku konkrétniho elementu. Preprocesory tak
usnadiuji vytvaret responzivni design Iépe.

CSS preprocesory také disponuji mnohymi vestavénymi napf. matematickymi
funkcemi nebo moznosti si funkce vytvaret sami a reagovat tak na rtizné stavy, které

mohou v prostiedi webovych aplikacich nastat.
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6 Zaveér

Kazdy CSS preprocesor, ktery byl v této praci pokryt (LESS, Sass a Stylus) dava
vyvojafim moznost vyuzivat bézné¢ nepodporované funkce a zaroven zachovat
kompatibilitu kédu s prohlizeCem a jeho Cistotu. Preprocesory jsou navrzeny tak, aby
pomadhaly vytvéfet strukturovany a organizovany kod, ktery je snadnéj$i na spravu
a zaroven tak, aby uSettily ¢as pfi jeho vyvoji, coz je v dlouhodobém horizontu uzitecné
pro kazdého vyvojafe. CSS preprocesory proto stoji za to zacClenit do pracovniho
postupu pies pocatecni Cas, ktery je nutné investovat do nauceni a osvojeni.

Na jedné strané jsou si preprocesory v zakladu velmi podobné. Na druhé strané
ma kazdy svoji ideologii a piistup k vykonavani stejnych ukoll, coz se projevuje
v drobnych odlisnostech mezi pokrocilymi funkcemi. Ve vysledku rozdily nejsou
natolik zésadni, aby nebylo mozné v pribé¢hu zvolit jiny. Tomu pfispiva existence
online nastroji pro pfevod kodl mezi syntaxemi zminénych preprocesort. Vybér
vhodného CSS preprocesoru je proto otazkou osobnich preferencich, které zavisi i na
konkrétnim projektu — co je pro né&j typické, jak je naro¢ny, jak jej mize ovlivnit
zvoleny preprocesor a zda na projektu pracuje jediny Clovék nebo vice kolaborantt.
Pokud pfispivd do spoleéného souboru vice vyvojait, mize byt Stylus v ramci
tymu vyhodné;jsi alternativou, vzhledem k jeho oteviené syntaxi, kterou lze v ramci

souboru michat.

Vybér konkrétniho preprocesoru tedy neni nejdalezitéjSim aspektem
implementace preprocesoru do pracovniho postupu, pokud se nejednd o praci s velmi
unikatni sadou pozadavki, pii kterych by zvoleny preprocesor mohl znemoznit
vytvoifeni pozadovanych styli. Pti vybéru vhodného preprocesoru je nutné brat v potaz

uroven znalosti uzivatele ¢i celého tymu a soucasné je nutné zohlednit i jejich Casové

moznosti pro zaclenéni preprocesortt do pracovnich postupu.
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