
HODNOCENÍ  DIPLOMOVÉ PRÁCE

Autorka diplomové práce: Bc. Kateřina Lužová
Název práce: Možnost využití počítačových her při výuce dějepisu
Vedoucí diplomové práce: PhDr. Pavel Kopeček, Ph.D. 

Oponent diplomové práce: Mgr. Pavel Krákora, Ph.D.
(hodnocení: zvolenou kategorii hodnocení označte x)

	1. Problémová oblast (záměr práce)
	ano
	jen částečně 
	ne

	Problémová oblast závěrečné práce je stanovena v souladu s aktuálními vědeckými poznatky v dané oblasti
	x
	
	


	2. Cíle práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Cíle práce jsou formulovány jasně a konkrétně 

	x
	
	

	Cíle práce jsou formulovány v souladu se stanovenou problémovou oblastí.
	x
	
	

	Cíle odpovídají struktuře závěrečné práce

	x
	
	

	Stanovené cíle byly naplněny 


	x
	
	


	3. Teoretická východiska práce
	ano
	jen částečně
	ne

	V práci jsou rozpracovány klíčové kategorie, které zakládají její teoretický rámec.
	x
	
	

	Téma je náročné na zpracování teoretických poznatků

	x
	
	

	Autor pracuje s aktuální odbornou literaturou a zdroji


	x
	
	

	Autor provádí analýzu a hodnocení aktuálního stavu zkoumání v dané oblasti a vyvozuje závěry pro praktickou část práce
	x
	
	

	Použité zdroje a prameny korespondují s tematickým zaměřením práce
	x
	
	

	Práce vychází z primárních zdrojů

	
	x
	


	4. Praktická část práce
	ano
	jen částečně
	ne

	Autor volí adekvátní metody a postupy s ohledem na tematické zaměření práce
	x
	
	

	Autor správně používá metody a postupy sběru a zpracování empirických dat
	x
	
	

	Autor vyvozuje platnost závěrů s ohledem na zjištěné údaje
	
	x
	

	Praktická část práce je náročná na zpracování empirických dat
	
	x
	


	5. Formální náležitosti 
	ano
	jen částečně
	ne

	Práce je logicky uspořádána
	x

	
	

	Práce má přiměřenou stylistickou úroveň
	x

	
	

	Odkazy a citace jsou v souladu s platnou citační normou
	x
	
	

	Práce má vhodnou grafickou úpravu (úprava textu, grafů, tabulek, příloh atd.)
	x
	
	


	6. Hodnotící kategorie specifické pro obor
	ano
	jen částečně
	ne

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


7. Připomínky a otázky k obhajobě:  

Předložená diplomová práce se zaměřuje ve vztahu k obrové didaktice dějepisu na poměrně specifické téma, které je nicméně využitelné v kurikulu dějepisu jak na základní, tak na střední škole. V úvodní části práce - jež jako celek má logickou konstrukci - provádí autorka rozbor problematiky počítačových her (struktura, typologie her, náročnost, adekvátnost, náročnost ad.) ve vztahu k dějepisnému vyučování, a to včetně způsobů a možností propojení sféry IT s oborově didaktickou rovinou. Druhá část práce je z části interpretací výsledků výzkumného šetření dotýkajícího se aplikace tematicky adekvátních počítačových her do výuky dějepisu. Text, jak již bylo naznačeno, má logickou stavbu, vyvozené závěry jsou ve vztahu k výukové praxi relevantní a v mnoha ohledech inovativní. Po formální stránce splňuje práce kritéria stanovená pro tento typ kvalifikačních prací. Doporučuji ji proto k obhajobě.
Otázky:

1. Ve stručnosti charakterizujte - vzhledem k výzkumným šetřením prezentovaným v textu - specifika a přínosy využití počítačových her v kurikulu dějepisu na základní a střední škole.
2. Jaké perspektivy, přínosy a případně i zápory skýtá využití IT v rámci kurikula dějepisu?    
Závěr:
Práce je doporučena k obhajobě.
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