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UvVOD

Za volbou tématu této diplomové prace se skryva muj osobni zajem. Své
bakalarské studium jsem absolvovala na katedfe Historie Univerzity Palackého
v Olomouci, obor Archivnictvi. Mym velkym zajmem jsou d&jiny a vSe kolem nich.
Proto velmi rada navstévuji i se pfimo ucastnim ruznych historickych akci, zabyvajicich
se dobovym zivotem v rtiznych ¢asovych obdobich. Mym cilem neni ucit se historii
pouze pro sebe, ale také mit moznost zptistupnit zajimavé historické okamziky druhym,
proto jsem si vybrala pro své navazujici magisterské studium - Muzejni
a galerijni pedagogiku v kombinaci se studiem dé&jepisu/historie. Rozhodla jsem se pro
svou diplomovou praci vytvofit funkéni animaéni program pro konkrétni kulturné
historickou instituci. K tomuto ucelu jsem si vybrala zamek v mésté Tovacov.

Diky své zalibé v d¢jinach se mi naskytla prilezitost seznamit se S prostiedim
zamku v Tovacove. Tento zamek nesouci piidomek ,,Perla Moravy* v sobé ukryva fadu
potenciondlnich moZznosti prezentace této kulturni a historické pamatky. Jelikoz
jezdivam do meésta Tovacova pomahat na rizné kulturni akce, zacala jsem uvazovat
o vyuziti zamku pro tvorbu animac¢niho programu. Spojila jsem se proto
Se soucasnou pani kasteldnkou Kvétou Zajicovou, predstavila ji mnou zamyslené
moznosti anima¢niho programu a dohodla se s ni na spolupraci. Pani kastelanka s mym
navrhem souhlasila a spole¢né jsme se dohodly na vétsim zviditelnéni (propagaci)
zémku. Pani kastelanka sama ptiznala, Ze by bylo vhodné néjakym tviir¢im zplsobem
vyuzit skryty potencidl zamku a pfilakat tak nové navsStévniky. Pfiblizit se moderni
prezentaci kulturniho dédictvi. A pfibliZit se vice 1 détskému navstévnikovi, pro kterého
je Casto klasicka komentovana prohlidka zamku nudnou a ne pfili§ zabavnou aktivitou.

Téma anima¢niho programu pro pamatky kulturniho dédictvi vychazi
z aktualnich trendd a potieb zpfistupiiovani téchto historickych objekttl, navstévnikim
a zejména navstévnikim détskym, zdbavnou a pfitom stidle poucnou formou.
V poslednich letech se objevila snaha piizpusobit se a zatraktivnit prohlidky Vv téchto
institucich. Dnes jsou jiz piekonané klasické prohlidky s privodcem, které podavaji
pouhy vyklad o historickych udélostech, objektu, majitelich apod. Navic fada téchto
pruvodct jen mechanicky a naprosto nezabavné odiikava nauceny text, pokud
se navstévnik chce dozvédét néco navic mimo dany vyklad, je Casto zklaman, protoze

mu priavodci nejsou schopni adekvatné odpoveédét. Dnesni navstévnici chtéji zazit néco



navic, odnést si sebou nejen informace a pouceni o navstiveném misté, ale také zazitek
a prozitek z navstévy. Animacni program nabizi zajimavou moznost jak vyuzit danou
instituci pro sebeprezentaci, lepsi zpfistupnéni a pochopeni pamatky navstévnikovi.

Hlavnim cilem animac¢niho programu V pamatce kulturniho dédictvi je stejné
jako pfi muzejni a galerijni animaci, edukaéni proces. Tedy piedani a ziskéni novych
informaci a zkuSenosti, moznosti vytvofeni si vlastniho ndzoru. Tradi¢nimi misty
pro tvorbu animacnich programi jsou muzea a galerie. AvSsak mnoho jinych pamatek
(hrady, zdmky, apod.) se snazi piizpusobit modernimu trendu prezentace a vznikaji
na mnoha mistech v republice zajimavé animacéni programy, které jsou vyuzitelné prave
Vv téchto typech instituci. Je logické, Ze se tyto pamatky snazi vyjit vstfic modernimu
a naro¢néjsimu navstévnikovi. Divodl mize byt nékolik, hlavnim divodem je velka
konkurence rozlicnych aktivit, které se v soucasné dobé& nabizi jako vyuziti volného
Casu. S prezentaci v pamatkach kulturniho dédictvi souvisi také pamatkova péce, Skolni
vychova (zejména d¢jepis, estetickd a vytvarna vychova).

Tomas Drobny ve svém piispévku v Casopise Kultura, umeéni a vychova rozebira
praveé pfistup a vztahy mezi muzejni pedagogikou, pamatkovou péci, prezentaci
kulturniho dédictvi vefejnosti. ,, Muzejni pedagogika zprostredkovava pristup
ke kulturnimu dédictvi verejnosti v roviné neformalniho uceni. Ve svéem usili
se v mnohém setkava s cili Skolniho vzdeélavani. Zejména rozviji znalosti historie
a predmétii estetické vychovy. Castou prekdzkou docenéni vyznamu dédictvi minulosti
je iluze diskontinuity. Muzejni edukace je u nds dosud spojovana témér vyhradné jen
s prostredim muzel a galerii. Md vsak shodnd vychodiska a cile s ochranou kulturniho
dedictvi zajistovanou i jinymi subjekty. Patri mezi né pamdtkova péce. Odborna
vychodiska pamdtkové péce mohou na jedné strané metodicky obohatit a pomoci
rozvijet muzejni pedagogiku a na strané druhé naopak muzejni pedagogika miize
napomoci prezentaci kulturniho dédictvi v celé jeho SiFi. «d

»Potencial kulturniho dédictvi jako zdroj poznani a védeckého badani je v nasem

«2

stredoevropském prostoru vyuzivan jiz dvé ste let.” Tyto pocatky jsou spjaty zejména

S prezentaci muzejnich sbirek. V dnesni dobé je uz mnoho néavstévniki zvyklych

! Drobny Tomas. Kulturni dédictvi a pamétovd instituce z pohledu muzejni pedagogiky. In: Kultura,
uméni a vychova [online]. 2014, ¢. 1. (cit. 15. 5.2015). Dostupné z:
http://www.kuv.upol.cz/index.php?seo_url=aktualni-cislo&casopis=6&clanek=37

* Drobny Toméag. Kulturni dédictvi a pamétovd instituce z pohledu muzejni pedagogiky. In: Kultura,
uméni a vychova [online]. 2014, ¢. 1. (cit. 15. 5.2015). Dostupné z:
http://www.kuv.upol.cz/index.php?seo_url=aktualni-cislo&casopis=6&clanek=37
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dostavat v muzeich a galeriich vic neZ pouhé informace. Muzea a galerie se snazi
prezentace prizpusobit naroklim svych navstévnikii. Obrovsky vliv na formovani
Cloveéka a vytvofeni si jeho vztahu ke kultuie, pamatkam, odkaziim atd. ma Skola
a Skolsky systém. ,,Predstavy o tom, co nam kulturni dédictvi miize v dnesni dobé
nabidnout, formuje u velké casti populace Skolni vyuka. Zejména predméty déjepis
a estetickd vychova jsou mostem ke kulturnimu dédictvi.“® Skoly vyuZivaji diky RVP
(rAmcovy vzdélavaci program) a SVP (8kolni vzdélavaci program) a jejich prifezovym
tématim muzea, galerie, science centra k tomu, aby zakum rozsitili obzory a dana
témata naplnily. ,,Cilem muzejné pedagogické prdce ve vztahu K Zakim a studentim
je nabidka mimoskolniho vzdelavani, které ma obdobné cile jako Skolni vyuka
definovana ramcovymi vzdeldvacimi programy. «“l

S animaénim programem, ktery bude vytvafen pro Ucely prezentace kulturni
a historické pamatky, tizce souvisi soucasna vyuka dé&jepisu na vsSech typech skol
(zejména zakladnich a stfednich). Podivame-li se do minulosti, mizeme zjistit,
ze d¢jepis a jeho vyuka byly vzdy znac¢né ovlivnéné rezimem. Na otdzku pro¢ tomu
tak je, je velice jednoducha odpovéd’. Je velmi dilezité pro podvédomi spolecnosti
jak vnima svou historii, na co miize byt pySna a kde zklamala. Mnoho riiznych rezimt
manipulovalo s d&jinami a snazilo se je predélat k obrazu ,,svému*. Dodnes jsou patrné
nckteré neptekonané historické ,kli§é“. To vyrazné ovlivnilo dnesni vyuku dé&jepisu,
na mnoha Skoldch se setkdvame s nazorem, Ze d¢jepis neni podstatny a pro Zivot
dilezity. Na mnoha Skolach se dé&jepis uci nezazivnou formou drilu, letopocty bez
souvislosti. Coz Casto vyvolava u zaku k tomuto pfedmétu odpor a do budoucna o tento
obor nezajem. Historie je ¢asto vnimana jako néco co je ptekonané, slouzi jen jako
zédbavna forma®, neni to nic dileZitého pro Zivot. To je oviem velka chyba, historie
je pro Zivot velmi duleZzita a je tfeba ji podavat co nejzdbavngjsi formou, tak aby se v ni
déti (i dospé€li) mohli lépe orientovat, pochopit souvislosti. Mize ji to pomoci

se orientovat i Vv dneSnim svété. Slovy Josefa Mirce ,,Déjepis je matematikou

3 Drobny Tomas. Kulturni dédictvi a pamétovad instituce z pohledu muzejni pedagogiky. In: Kultura,
umeéni a vychova [online]. 2014, ¢. 1. (cit. 15. 5.2015). Dostupné z:
http://www.kuv.upol.cz/index.php?seo_url=aktualni-cislo&casopis=6&clanek=37

* Drobny Tomag. Kulturni dédictvi a pamétovd instituce z pohledu muzejni pedagogiky. In: Kultura,
uméni a vychova [online]. 2014, ¢. 1. (cit. 15. 5.2015). Dostupné z:
http://www.kuv.upol.cz/index.php?seo _url=aktualni-cislo&casopis=6&clanek=37

> Nap¥. riizné historické festivaly, Sermiiska klani, specialni prohlidky. Navitéva hradd/zamka proto, Ze je
to hezké, staré a pro nékoho nécim zajimavé.
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spolecenskych véd... “®K naplnéni této myslenky, slouzi $koldm v rAmci RVP a SVP
prufezova témata, také jim vtomto mohou pomoci navstévy muzei, galerii
a V neposledni fad¢ také edukacni/ animacni programy na hradech, zamcich ¢i jinych
pamatkach.

Jak jiz bylo feCeno, ve vétSin€ muzei a galeriich jsou jiz na nové typy
navstévniki prizptisobeni a vychazeji jim vstfic. V mnoha hradech, zamcich,
pamatnicich a jinych kulturnich a historickych pamatkach vsak jeSté ptizplsobeni
modernimu navstévnikovi nejsou. Stale zde probihaji pouze komentované prohlidky
s pritvodcem. Samoziejmé probihaji rizné akce, které danou pamatku prezentuji, avSak
malokdy pfinaseji n¢jaky hlubsi edukacni cil. Navstévnikovi jsou predkladany nékteré
vybrané informace, které jsou pro pamatku, objekt, instituci nebo navstévnika dilezité,
zajimavé. Pfedkladané informace a prohlidka zamku se samoziejmé daji vyuzit jako
edukacni cil, ale nespliiuji soudobé naroky navstévnikti. Navstévnik se chce poucit,
ziskat informace, ale jiz ne pouhou formou vykladu. Chce néco prozit, zazit, vyzkouset
si. Timto zpisobem se informace lépe vstfebavaji a zapamatovavaji. Tim padem
pfindSeji 1 veétsi edukacni dopad. Téchto zpisobi vyuzivd fada muzei, galerii
u nas i ve svété. V zahrani¢i je obvyklé tyto metody vyuky vyuzivat i pifi prezentaci
historickych, kulturnich pamatek. Vznikaji i rzné festivaly, které vyuzivaji naptiklad
metody Living history (ozivla historie), kdy si navstévnici mohou zkusit chvili ,,zit*
v urCité dobé. V nasem prostiedi se ozivlou historii zabyvaji pouze nékteré zajmové
skupiny, je tak pouze okrajovou zaleZitosti.

Zamek Tovafov spada svou spravou pod meésto TovacCov. Je financovan
méstskymi, statnimi prostfedky a prostfedky Evropské Unie. Ro¢né navstivi zdmek
kolem tficeti tisic navstévnikd. Diky ,,Spanilé vézi* patii Tovacovsky zamek k souboru
vyznamnych kulturnich pamatek Hanackého regionu. Doposud zde vyuZzivali klasické
pravodcovské prohlidky. Méli zde také rtizné akce, zamétené na déti, akce byli pouze
narazové a tak nemohli adekvatné€ poslouzit k mimoskolni vyuce.

S vedenim zdmku jsme se dohodli na zviditelnéni zdmku a jeho lepSiho vyuziti.
Zejména pak pro détské navstévniky, tak aby se Skoly mistni i z okoli, mohli
spolupodilet na mimoskolni edukaci. K tomuto ucelu bude vytvoren zékladni animacni

program, ktery by mél slouzit zejména pro déti prvniho stupné. DéEtSti navstévnici totiz

® Drobny Toméag. Kulturni dédictvi a pamétovd instituce z pohledu muzejni pedagogiky. In: Kultura,
uméni a vychova [online]. 2014, ¢. 1. (cit. 15. 5.2015). Dostupné z:
http://www.kuv.upol.cz/index.php?seo_url=aktualni-cislo&casopis=6&clanek=37
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tvoii velmi malou skupinu soucasnych navstévnikli. Pani kastelanka by to rada zménila
a oslovila 1 $irsi skupiny. Pfi vypracovavani programu se vychdzi z historie Tovacova,
zamku, Zz potfeb vedeni zamku, z modernich pfistupti k prezentaci a edukaci,
z fenoménu Living history, z pedagogickych zasad a ze zasad tvorby animacnich
programll. Vychéazi se také zpotieb Skoly, které vyuzivaji radmcové vzdélavaci
programy a Skolni vzdélavaci programy pro ur€ité stupné vzdélanosti déti.

V této diplomové praci bude predstaven animacni program, ktery bude slouzit
jako uvodni. Primarné bude uren pro zaky prvniho stupné zakladnich Skol. Vznika
Z potfeby zamku rozsifit své sluzby pro SirSi vefejnost. Pfizpusobit své prohlidky
pro détské navstévniky, tak aby byly pro né co nejatraktivnéjsi. Program by mél
napliiovat edukaéni cile, ale také by mél poskytovat netradi¢ni zaZitek. Zaci by
Videdlnim piipadé méli odchazet s pocitem pifijemné straveného casu V kulturni
pamatce, obohaceni o nové zazitky a védomosti s pfanim vratit Se na dalsi navstévu.

Program bude zaméfen historicky, smérovat K historii zamku. Dé&ti se v ném
dozvédi néco o zivoté kazdodennosti, o tom jak pracuji uréitd konkrétni femesla.
Vybrana femesla nepatii do kruhu zaniklych femesel, takze se s nimi déti mohou setkat
I Vrealném Zivoté. Program by mél rozvinut debatu a uvazovani déti, po ukoncéeni
predmétu by si mély odnést informace, zazitek i vlastni ndzor na prezentovana femesla,
praci, ¢i historii zamku.

V programu se déti seznami i s prostifedim zamku - jako exponat bude slouzit
samotny zamek a to jeho stény, okna, sttechy, podlahy, zahrady, atd. a zaroven budou
slouzit jako didaktické pomticky. V programu bude vyuzito i nékolik vyukovych metod
— frontalni vyuka, skupinova préace, apod.

Diplomova prace je rozdélena do n€kolika ¢asti. Tykaji se historie tovacovského
panstvi a zamku. Bez této ¢asti a znalosti ptivodu zameckého sidla neni moZné program
naplanovat. Dalsi Cast se bude vénovat teoretické Casti a casti didaktické. Bude zde
upfesnéno, co jsou to animace, jaké existuji typy animacnich programt, jaké lze
vyuzivat pomicky. Jaké jsou rozdily mezi tvorbou animacniho programu
pro historickou instituci, kterou je v tomto piipadé zamek, a v ¢em se lisi programy
v muzeich a galeriich. V praktické casti programu se budu vénovat priprave
pfed programem. Jak vypadd prvni testovaci program, jaké budou zmeény, druhy
testovaci program. Zavéry z programil. V zavéru prace budou zatazeny dva typy pfiloh.
Prvni pfiloha se bude tykat kompletniho anima¢niho programu se vSemi texty, které se

budou v programu objevovat. V druhé ptiloze se bude nachazet obrazova piiloha.

10



Fotografie didaktickych pomiicek, které budou v programu vyuzity. Fotografie
z animacniho programu. Co se tyka pomiicek, budou vyrobeny v podobé prototypii.
Program bude financné¢ omezen vlastnim nakladem autorky, proto jsou i pomiicky
vyrabény z ptistupnych materiald. Pokud by mél byt program uveden do praxe,
pak by pomicky ziskaly profesionalngjsi charakter a byly by vyrobeny z material,
které jsou méné opotfebovatelné. Do budoucna se snad opravdu podaii animacéni

program uvést do praxe.
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DIDAKTICKA CAST

Muzejni edukace

Obsahem této kapitoly je kratce popsat muzejni edukaci. Muzeum ¢i jina
kulturni, historicka, umélecka aj. pamatka, se mize stat, krome svych primarnich funkci
1 mistem pro vzdélavani, zejména jestlize vychazi potfebam svych navstévnikl vstiic.
Vyjit navstévnikovi vstfic a podat mu co nejrozsahlejsi spektrum mozné formalni
¢i neformalni edukace. Naptiklad v podobé expozice, vhodnych specialistd, fadou
dopliikovych akci jako jsou besedy, pfednasky, animaéni programy. Zaroven je tieba
dbat na specifické potifeby ndvstévnikl, mezi které patii vek, fyzické a mentalni
schopnosti, specifika pro navstévniky s rozliénymi poruchami, postizenim.

Muzejni edukace je Vv celku novy termin, ktery se jiz prosadil i v odborné
literatufe. Je Casto citovany také kapacitami v oboru muzejni pedagogiky jako jsou
V. Juva, & P. Sobafova. Jiva navic spatfuje vyznam muzejni edukace zejména
Vv nepfimém edukacnim plsobeni na navstévnika, kdy na néj ptisobi vice faktort (lektor,
expozice, jednotlivé exponaty, klima muzea apod.) na rozdil od Skolniho vyucovani,
které je typické zejména pisobenim vnéjsiho Cinitele (ucitel).

Pro dosaZeni spravného a efektivniho procesu edukace nestaci pouze jednotlivé
exponaty, 1 kdyz 1 ty sami o sob¢ jsou edukatory, vypovidaji ur¢it¢ dané skutecnosti
navstévnikovi, a podporuji edukacni proces neptimo, to vSak pro cely proces nestaci.
Je tteba do procesu zapojit i role kuratorti, edukacnich pracovnikii, grafikli, architekt
a zejména ruzné daldi aktivity nad rdmec vystavy. Dobfe pfipravena expozice mizZe
velmi dobie podpoftit vzdélavaci proces v muzeu. Je vSak vhodné je doplnit o dalsi
aktivity.

Dané aktivity pfesahuji ramec prezentace exponatl. Jedna se o ,,... intencionalni
edukacni procesy probihajici v ndvaznosti na sbirky muzea, pro které tato instituce
(nebo jiny cinitel, napr. ucitel, ktery prichazi se svou tridou do muzea) peclivé
pripravuje podminky a které organizuje, napliuje predem planovanym obsahem,
spojuje se specifickymi cili atd. Prave intencionalita — tedy planovitost, ucelovost

procesti uceni — pomiize muzejni edukaci odlisit od ,,neintenciondlniho“ piisobeni
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muzea na navstévnika, ktery expozici ,,pouze* prochazi, ktery je jen divakem, nikoliv
ucastnikem organizovaného edukacniho programu. “

Jako nejvhodnéjSim prostiednikem pro zpracovani edukacniho procesu v muzeu
se jevi faciliator v podobé muzejniho pedagoga, animatora, ¢i také kurator, autofi
pfedméti. Hlavnim ukolem facilidtora je umét komunikovat s rozlicnymi skupinami
navstévnikd, vyjit jejich potfebam vstic, pomoci jim pochopit vyznam danych
exponatl, nejen z hlediska vypovidajici hodnoty, ale také umét pochopit pro¢ naptiklad
dana véc vznikla. M¢l by byt schopny odpovidat na jejich dotazy, iniciovat a motivovat
navstévniky Vv jejich poznavacim procesu.

Muzejni edukace je velmi dynamicky proces, ktery je zavisly na osobé
animdatora (lektora, kurétora, aj.) ndvstévnicich, obsahu edukace dané¢ho muzealiemi®.
V ramci muzejni edukace se propojuji vztahy mezi jednotlivymi komponentami
edukacniho procesu. ,,Podle J. Skalkové mezi komponenty kazdé edukace patii: cile
edukace, jeji obsah, soucinnost pedagoga a zakii (zde navstévnikii), metody, organizacni
formy a didaktické prostredky, jichz se pri edukaci pouziva, a podminky, za nichz proces

edukace probiha. “9

Jednotlivé komponenty muzejni edukace

V této kapitole je cilem popsat a blize definovat jednotlivé komponenty muzejni
edukace. Mezi zakladni komponenty muzejni edukace patii - cile edukace, obsah
edukace, spoluprace lektora a navsStévniki, metody, organizacni formy, didaktické
prostfedky, podminky pro pribéh eduka¢niho procesu. VSechny tyto komponenty
plsobi na dynamiku daného edukaéniho procesu. Cinnost, kterou vykonavaji muzejni
pedagog a navstévnici je naplnéna obsahem, jednotlivymi fazemi a skrze né¢ smétuje
k cili (obecny, konkrétni). U navstévniku probiha poznavaci (edukacni) proces,
ve kterém si osvojuji nové védomosti, dovednosti, postoje. Lektor sméfuje v edukacnim
procesu k ur¢itému cili, skrze planovany a promysleny plan. Lektor si musi dopiedu

formulovat cile, zohlednit specifika navstévni skupiny, zvolit vhodné metody, formy

” Sobafiova, Petra. Muzejni edukace. Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2012. S 38. ISBN 978-
80-224-3003-4

® Muzeélie = shirkovy predmét

° Sobafiova, Petra. Muzejni edukace. Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2012. S 53. ISBN 978-
80-224-3003-4
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a didaktické pomucky. Proces vSak mohou ovlivnit i jevy, které nelze doptedu

naplanovat — nalada, myslenkovy stav (G€astnici, lektor), vnéj$i podminky.

Cile edukace

Jsou stézejni v edukac¢nim procesu. Podle obecné pedagogiky, Ize o cilech fici:
,»Cilem vychovy se rozumi spolecensky idedl, predstava toho, ceho se ma ve vychovné
¢innosti za pomoci vychovnych Ccinitelu dosdahnout. Ve vychovném cili se formuluji
pozadavky na cloveka, jaky ma byt, pro jaky osobni rozvoj a jaké spolecenské potreby
Jje nutné ho pripravit.“*® Obecné pro viechna muzea a kulturni pamatky nelze piesné
cile stanovit. Lze snad fici, ze by cile mély sméfovat k pochopeni, seznameni
a objasnéni predstavovanych exponatu v jednotlivych expozicich, umoznit
navstévnikiim vytvofit si vlastni nazor na predstavované exponaty, vytvofit si vztah

k exponatiim, expozici tak i k dané instituci. Je dobré stanovovat cile pro kazdy
jednotlivy program, s ohledem na budouci navstévniky. Obecné cile miZeme pro muzea
a podobné instituce vymezit snad 1 takto: ,, Muzea by se méla prostiednictvim svych
sbirek podilet na vseobecném vzdeélani a rozvoji osobnosti svych navstévniku, méla
by byt inspirativnim prostorem vyuzitelnym k jejich celoZivotnimu uceni. Muzeum
by mélo usilovat o vytvareni vstFicné a podnétné atmosféry pro pochopeni muzejnich
hodnot v SirSich socidlnich, kulturnich a historickych souvislostech. Je schopno
kultivovat receptivni schopnost navstévnikii a skrze interpretaci je veést k hlubsimu
porozuméni muzealiim a osobni komunikaci s nimi, protoze pravé ony jsou jako
jedinecni a autenticti nositelé kulturnich hodnot zdrojem specifického poznani
a obohaceni jedincii prichazejicich do muzea. Muzejni edukace vede navstévniky
k pochopeni muzejniho fenoménu jako specifického projevu lidské kultury, zpiisobu
poznani a osvojovani skutecnosti. Ukazuje muzedlii jako predmét subjektivné
Jjedinecného vnimani, citeni, prozivani a jako prostredek k rozvijeni tvircich schopnosti
navstévniku, kultivovani jejich projevi, usmérnovani jejich potieb a k utvareni jejich

. g .l
hodnotove hierarchie.

1% Kantorova, Jana. Vybrané kapitoly z obecné pedagogiky I. Olomouc, Hanex 2008. S 101. ISBN 978-80-
7409-024-0

" Sobanova, Petra. Muzejni edukace. Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2012. S 67. ISBN 978-
80-224-3003-4
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Pti vytvareni cilli by se mély dodrzovat urcita pravidla. Zakladni rozdé€leni cila
je na cile obecné a cile specifické (konkrétni). Konkrétni cile se skladaji z cila dil¢ich
a cili operacnich, které jsou pfimo navazany na konkrétni program. Obecné pravidla
by méla smétovat k celospolecenskym cilim nebo ke strategii dané instituce.

V soucasné pedagogické praxi je nejvice rozSifenou metodou tzv. Bloomova
taxonomie vzdélavacich cilli, ktera je dale rozdélena na dalSich Sest podskupin. Jedna
se o znalost, pochopeni, aplikaci, analyzu, syntézu a hodnoceni. Navstévnik, podobné
jako zak ve Skole, by se mél postupné propracovavat od nejjednodussich cili k cilim

V muzejni pedagogice je také doporu¢ovano vychazet i z taxonomie cilti podle
D. R. Krathwohla, ktery se zamé&fil hlavné na oblast postojovou. Podle néj je rozdéleni
cild - vnimani podnétld, reagovani na né€, hodnoceni, systematizace hodnoceni,
zvnitiiiovani hodnot. Je tieba dbat na vyvazeni vSech jednotlivych ¢asti — kognitivnich,
psychomotorickych i afektivnich, také emoce ,,drzet na uzdé®.

Konkrétni cile by mély byt formulovdny podle jasné danych pravidel,
vychazejicich z obecné platnych pravidel obecné pedagogiky a pedagogickych ptirucek.
Cile by mély byt - konkrétni, pfiméfené, kontrolovatelné, konzistentni a v souladu
s kurikulem, vzdélavacim programem ¢i vzdélavaci strategii dané instituce. Pro uspésné
stanoveni cili se vyuziva pedagogy metoda SMART, podle niz jsou cile — konkrétni,

mefitelné, akceptovatelné, redlné a asove ohranicené.

Obsah edukace

Obsah muzejni edukace je zavisly na jednotlivé instituci, pfipadné na fondu
sbirek dané instituce, od tohoto se rozviji i edukacni obsah. Obsah edukace se tak muize
tykat jakéhokoliv lidského poznani a lidské ¢innosti. V praxi zavisi tedy hlavné na dané
instituci a jejim zaméteni. ,, Obsah muzejni edukace vznika didaktickym zpracovinim
vedeni riznych oblasti lidské kultury do procesu edukace. Lidska kultura v nejsirsim
slova smyslu zahrnuje vedu, techniku, umeéni, spolecenské jevy, hodnoty a vesSkeré

myslitelné aktivity ¢loveka. «12

12 Sobanova, Petra. Muzejni edukace. Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2012. S 69. ISBN 978-
80-224-3003-4
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Zaméfeni instituci mize byt rizné — umelecké (napt.: uméleckd muzea, galerie),
prirodni (napf.: botanické zahrady, zoologické zahrady), historické (napf.: muzea
kazdodennosti, hrady a zamky), véda a technika (napf.: science centra) a mnoho dalsich.

Dalsi vyznamnou slozkou v obsahu edukace je navstévnik instituce, ktery
ma sva specifika (v€k, mentalni Groven, socialni a kulturni ptivod, atd.). Posledni avsak
neméné dulezitou slozkou je postava muzejniho pedagoga. Spoluprdce mezi
navstévniky a muzejnim pedagogem je jednim z obsahii edukace.

Naplni (obsahem) edukace nejsou zdaleka pouze vizudlni informace, ziskané
pozorovanim, ale také rozvoj percepCnich schopnosti navstévnikili, schopnost myslet
a vyvozovat soudy, experimentovat, hodnotit atp. Ulohou muzejniho pedagoga
je pfiméfené rozvijeni vSech slozek (védomosti, dovednosti, postoje a hodnoceni)

edukacéniho obsahu.

Metody edukace

Metody muzejni edukace jsou velmi rozliéné, jde o metody v interakci
muzejniho pedagoga/lektora a néavstévnikti instituce. Jedna se o rizné aktivity,
za jejichz vhodnost pro dané navstévniky zodpovida pravé lektor. Existuje fada
klasifikaCnich metod. Mezi velmi rozsifené patii klasifikace podle J. Manaka.
Jde o hlediska - prameny poznani a typy poznatki, aktivity a samostatnost zakd, typ
mySlenkovych operaci zdka, fdze vychovné-vzdélavaciho procesu, vyukové formy
a prostfedky. V muzejni edukaci se vSak setkdvame nejcastéji jen s nékterymi, dand
hlediska Ize pak dale rozdélit.

Prameny poznani - patii k nejéastéjsim, mizeme je dale roz€lenit na metody
slovni, ndzorn€¢ demonstra¢ni a praktické. Pozorovani ptip. demonstrace patii v muzejni
a kulturni instituci k hlavnim metodam. AvSak nelze spoléhat pouze na prezentaci
exponatil, nemusi to v navstévnikovi zanechat Zadany efekt. Proto je vhodné pozorovaci
metody doplnit metodami slovnimi jako jsou monologické, dialogické, metody
pisemnych praci, metody prace s textem. VSechny tyto metody lze povazovat v kulturni
instituci za klasické a je mozné je dale a detailngji délit.*®

Co se tykd metod praktickych, vyuzivaji se ¢asto v nékterych typech instituci

(détskd muzea) zasady hands-on, kdy se navstévnik mize exponatu dotykat, pracovat

B Napf. Metody dialogické - rozhovor, diskuse, brainstorming, atd.
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s nim. Obmeénou jsou védecké pokusy, vytvarné, dramatické a jiné Cinnosti. Pti vybéru
metod je vhodné brat ohledy na expozici, danou instituci a V neposledni fadé

na navstévniky.

Organiza¢ni formy muzejni edukace

V muzejni edukaci se postupné vyvinula cela tfada riznych forem. ,, Muzejni
pedagog vybird ty nejvhodnéjsi formy predevsim s ohledem na cil edukace,
ale i na charakter jejiho obsahu, na potreby a zvlastnosti navstévnikit a ovsem s nutnym
ohledem na moznosti, je md v konkrétnim muzeu k dispozici.“** Organizaéni formy
vyuzivané v kulturnich a historickych institucich vychazi zobecné pedagogiky.
Dilezita jsou dvé hlediska — kde, s kym a jakym zpisobem probiha edukaéni proces.

Kde probih4 — obecné mizeme fici, Ze proces probihé tam, kde je umistén objekt
edukace. Mize to byt v interiéru instituce ¢i mimo interiér instituce, né¢které objekty
mohou byt umistény jako solitéry napt. ve volné ptirodé, ¢i se nachazet na jiném mist¢,
mimo puvodni instituci.

S kym a jakym zplsobem — zpravidla probihd edukace v interakci mezi ucitelem
a zaky, v kulturnich institucich mezi lektorem a névstévniky instituce a navstévniky
navzajem. Jedna-li se o formy prezentace, vychazime opét z obecné pedagogiky — forma
individudlni, hromadna. Individudlni forma — navS$tévnici pracuji samostatné,
nespolupracuji. Pfi hromadné formé& navstévnici spolupracuji spolu mezi sebou
a s lektorem. Jde o zamérou, organizovanou aktivitu. Casové byva edukace omezena
délkou edukacniho programu. Edukaéni program mize byt troji — teoreticky, prakticky,
smiSeny. Jak bylo vySe uvedeno, v muzejni edukaci se postupné vyvinula celd fada
riznych forem. Nékterymi se budu zabyvat dale, pro piehlednost vSak zminim alesponl
jejich ptehled podle P. Sobatové z knihy Muzejni edukace (2012). Mezi nejéastéjsi
formy muzejni edukace patfi:

- Prohlidka expozice s privodcem

- Komentovana prohlidka

- Komentovana prohlidka doplnéna aktivitou
- Prohlidka expozice s u¢ebni pomiickou

- Pfednaska

' Sobanova, Petra. Muzejni edukace. Univerzita Palackého v Olomouci. Olomouc 2012. S 74. ISBN 978-
80-224-3003-4
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- Beseda
- Workshopy, kurzy
- Animace

- Zvlastni edukacni programy

Didaktické prostredky

Jsou veskeré prostiedky, které pomahaji a vedou k cili edukaéniho procesu.
Pomahaji tak, aby co nejvice rozvinuly a zapojily vSechny smysly. Tyto prostiedky
vyuziva ucitel/lektor, ale také Zzéaci/navstévnici. Didaktické pomicky by mély byt
ptitomny pii kazdé edukaci. Maji vyrazny motivaéni dopad a slouzi k rozvinuti
a pochopeni edukacniho tématu. Maji pfinos pro vsSechny vekové kategorie.
Jsou rozdéleny do rtznych kategorii. Zakladni rozdéleni je na didaktické prostiedky
nehmotné a materialni.

Nehmotné didaktické prostfedky jsou rizné formy a metody vyuky, dil¢i cile,
Skolni prostory, ucebnice, vyukové tabule atd. Materialni didaktické prostfedky jsou
modely, makety, zobrazovaci technika, hudebni technika, ndzorné materialy.

Dal$i mozné rozdéleni nabizi J. Machala, ktery rozd€luje pomicky na — ucebni
pomtcky, technické vyukové prostiedky, organizac¢ni a reprograficka technika, vyukové
prostory a jejich vybaveni, vybaveni ucitele a zdka. Toto rozdéleni vychazi zejména
ze Skolniho prostfedi. Pro edukace i kulturnich a historickych instituci mizeme toto
rozdé€leni vzit za vzor a upravit si rozdéleni pomticek pro potfeby dané instituce.

Ucebni pomiicky v muzeu vychazi z toho, ze se navstévniklim prezentuji redlné
a originadlni pfedméty. Mohou to byt riizné exponaty ulozené ve sbirkach instituce.
Jedna se o pfirodniny — originalni, ale také upravené, lidské vytvory a vyrobky, razné
jevy (chemické, fyzikélni apod.). Expondty - muzedlie, vykonavaji vlastné funkci
nejenom uchovani kulturni, historické a spolecenské dilezZitosti, ale slouzi jako
didaktickd pomicka pro objasnéni n€kterych jevil, zakonitosti a souvislosti.

V kulturnich a historickych institucich miZzeme vyuzivat celou ftadu
didaktickych prosttedkli — zvukové a obrazové zdznamy, modely, stavebnice, vyukové
tabule, panely, fotografie, mapy, ¢ichové podméty, riznou techniku, moderni techniky -

pocitace, dotykové displeje, interaktivni tabule, video, audio technika a mnoho dalsiho.
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Mezi specifické muzejni pomicky fadime substituty. Substitut je autenticka
nahrada origindlniho exponatu, vyuziva se v pfipad¢, kdy exponat nelze vyuzit
pro eduka¢ni tucéely zruznych davodd (cennost, kiehkost, originalita, apod.).
Tyto predméty nemaji takovou vypovidajici hodnotu jako originaly, jsou vSak
pro edukaci pfinosné zejména z hlediska hands-on, kdy si navstévnik muze predmét
prohlédnout a seznadmit se s nim, beze strachu z poskozeni originalu.

MiiZe se jednat o:
- Kopii
- Faksimilii
- Reprodukci
- Odlitky
- Imitaci
- Rekonstrukci
- Modely
- Makety

Mezi dalsi velmi Casté pomucky se fadi pomticky textové. Textové pomicky patii
K tém nejcastéj$im, pomoci nichZ se navstévnik mize seznamit s exponaty ¢i samotnou
instituci. Mohou mit riiznou podobu — priivodci, katalogy, publikace ¢i pracovni listy.

Velmi originalni a ne pfili§ ¢astou pomickou je muzejni kufiik, coz je soubor
ruznych didaktickych pomtcek ulozenych v jedné krabici ¢i kuftiku. Kuftik skryva
Casto naprosto bézné predméty, které se vyuzivaji v edukaci (barvy, papiry, pastelky,
nluzky, propagacni materialy, apod.). Navstévnik obdrzi tento kuffik hned na zacatku
edukacniho procesu, mize dobfe slouzit i k navozeni budouciho programu a umocnit
ocekavani.

K didaktickym prosttedkiim se také fadi prostfedi, ve kterém dany edukacni
program probihd. Specialni prostor pro vyuku mé velmi malo instituci, jedna se o rizna
studia, dilny, herny, uc¢ebny ¢i kabinety vyhrazené jako specifické misto pro edukaci.
Ve velké mife je uplathovana edukace piimo v expozici. V soucasnosti jsou
Vv expozicich rizné prostory — kouty, aktivni zény, atp., kde lze edukaci provadet,

ne vSechny edukacni aktivity je totizZ vhodné provadét ptimo v mistech vystavy.
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Animacni program

Pro svou diplomovou préaci jsem se rozhodla navrhnout animac¢ni program.
V této kapitole se pokusim kratce a jasné formulovat jaké jsou typy programi,
co to vlastné¢ animace je, jaka je struktura a komu je animace urcena, jaké didaktické
prostiedky miizeme v anima¢nim programu vyuzit, pro koho jsem se rozhodla program
zamg¢fit, v cem je program pro historickou instituci (zamek) jiny od muzejni a galerijni

animace.

Typy programiu

V muzeich a jinych kulturnich a historickych institucich se mtzeme setkat
Sriznymi typy programill. DéElime je podle rozséhlosti ptfedndSenych teoretickych
poznatk, rozsahu provadénych praktickych ¢innosti. Mame programy:

Teoretické — napt. komentované prohlidky a besedy. ,, Mezi teoretické programy
patii ty, v nichz je hlavni diiraz kladen na vyklad a préci s teoretickymi poznatky. “*

Praktické — napft. kurzy, ateliéry, workshopy. ,, Rovnéz vychdzeji z teoretickych
poznatku, ale jsou zalozemy predevsim na praktické Ccinnosti ucastnikii,
kteri prostrednictvim drobnych tviircich etud, pripadné i rozsdhlejsich vytvarnych
programii pozndvaji néco podstatného o vystavenych dilech i obecné o uméni. «16

SmiSené — napf. animacni programy. Animacni programy jsou typickym
zastupcem smiSenych programd, protoze ,,...vedle rozvijeni kreativity zprostiedkovavaji

formou praktickych etud teoretické poznatky. «7

B Horacek, Radek. Galerijni animace a zprostredkovdni uméni. Brno. Akademické nakladatelstvi CERM,
s.r.o. 1998, s. 63. ISBN 80-7204-084-7.
'® Horacek, Radek. Galerijni animace a zprostfedkovdni uméni. Brno. Akademické nakladatelstvi CERM,
s.r.o. 1998, s. 63. ISBN 80-7204-084-7.
Y Horacek, Radek. Galerijni animace a zprostfedkovdni uméni. Brno. Akademické nakladatelstvi CERM,
s.r.o. 1998, s. 63. ISBN 80-7204-084-7.
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Animace

Animace jsou velmi oblibenou a posledni dobou ¢im dal tim vice roz§ifovanou
edukacni formou vyuzivanou v raznych institucich. Propojuji teoreticky vyklad s tviirci
aktivitou. Jedna se o vzdé¢lavaci aktivity, které v sobé kombinuji nejen zazitek
z aktivity, ale také davaji prostor pro poznani. Maji vSechny zakladni rysy pedagogické
¢innosti.

Animaci definuje R. Horadek ve své knize'® takto: ,,Animace v galeriich
Jjsou ,,ozZivujici* ¢innosti, pri nichz navstévnici pomoci ruznych materialii ¢i predmeéti
vytvareji dilci vytvarné etudy, které svym principem, technologii nebo obsahovym
zaméFenim navazuji na sledované dilo. “*® Marek Soban uvadi ve své knize k animaci
toto: ,, S trochou nadsazky by se dalo Fict, Ze se lektor snazi pomoci rozlicnych aktivit
vytrhnout ndvstévnika z netecnosti a vybidnout ho k spoluucasti na interpretaci
vystavovaného artefaktu. Diilezity je v tomto procesu zazitek navstévnika a primy

kontakt s uméleckym dilem. «20

Struktura animac¢niho programu

Jako jedna mozné struktura anima¢niho programu podle R. Horacka se sklada
Z téchto Casti:

., uvod spojeny s kratkou praktickou etudou

kratky teoreticky vyklad spojeny s rozhovorem s navstévniky prohlidka exponatu
- navazujici prakticka cinnost (kolektivni, skupinova ¢i samostatna),

diskuzni hodnoceni

«21

zaverecny vyklad nebo diskuze navstevniku

' Jedna se o knihu - Horagek, Radek. Galerijni animace a zprostredkovdni uméni. Brno. Akademické
nakladatelstvi CERM, s.r.o0. 1998. ISBN 80-7204-084-7.

' Horagek Radek. Galerijni animace a zprostredkované uméni. Brno. Akademické nakladatelstvi CERM,
s.r.0. 1998, S 71. ISBN 80-7204-084-7.

% 3oban, Marek. Skola muzejni pedagogiky 6. Univerzita Palackého v Olomouci. Pedagogicka fakulta.
Olomouc 2007. S 20. [online] 2007. (cit. 15. 5. 2015) ISBN 978-80-244-1871-1 Dostupné z:
http://old.kvv.upol.cz/PROJEKTY/kvalit inovace muzeoped modul/dokumenty/studijni materialy/Skol
a_muzejni pedagogiky 6.pdf

*! Horatek Radek. Galerijni animace a zprostiedkované uméni. Akademické nakladatelstvi CERM, s.r.o.
1998, S 76. ISBN 80-7204-084-7.
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Marek Sobaii popisuje strukturu animacniho programu jen ve tiech krocich.
, Vstupni evokace, Hlavni pracovni édst, zavérecnd reflexe“? PH tvorb& vlastniho
animacniho programu jsem vychazela pravé z toho c¢lenéni. Proto v dalSich fadcich
danou strukturu vice rozepisi.

Vstupni evokace — je velmi podstatnou ¢éasti animacniho programu. V prvnich
minutach edukacniho procesu ma lektor moznost navazat vztah s navstévniky a uvést
je do programu, zvySit jejich o¢ekavani. Kvalita navazaného vztahu a komunikace
v prvni &asti programu &asto velmi vyrazné ovlivni cely prabéh animace. Uvodni
aktivita by neméla byt prvopldnova, ale vzdy dobfe promysSlena. Ve vstupni evokaci
by se méla Casteéné¢ odrazet naplit budouciho programu. Atmosféra by méla byt
pfijemnd, pozitivni, plnd ofekavani. Na zacatku je dobré navstévniky ,,rozpovidat®
aby se ,,otevieli” novym moznostem. Vyuzit k tomu lze rizné formy a techniky (dialog,
hra, samostatna prohlidka, dotazy, atp.).

Hlavni pracovni ¢ast — je centrem kazdého animacniho programu. Podoba hlavni
pracovni ¢asti mize byt velmi rozmanitd. Navstévnici fesi v této ¢asti programu zasadni
otazky a dostavaji se k tzv. ,jadru pudla®“. Dozvidaji se informace, vytvari si vlastni
nazory, pracuji samostatné¢ ¢i ve skupinkéach, zkousi nové véci, techniky, ziskavaji
zkusSenosti. Je zde kladen duraz na expozici, misto expozice, moznosti navstevnikii,
mista, lektora. Jednotlivé ikoly, obsazené v této casti se plni bud primo v eXpozici
¢i v aktivaich zéndach nebo ateliérech. ,,Mimo predani teoretickych poznatku jde také
o zprostredkovani estetického prozitku. Tomu odpovida vybér vhodnych postupii
pro konkrétni skupinu ucastnikii. “BDiilezité je setkat se s prezentovanymi expondty.
Blize se s nimi sezndmit. Metody, které jsou Casto pouzivané — dialog, rozhovor,
expresivni interpretace, vytvarné ¢i dramatické vystupy.

Zavéretna reflexe — neméla by se opomijet, ma pfinos pro navstévnika i pro lektora

vvvvv

zdlraznéni zésadnich informaci. Pro lektora ptfindsi neocenitelnou zpétnou vazbu, ktera

2 3oban, Marek. Skola muzejni pedagogiky 6. Univerzita Palackého v Olomouci. Pedagogicka fakulta.
Olomouc 2007. S 21. [online] 2007. (cit. 15. 5. 2015) ISBN 978-80-244-1871-1 Dostupné z:
http://old.kvv.upol.cz/PROJEKTY/kvalit_inovace muzeoped modul/dokumenty/studijni_materialy/Skol
a_muzejni_pedagogiky 6.pdf

23oban, Marek. Skola muzejni pedagogiky 6. Univerzita Palackého v Olomouci. Pedagogicka fakulta.
Olomouc 2007. S 25. [online] 2007. (cit. 15. 5. 2015) ISBN 978-80-244-1871-1 Dostupné z:
http://old.kvv.upol.cz/PROJEKTY/kvalit inovace muzeoped modul/dokumenty/studijni_materialy/Skol
a_muzejni_pedagogiky 6.pdf
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mu pomaha program Iépe vést a zdokonalit 1 sebe sama. Reflexe by méla byt provadéna

s ohledem a citem na dané navstévniky.

Typy animaci, animace pro koho

Existuje mnoho typd animaci. Piedkladam zde rozdéleni, které se nachézi
v knize Skola muzejni pedagogiky VI Né&které typy jen zminim, jiné, které jsem
se rozhodla vyuzit pii tvorbé animacniho programu, popisi vice. Animace muzeme
rozdé¢lit podle typu vystav na:

Animace ve stalych expozicich — animace pro tyto typy vystav jsou typické svou
opakovatelnosti. Lektor ma vice mozZnosti upravit piipadné nedostatky. Je dan také vétsi
prostor pro vyrobu ruznych didaktickych pomucek. Zaroven lze ke stale expozici
vytvofit fadu na sebe navazujicich programii, ve kterych mizeme jen lehce obménovat
pomucky. V programech se mizeme zaméfit na celé téma, na vybrané exponaty,
na cilové skupiny. Zaroven je kladen diraz na vétsi kvalitu programu i didaktickych
pomiicek. Rizikem je pro lektora také neustalé opakovani daného programu a moznost
stereotypu.

Animace na kratkodobych vystavach — jedna se o programy, které nemuseji byt
promyslené do nejmensich detaild, jednotlivé kroky programu by vSak mély mit stale
logickou navaznost. Také jednotlivé didaktické pomticky a pracovni listy nemuseji mit
nejvyssi uroven zpracovani. Tyto vystavy lze doplnit i fadou jinych doprovodnych
aktivit (setkani s autorem, workshopy, video projekce, atp.)

Animace pro jednorazovou navstévu — program lze opakovat dle libosti
navstévnikii a upravovat podle chyb autora. Jde o program, s vyuzitim rGznych
pomucek, forem a metod.

Animace pro opakovanou navstévu — programy pro opakované navstévy by
na sebe mély navazovat, alespon co se tyka sdélenych poznatkt. Apeluji také
na prohlubovani daného tématu a to nejen v dané instituci, ale tfeba dale i ve Skole.

Podle zaméteni praktickych ¢innosti délime programy na — animace materialové,
zvukové a hudebni, pohybové, slovesné. Jak jiz samotné ndzvy vypovidaji, jedna

se vzdy o dané prostredky,?* se kterymi se v animaci pracuje.

** Napf.: rlizny material (barvy, latky, papir, hlina, atp.), zvukové zaznamy, video zaznamy, pohyby téla,
vyuZziti textu, dialogu a dalsi.
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Animace miizeme délit také podle typu navstévnikl. Zejména podle jejich veku
a socialniho zatrazeni.

Animace pro détského navstévnika — Program by mél vychazet ze specifik
détského divaka. Je vhodné rozdélit navstévniky podle véku, pomoci k tomu mize
1 roz¢lenéni déti ve Skole, na predskolaky, prvni a druhy stupeny, stiedni Skoly, atp.
Lektor by mé¢l brat ohled na mnozstvi sdélenych informaci a didaktickych her, pficemz
praktickéd ¢innost by méla pievazovat nad vykladem. U détského divaka je také dobré
Casté stiidani riznych aktivit.

Animace pro dospé€lého navstévnika — dospé€li navstévnici vice oceni vyklad
a teorii, je vhodné pouzit i odborné vyrazy. Avsak i zde by méla probéhnout alespon
kratka prakticka ¢innost, ¢i néjaké ozivujici aktivity.

Animace pro specidlniho navstévnika — ,,Ani osoby s mentdlni retardaci
Ci télesnym postizenim nesmi byt z animacnich aktivit vylouéeni.“25 V tomto ptipadé
je vhodné pted prichodem téchto navstévnikit promluvit napf. se specidlnim
pedagogem, ¢i doprovodem ndvstévnikl, domluvit se na Gpravé a vhodnosti programu.
Také je tfeba brat zietel na technické vybaveni a moznosti dané instituce (pfistupy,

bariéry, tlumocenti, atp.).

Prostredky v anima¢nim programu

Jednd se o veSkeré prostfedky, které pomahaji na cesté¢ k edukacnimu cili.
Prostfedky vyuzivd v ramci animacniho prostfedku lektor 1 ndvstévnici. Jejich ¢lenéni
do detaildi je zminéno jiz vySe v kapitole o didaktickych prosttedcich. Pro pfehlednost
zde vyjmenuji ty nejvice Casté a pouzivané v animacnich programech.

Nehmotné didaktické prosttedky - rGzné formy a metody vyuky, dil¢i cile,
prostory expozice, dilny, kabinety, informacni panely atp. Materidlni didaktické
prostiedky - modely, makety, audio a video technika, ndzorné materialy.

Pfi animacnich programech byvaji vyuZivany i jednotlivé exponaty, ¢i pfimo

jednotlivé ¢asti vystavy. Lze vyuzit také rizné zvukové a obrazové zdznamy, modely,

> Sobafi, Marek. Skola muzejni pedagogiky 6. Univerzita Palackého v Olomouci. Pedagogicka fakulta.
Olomouc 2007. S 33. [online] 2007. (cit. 15. 5. 2015) ISBN 978-80-244-1871-1 Dostupné z:
http://old.kvv.upol.cz/PROJEKTY/kvalit_inovace muzeoped modul/dokumenty/studijni_materialy/Skol
a_muzejni_pedagogiky 6.pdf
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stavebnice, panely, pocitace, dotykové displeje, interaktivni tabule, a dal$i moderni
prostfedky instalované pifimo v expozici.

Hojné€ jsou pii animacnich programech vyuzivany substituty (kopie, faksimilie,
reprodukce, odlitky, modely, makety atp.). Mezi velmi oblibené a Casté jsou textové
pomicky, zejména pracovni listy. Pracovni listy se velmi dobfe zacleiiuji, do samotné
tvlrci prace, v animaci. Pracovni listy mohou také vyuzit ndvstévnici, aniz by vyuzili
animacni program. V takovém piipad¢ se jedna o samoobsluzné pracovni listy.
Jednoduché pracovni listy lze vyuzit 1 pfi komentované prohlidce. V animacnich
programech se vyuzivaji listy upravené pro préaci s lektorem. Vyuzivaji se jako
podklady pro praci, mize na nich byt doplnéni informaci, dopliuji praci lektora.
Moznosti vyuziti a zpracovani jsou rizné — lze vyuzit pii animaci, prohlidce,
pro vSechny vékové kategorie, neorganizované navstéve instituce, jako propagace dané
instituce, pomoc navstévnikovi v orientaci po expozici atp.

U nas mezi nejméné Casté patii muzejni kuffik. V zahranici se s touto pomtickou
setkaivame mnohem castéji. Co kuffik obsahuje je popsano vySe v kapitole
o didaktickych pomtckach.

Prostiedi kde se miize animacni program uskutecnovat je zavislé na typu dané
instituce. Dnes maji jiz nékteré instituce ziizeny pro potfeby animacnich programu
specialni mistnosti, aktivni zony, kabinety. Na mnoha mistech probihd animacni

program piimo v expozici.

Konkrétni program

V konkrétnim programu pro zamek v Tovacové jsem se rozhodla vyuZzit
animacni program pro détského divaka. Zaméfila jsem se na déti mladsiho Skolniho
véku — prvni stupent zakladni Skoly. Tedy ve vékovém rozmezi Sest az jedenact let.
Duvod pro tento vybér je jednoduchy. V Tovacove se nachazi zakladni Skola a 1 v okoli
je mnoho zakladnich Skol. Zamek nem¢l dosud vytvofeny zadné animaéni programy
pro své navstévniky. Proto je dobré vytvofit prvni animacni program pro déti na prvnim
stupni, aby si nejen ony, ale také Skoly mohly zvyknout a pfijmout nabidku animac¢nich

programtl tohoto zamku. Tento animacni program lze pifipadné upravit i pro potieby
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starSich déti. Struktura tohoto konkrétniho programu je roz¢lenéna na tfi zékladni ¢asti.
Jedna se o jiz zminénou evokacni ¢ast, hlavni pracovni ¢ast, zavéreénou cast.

Animacni program byl vytvofen pro stalou expozici uvniti zdmku. Jedna
se konkrétné o nejstarSi ¢ast zamku s velkymi prostornymi mistnostmi, vybavenymi
dobovym — renesan¢nim nabytkem. S okny, kde je puvodni vitrazova vyzdoba
a malované lomené stropy. Jako exponaty zde slouzi dobové vybaveni a také samotné
mistnosti, jako doklady historické skutenosti a postupného vyvoje.

Co se tyka hlediska opakovatelnosti, je program koncipovan primarné jako
jednorazovy. Avsak postupné by k této historické a kulturni pamatce mély vzniknout
dalsi animacni programy, které by mohly vystupovat jak samostatné, tak na sebe
havazovat.

Pokud se zaméfime na déleni podle vykondvanych cinnosti v animacnim
programu, muizeme tento konkrétni program =zatradit mezi materidlové programy.
Dé&tsti navstévnici se zde seznamuji s riznymi typy materiali (barvy, plastelina atp.).
Takeé je zde vSak ptitomna hudebni slozka, v podobé doplitujiciho hudebniho doprovodu
V jednotlivych ¢astech programu. O konkrétnich didaktickych pomtckach se zminim

v dalsi podkapitole.

Eduka¢ni prostfedky v konkrétnim programu

V této kapitole detailn&ji rozeberu konkrétni didaktické prostfedky vyuzité
pfi tvorbé animacéniho programu pro zdmek v Tovacové. Pro tento edukacni program
jsem se rozhodla vyuzit z nehmotnych pomucek tyto metody a formy — slovni metody
(vypraveni, vysvétlovani, rozhovor, diskuze, vyklad), metody nazorné¢ demonstracni
(pfedvadéni a pozorovani, prace s obrazem), metody praktické (vytvafeni dovednosti),
metody dramatické (hra v roli), metoda hand-on. Co se tyka forem — kombinace
frontalni, skupinové a individualni prace.

Jako materialové didaktické pomtcky jsem se rozhodla vyuzit zejména rtizné
obrazové ukdzky — kresby jednotlivych femeslniki, plany zahrad, vitraZe atp. Vyrobila
jsem i modely pro vyzkouSeni si stavby krovu a stfechy, ve velmi malém méfitku,

slouzi to také jako stavebnice. Jako podkresleni a inspiraci jsem se rozhodla pouzit
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pro animacni program také hudebni doprovod (dobova hudba). Vyuzivam také prostory,
ve kterych animacéni program probihé (mistnosti a zahrady).

Materidly se kterymi se déti béhem animacniho programu seznami,
jsou — papiry, pastelky, plastelina, vodové barvy, karton, dievéné Spejle. Déti se mohou
seznamit s tim, jak vypada dobové zdivo, podlahy, okna, nabytek. Jak je upravena
zamecka zahrada. Jaké se tam nachdzi rostliny. Nekterych vybranych exponati
se mohou dotknout a zjistit jaké jsou na omak (metoda hands-on).

V ramci animacniho programu jsem chtéla vyuzit i metody Living history,
kdy se ucastnici programu seznamuji s autentickymi dobovymi nastroji a dobovym
zivotem. V pocate¢ni fazi tohoto programu vsSak nelze plné aplikovat tuto metodu.
Je tedy zafazena jen okrajové. A to v podob& pozorovani a prozivani animacniho
programu V autentickém prostiedi zdmku. Do budoucna je vSak navrzeno feSeni,

kde by se tato zajimava forma uplatnila vice (dobové obleceni, autentické nastroje,

atp.).

Animacni program pro zamek — v ¢em se liSi?

Animacni program se muze lisit nejenom podle vySe zminény klasifikaci,

ale také podle danych instituci, ve kterych program probiha. Rozli¢nost je dana
samotnym zaméfenim a moznostmi instituce.

A¢ se to mozna na prvni pohled nezd4, je opravdu velky rozdil délat animacni
program pro instituci, kterd je na prezentaci rozlinych exponatii uzplisobena.
Tedy v muzeich a galeriich. Takovéto instituce maji fadu vlastnich sbirek. Disponuji
vétSinou 1 vlastnim depozitdfem, ¢i je mozné si sbirky mezi sebou zaptjcit z jiné
instituce. Poradaji stalé, dlouhodobé i1 kratkodobé vystavy. Jsou ptizplisobeny na fadu
navstévniki a kladou si za cil nejen uchovavat, ale také navstévniky vzdélavat. Navic
oteviraci doba mnoha muzei i galerii je celoro¢ni a jejich sidla nebo hlavni budovy
se nachazi v centrech mést a jsou vétSinou dobie dostupna.

Také navstévnici, ktefi navstévuji muzea a galerie ocekavaji a jsou piipraveni,
Ze se nejen pobavi, prohlédnou vystavené expondty, ale také Ze se dozvedi daleko vic.
S postupnym zacleilovanim muzejnich a galerijnich animaci v poslednich letech, si fada

navstévnikil zvykla vyuzivat dal$i moZnosti edukace v muzeu. A to at’ se tyka jiz
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zminénych animacnich programt ¢i riznych komentovanych prohlidek, besed apod.
Muzea a galerie tak Casto navstévuji velké skupiny, zejména Skolni, za ucelem vzdéelani.

V kulturnich pamaétkach (kulturnim dédictvi) navstévnici zatim nejsou piilis
zvykli Ucastnit se animacnich programu. Jsou zde znacné rozdily oproti muzeim

a galeriim. Co se tyka mista, jsou tyto pamatky ¢asto mimo centra mést, je k nim

vvvvvv
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ve vétSich ¢i menSich skupinidch, ovSem ne vzdy se jednd o Skolni skupiny.
Skoly vyuzivaji tyto pamatky zejména v letnich mésicich, v obdobich $kolnich vyleti.
Castéji navstévuji tyto pamatky rodiny s détmi.

Je pravda, ze v poslednich letech se stali i navstévnici pamatek kulturniho
dédictvi pon€kud naro¢néj$imi a ocekavaji uz mnohde vice nez pouhou komentovanou
prohlidku s privodcem. Rada roznych hradi a zamkd ma sva lektorska oddéleni
a art managery, ktefi planuji riizné aktivity pro navstévniky. V téchto ptipadech se jedna
o konani rtiznych festivall, turnajl, rytitskych klani, seminari, akci vyuzivajicich prvky
Living history. K tomu jsou pfipojeny aktivity v podobé riznych détskych her, dnd,
paleni carodéjnic, zameckych/hradnich noci, netradi¢nich prohlidek apod. Také vznikaji
ruzné doprovodné publikace pro malé navstévniky zamkl a hradid. Mezi vyznamné
autorky, zabyvajici se touto tématikou patii Eva Chupikova, ktera je také autorkou
projektu Pamdtky pro déti’®. Autorka postupné zpracovava vyznamné kulturni pamatky,
ptipravuje vzdy sadu samoobsluznych list, pro jednotlivé hrady a zamky.
Tyto publikace Ize volné zakoupit na internetu, fada mist vSak jiz ma i tyto ,,privodce*
k dispozici na svych pokladnach k zakoupeni.

Také se na nékterych mistech postupné uplatiuji i riizné animacéni programy.
Rada mist je zapojena v narodnim programu Pamdtky nds bavi. Projekt méa i své
webove strénky27, které jsou urceny pro Sirokou vetejnost 1 jednotlive instituce. Lze zde
najit fadu programl pro Skoly, rodiny, rtizné workshopy, apod. Autofi o projektu:
»Vzdélavaci role Narodniho pamdatkového ustavu: Edukace jako klicovy nastroj
zkvalitnéni péce o kulturni dédictvi Ceské republiky.

Motto projektu: Pamatky nds bavi!

*® Chupikova, Eva. Pamdtky pro déti. [online] 2015 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:
http://www.pamatkyprodeti.cz/
27Pclmo'rtky nds bavi. [online] 2015 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z: http://www.pamatkynasbavi.cz/
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Poslini NPU na poli edukace: Prostiednictvim vychovnych a vzdélavacich ¢innosti
napomahat k hlubsimu vnimani ndarodni a evropské kulturni identity a ke zkvalitnéni
péce o kulturni dédictvi CR.

Vize projektového tymu: Chceme, aby si deéti i dospéli prostrednictvim vychovnych
a vzdelavacich cinnosti osvojili znalosti, dovednosti, hodnoty a postoje, jez prispivaji
k ochrane dedictvi minulosti, k hlubsimu vnimani narodni a kulturni identity
a ke zkvalitnéni péce o kulturni dedictvi. “2 Vice o projektu na internetovych strankach.

Pro lepsi orientaci, zde uvedu také definovani muzejni a galerijni animace
v kontrastu s anima¢nim programem v kulturni pamatce. Cile jsou stejné, avsak je tieba
vzdy vzit v Gvahu, jednotlivd specifika danych instituci a ofekavani a naroky jejich
navstévniki.

Muzejni a galerijni animaéni programy, predstavuji inovativni formu
pedagogického vzdélavani. Kombinuji v sobé prvky praktické a teoretické Cinnosti.
,, Galerijni animace je zaroven jakousi variantou publikaci muzei a galerii, které casto
formou rodinného priivodce kombinujictho formu pracovnich listii a metodickych
pokynit navstévnikovi pomahaji ziskdavat znalosti a zprostredkovavat umeni zazitkem.
Galerijni animace chapana jako vytvarna akce, muze velmi unikatné otevirat mozné
dimenze pro lidskou komunikaci vitbec. At uz je to forma hry, experimentu, verbalni
¢i neverbalni komunikace, vizualni, akustickda, pohybova a dalsi formy komunikace
a interakce, sdélovani a sdileni.“® Galerijni a muzejni animace patii ke smiSenym
programiim, viz vyse.

Animaéni programy v kulturné historickych pamatkach — kulturné historického
dédictvi. Tento typ animace je Casto chapan jako podskupina kulturni animace.
Je pojimadna jako jeden ze zpusobii péce, prezentace, popularizace a zprostredkovani
vetsinou hmotného deédictvi urcité zemé, oblasti, mésta &i mista. ,, ... Animace kulturne
historického dédictvi je nejcastéji uzce spjata s metodami pamdtkové péce, kulturnim

«30

managementem, art managementem. MiuiZeme zde vSak také vyuzit animace

pamadtky nds bavi. [online] 2015 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z http://www.pamatkynasbavi.cz/o-
projektu

*® pechova, Zuzana. 2011. Metody animace kulturné historického dédictvi. Zprostredkovdni pozndni
tvarci interpretaci pfitomného. Disertacni prdce. Brno: Masarykova Univerzita. Pedagogicka fakulta. S 20.
Vedouci disertacni prace doc. PaedDr. Hana Babyradova, Ph.D. [online] 2011 (cit. 15. 5. 2015) Dostupné
z: http://is.muni.cz/th/66118/pedf d/DSP_Pechova.pdf

%% pechova, Zuzana. 2011. Metody animace kulturné historického dédictvi. Zprosttedkovdni pozndni
tvardi interpretaci pfitomného. Disertacni prdace. Brno: Masarykova Univerzita. Pedagogicka fakulta. S 23.
Vedouci diserta¢ni prace doc. PaedDr. Hana Babyradova, Ph.D. [online] 2011 (cit. 15. 5. 2015) Dostupné
z: http://is.muni.cz/th/66118/pedf d/DSP_Pechova.pdf
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podobné typlim animacnich programii v muzeich a galeriich. V tomto pfipad¢ se jedna
o vyuziti animace mimo zdi vystavnich instituci. Mluvime o uplatnéni na pamatkéch,
které slouzi jako uméni, bézna soucast nasich zivotd, vyznamné kulturné ¢i historicky.
V téchto animacich se jedna o komplexni eduka¢ni proces, ktery se sklada z mnoha
Casti, stejné jako u animace v muzeu ¢i galerii, vedouci k vytyCenému cili

a zprostiedkovani kulturniho dédictvi.

Skolni potieby

V této kapitole se budu vénovat Skolnim potfebam, na které lze navazat
v animacénich programech. Vychazim zejména z potieb pro zakladni Skoly, protoze
konkrétni animacni program je urCen pro zdky prvniho stupné zdkladnich Skol.
V soucasném Skolském systému se vychazi z riamcovych vzdélavacich programii (RVP)
a na nich navazujicich $kolnich vzd&lavacich programi (SVP). Oba tyto programy maji
uréité vzdélavaci oblasti®® a prufezova témata’’, vzdy pro kazdy stupeni /ro¢nik/ tiidu.
Réamcové vzdélavaci programy vychézeji z celozivotniho vzdélavani, formuluji uréitou
urovenn vzdélani, které maji jednotlivi zaci v urcitych stupnich dosahnout. Zdaraziuje
klicové kompetence (kompetence K uceni, k feSeni problému, socialni, personalni,
obCanské atd.) Obsah vzdélavani je rozdélen vramci ramcového vzdélavaciho
programu - zakladni vzdélani (RVP ZV) do deviti vzdélavacich oblasti. Pro potieby
muzei a galerii 1ze vyuzit vétsi pocet vzdélavaci oblasti i prufezovych témat, s ohledem
na dané vystavy ¢i expozice. Je dano Ze: ,,Na zakladni Skole se musi kazdy Zak sezndamit
se vSemi prurezovymi tématy na 1. i na 2. stupni, behem devitileté dochazky se vsemi
tematickymi okruhy. Je v kompetenci Skoly, ve kterych rocnicich a jakym zpiisobem

budou prurezova témata uplatnéna, co skola z jednotlivych tematickych okruhi

V institucich zaméfenych na historii, 1ze uplatnit také nékteré vzdélavaci oblasti

a n¢ktera priifezova témata. Jednd se zejména o:

*! Jsou zamékeny na rozvoj kli¢ovych kompetenci a celozivotni uéeni.

%2 Jsou zaméFena na soudobé problémy svéta, maji formulovat hodnoty a postoje.

 Tupy Jan. Prifezovd témata. Metodicky portdl [online] 19. 10. 2005. (cit. 15. 5. 2015) Dostupné z:
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/338/prurezova-temata.html/
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Oblasti: - Jazyk a jazykova komunikace
- Clovék a jeho svét
- Clovék a spoleénost
- Uméni a kultura

- Clovek a svét prace

Témata: - Osobnost a socidlni vychova

- Vychova demokratického ob¢ana
- Multikulturni vychova

- Enviromentalni vychova

Ve vSech téchto oblastech a tématech mohou animaéni programy S$kolam
pomoci. Animaéni programy v sobé reflektuji vzdy nckterou oblast ¢i téma, proto
je mohou $koly vyuzit pro své Zaky. Konkrétni animaéni program nabizi mozZnost
vyuziti v§ech jmenovanych oblasti pro historické a kulturni zaméfeni, z témat zejména

,Osobnost a socialni vychova“ a ,,Enviromentalni vychova®.
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HISTORIE TOVACOVSKEHO PANSTVI

Vznik Tovacovského panstvi

Uzemi, na kterém se dnes rozprostirdi mésto Tovatov a dali obce®, bylo
osidleno pravdépodobné jiz v obdobi paleolitu. Urodnym udolim ek Moravy a Be¢vy
vedly dulezité obchodni stezky, z jiznich zemi na sever k Baltickému mof#i. Dokladaji
to nalezy fimskych minci s vyobrazenim cisafe Maxmilidna.

Dominanta mésta Tovacova — zamek, byl vybudovan pravdépodobné
na zdkladech plivodnich pozlstatki vall, slovanské stavby (hradiska). Dikazem
1ze ptedpokladat, ze zde mohlo byt slovanské pohiebiste.

Povést o zalozeni zamku vypovida: ,, Vratislav II. byl veliky milovnik honby,
jakoz i jeho druha manzelka Adléta, ktera byla dcerou tehdejsiho uherského krdle
Ondreje. Ponévac v Olomouckém vévodstvi tehda mnoho rozsahlych lesii a v nich
mnoZzstvi zvére se nachdzelo, tedy si vévoda Vratislav II. tento kraj pro rozkosné honby
velice oblibil a v lété roku 1059 se svou manzelkou a s celym dvorem i myslivci z mésta
Olomouce do této krajiny na honbu vyjizdeél, kde ted’ mésto Tovacov stoji a tehdy jen
rozsahlé lesy byly, uzavrel zde odpocinouti se svou manzelkou na blizkém pahorku
pobédvati. Tento prijemny pahorek se pro pod nim tekouci reku ,, Moravu " Vratislavovi
tak zalibil, Ze zde stromy vysekali a na ném zamek pro své obydli a honebni pohodli
vystaveti rozkazal, k cemuz se brzy zacatek stal. .30

KniZze Vratislav II., pozd&si prvni cesky kral jako Vratislav 1., byl tedy
povéstnym zakladatelem lovecké tvrze, ktera v dalSich letech pfesla rtiznymi
prestavbami az do dne$ni znamé podoby. Vratislav II. pochdzel z rodu Pfremyslovci,
byl synem Spytihnéva II. a stal se prvnim Geskym (nedédi¢nym) kralem. Era jeho

panovani se vyznaCovala prosperitou a prestizi, ke konci jeho Zivota vSak zacalo

34Nap|“'.: Vérovany, Ivan, Klenovice, Oplocany a dalsi.
* Jedna se o &ast obce v prostoru od zamku k tamnimu farnimu kostelu.
*® M&gtanska kolni kronika, v SOKA Pterov, fond Z5 Tovacov. Inventdrni &islo: 1, NAD 401., podle:
Licmanova Kristina, 2012. Déjiny Skolstvi v Tovacové v kontextu historického vyvoje obce. Diplomovad
prdce. Olomouc: Univerzita Palackého. Pedagogicka fakulta, s. 6. Vedouci diplomové prace PhDr. Pavel
Kopecek, Ph.D.[online] 2012 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z: https://theses.cz/id/c1tp55/DP_-

Djiny kolstv v _Tovaov v_kontextu historickho vvoje o.pdf
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dochdzet k vnitfnim sporim v Pfemyslovském rod¢. Jak to u povésti byva, je i tato
informace nedolozitelnd. Byt na samotném zamku je dodnes vyobrazeni na celni stén¢
Salmovského salu, které se vztahuje k povéstnému zalozeni sidla.

Prvni a fakticky dolozitelna zminka o lovecké tvrzi a Tovacové, pochazi z roku
1203, kdy je v Tovacovskych listinach zminka o tomto misté spojena se jménem Vok
a Pomnén (Pomegien de Towachow). Podrobnéjsi zpravy o Tovacové pochazi
z dalsich let, zroku 1297, kdy piedava tehdejsi kral Vaclav II. mistnimu farafi
Jakubovi, farni kostel s markrabskym dvorem a pfisluSnym majetkem. Potvrzeni tohoto
aktu je pak i v roce 1303, biskupem olomouckym. Pozd¢ji patii statky i Tovacovské
sidlo krali Janu Lucemburskému a dochazi k rychlému stfidani majitelii, nejprve v roce
1321 je vlastnikem Jindfich mladsi z Lipé a pozdé&ji v roce 1327 je dano do zastavy
panim z Cimburka, vroce 1358 piechdzi Tovacovsky hrad s pfilehlym panstvim

v dédic¢né 1éno, Cimburkové maji pastvi v drzeni az do roku 1502.

Tovacov za éry pani z Cimburka

Pani z Cimburka patfili ke Spickdm Slechtickych rodii v dobé pozdniho
sttedovéku a raného novovéku. Jejich nazev je pravdépodobné odvozen od trojice
hradd, prvni byl postaveny nedaleko Kutné Hory, dalsi v blizkosti Moravské Trebové
a posledni hrad u Kyjova. Jejich rodové znameni (erb) se fadi mezi tzv. mluvici rodové
znameni. Na §titu je vyobrazeno cimbuii stfidave stiibrno-Cervené. Rozdil mezi ¢eskou
a moravskou vétvi je pak v klenotu. Ceska vétev ma v klenotu pavi ocas, moravska
vétev slozena cCervena (pozd&ji Cerveno-stiibrnd) orli kiidla. Za zakladatele rodu
je podle vétsSiny badateli povazovan Bernard 1., jeho otcem je zvan Ctibor (I.)
z Lipnika. Bernard byl ziejm& velmi schopny Slechtic, ktery se dostal mezi dobové
Slechtické Spicky. Zastaval zfejmé jiz 1 néjakou sluzbu na dvore krale Vaclava Il.

Na pocatku 14. stoleti dosSlo na ceské scéné, diky udalostem vymieni
Ptemyslovcii, k otevieni nového manipulacniho a politického prostoru pro ceskou
nobilitu, ponévadZz se povazovala pravé ona za rozhodujici slozku v ur¢eni budouciho
nastupnika kralovského stolce. Mezi mnoha Slechtici jasné vynikal Jindfich z Lipé.
Po nastupu Jana Lucemburského na cesky trin se situace zacala stabilizovat.

Z dobovych prament vime, ze Jindfich z Lipé a Bernard 1. z Cimburka, byli spojenci.
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Ackoliv vSak stal na strané¢ podporovatelii Jindiicha z Lipé, byl to spiSe uvazlivéjsi
Slechtic, drzici se v pozadi. Prvni roky Janovi vlady jsou ve znameni bojii mezi
panovnickou a Slechtickou moci. Po ukonceni sporti v roce 1318, ziskal Bernard I.
tituly me¢nika a moravského podkomotiho a jeho kariéra zacala prudce stoupat.

Jak jiz bylo zminéno vySe, tovacovské panstvi bylo nejprve ud€leno Janem
Lucemburskym Jindfichovi z Lipé, o par let pozdé&ji ziskal panstvi do zastavy Bernard I.
z Cimburka. Jeho syn Albrecht z Cimburka se stal prvnim panem Tovacovskym
z Cimburka, stal se tak prvnim zastupcem moravské vétve Cimburkt. Po jeho smrti,
prevzal spravu nad panstvim jeho syn Ctibor Kazka, ktery byl nejvyssim komornikem
soudu v Brn¢, v roce 1358 mu byl hrad Tovacov a piilehlé panstvi dany v dédi¢né 1éno
markrabim Janem. Jeho syn, Albrecht 11, ziskal pro mésto pravo vaiecné®’. Na sklonku
zivota Albrechta II. se rozviji nové ndbozenstvi, nova nauka, dochéazi k Sifeni uceni
Husova, které¢ zanecha stopy v celé ¢eské historii i v d¢jinach mésta Tovacova.

Syn Albrechta Il. Jan z Cimburka, pod vlivem nového uceni povolava
do Tovafova knéze pod oboji, ¢imz polozil zéklad husitstvi na Tovacovsku.
Jan z Cimburka patiil k vybornym valecnikim a bojoval za prava husitl, sam byl
pfednim predstavitelem utrakvistické Slechty na Morave. Sva vale¢na tazeni vyuzival
nejen Kk Sifeni myslenek husitstvi, ale také pro moznosti rozsifovani panstvi. V pribéhu
husitskych valek doSlo k opevnéni mésta Tovacova dvéma vodnimi piikopy.
Jan se celkové snazil o rozSifovani mésta, a tak: ,,zalozil vedle Starého mésta
Nové mésto a obehnal je hradbami s branami (Kromérizskou a Olomouckou) a fortnou.
Na Starém meéste postavil tri véze a na Novém sedm vézi. Asi roku 1454 poskytl utocisteé
Zidum vyhnanym z Olomouce a pak i z dalsich kralovskych moravskych mést.
Tim prispél k povyseni obchodniho vyznamu mésta i pro dalsi staleti. 38

Jeho synové (Ctibor a Jan) pokracovali v zapocatém dile svého otce, oba byli
stoupenci Jiftho z Podébrad. Ctibor Tovacovsky z Cimburka byl velmi dobrym
diplomatem, pravnikem a vale¢nikem. Za své sluzby ziskal Tovacov do dédi¢ného
vlastnictvi, zbaveného lenniho poméru. Po smrti Jiftho z Podébrad byl vyznamnym

rddcem 1 dalSimu kréli na ¢eském stolci a to Vladislavu II. Jagelonskému, mél velké

% Listina potvrzuji pravo vafit pivo, podpora poddanského lidu.

*® Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zémku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 10. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni_a_umelecka historie zamku v_Tovacove.pdf?lang=en
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majetky, mohl si dovolit mit i vlastni vojsko a typicky feudalnim®® zpisobem
si rozSifovat hranice svého panstvi. Stal se moravskym hejtmanem a nejvyS$im
kancléfem cCeského kralovstvi. Byl velmi vzdélany, mimo jiné se zasadil o prosazeni
Cestiny, jako ufedniho jazyka, sepsal také pravnickou knihu s ndzvem Tovacovska
kniha. Ctibor Tovatovsky se také zaslouzil o budovani knihovny.*® Kromé& knihovny
se zasadn¢ zasadil o prestavbu panstvi. ,,Sloucil Staré i Nové mésto v jedno nameésti.
Do dnesni doby si zachovalo svuj piivodni raz. Pravidelné obdélnikové nameésti ma
v protilehlych rozich prorazeny vypadové ulicky. “il 7a nejvetsi piestavbu Ize povazovat
pfeménu lovecké tvrze, kterd byla pii husitskych bojich znaéné poskozena a navic jeji
podoba nevypovidala o velikosti a vyznamu jejiho majitele. Na konci patnactého stoleti
doslo k ptestavbé v rané renesancni sidlo. Tovacov se diky této prestavbé zaradil mezi
nejvyznamnéjsi renesancni stavby na Moravé. Raritou a opravdovou perlou piestavby
se stala pro zamek typicka spanila v&z** a také nejstarsi renesanéni piskovcovy portal
na sever od Alp®.

Mezi dalSi vyznamné vlastniky Tovacovského panstvi z rodu Cimburkl patii
bezesporu také bratr Ctibora, Jan mladS$i Tovafovsky z Cimburku, ktery se stejné
jako jeho otec a bratr tadil k vyznavacim utrakvistické cirkve. Stal se nejvysSim
zemskym sudim a nejvyssim komornikem. Po smrti Ctibora se vlady nad Tovacovem
ujima jeho synovec Adam, ktery vSak umird v roce 1502. Smrti Adama Tovacovského
z Cimburka vymird moravska vétev Cimburkd po meci. Spravu nad panstvim piebira
Adamova matka Johanka z Krajku, ktera hrad s veskerym majetkem a ptilehlym

panstvim prodava v roce 1503 Vilémovi z PernStejna.

Tovacovské panstvi v obdobi pant z PernStejna

Pani z PernStejna jsou Cesky a moravsky rod, plivodem z jihozdpadni Moravy,

nesouci ve svém rodovém znaku ¢ernou zubii hlavu s protaZenou houzvi na zlatém

*Tzn. byl lennim pdnem a mél na sebe navazané leniky.

** Knihovnu v pozdéjsich letech rozsitili Pernstéjnové, ktefi ji pozdéji vénovali olomouckym jezuitim.
*! Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zémku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 11. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni a umelecka historie zamku v Tovacove.pdf?lang=en
*2 Svou vyikou, 96 metrd se Fadi k nejvy$sim zameckym vézim.

2 Oboji (véz i portal) mély vzniknout v roce 1492.
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Stitu. Nejveétsi slavy dosahli v pribéhu Sestnactého stoleti, kdy patfili, spolu
s Rozmberky, k pfednim Slechtickym rodim v Ceskych zemich. M¢ély rozsahlé drzavy
jak v Cechach, tak na Moravé. Pocatky rodu pant z Pernitejna nejsou piili§ jasné,
puvodné byli zvani pany z Medlova. Nejstar§Sim predkem piSicim se z Pernstejna byl
ziejmé Stépan z Medlova, ktery byl purkrabim hradu Dévicky a spravcem hradu Vevefi.
Prvni zminky o rodu pochézi z pocatku tfinactého stoleti. Prvnim vlastnikem hradu
Pernitejna je Stépan z Pernitejna a Medlova na konci tfinactého stoleti. V pribdhu
¢trnactého stoleti se rod rozrista a ziskava nové drzavy. V dobé¢ husitskych valek se fadi
podobn¢ jako napt. pani z Cimburka ke kalisnikim. V patnactém stoleti jsou jiz
vyraznym a velmi silnym rodem, ktery je dale pln¢ na vzestupu. V dobach, kdy byl
Tovacov v drzavach panil z PernStejna 1ze oznacit za zlaty vék. Dochazelo k rozsifovani
meésta, rozvoji hospodaistvi (rybnikaistvi), rozkvétu femesel a sdruzovani cechd.

V roce 1503 ziskava Tovatovské panstvi do svych drzav Vilém** z Pernitejna,
nejvyssi hofmistr kralovstvi ceského. Vilém z PernStejna je zifejmé jednim
z nejvyznamnéjsich postav tohoto rodu. Obdobn¢ jako Ctibor Tovacovsky z Cimburka,
tak také Vilém patfil ke Spickam tehdejsi Slechty. Byl v§ak mnohem movitéjsi, vynikal
Vv oblastech obchodu a hospodafrstvi. Zajimal se zejména o rybnikafstvi, pivovarnictvi
a hornictvi. Hospodaistvi v oblasti rybnikafstvi vyrazné¢ promeénilo raz Tovacovského
panstvi. Rybnikafstvi se zacinalo v této dob€ vyrazné rozvijet.

Jan z Pernstejna, druhy syn Viléma z PernStejna mél piidomek ,,Bohaty*.
Vtéto dobé, tedy vprvni poloving Sestnactého stoleti, patfili PernStejnové
k nejbohatsim $lechtickym rodim v ¢eskych zemich. Po smrti svého starSiho bratra
ptevzal do spravy veskeré statky. V roce 1526, tahl spole¢né s Ludvikem Jagellonskym
proti Turklim, diky svym velkym statkim disponoval i poc¢etnym vojskem. Po nastupu
Habsburki na ¢esky trin stal nejprve proti nim, pozdéji vSak ptesel na katolickou viru

a Habsburkim se vzdal. Diky velkym dluhim vsak musel zacit pomalu
rozprodavat své statky. Tak se zapocal rozpad obrovského Pernstejnského panstvi.

Mezi posledni velké muze Pernstejnského rodu lze zafadit Janova syna
Vratislava 1. z Pernstejna, ktery mél pfidomek Nadherny. Byl to vyborny diplomat,
obratny politik. Pohyboval se od raného mladi v blizkosti Maxmiliana Habsburského.
Za 7Zenu si vzal Spanélskou Slechticnu z doprovodu manzelky Maxmilidna

Habsburského. V pribéhu jeho plsobeni na panstvi, doslo také k rekatolizaci

* MyZlen Vilém II. Z Perndtejna (1438-1521)
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obyvatelstva. M¢l spoustu déti, dospélého veéku se vSak dozilo pouze sedm.
Nejznaméjsim potomkem se stala dcera, Polyxény z Pernstejna, kterd byla nejprve
provdana za Viléma z Rozmberka, po jeho smrti pak za Zdeiikka Vojtécha Popela
z Lobkowicz se kterym v pozdéjSich déjinnych udalostech sehrdli vyznamnou roli.
Jeho syn Jan se ozenil a m¢l syna. Byl vSak nucen rozprodat ¢ast rodového majetku.
Jeho syn padl v bitvach Tricetileté valky. Rod Pernstejni vymfiel po meci.

Pernstejnové se vyrazné zasadili o hospodaisky rozvoj na Tovacovském panstvi.
Také vyrazné piestavéli sidlo hradu. PernsStejnsky rod zacal vyuzivat rozsahlé plochy
moktadii a pfeménil je na rybniky, které zacal vyuzivat zejména z hospodarského
hlediska. Méstu udélili Cetna privilegia, a¢ mésto Tovacov nebylo pfili§ velké,
svym vyznamem patfilo k pfednim moravskym méstim.

V piestavbé sidla se vratili k stylu pozdni gotiky. ,,Touto tendenci se vyznacuje
dochovand veéz brany predhradi. Tato prestavba zasadné zménila obrannou strategii
hradu. Pri vybudovani nového rozlehlého predhradi poklesl! fortifikacni vyznam hlavni
veze, ktera byla vybudovana z hlediska obrany na nejcitliveéjsim miste. Tuto funkci
prevzala novd vstupni véz.“* Opevnéni mésta a zamku ziskalo uZ rané renesanéni
charakter. Protoze patfil k oblibenym mistim Pernstejnd, nechal zde Jan z Pernstejna
vybudovat podél zapadni hradby ,jezdecky* sal, ktery slouzil k reprezentativnim
ucelim, tento sal byl vSak v pritbéhu devatenactého stoleti zbourdn a do dneSnich dob
se nedochoval.

Za Casu Vratislava II. doSlo k dal§Sim vyznamnym stavebnim upravam zamku,
dokongil piestavbu pozdné gotického zamku V renesancni sidlo. Zamek také rozsifil,
nechal se ovlivnit nejen italskou renesanci, ale také diky své Zené $panélskou kulturou.
Kromé& stavebnich Uprav také doplnil knihovnu, nakoupil novy mobilidf, zfidil

obrazarnu, a dal zdklady novému typu zahrad.

* Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zdmku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 21. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:

http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni_a_umelecka historie zamku v_Tovacove.pdf?lang=en
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Hrabé Illyéshazymu z Illyéshazu a Tovacov

Jan z Pernstejna prodava tovacovské panstvi roku 1597 se v§im pfisluSenstvim
hrabéti Illyéshazymu z Illyéshazu. Tento uhersky Slechtic nevlastnil panstvi pfilis
dlouhou dobu. Byl vyznava¢em protestanstvi a ndbozenské svobody. Brzy byl obvinén
z velezrady a utekl z panstvi. Jesté predtim vSak prodal panstvi hrabatim Vejhartovi

a Karlovi ze Salmu.

Panstvi za dob hrabat ze Salmu

Hrabata ze Salmu z Neuburgu nad Innem byli rakouského plivodu. Pocatky rodu
spadaji do dvanactého stoleti. V erbu méli dva lososy, jejich heraldickd znameni
je mozné najit na riznych mistech v zamku i v mésté Tovacovée. Byli to katoli¢ti Némci.
Obdobi jejich drzavy tovaCovského panstvi se vyznacuje snahou 0 germanizaci,
ktera se ptili§ nepodaftila, a ptisnou rekatolizaci, ktera byla velmi disledné provedena.
Salmové panstvi spravovali v nepfili§ pifiznivé dobé Tricetilet¢ valky. Boji
se neucastnili a tak doslo k tomu, Zze byl Tovacov v roce 1619 vydrancovan stavovskymi
vojsky pod vedenim Buchheima. Také méstem prosly Kozéacké jednotky46 (1620). Dalsi
nic¢ivé pustoSeni probchlo v roce 1642 -1643 Torstensonovymi vojéky, do roku 1645
zustal TovaCov pusty a neobydleny, postupné navrativsi se obyvatelstvo muselo bydlet
ve sklepenich ¢i na spalenistich. Obnova panstvi trvala celd desetileti.

Salmové neoplyvali pfiliSnym majetkem a museli si Casto penize pijcovat,
aby panstvi udrZeli, to mélo zna¢ny vliv na poddané, ktefi byvali Casto utiskovani.
Mezi léty 1663 a 1683 byly znovu opraveny méstské a zdmecké hradby. V letech 1659
— 1672 byla osmiboka zamecka kaple Zvéstovani Panny Marie upravena a opatiena
Stukovou vyzdobou. Kaple nahradila zamecky kostel sv. Jana Kititele, ktery byl
pro chatrnost strzen kolem roku 1670. Zamecka kaple patii ke stavbam rané barokni
architektury. ,,Klenba kaple je bohaté zdobena nabozZenskymi vyjevy s premirou

rostlinnych a ovocnych dekoru. Jedna se o vyznamné fresky z roku 1676 (datace

46 v o . . . . s . . . ; v p v p

S témito udalostmi souvisi i udalosti spojené s holeSovskym farafem Janem Sarkandrem, ktery se
schovaval na Tovacovsku, ale byl zrazen, v roce 1620 zatcen a prevezen do Olomouce, kde na nasledky
muceni zemfrel.
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“47 7a Salmi byly dodany dva

a signatura objevené v roce 2002 pri restaurovani kaple).
zvony (zvané cimbaly ¢i hodinové zvony) do hlavni zamecké véze. Mezi dalsi
upominku na rod Salmt na Tovacové jsou fresky v Rytitském a Snémovnim séle,
zobrazujici Paridiv soud a Ferdinanda Julia hrabéte Salma z Neuburgu. Poslednim
muzskym potomkem se stal Arno$t Leopold, cisafsky komoii, ktery v srpnu 1715

panstvi prodava Janu Jettichovi Petivaldskému z Petivaldu.

Obdobi Petivaldskych z Petivaldu

Rod Pettvaldskych z Petivaldu byli stary moravsky rod plivodné vladycky
a pozdégji pansky. Pivodnim sidlem byl Petivald. Jejich pivodni heraldické znameni
neslo ve Stitu pava, pozdéji doslo ke zmén¢ na polovicéni S§tit, zlaté pravé pole,
levé modré pole a ptes né stiibrny pav. Jan Jetfich se z pocatku vénoval stavebnim
upravam. Nechal opravit hradby i obé méstské brany (Krométizskou, Olomouckou).
MEéI tii syny, nejstar$i Milota, ptevzal spravu nad Tovacovskym panstvim, avSak umira
bez potomka a spravu svéfuje svému synovci Amandu Antoninovi. Amand si vSak
za své hlavni sidlo zvolil Strilky a o tovacovské poméry a panstvi se nestaral. Diky jeho
nepfitomnosti a nezdjmu pievzali sprdvu nad panstvim a poddanymi ufednici.
Dochézelo tak k mnoha nepfijemnym udéalostem jako byla napt. Selskd rebélie,
prochazeni cisatskych vojsk pii tazeni proti Turktim, drancovani pruskymi a cisafskymi
vojsky (Sedmileta valka).

Amand Antonin zemfel bezdétny a odkazal panstvi svému synovci Bernartu
Janu Petivaldskému z Petivaldu, ale ani on neprojevil piiliSny zajem o panstvi. Bernart
byl poslednim zrodu a umird vroce 1763. Ackoliv nebyli Petfvaldsti dobrymi
hospodafi, byli velkymi milovniky uméni, dodnes 1ze najit v Tovacové pozistatky dé¢l
mnohych podporovanych umélci. Naptf. dodnes v zameckém parku dochované

plastiky*® od sochafe Bohumira Fritsche.

* Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zdmku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 27. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:

http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni_a_umelecka historie_zamku v_Tovacove.pdf?lang=en

48 v v .
Kasna soutoku Moravy s Be¢vou a socha sv. Vaclava.
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Tovacov za pusobeni hrabat z Kuenburgu

FrantiSek Josef Jan Vaclav hrabé z Kuenburgu byl vzdalenym piibuznym
Bernarta Jana Petfvaldského z Petivaldu. Po vymieni rodu Petfvaldskych pievzal
1 zadluzené a zdevastované panstvi v Tovacové.

Hrabata z Kuenburgu vyrazné¢ zasahla do stavebniho vyvoje zamku. Hrabé
Frantisek se snazil o postaveni nového zameckého severniho kiidla, to vsak zustalo jen
Vv navrhu, avSak doslo k prestavbé zapadniho kiidla, ve kterém se zachovaly mistnosti
se zrcadlovou klenbou. Hrabé také ptispél k vystavbé farniho kostela sv. Vaclava,
kde nechal zfidit rodinnou hrobku.

Postupné dochazelo i ke zménam v krajiné, zejména se zacaly pozvolna
vypoustét mnohé rybniky. Vzniklé volné plochy mély slouzit k zeméd¢€lskému vyuZziti.
Bohuzel z vypusténych rybniki se vytvofili nejprve mocaly, které mély zpisobit
nemoc, kterd postihla fadu mistniho obyvatelstva. ,,Vice nez 120 let jejich viady
je poznamenano radou nestésti a udalosti, které mély na dalsi vyvoj panstvi neblahy
viliv. Rozsahly pozar 10. zari 1783 poSkodil mésto a zamek. “49Byly poskozeny budovy
zamku 1 zdmecka véz, ta méla zlstat tém¢er sto let bez cimbuii, nez byla pln¢ opravena.
Po smrti FrantiSka z Kuenburgu, piebird spravu nad panstvim jeho syn Arnost Josef
Laktanc z Kuenburgu. Hrabé Arnost byl politicky velmi ¢inny a podporoval cisaie
V bojich proti Napoleonovi, dokonce se nékterych bitev i pfimo Ucastnil. Pfes mésto
Tovacov, tak napfiklad tahly i Ruské vojenské jednotky k bitvé u Slavkova. Prestoze
se hrabé snazil své panstvi rozSifovat, po jeho druhé svatbe™ dochazi k postupnému
rozpadu panstvi. Postupné jsou ni¢eny valy kolem méstskych hradeb, samotné hradby
mésta 1 brany, pozemky maji slouZit jako zahrady pro mistni obyvatele. V téchto dobach
také dochazi k diisledné germanizaci, némcina se stdva ufednim jazykem a je zavedena
1 v ceSich. Po smrti Arnosta, dochazi k rozdéleni majetku mezi jeho syny. Tovacov
a ptilehlé pozemky ziskava jeho syn z prvniho manzelstvi Jan.

Celym jménem Jan Nepomuk Josef Michael Arnost, BlaZzej Valentin hrabé
z Kuenburgu byl ¢lenem statni sluzby pii brnénském guberniu. V roce 1831 vypukla
v ¢eskych zemich cholera, stal se vedoucim organem podporujicim vznik

zdravotnickych zafizeni a zdravotnickou sluzbu. O rok pozd&ji se ztitulu

* Stéger, Bohumir. Tovacov 650 let méstem. Olomouc: Méstsky narodni vybor v Tovatové, 1971, s 16.
*% po druhé se oZenil s Vileminou Annou, svobodnou pani z Miinch-Bellingahausenu, hazardni hragkou.
In: Stéger, Bohumir. Tovacov 650 let méstem. Olomouc: Méstsky narodni vybor v Tovacové, 1971, s 16.
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c. k. gubernialniho tajemnika vzdava svého tfadu a ujima se spravy nad Tovacovskym
panstvim.

Pfevratné zmény prinesl revolucni rok 1848, kdy dochézi k velkym zménam
po celém rakouském, a nejen rakouském cisafstvi. Cisaf FrantiSek 1. rusi poddanstvi,
o dva roky pozdéji vznikaji nové cisaiské ufady (magistraty), meéni se cely spravni
systém. Slechta ztraci vétsinu svych pavodnich prav a jsou z nich uZ jen Gasto majitelé
velkostatkl. Doslo k velkym spole¢enskym proménam.

Po revolucnim roce 1848 se mésto Tovacov stalo svobodnou obci, nejprve
v okrese Krométiz a od roku 1877 v okrese Pierov (kde je vedeno dodnes). Byl zde
zfizen magistrat a volen starosta.

Tovacov zazil, uz jako svobodné mésto, jednu zposlednich bitev
rakousko-pruské valky, vroce 1866. Dnes tuto bitvu ptipomina pomnik padlych
u silnice vedouci na Olomouc.

Hrab¢ Jan z Kuenburgu jesté stdle spravuje pozustatky tovacovského panstvi,
zejména zamek. Po jeho smrti spravu nad zdmkem (velkostatkem) piebird synovec
FrantiSek z Kuenburgu. Tomu se vSak hospodateni pfili§ nedafilo a tak svétené dédictvi

prodéava roku 1887 Davidu rytifi Gutmannovi.

Z.a Casu rodiny Gutmanni

Zakladatelem rodu byl Isaak Gutmann, ktery se v poloviné osmnéctého stoleti

pfizenil do Zidovské rodiny. Usadil se v Lipniku nad Be&vou®

. Diky finan¢nim
prostiedkiim svého tchana zacal podnikat v textilni oblasti. Jeho syn Marcus Leopold
si v Lipniku zfidil i dilnu na vyrobu vinénych latek. Ve tficatych letech devatenactého
stoleti postihl rodinny podnik krach. Star§i syn Wilhelm Isak Wolf, ptevzal spravu
nad rodinnym jménim a mél rodinu zajistit. Z poc¢atku obchodoval s obilim, to se mu
ale piili§ nedafilo. Proto vyzkouSel obchodovani s uhlim. V této oblasti se staly brzy
velmi GspéSnym. A tak roku 1856 piibral do firmy i svého bratra Davida, vznikla
tak spole¢nost ,,Gebriider Gutmann, Wien. Na prelomu 60. a 70. let 19. Stoleti

se podarilo bratrum prostrednictvim vyhodnych kupnich a ndjemnich smluv ovladnout

temer polovinu tezby uhli a vyroby koksu na ostravsko-karvinskem reviru. Tim byly

> Rodina, do které se pfizenil, pochazela praveé z Lipniku nad Becvou.
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polozeny zdklady jednoho z nejvétsich primyslovych gigantii Evropy — Vitkovického
horniho a hutniho tézaistva. “>

Bratti Gutmannové se nezajimali pouze o obchod, snazili se o kulturni socialni,
spolecensky a nabozensky rozvoj. Byli velkymi podporovateli zdravotnictvi, zalozili
nadaci na podporu zid v Hali¢i a Bukoving, div¢i sirotinec nebo Videnskou kliniku,
kde vzniklo, jako prvni v monarchii, oddéleni pro détské pacienty. Za tyto a dalsi
zasluhy byli ocenéni titulem, nejprve fadem Zelezné koruny II1. téidy a pozdgji ziskali
i rytitsky titul. ,,S tim vzniklo prdvo uzivat rodovy erb a heslo. Rodové znaky obou
bratrii obsahovaly symbol slezské orlice a kotvu. Wilhelm navic obdrzel do erbu
Zidovskou hvezdu a David ozubené vitkovické kolo. ,,Heslo Wilhelma bylo ,,Semper
progrediens “ (stdale vpred) a Davida ,, Alles zur Zeit* (vSeho do casu). «“53

V Tovacovském zamku udélali posledni velké upravy, povolali k tomu
prostéjovského rodéka, architekta a stavitele Maxe Fleischera. Gutmannové sidlo
odkoupili ve velmi Spatném a zchatralém stavu, rozhodli se proto pro piestavbu
a rekonstrukci zdmku. Sidlo chtéli modernizovat, tak aby plné¢ odpovidalo zdejSim
standardiim na bydleni. Potfebovali mit také vzhledem k jejich postaveni reprezentativni
sidlo. Stavebni prace na zamku probihali v letech 1889-1892.

Byly provedeny veskeré rekonstrukéni a restauratorské zasahy v podobé¢ opravy
stén, krovl, stfeSnich krytin, podlah, restaurovani goticko-renesancni Céasti zamku,
zavedena elektfina, voda, novy néabytek a dal§i. Také vzniklo nové kiidlo zdmku
V novorenesancnim stylu, dnes nazyvané Videnské, bylo vybavené modernim zafizenim
— koupelna, toalety, nové salony. V tomto novém kiidle bylo vystavéno i nové
schodisté, které je zmenSenou replikou schodisté ve Videnské opete. Kromé upravy
interiérii, doslo 1 k ipravam venkovnim. Zahrady byly ptebudovany v anglickém stylu,
vznikl zde tenisovy kurt, kuzelna ¢i stelnice.

Panstvi bylo zakoupeno také pro moznosti hospodatfeni — v obci vznikl cukrovar,

v sxor s s « 4 . ’ « v v
vroce 1895 Zelezniéni trat Kojetin - Tovatov>*. David Gutmann vyrazng finanéné

pomohl pfi stavbé Skoly a radnice. Mimo jiné nechal vystavét na vlastni naklady

>? Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zimku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozofickd fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 39. Vedouci bakalafské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni_a_umelecka historie_zamku v_Tovacove.pdf?lang=en
>* Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zémku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 40. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni a umelecka historie zamku v Tovacove.pdf?lang=en
> Trasa vznikla zejména kvali snizeni naklad(l na dopravu fepy do cukrovaru.
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smutecni obfadni siii na mistnim Zidovském hibitove. V Tovacové zacala velka podpora
primyslu, rozsifovani hospodarstvi, ktera trvala az do 1. svétové valky. David Gutmann
byl poslednim vlastnikem Tovacovského zadmku. Po ném prechazi dédické pravo

na jeho nejstar§iho vnuka Dr. Viléma Hefmana rytife Gutmanna.

Po prvni svétové valce

V prvni svétové valce piisel Tovacovsky zamek o své zvony, které byly pouzity
pro vojenské ucely. Po vzniku Ceskoslovenska vroce 1918, zadala 1. pozemkova
reforma. Ta znamenala zédkaz pouzivani Slechtickych titult, erbi i predikat. Dochézelo
k rozparcelovani panstvi. ,,Zamek byl pri provadeni pozemkové reformy ministerstvem
Skolstvi a narodni osvéty doporucen u pozemkového uradu k propusténi ze zdboru
(podepsan Dr. Wirth). Duvodem byla jeho nenahraditelna uméleckd a historicka
hodnota. Ministerstvo pak stanovilo osm podminek pro majitele zamku, aby doslo
uchovani zameckého komplexu. «o5

Vilém Gutmann byl dal§im v fad€ opravovatelii zamku. Veskeré opravné préace a
etapy fidila jeho zena Hedvika Gutmannova. Dos$lo k opravé fasady, oprav stiech,
okapt, oken a dveti, pofizeni novych zameckych zvont, opétovnému ztizeni vodovodu,

opravé vé€ze a mnoho dal§imu. Na opravach se podilel i profesor architekt Vincenc

Baier z Brna. Zamku byla dana Seda bfizolitova podoba, ktera je dnes odstraniovana

vvvvvv

>> Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zémku v Tovacové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 46. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:

http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni_a_umelecka historie zamku v_Tovacove.pdf?lang=en
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Druha svétova valka

Tésn¢ pred vypuknutim druhé svétové valky opousti Vilém i se svou Zenou
zamek, na zamku zUstava spravce a Vilémova sestra. Jiz 16. Bfezna 1939, byl Tovacov
a zamek zabran hlidkami Wehrmachtu. V Cervenci téhoZz roku byla na zamku dosazena
nucena sprava. ,, Zamek hral v nacistickych planech zvlastni ulohu. Okupacni sprava
zde zridila tzv. Unsiedlungslager pro Némce z Besarabie a Rumunska. ... Po ukonceni
akce s kolonisty byl na zdmku ziizen Zensky tdbor Risské pracovmi sluzby.“ °°
V roce 1941 byl zamek vyvlastnén, spravci zamku byli vyhnani, veskery majetek byl
konfiskovan. Némci se chtéli v Tovacove usidlit natrvalo, Cesky jazyk i1 Ceské népisy
byli zakazany. Zmizely opét zdmecké zvony a i fada ptvodniho mobilidfe, vcetné

ruznych zbrani.

Po druhé svétové valce do roku 1994

Tovacov byl osvobozen 8. kvétna 1945, na byvalé tovacovské panstvi byla
uvalena ndrodni sprava vynosem brnénského Zemského narodniho vyboru téhoz roku.
V roce 1946 byly vynosem prezidenta republiky®’ pozemky tovacovského velkostatku
rozparcelovany a dany mistnim obyvatelim. Zamek je nabidnut k prodeji. Nakonec
je zamek ptidélen méstu diky rozhodnuti ministerstva zeméd¢lstvi.

Zamek, ptipadné urcité ¢asti zamku jsou rlzné vyuZivany a slouzi k riznym
ucelim. Jako okresni archiv, zdvodni jidelna, Lidova Skola uméni, ordinace lékait
apod. Zaroven je zamek od roku 1958 zapsan Vseznamu nemovitych pamatek,
proto o n&j Gfady®® pecuji, zafizuji nejnutngj§i opravy. Kratce po druhé svétové valce
bylo rozhodnuto, Ze zdmek nebude zpfistupnén vetejnosti, proto byl mobiliaf rozvezen
na jin¢ hrady a zdmky, ¢astecné rozprodan a rozebran. Od poloviny sedmdesatych let

presel zamek pod spravu Okresniho Narodniho vyboru v Prerové, slouzil jako depozitni

*® Holaskova Hana. 2009. Stavebni a uméleckd historie zimku v Tovaéové. BakaldFskd prdce. Brno:
Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Sdruzena uménovédna studia. S 48-49. Vedouci bakalarské
prace PhDr. Ales Filip, Ph.D. [online] 2009 (cit. 15. 5. 2015). Dostupné z:
http://is.muni.cz/th/215262/ff b/Stavebni a umelecka historie zamku v Tovacove.pdf?lang=en

>’ prezidentem byl Edvard Benes

> Mysleno MNV (Méstsky narodni vybor) Tovacov, vlastivédny Ustav v Pferové
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centrum pro sbirkové predméty. Od pocatku devadesatych let se zacalo s udrzbou

zameckych budov a oprav naruSené statiky nékterych ¢asti zamku.

Od roku 1994 po soucasnost

Od ledna 1994 pievzal spravu nad zamkem Méstsky ufad v Tovacove.
Rekonstrukce zamku zacala v roce 1994 a pokracuje dodnes. Mnoho jiz bylo opraveno
a zrekonstruovano, naposledy v lofiském roce Spanila véz. Opravy vSak budou jesté
nadale pokraCovat. Roku 1995 se zamek oteviel vefejnosti. Od roku 1999 jsou
jiné hrady ¢i zamky v padesatych letech. V poslednich letech dochazi také k medializaci
mista. Konaji se zde rGzné kulturni akce pro vetejnost. Zamek je také jiz tradi¢nim
mistem folkového festivalu Tovacovsky portal. Soucasna kastelanka Kvéta Zajicova
by chtéla zamek zpfistupnit $ir§Sim skupinam vefejnosti, jako jsou napiiklad déti ¢i lidé

se specifickymi potiebami.
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PRAKTICKA CAST

Priprava animacniho programu

Pfedtim, nez jsem zaCala samotny animaéni program vytvaret, vytyCila jsem
si urCité cile a polozila si né€které, pro mé, zasadni otazky. Duvody, pro¢ jsem
se rozhodla vytvofit animacni program pro TovaCovsky zédmek, jsem zdtvodnila jiz

Vv tvodni kapitole této prace. Cile, které jsem si dala za kol splnit, jsou tyto:

1. vytvoftit funkéni, zdbavny animaéni program pro zamek v Tovacove,

2. zaméfit se na déti na prvnim stupni zakladni Skoly,

3. vyuzit prostfedi a mistnosti zamku pro edukaéni zameéry,

4. seznamit zaky S vybranymi femesly, které se mohly podilet na stavbé zamku
(Déti se seznami s péti typy femesel, jejich zastupci, dozvédi se, jak a s ¢im
pracovali. Vyzkousi si nékteré¢ zjednoduSené prace danych femeslnikl, vse
ptizptisobené détskému navstévnikovi a moznostem zdmku.),

5. navrhnout plan, kam by se mél program ¢asem posunout,

6. vyuzit v programu edukacni pomucky, které si mohu sama vyrobit,

7. prosadit do praxe.

Nakolik se mi podafilo mnou stanovené cile zvladnout, si odpovim v kapitole
o reflexi na dany animacni program.

Dalsi véci, se kterou jsem se musela v priibéhu animace vypotradat, byl prostor,
kde bude animace probihat. Zatim neni v budové zdmku moZnost vyuZiti nékteré
konkrétni mistnosti pro animacni prace — napf. malovani, modelovani apod.
Cast programu proto bude probihat v arealu — v konkrétnich salech zamku, konkrétné
prvni ¢ast s ledolamkou. Hlavni pracovni ¢ast bude probihat v aredlu zamecké zahrady,
kde jsou stoly a altan.

Poslednim ukolem bylo vybrani vhodné testovaci skupiny déti. Pro prvni test jsem
zvolila déti svych pfatel a znamych, pro druhy test jsem oslovila ZS Tovacov, $kolni

druZinu.
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Jak postavit zamek

Animacni program jsem nazvala ,Jak postavit zamek®. Stanovila jsem
si v€kovou hranici pro dé€ti na prvnim stupni. Divod byl ten, Ze v Tovacové doposud
z4ddny animacni program nebyl. Pfitom se v mést¢ TovaCové nachazi tada skol.
Po domluvé s pani kastelankou Kvétou Zajicovou, byl program stanoven pro déti
mladsiho veku, aby se naucily vyuzivat moznosti animacniho programu. Zaroven
se zamek jako instituce, chce pfiblizit détskému navstévnikovi. Jak sama pani
kastelanka ftika: ,,Nemdme moc zkuSenosti S prohlidkami pro deti. Snazime
se privodcovsky vyklad néjak ozivit, ale neni to ono. Moc déti, ani $kol nds zamek
nenavstévuje. Pokud jezdi, pak kdyz jsou ty Skolni vylety.*

Mezi kompetence, které by mél program rozvijet a napliiovat, jsem zatadila
- nova slova, rozvoj motoriky, praci ve skupiné, komunikaci, zru€nost, fantazii,
kreativni mysleni, praci s novymi materialy, pfedstavivost, rozvoj fe¢i. Zaci si rozviji
zdjem o historii mista a vytvari si k mistu vztah. Program navazuje ¢i rozSifuje
védomosti ze Skolnich pfedmétt matematiky (geometrie), fyziky (perspektiva, vaha),
Ceského jazyka (mluvené slovo), vlastivédy (region, historie, pfirodniny), a mnoho
dalsich. Co se ty¢e ramcového vzdé€lavaciho programu, lze jej vyuzit pro prifezova

témata: Clovéek a spolecnost, Clovék a svét kolem néj.

Prvni struktura programu

Uvodni a motivaéni &ast — vytvofeni jmenovek, ledolamka. V prvni ¢asti programu
si déti vytvofi jmenovky, které si upevni na odév (pomoci lepky). Aby se lépe
seznamily, také pro lektora je lepsi, Ze zna jejich jména. Zaroven se déti uvedou do role
pomoci vypravéni pribéhu o zakladateli zdmku a mésta Tovacova. Po uvodnim piibéhu
se déti stanou femeslniky, vyberou si ndhodnym vybérem povolani. Pokud bude déti
vice, rozdé€li se do skupinek po péti, v kazdé skupince bude zastoupeno pét femesel.
Jedna se o architekta, vitrazistu, femeslnika (stavebnika), zahradnika a truhléfe.

Rozdéleni do skupinek bude probihat nahodnym vybérem. Zaci si vylosuji karticku,
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ktera bude barevné oznacena a bude na ni urCité povolani. Skupinka vznikne tak,
ze se spoji dohromady vzdy jedna barva a tedy i vSech pét riiznych povolani.

Do budoucna by si déti v uvodni Casti, kromé vytvoreni jmenovek, oblékly i dobovy
odév. Minimalné kosile dobového stiihu. Vyhodou by bylo, Ze si mohou odév za$pinit.
Zaci by se tak mohly daleko 1épe vzivat do uréenych roli. V pievleku by vystupoval
I lektor.

Hlavni pracovni cast. Po pfidéleni jednotlivych femesel a rozdéleni do skupin,
se uvodni piibéh dale rozviji. Lektor hraje s détmi, je v uloze panovnika, rozdava
ptikazy a tim vede i napli programu. Dé&ti plni jednotlivé tkoly v ramci skupin,
a Vvramci femesel, pracuji s rlznym materidlem, barvami, apod. VSichni Zzaci
si vyzkous$i danad femesla, bez ohledu na to, ze jsou rozdéleni podle jednotlivych
femesel. Vytvafi spolecny projekt a to bud’ v ramci skupinek ¢i jako jedna velka

skupina. Plni jednotlivé tkoly, postupné jak jdou za s sebou.

1. Ukol — hra na architekta. Zakim je predstavena postava architekta, pomoci
otevienych otazek, rozviji se komunikace mezi lektorem a zaky. Mezi prvni
ukoly déti patii vytvofeni planu sidla. Plan sidla vytvafi zaci v ramci
jednotlivych skupin spole¢né. Jsou jim dény urcité indicie, které musi v planu
zohlednit (vysoka véz, hradby, velka vstupni brana).

2. Ukol — stavaf — Seznameni s povolanim stavafe a daldimi pracovniky na stavbé.
Zaci spoleéné v ramci jednotlivych skupin tvofi zhmoty a podle vlastniho
navrhu sidlo Slechtice. Pti praci musi dodrzet dand kritéria a svlij ptivodni névrh.

3. Ukol — tesai. Zaci se v ramci celé tiidy (vSechny skupiny) seznamuji s postavou
tesafe, ulohou dfeva, nastroji se kterymi tesaf pracuje, jaké mame dal$i povolani
tykajici se prace se dievem. Nauci se dievatrskou pisnicku, doplnénou pohybem.

4. Ukol- hra na vitraZistu — opét seznameni s postavou vitrazisty. Déti maluji
navrhy jednotlivych vitraZi, pro menSi Zaky jsou pfipraveny piedlohy.
Vysttihuji, lepi, pouZzivaji barvy, pauzovaci papiry. Opét jim v praci pomaha
pracovni list. Prace v ramci jednotlivych skupin.

5. Ukol — zahradnik. Seznameni s postavou zahradnika. Zaci pracuji vV ramci jedné
velké skupiny. Hraji ptemyslivou hru, kde si opakuji, co uz znaji z ptirodovédy.
Maji karticky s obrazky rostlin, ovoce a zeleniny. Jeden Zak vzdy popisuje co je

na obrazku, stoji uprostied, ostatni zaci, hadaji, o co se jedna a sedi/stoji kolem.
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Ten kdo uhodne, stfidd daného zéka, ktery popisuje a jde si stoupnout do stiedu
misto n¢ho.

Zaverecna Cast. Kazda skupina prezentuje své dilo panovnikovi (lektorovi). Zastupci
jednotlivych ftemesel predstavuji konkrétni dila, vSech zucastnénych ve skupiné.
Panovnik/lektor hodnoti jednotliva dila. Diskuze se zéky, pro¢ to vymysleli a vytvofili
takto a ne jinak. Provede se zavére¢né zhodnoceni. Reflexe co se studentlim libilo?

Co si mysli, ze se jim povedlo? Jaké femeslo je zaujalo?

Prvni zkuSebni program ,,Jak postavit zamek*

Program byl vyzkouSen poprvé mimo zdmek na zkuSebni skupince deseti déti
ve véku 5-9 let. Jednalo se v ném zejména o vyzkousSeni reakce déti na dany program,
zda jsou schopny program pochopit, nauci se néco nového, zda jsou schopny zvladnout
ukoly v dané casové dotaci, spokojenost s programem. Také byla velmi dilezita zpétna
vazba pro autorku / lektorku jestli je schopna zvlddnout program vést, ptedstavit
dilezité informace, pln€ program naplnit. V zavéru pak prob¢hla sebereflexe a piipadné
upravy programu.

Program se uskutecnil v sobotu 25. dubna 2015 v zapijcenych prostorach
jednoho starého olomouckého domu, v némzZ se nachazi kavarna, ktera je v dopolednich
hodindch zaviena. Testovaciho animac¢niho programu se UcCastnilo celkem deset déti
ve véku pét az devét let. Jednalo se zejména o déti pratel a znamych lektorky. Test
je koncipovan pro animaci zaki 1. stupné zékladnich Skol. V testu se ucastnily dvé déti,
které teprve do Skoly budou nastupovat. Bylo to zohlednéno individudlnim pfistupem
lektorky v jednotlivych fazich programu. Celkova stopaz programu byla stanovena
na dvé€ hodiny.

Prvni faze — Gvodni ¢ast. Dé&ti se usadily v prostorach kavarny a na Gvod jim
byly rozdany papirové lepky, na které si napsaly svd jména. MladSim détem jména
pfedepsala lektorka. DoSlo k uvitdni a seznameni. Potom zacala lektorka vypravét
povést o zaloZeni Tovacovského sidla, o udajném zakladateli. Pozdé&jsi pfestavbe sidla
VvV renesancni zamek, s typickou spanilou vézi. Informace o tovacovském panstvi
a soucasnd situace. Navrat k udajnému zakladateli Vratislavovi z rodu Pfemyslovci.

Velmi struéné. Od této osoby se pak vyviji dalsi faze programu. Knize Vratislav jako
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osoba, ktera se rozhodla zalozit lovecké sidlo v mistech dneSniho mésta Tovacova.
Nemohl to zalozit sam, ale potfeboval pomoc dalsich lidi. Otazka pro déti — Mohl
si sidlo zalozZit a postavit sam? Koho Vratislav potieboval jako pomocniky? Déti
se aktivn¢ zapojovaly, podavaly rizné navrhy. Napft.: ,, To nemohl, to by stavél moc
dlouho. Asi k tomu pouzil néjaky sermire.“ Lektorka déti pochvalila za jejich napady.
Stanovuje p&t femesel, o kterych se budou bavit v dal§ich &astech programu®.

Druha faze programu — ledolamka. V ramci prohloubeni piedstav o dal$i praci
v programu se déti rozdélily do dvou skupinek po péti. Vybér byl proveden ndhodné
pomoci barevnych®® rozd&lovacich liste¢ki. Na kazdém listeku bylo napsano n&jaké
femeslo. D&ti si mély vymyslet vlastni nazvy jednotlivych skupin®. Ucastnici
se zaCinaji vzivat do roli. Zadavatele sidla, knizete Vratislava, pfedstavuje v tomto
ptipad¢ lektorka. Dé&ti se vzivaji do roli jednotlivych femeslnikl. V rolich ziistavaji
po celou dobu programu, byt napiiklad lektorka détem pomaha pti plnéni nékterych
ukola.

Tteti faze programu — Hlavni pracovni ¢ast. Détem byly podle jednotlivych
femesel rozdany papiry s nakreslenymi postavickami, které ptedstavuji konkrétniho
femeslnika. Postupné byli jednotlivi femeslnici piedstavovani. Dé&ti si podle svych
vylosovanych femesel a postavicek, které dostali na papiru, zapisovali poznamky
K jednotlivym femeslnikim. Zapisovalo vzdy dité, které daného femeslnika
zastupovalo. Problém zde nastal u déti, které neuméli bud’ viibec psat, anebo psali
Spatné/pomalu. Lektorka méla k dispozici stejnou sadu obrazki femeslniki, jako ty co
byly rozdany détem. Postupné piedstavovala femeslniky, a tak se také plnily 1 zadavané
ukoly. Vzdy na zacatku prezentace konkrétniho femesinika a femesla, které¢ vykonava,

pokladala lektorka détem oteviené otazky.
Kdo si myslite, Ze je na obrdzku vyobrazen?
Co tento clovek deéla? Jaké je jeho povolani/femeslo?
Pouziva néjaké nastroje? Jaké?
Kde se s jeho praci miizeme setkat?

Vite, jak jeho prace vypada? Co v ni dela/ vyrabi?

> Architekt, stavitel, tesar, vitraZista, zahradnik.
60 v

Jednalo se o dvé barvy.
o1 Vznikly dva ndzvy - LoupeZnici a Ninjové.
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Znate nékoho, kdo takové remeslo provozuje nebo provozoval?
Libi se ti tohle remeslo?
Chtél/a by jsi mit takovou prdci?

Po zodpovézeni danych otdazek se pieslo k plnéni tkolt. Zacinalo se femeslem
Architekta. Ukolem déti bylo vytvofit plan zamku. Détem byl vysvétlen pojem slova
plan, co to je a jak plan vypada. Pfi tvorbé planu postupovali jednotlivé skupinky
zvlast. Kazda skupina dostala stejné zadani tkolu. Nakreslit lovecké sidlo, kde bude
dominantou vysoka véz, most ptes piikop a velka vstupni brana do nadvofii sidla. Obé
skupinky tkol pochopily a planek (ndvrh) jejich budouciho sidla zvladli velmi dobfe.
Casova dotace k tomuto ukolu byla stanovena na dvacet minut. Déti tikol zvladly splnit
rychleji. Asi za ¢tvrt hodiny.

Nasledovalo dalsi femeslo — Stavitel. Na zacatku lektorka podavala stejnou sadu
otazek. Ukolem déti v tomto bodu bylo ,,vybudovat v ramci jednotlivych skupin sidlo
z plasteliny podle jejich planu. V této fazi nastaly drobnéjsi komplikace, ne vSem détem
se dafilo budovat dilo spolecné. Byl nutny dohled a pomoc lektorky, aby vice déti
nestavélo stejnou véc, ale aby si stavbu rozdélily. Nakonec vSak obé skupiny zvladly
sidlo postavit a vlezly se 1 do predem stanoveného ¢asu dvaceti minut.

V poradi tfetim femeslem se stal — tesaf. Na zacatku probehla diskuze s vysSe
zminénymi otdzkami. Détem bylo feceno, Ze opracovavat dievo nebudou. V tomto bodé
pracovaly viechny déti spoleng, bez ohledu na to, ve které jsou skupince. Ukolem zde
bylo nacviéit pisni¢ku doplnénou pohybem, aby femeslnikovi $la prace 1épe od ruky,
tak si zpival. Jednalo se o zndmou pisnicku zpohédkysz. Nejprve se déti spolecné
s lektorkou ucili slova pisnicky. Potom byl pustén hudebni doprovod z pocitace. Déti
si nejprve zkusili pisnicku zazpivat. Postupné lektorka piidavala k jednotlivym sloviim
pohyb a déti ji napodobovaly. Nakonec spojily pisnicku, slova a pohyb dohromady.
Ptes ziejm& obtiznost né€kterych pohybl, pro nékteré déti, se povedlo vSe secvicit
dohromady a to 1 v ¢asové dotaci dvaceti minut.

Ctvrtym femeslem, se kterym se déti seznamily, byl — vitrazista. Na zagatku byly
opét oteviené otazky. A navic vysvétleni co je to vitraz. Ukolem déti v tomto bodu bylo
vytvofeni papirové vitraze. Kazdé dit¢ pracovalo samostatné. Jako pomilcky jim

slouzily jednoduché Sablony, pauzovaci papir, vodové barvy, ntuzky a lepidlo. V tomto

%2 At %iji duchové.
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ukolu musela byt lektorka velmi aktivni a pomdhat détem zejména s vystfihovanim
drobnych c¢asti. V tomto bod¢ byla ¢asova dotace piekrocena z ptivodnich dvaceti minut
na tficet minut.

Poslednim probiranym femeslem bylo povolani — zahradnika. Na zacatku
oteviené otazky. V tomto ukolu déti Cerpaly ze svych védomosti a zkuSenosti o piirod¢.
Vsechny déti opét pracovaly jako jedna velka skupina. Hra na zahradnika spocivala
vV tom, Ze jedno dit¢ stalo, ostatni déti sed€ély kolem. Stojici dité si vybralo z balicku
kartu, na karté byl obratek rostliny, ovoce ¢i zeleniny. Stojici dit¢ mélo za kol popsat
rostlinu tak, aby ostatni déti poznaly, o co se jednd, aniz by bylo vyif¢eno jméno
rostliny. Kdo uhodnul, o jakou rostlinu se jedna, si Sel stoupnout a vysttidal stojiciho.
V tomto tkolu bylo pouzito mensi mnozstvi rostlin (asi 15). Problém nasla lektorka
v bodé, kdy si stojici dité¢ vybralo rostlinu, kterou neznalo. V té chvili mu samoziejmé
poradila a popis délali spolecné. Do cCasové dotace se dalo vejit, avSak nedoslo
K vystiidani vSech déti.

Ctvrta faze programu — dokonéeni a reflexe. V této fazi programu se vratily déti
zpét do svych pavodnich skupin. Jedna skupinka pfedstavovala lektorce a druhé
skupince svou tvorbu v podobé planu, zbudovaného sidla z plasteliny a jednotlivé
vitraze jako vyzdobu oken. Potom se predstavila druha skupinka. Cilem byla prezentace
spolecného 1 vlastniho dila. Zavérecna diskuze nad tim co se povedlo. Co se détem

libilo. Nasledovalo rozlouceni a zavér, predani déti rodictm.

Reflexe programu a sebereflexe

Po ukonceni prvniho testovaciho animac¢niho programu probéhla faze reflexe.
Prvni ¢ast reflexe probéehla jiz v rdmci animace, kdy se lektorka na konci programu déti
ptala na to, co se jim libilo. A co se détem povedlo. Na prvni otdzku by se daly
odpovédi déti shrnout zfejmé v tom, Ze mezi nejvice oblibené patfily zejména vytvarné
aktivity, potom ostatni. Zadna aktivita vyrazné nepievySovala v oblibenosti ostatni
a také zadna aktivita nebyla vyrazn€ neoblibena. Také na otazku co se jim povedlo, byly
odpovédi velmi nejednotné, kazdé dit€¢ se ohodnotilo jinak. AvSak lze fici, Ze celkové
hodnoceni vyslo kladné a déti se nejen bavily, ale také si odnesly nové informace

a zkuSenosti.
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Z pohledu programu lze najit nékolik problém, které budou upraveny pro dalsi
prezentace dané¢ho animacniho programu. V prvni fazi se jednalo o moznost I1épe
zpracovat ivodni fe€. Zaméfit se na struéné a jasné informace, podané co nejzajimaveji.
V druhé fazi — problém s pojmenovanim skupiny. Zatim co jedna skupina vymyslela
nazev velmi rychle, druhé se nemohla shodnout. Problém s ndhodnym vybérem. Mohou
vzniknout kombinace skupin, kde si déti nerozumi, nemaji k sobé hezky wvztah.
V takovém ptipad¢, dat bud’ losovat znovu, nebo nechat vybér na détech samotnych.
Co se tyka nazvu, v ptipad¢ nerozhodnosti, ¢i neschopnosti, nazev vymyslet nebo mit
v ,,zasob&“ n¢jaky trefny nazev pro skupinu.

Ve tieti fazi — asi nejvice potizi. Hned v Givodu problém s rozdanymi papiry,
kde jsou postavicky femeslnikli. N&které déti totiz jest€¢ neumély nebo nepsaly jeste
ptili§ dobfe. MozZnosti je dat jim tyto pracovni listy na konci programu predvyplnéné,
S tim Ze jsou to uc¢novské femeslnické vyucni listy. Néco jako odména, pamétni list

¢i diplom v soutézi.

V jednotlivych ukolech dochazelo také k nékterym problémiam. U architekta
Kk problému nedoslo, déti rychle pochopily, co se po nich Zadalo. Pracovaly jako tym.
V tkolu u stavitele Kk problémtim jiz doslo, a to u jedné ze skupinek, kdy si déti
ve skupince nerozdé€lily dostatecn¢ dobie praci na stavbé sidla. Nékteré déti délaly
stejnou véc. Ve druhé skupince spolu déti lépe vychazely a byly tedy i lépe
organizované. U prvni skupinky pomohl zasah lektorky, kterd pterozdélila ukoly
pro jednotlivé déti — co ma které ,stavét”. Tento problém je propojen s prvni fazi,
kdy mtize dojit ke stfetu pii ndhodném seskladani skupiny.

V tkolu u tesafe nedochazelo k problému S naucenim a odzpivanim textu,
ale u nékterych déti byl problém s koordinaci pohybt. Nékterym détem délalo problém
skloubit pohyb a pisni¢ku dohromady. MozZnosti je zde vybrani jiné pisn€. Zménu
pohybti — leh¢i gesta a kroky. Lektorka po konzultaci s vedouci prace piehodnotila tento
ukol. V dalsim programu budou déti pracovat s didaktickou pomtckou a vyzkousi
si ,,stavbu* stfechy. U vitrazisty, byl nejvétsi problém s naroc¢nosti predlohy. Pro pfisté
by bylo lepsi zvolit mén¢ narocnou Sablonu na vystfihovani. Potom by bylo 1 jednodussi
dodrzZet €asova plan. U posledniho ukolu — zahradnik se stalo nejvétSim problémem
rozpoznani dané rostliny, ¢i plodiny. MoZnosti jsou v tomto pifipadé - zvoleni velmi
znamych rostlina a plodin ¢i moZnost rady lektorky. | vtomto piipadé doslo
k pfehodnoceni zadané cCinnosti. Hra s rostlinami plné nenapliiovala edukacni cile

projektu — tedy dozvédét se o femesle a femeslnicich, rozvijela védomosti o rostlinach.
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Proto byla do budoucna jind varianta edukacni aktivity — planek sidla s volnymi
plochami pro tvorbu zahrady. Vysvétleni riznych typti zahrad. Jak maji vypadat, které
rostliny se pouZzivaji apod. v tomto piipadé zvolena tvorba renesan¢ni zahrady.

Co se tyka ¢asového harmonogramu, byl lehce prekrocen. Lektorka se rozhodla
program prodlouzit na c¢asovou dotaci dvé a pul hodiny, stim, Ze lze program
prerozdélit na ¢asti, aby se mohli naptiklad zaci mistni $koly uvolnit vzdy na jednu
vyuCovaci hodinu a animac¢ni program si vyzkouset. Problémem zistava vzdy skupina
deéti, které se budou programu ucastnit, zda jsou aktivni ¢i pasivni. Maji fantazii,
zrucnost, ochotu se néco nového dozvédet, naucit se. A také problém rozdéleni
jednotlivych skupin. V posledni fazi programu nenastal Zadny vyrazny problém.
Sebereflexe

Z pohledu autorky probéhla zkuSeni verze programu uspokojivé, doslo
k odhaleni nékterych problémt. Mnohé z problému byly ptedvidatelné, nékteré se
objevily nové a jiné nebyly vibec potvrzeny. Doslo k pfehodnoceni nékterych Casti
programu, zmény U jednotlivych pracovnich aktivit, prodlouzeni casové dotace.
vazba. Program se ve své prvni zkusebni verzi osvéd¢il jako funkéni, odhalil slaba

a silna mista. Dal prostor pro Gpravu a vylepseni.

Upravy

Po ukonceni testovaci faze prvniho animacniho programu pro zamek Tovacov doslo
k n¢kterym zménam. Zejména byly upraveny dvé aktivity v hlavni pracovni ¢asti tak,
aby odpovidaly eduka¢nimu cili.

Jednalo se o aktivitu u femesla tesate — plvodni aktivita zpévu doplnéného
pohybem byla vyménéna za aktivitu ,stavba“ stiechy. V této aktivité déti pracuji
s didaktickou pomﬁckou63, ve které se seznami se s praci tesare. Pracuji také z pfedem
ptipravenych Spejli, ze kterych vytvari krov, pro stiechu. Potom ve skupince skladaji
jednotlivé dily k sob€ a tim vytvareji sttechu. Pomtcka je vyrobena z dievénych Spejli
a lepenky, kterd je pokreslend motivem dieva. Je Vv planu, pokud by se animacni

program pievedl do praxe, sklddanka by byla vyrobena z dfevénych soucasti.

%3 Viz. P¥iloha II. Obrazek &. 4.
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Druhd zména pracovni aktivity byla u femesla zahradnik, kdy ptvodni hra
s rostlinami byla nahrazena prezentaci riznych typt zahrad, které se diive pouzivaly.
Konkrétné byly déti seznameny s renesanénim typem zahrady. K tomu byly pouzity
rizné obrazky, které prezentuji jak ma renesan¢ni zahrada vypadat. Jako didakticka
pomiicka slouzil naért planu zdmku i s ptilehlymi budovami a plochami pro zahradu®.

Také doslo k prodlouzeni ¢asové dotace na dvé a pil hodiny. K této zméné doslo
Z n¢kolika davodu. Jednim z nich je, Ze lektorka chce, aby zZaci méli co nejvice Casu pro
pracovni Cinnosti v hlavni ¢asti programu. Dalsim divodem bylo, ze tento animacni
program ma slouzit pro zdmek, pokud se jej tedy rozhodnout navstivit zaci (Skoly)
ze vzdalenéjsiho okoli, mél by byt program casové delsi, simulovat délku vyuku
ve Skole (dopoledne). Zarovenn pianim pani kastelanky bylo pfizplsobit program
pro zaky mistni $koly tak, aby se mohli uvolnit jen z jedné ¢i dvou vyucovacich hodin.
Program lze tedy rozfazovat na casti. Zamku se timto zpisobem muze zvysit
navstévnost.

Zménou byla také prace s pracovnimi listy, kdy déti diive pracovaly s prazdnym
listem, na kterém byla postava, dopliiovaly si informace o femesle. Protoze se jedna
o zaky na prvnim stupni a mize byt Casto i skupina pro animaci vékové namichéna,
a nckteré déti jesté nezvladaji dostatecné dobie psat, zvolila lektorka zptisob, ve kterém
si déti odnaseji upominku na nékteré konkrétni femeslo, v podobé vyuéniho listu.

Do budoucna je mozné vytvoftit pracovni list na toto téma, ovSem pro starsi zaky.

Druhy test anima¢niho programu ,,Jak postavit zamek*

V potadi druhy a zavére¢ny zkuSebni test probéhl v odpolednich hodinach dne
11. kvétna 2015 v prostorach zamku Tovadova. Uastnili se ho Zaci mistni zakladni
Skoly. Konkrétn¢ veékové riznorodd skupina déti z mistni Skolni druziny. Jednalo
se 0 déti z prvni az teti tfidy. Celkem patnact zakti. Cimz se vytvofily tfi skupinky
po péti. Animacniho programu se také ucastnila pani kastelanka Kvéta Zajicova a jako
dozor pani vychovatelka Pavla Dockalova.

V tomto programu §lo zejména o vyzkouSeni si animace piimo v zdmku. Vyuziti

zameckych prostor jako edukacni pomiicku. Zjistit reakce déti, pani kastelanky

% Viz. P¥iloha II. Obrazek . 6.
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1 pritomné vychovatelky na dany program. VyzkouSeni eduka¢nich pomucek,
zhodnoceni casové dotace. Moznost uvedeni animacniho programu pro vefejnost,
nabidnout ho dalS$im Skoldm v okoli.

Prvni faze — Gvodni cast. Program zacind v nejstarSich dochovanych prostorach
zamku®. Prostory nebyly vybrany nahodng. Interiér prostor odpovida tématu
animac¢niho programu. Nachazi se zde vitrazova okna, Ize vidét ptivodni silné zdivo,
je zde vyhled do zahrad a na sténdch jsou vyjevy vztahujici se k zalozeni sidla. Na
zatatku probéhlo predstaveni, stanoveni pravidel, nastindni tématu. Zaktim byly
rozdany papirové lepky, na které si napsaly sva jména. Mladsim détem napsala jména
lektorka. Lektorka zapnula potichu hrajici dobovou hudbu. Déti zaviely oci a zacaly
si predstavovat ptib&éh, ktery ji lektorka vypravéla. Vypravéni se tykalo povésti
o zalozeni Tovacovského sidla, o idajném zakladateli. Potom déti oteviely oci.

Lektorka se ptala: ,, Prredstavili jste si to? Ocitdme se ted ve stredovéku? *

Odpovéed déti: ,, Ano

Lektorka pokracovala v kladeni otazek. , Znate Vratislava?“ nékteré déti
odpovédéli, Ze ano, jiné nevédély. Lektorka tedy doplnila informace o Vratislavovi,
zminila se i 0 piestavbé sidla v renesan¢ni zamek, s typickou Spanilou vézi. A dodala
velmi struéné informace o soudasnosti. Poté se navratila k idajnému zakladateli
Vratislavovi. A pokracovala v kladeni otdzek. Snazila se rozvitit debatu.

Lektorka: ,, Mohl knize Vratislav postavit sidlo sam? Koho k tomu potieboval? *

Déti odpovidaly, Ze: ,,Asi ne, potreboval otroky! Nebo néjaky dalsi lidi, jako
pomocniky nebo tak.” Lektorka se déti snazila navést na specialisty, odborniky.
Az padlo slovo remesiniky. PokraCovala diskuse 0 tom, ktefi by to mohli byt. Déti
jmenovaly mnohd femesla, naceZ lektorka déti nasmérovala na pé&t konkrétnich
femeslniku, o kterych se budou v programu bavit.

Druha faze programu — ledolamka. V ramci prohloubeni piedstav o dals$i praci
v programu se déti rozdé€lily do tii skupinek po péti. Vybér byl proveden ndhodné
pomoci barevn}'/ch66 rozdélovacich listeckli. Na kazdém listeCku bylo napsano né&jaké
femeslo. Dé&ti si mély vymyslet vlastni nazvy jednotlivych skupin67. Utastnici
se zacinaji vZivat do roli danych femeslnika. Tato faze probiha v salech zdmku. Zaroven

si lektorka s détmi v§ima nékterych zajimavych prvki — stény, podlahy, okna apod.

® salmovsky a Ryti¥sky sal, dochovény v podobé ze 14. stoleti.
® Jednalo se o tfi barvy.
¢ Vznikly ndzvy - Princezny, Pomocnici, Tovacovsti
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Tteti faze programu — Hlavni pracovni ¢ast. ProtoZe v zdmku neni zatim vyhrazena
zadna mistnost pro praci s détmi, probihala pracovni ¢innost v aredlu zamecké zahrady.
Déti se posadily k jednotlivym stoliim podle svych skupinek. Lektorka opét pustila
potichu dobovou hudbu pro navozeni atmosféry. Na fadu pfisla prvni didakticka
pomiicka, coz jsou kresby jednotlivych femeslnikai®. Postupné piedstavovala jednotlivé
femeslniky a déti plnily jednotlivé tkoly. Vzdy na zacatku prezentace konkrétniho
femeslnika a femesla, které vykonava, pokladala lektorka détem oteviené otazky.

Kdo si myslite, Ze je na obrdazku vyobrazen?

Co tento clovek dela? Jaké je jeho povolani/Femeslo?

Pouziva néjakeé nastroje? Jakeé?

Kde se s jeho praci miizeme setkat?

Vite, jak jeho prace vypada? Co v ni déla/ vyrabi?

Znate nekoho, kdo takové remeslo provozuje nebo provozoval?
Libi se ti tohle Femeslo?

Po zodpovézeni danych otdzek se pieslo k zadani, vysvétleni a plnéni tkola.
Zatinalo se femeslem Architekta. Ukolem déti bylo vytvofit plan zamku. Détem byl
vysvétlen pojem slova plan, co to je a jak plan vypada. K tomu jak plan vypada, slouZily
ukazky obrazki z internetu. Pfi tvorbé planu postupovali jednotlivé skupinky zvlast.
Kazda skupina dostala stejné zadani Ukolu. Nakreslit sidlo pro kniZete Vratislava II.,
kde bude dominantou vysoka véz, hradby a velka vstupni brana do nadvofi sidla. Tento
ukol zvladly vSechny skupinky velmi dobte. Déti spolu pékné spolupracovaly. Lektorka
kontrolovala, jak prace probiha. Pii praci déti poslouchaly hudbu a povidaly si o tom jak
ma sidlo vypadat, ptipadné pokladaly otazky sméfujici k tématu. Napf. ,,A bydlel tady
ten Vratislav dlouho?; 4 bydlela tady néjaka princezna?; Jsou tu strasidla? ... apod.

Nasledovalo dalsi femeslo — stavitel. Na zacatku lektorka podavala obdobnou
sadu otazek. Ukolem déti v tomto bodu bylo ,,vybudovat® v ramci jednotlivych skupin
sidlo z plasteliny podle jejich vlastniho planu. I tento kol vSechny déti zvladly, nékteré
mély sice drobnéjsi problém s nedostatkem ,,stavebniho* materidlu, ale i tak se jim

préace povedla.

%8 Viz. PFiloha II. Obrazek &. 1.
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V poradi tietim femeslem se stal — tesaf. Na zacatku probé¢hla diskuze otdzkami
a prezentace s obrazkem femeslnika. Bylo vysvétleno, s ¢im a jak femeslnik pracuje.
Détem bylo feCeno, Ze opracovavat dievo nebudou. Byla vyuzita dal$i sada
didaktickych pomﬁceng, které¢ se skladaji z dievénych Spejli a lepenkovych casti
»sttechy®. Détem byl vysvétlen systém, jak s pomickou pracovat. Pracovaly v ramci
skupin, takze se vSem skupinam povedlo imitaci krovu a stfechy postavit. Opét pti praci
probihala diskuze nad tématem tesafe a opracovavani dieva. Jedna hol¢icka dokonce
prohlésila: ,, To nevadi, Ze to neni dievo. Ono to skoro jako drevo voni! A taky to tak
skoro vypada “.

Ctvrtym femeslem, se kterym se déti seznamily, byl — ,,Vitrazista®. Na zacatku
prezentace femeslnika spojena s otazkami, a k tomu doplnéni co je to vitraz, odkaz na
vidéné vitraze v zamku. Navic diky tvaru vitraze (kulata) bylo vysvétleno i slovo rozeta,
mista kde se vitraze objevuji, jak se vitraz vyrabi. Pracovni ¢innosti déti v tomto bodu
bylo vytvoteni papirové vitraze. Kazdé dit¢ pracovalo samostatné. Jako pomucky jim
slouzily jednoduché Sablony, pauzovaci papir, vodové barvy, nlzky a lepidlo.
Na zacatku tkolu bylo feceno, jak se bude postupovat. Lektorka vyrabéla vitraz
spole¢n¢ s détmi, vyuzivala nazorné prezentacni metodu. Lektorka pomahala mlad$im
détem s vysttihovanim. Pro nékteré déti bylo vystfihovani jesté stale slozitym ukolem.
V pozadi stdle hrala hudba a vedla se volnd konverzace k tématu zamku, jak se tfeba
zamek mohl vyvijet dal. Napt.: ,,4 stridali se Femesinici? Kolik jich tady pracovalo?
Urcité tak tisic! “ apod.

Poslednim probiranym femeslem bylo femeslo — Zahradnika. Prezentace
posledniho femeslnika s otevienymi otdzkami. V tomto bod¢ bylo détem vysvétlovano,
jaké typy zahrad v minulosti byly. Zejména zaméteni na renesanci, protoZe velka ¢ést
zamku je dosud upravena v renesanc¢nim stylu. K renesanénimu zamku by tedy méla
odpovidat i renesan¢ni zahrada. K tomu jak mohly vypadat konkrétni zahony, slouzily
jako podpurny materidl obrazky renesancnich zahrad nalezenych na internetu. Détem
bylo vysvétleno, Ze existuji 1 zahrady bylinkové, hospodaiské apod. Kazdé skupince byl
déan planek sidla s vyznacenymi budovami. Bylo feceno nékolik informaci o renesanci
a vlastnicich”, ktefi nechali zamek predélat do renesanéni podoby. Ukolem déti bylo
nakreslit/navrhnout vlastni zahradu v renesan¢nim stylu, kterd by odpovidala tomu,

co bylo vysvétleno. Skupinky zvladly tento tikol velmi dobte, déti se evidentné bavily

% Viz. Ptiloha II. Obrézek &. 4.
7% pani z Cimburka
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a vymysleli do zahrad rizné pravidelné i méné pravidelné geometrické obrazce, bludisté
apod. Také se nespokojily pouze s vyuzitim barev zelené, hnédé a dalSich ptirodnich
barev, naopak popustili uzdu své fantazii a zapojili 1 barvy pro zahradu mén¢ typické
(oranzové zahony, fialové zdhony apod.)

Ctvrta faze programu — dokonéeni a reflexe. V této fazi déti prezentovaly své
vytvory lektorce i sobé navzajem. VSechny déti byly pochvaleny. Doslo i na zavére¢né

dotazy.
Lektorka: ,,Jak se Vam to dnes libilo?
Déti: ,, Bylo to fajn“".
Lektorka: ,, Co se Vam libilo nejvice? *

Déti: ,, Mne se libila ta vitraz. * ,, Mné zase jak jsme staveli ten hrad. “ ,, Mné se to

3

libilo v§echno, byla to sranda.*
Lektorka: ,, Co jste si zapamatovali? *

Déti: |, Vratislava! “ ,,Co je to renesance.” ,, Ty remeslniky — toho stavitele,

tesare a tak...

Lektorka détem podékovala za jejich odpovédi a krasné vytvory. Déti si s sebou
odnesly vitraze, nektefi si je chtéli doma jesté upravit. Také jim byly rozdany ,,Vyucni
listy pro jednotlivé femeslniky, jak si je vytdhli na zaatku pifi rozfazovani
do skupinek. Nasledoval jest¢ kratky rozhovor spani vychovatelkou — co fika
k programu ona. Rozlouceni s détmi. Zavér programu. Po ukonceni programu probéhl

jesté také rozhovor s pani kastelankou. Vice v dalsi kapitole.

Zhodnoceni

V této kapitole bych rada zhodnotila a shrnula cely program. Podle nazort
a reakce déti se program détem libil, byly spokojené. Tempo programu a razné stiidani
aktivit jim vyhovovalo. Odnesly si z programu nejen zabavu a vyuc¢ni list, ale také se
dozvédeli nové informace, které mohou dale rozsifit ¢i vyuzit ve vyuce. Dokonce byla

i reakce déti: ,,Prijedete zase? Nam se to libilo a chtely by jsme se jeste néco dozvedet
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a vytvorit.** Coz pro mne, jako pro autorku bylo velkym ocenénim prace a velmi
to potésilo.

Co se tyka hodnoceni pani kastelanky, tak ponékud zménila nazor na animacni
programy. Zpocatku chtéla programy vytvorit, nechtéla je vSak zafazovat
do pravidelnych prohlidek. Po zhlédnuti programu se rozhodla, Ze by animacni
programy mély byt rozhodné soucasti nabidky a prezentace zdmku.

Pani vychovatelka a¢ naprosto neznala animacnich programu, kdekoliv i tfeba
Vv muzeich program pochvalila, libily se ji jednotlivé aktivity 1 prace s détmi. Vyjadiila
nazor, ze pokud by mély moznost, ti¢astnily by se radi téchto programu ¢astéji.

Muj pohled/pohled lektorky. S programem vV podobé, Vvjaké je ted’, jsem
spokojend, doufam vsak, Ze se ho podaii rozvinout a vyuzit vice prvky ozivlé historie.
Také by tento program mohl byt povazovan za zdkladni. Zatim v hrubych nacrtech jsou
programy, které by na tento navazovaly. Velice mé potésila slova chvaly od pani

kastelanky a vychovatelky, také spokojenost déti mi ud¢lala radost.

Budoucnost programu

Prozatim program vznikl zejména pro potieby této diplomové préce, je vSak jiz
domluveno a schvaleno vedenim zamku, ze by se program mé¢l uplatnit i v ramci praxe
a m¢l byt zafazen do nabidky prohlidek a akci na zdmku v Tovacové.

Pomitcky, které¢ vyuzivam vtomto programu, jsou zatim jen prototypy.
V ptipadé€ skute¢ného zavedeni programu do praxe by byly mnohé pomicky vylepseny
— napf. vyrobeny ze dieva, zafoliovany, graficky zpracovany apod. Také by bylo dobré
do budoucna vice vyuzivat prvkil Living history, které by détem vice pomohly vcitit se
do dané problematiky, do hranych roli. Je tim mysleno, Ze by pro Zaky byly pfipraveny
sady dobového obleceni (kosile, sukné, opasky). Kromé toho by byly k dispozici bud’to
autentické nastroje danych femeslnikli, nebo alesponi jejich repliky ¢i makety. Také
lektor/lektorka by mohli vyuzivat riiznych dobovych rekvizit.

Samoziejm¢ nejlepsi moznosti by bylo vyuziti néjaké konkrétni mistnosti
v zamku, vyhrazené jako misto pro edukaéni programy. Mohla by to byt herna, ¢i
kabinet. Déti by mohly pfimo pracovat v historické pamatce, coZ by jesté vice umocnilo

prozitek z daného animacéniho programu.
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Velkd vétSina téchto pozadavk jsou prozatim jen v predstavach autorky
programu. AvSak o mnohém se jiz jednalo a je pravdépodobné, ze alespon mald ¢ast

téchto pozadavkl bude realizovana

ZAVER

Cilem této prace bylo vytvofeni animacniho programu, ktery by bylo mozné
zavést do praxe. Vytvorila jsem konkrétni animacéni program, ktery vznikl pro konkrétni
a specifickou instituci. Pamatku kulturniho dédictvi — zdmek Tovacov. Snazila jsem
se popsat divody, pro¢ jsem se takto rozhodla a co mé¢ k tomu vSemu vedlo v Gvodu
diplomové prace. Proto zde jen zminim, Ze na zacéatku této prace stoji zajem o historii,

a zdjem o to prezentovat historii jinak, neZ se Casto dé&je. Zpfistupnit ji ostatnim
a to inovativnim a zabavnym zptsobem.

Prace obsahuje i velmi stru¢né popsané historické skutecnosti zdmku a panstvi
Tovacov. Bez téchto informaci, by dany animacéni program nemélo smysl vytvaret.
Znalost téchto informaci je stejné dualezitd pro tvorbu a fungovani programu, jako
didaktické pomiicky, RVP, SVP znalosti o tvorb& animacénich programd, cilova skupina,
cil edukace a mnoho dalsiho. V praci jsem se snazila dodrzet veSkera pravidla pro
tvorbu animacniho programu, zvolit co nejvhodnéjsi didaktické pomilcky. A¢ se jedna
prozatim o prototypy, poslouzily pomiicky pln¢ svému ucelu. Pii testovani animacnich
programt vyrazné pomohli zakiim s pracovni ¢innosti, pomohli ndzorn€ pochopit danou
aktivitu, ¢i diky pomtcce mohli aktivitu provést.

Pii tvorbé jsem se potykala s mnoha problémy. Jednim z nich bylo vybrani
vhodné testovaci skupiny. Zjistila jsem, Ze sehnat zaky ¢i déti, v urcitém poctu, které by
chtéli dobrovolné vyzkouSet program, neni zcela jednoduché. Pro prvni testovaci
program jsem oslovila déti svych pratel a znamych. Protoze déti chodi do $kol a skolek,
zvolila jsem dobu, kdy byly vSechny déti doma a rodi¢e mi je tak mohli ,,pdjCit* pro
»testovani“. Byla zvolena sobota, coZ nevyhovovalo zajmim zamku, proto prvni test
neprobehl na zdmku, jak jsem plivodné zamyslela. Bylo pro mé dilezité si zkusit pred
détmi mluvit, prezentovat své myslenky, ptedstavy, cile. Déti vSe zvladli s ptehledem,
poslouzily mi jako vyborna zpétna vazba. Nasledné rekce rodict, kdy se mé ptaly, kdy

si déti zase vezmu, protoZe doma povidaji o tom, Co se naucily, m¢€ velmi potésily
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a podpofily m¢ v dalsi préci.

Doslo ke zvazeni a tipravé nekterych ¢asti, tak aby vice odpovidaly stanovenym
ciliim. PfiSlo na fadu druhé testovani, pro tyto ucely jsem méla vybrany pondélni termin
na zamku, kdy byva zdmek vetejnosti zavieny, nebyl tedy problém s tim, Ze bychom
tam zavazeli. Opét byl zvolen odpoledni termin, proto aby déti nepfisly o Skolni vyuku.
Pro druhy test jsem oslovila nejprve jednu zékladni Skolu v Olomouci, tam mi vSak
nevysli vstiic. Proto jsem oslovila Dum déti a mladeZze Olomouc, kde byla moznost
vyuzit déti v odpolednich krouzcich. Vedeni Domu déti a mladeze mi chtélo vyjit vstfic,
avSak nepfiSlo dost v€asnych reakci od rodicd. Vedeni domu potiebovalo potvrzeni
od rodic¢t, aby mi déti mohlo ,,zapijcit“. Proto byla v zavéru oslovena i Skolni druzina
v ZS Tovacov, kde mi ochotn& pani vychovatelky i vedeni $koly vstiic vysli. Déti
vV druzin¢ absolvovaly testovany animacni program v rdmci odpoledni druziny pod
dozorem vychovatelky. Byl to nakonec nejlepsi zpusob. Protoze se program celkem
povedl jak k mé spokojenosti, tak ke spokojenosti déti, kastelanky i pani vychovatelky.
Doslo k rozhovoru o dal$i vzajemné spolupraci v ramci $koly se zdmkem a zamkem
Se mnou.

V prubéhu tvorby programu doslo k nékolika riznym zménam. Jak po vSech
téchto zménach finalni program vypada, Ize nalézt v ,, Priloze 1. “, kde je sepsan scénar
programu. Veskeré pomicky, které se pii programu vyuzivaji, jsou zaznamenany
ve formé¢ fotografii v ,,Priloze I1.*

Prace na tomto animacnim programu mé bavila. Je pravdou, Ze nez ziskal
podobu, Vv jaké je dnes, prosel mnoha upravami. Na Gplném zacatku byla snaha zapojit
do animac¢niho programu vice prvka ozivlé historie, to vSak neslo uskutecnit kvili, pro
zamek vysoké finanéni nakladovosti. V soucasné dobé je v praci prvki méné avsak
do budoucna se pocita s postupnym zafazovanim téchto prvkid. Timto zpisobem by
program jest¢ vice napliioval mnou zadané vyukové cile. To je vSak zatim véci
budoucnosti. Podle mého nazoru slouzi uvadény program svému ucelu dobte. Vyukové
cile napliiuje a podle dosavadnich reakci déti, vychovatelky, pani kastelanky a ndzoru
nékterych rodic, je program plné funkeni.

Na zacatku spoluprace s Tovacovskym zdmkem, v podstaté az do dokonceni
programu, neexistovala zadna jistota uvedeni programu do praxe. To se vSak zménilo,
kdyz pani kastelanka program uvidéla na vlastni o¢i. Reakce déti zménila jeji nazor
na to, ze zamek skutecné potiebuje n&jaky inovativni zplisob prezentace historickych

skute€nosti détskému navstévnikovi. Proto se rozhodla nabidnout finanéni podporu pro
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tvorbu pomiticek z lepSich materialti trvalejsi hodnoty, které se jen tak neopotiebuji
(dfevo, plast, laminace, apod.). Také souhlasi s postupnym zavadénim prvki ozivlé
historie. 'V souc¢asné dobé je animaéni program zafazovan do nabidky zamku vedle
klasickych prohlidek. V prvni fazi bude nabidnut zékladni skole v Tovacové, potom se
oslovi i dalsi Skoly v okoli. Pficemz Skola v Tovacove uz vyjadrila zajem o navstévu
animacniho programu na zamku.

Vsechny tyto skute¢nosti pro me, jako pro autorku programu prezentuji, Ze jsem
snad opravdu vytvofila smysluplny program, ktery ma Sanci uspét mezi nabidkami
mnoha ostatnich instituci. Mize pomoci TovaCovskému zamku s prezentaci historie,
se zvySenim navstévnosti a S moznosti SirSiho osloveni vefejnosti. Program tak snad
naplni veskeré mé cile a oc¢ekavani, které¢ jsem si zadala. VE&tim, ze pokud budeme
ve spolupréci se zdmkem pokraovat, ma program Sanci stat se GispéSnym a oblibenym.
Je zde moznost Giprav pro starsi déti, tvorba pracovniho listu i tvorba dalSich animac¢nich
programt a akci. Véfim, ze se zamek Tovacov zavedenim programu zatradi mezi vice
navstévované a oblibené pamatky, na které jezdi fada riiznych navstévnika a také

navstévnici détsti.
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SOUHRN

Diplomova prace s nazvem ,,Animacni program pro zamek Tovafov‘ piinasi
moznost vyuziti animacniho programu jako edukacni strategie, s vyuzitim prostiedi
zamku, jako didaktické pomucky. V praci jsou vyuzity teoretické i praktické prostredky,
védomosti z oblasti muzejni a galerijni pedagogiky, znalosti prostfedi mista a historie
zamku. Prace pfinasi v teoretické Casti informace o tvorb¢ a typech edukacnich strategii,
zaméfeni na konkrétni strategii v podob& animace, piinosy i rizika. Nachdzi se zde
i struény historicky popis predstavujici majitele zamku, stavebni upravy, apod.
V praktické ¢asti je vytvoien konkrétni animacni program, ktery byl vyzkousen v praxi.

Prakticka ¢ast je doplnéna o obrazovou dokumentaci a scénat anima¢niho programu.
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PRILOHA I.

W 4

Scénai animaéniho programu

Dobry den, mili navstévnici. Vitam Vas na zamku v Tovacove. Jmenuji se (XY) a
budu Vas dnesnim animacnim programem — ,,Jak postavit zamek* provazet. Hned na
zacatku Vas poprosim, aby, jste se nedotykali vystavenych véci. Nebéhali, protoze
podlahy jsou navoskované a klouzou, tak at neuklouznete a nezranite se.

Mé jméno uz zndte — (XY), ted’ bych se velmi rada dozvedela i ta Vase. Abych si
to lépe zapamatovala, rozdam vam tyto papirové lepky, na které si jméno napiste a takto
si jej nalepte na viditelné misto (treba na tricko). Dekuji. Ja si taky nalepim takovouto
lepku, at’ mé muzete pripadné oslovit. Jak nazev programu napovida, budeme se dnes
bavit o Tovacovském zamku a o Sikovnych remesinicich a jejich praci bez které by tato

stavba nemohla vzniknout,

UVODNI CAST

Ptesun do zameckych mistnosti. Nyni jsme spolecné prisli do nejstarsich casti
zamku. Ja Vas nyni poprosim, aby jste si sedli na podusky, zavieli o¢i a poslouchali mé.
Pustit potichu dobovou melodickou hudbu. Predstavte si, Ze jsme se najednou ocitli ve
stredoveku. Je zacdtek jedendctého stoleti. Vsude kolem nas jsou husté lesy. Je krasny
teply slunecny den. Fouka mirny vanek. Listi Sumi. Pobihaji tu lesni zvirata. Najednou
slySime dusot kopit a ruzné muzské hlasy. To prijizdi kniZe Vratislav, rad sem jezdi na
lov zvére. Je to jeho oblibené misto. Prijizdi na toto misto, jsou zde rozvaliny néjaké jiz
davno rozborené stavby. Je zde volna plocha a krasny vyhled do lesni krajiny.
Vratislavovi se zde libi. Zhluboka se nadechne. A ¥ika: ,, Tady si postavim loveckou
tvrz, je Skoda se vzidy vracet na vecer domii. Je zde krasnd krajina s dostatkem lovné
zvere.“ Pomalu oteviete oci. Lektorka nyni s détmi vede diskuzi o tom, zda si to
predstavili, jestli védi kdo je Vratislav. Doplnéni, velmi stru¢né, o vyvoji sidla po
soucasnost. Rozvijeni debaty, koho potteboval Vratislav, aby vzniklo sidlo?

Ledolamka — rozdéleni déti do skupinek pomoci ndhodného losovani. Vybér
z barevnych listeckli a femesel na nich napsanych. Jednotlivé skupinky maji za tkol

vymyslet si svlj ndzev. Navs§té€vnici se vzivaji do roli femeslnikd. V jednotlivych
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castech zameckych mistnosti si v§imaji stavby — stény, okna s vitrazi, dtevéné podlahy,

vyhled do zahrad apod.

HLAVN{ PRACOVN{ CAST

Lektorka a navstévnici se seznamuji se stavbou. Dotykaji se stén, podlahy, oken.
Prohlédnou si zbézné zahradu. Protoze v zamku neni prostor pro vytvareni rtiznych
kreativnich d¢€l. Piesouvaji se déti i lektorka do zamecké zahrady, kde je vytvoieno
misto pro praci. Opét se pousti potichu dobova hudba. Na fadu pfichazeji jednotliva
femesla. Slouzi k tomu obrazky jednotlivych femeslnikd. Lektorka vzdy u kazdého
femeslnika klade na za¢atku soubor otazek (Kdo si myslite, Ze je na obrazku? Co tento
Clovek dela? ...). Po zodpovézeni otdzek nasleduje vzdy néjaky pracovni tikol.

1. architekt - vytvoreni planu sidla

N

stavitel - stavba sidla z plasteliny
3. tesaf — stavba stfechy a krovii pomoci $pejli a prototypu stavebnice stiechy
4, ,vitrazista“ — tvorba papirové vitraze
5. zahradnik — plén renesanc¢ni zahrady

Ke kazdému femeslu je také fecen vyklad o tom, co femeslo obnasi. Cim se ¢lovek

zabyva a jak, ktera prace vypada. Co je k tomu zapotiebi apod.

ZAVERECNA CAST

V posledni ¢asti nastava reflexe a zhodnoceni. Navstévnici jsou dotazovani na to
co se jim libilo. Co si z programu odnaseji. Co si zapamatovali. Jsou zhodnocena i
jejich ,,uméleckd dila®. A na zavér jim pfedam vyucni list, ke konkrétnimu femeslu,

které si vylosovali na zac¢atku. Pod€kovani a rozlouceni.
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PRILOHA II

Obrazova priloha

Pomiicky

Obr.1 architekt,stavitel, tesaf, vitrazista, zahradnik

Obr. 2 barevné papirové karticky (prototypy), slouzi pro rozdéleni do skupin
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Obr. 4. Lepenkova stiecha (stavebnice — prototyp)
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Obr. 6. Planek tovacovského sidla, pro navrh renesanc¢ni zahrady
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Fotografie z animac¢niho programu

Obr. 1. ,,Architekt

Obr. 2 ,,Stavitel*
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Obr. 3 ,,Tesai

Obr. 4. Vitraz
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Obr. 5 ,,Zahradnik*

Obr. 6. Planek renesan¢ni zahrady
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ANOTACE

Jméno a prijmeni:

Anezka Fungacova

Katedra:

Katedra vytvarné vychovy

Vedouci prace:

Mgr. Petra Sobanova Ph.D.

Rok obhajoby:

2015

Nazev prace:

Animadni program pro zamek Tovacov

Nazev v angli¢tiné:

Educational program for Chateau Tovacov

Anotace prace:

Diplomova prace s nazvem "Animacni program pro zamek Tovacov"
pfinasi moznost vyuziti animacniho programu jako edukacni strategie,
s vyuzitim prostfedi zamku, jako didaktické pomicky. V praci jsou
vyuzity teoretické i praktické znalosti, védomosti z oblasti muzejni a

galerijni pedagogiky, znalosti prostiedi mista a historie zamku.

Klicova slova:

Zamek, Tovafov, animacni program, kulturné-historickd pamatka,

femesla, didaktické pomucky, edukaéni strategie, edukaéni proces.

Anotace v angli¢tiné:

The diploma thesis titled "The education program for a chateau
Tovacov" the opportunity to use animation program as an educational
strategy, using the environment of the chateau, as teaching aids. In the
thesis theoretical and practical knowledge, knowledge in the field of
museum and gallery education, knowledge of the environment places

and the history of chateau.

Klic¢ova slova v angli¢tiné:

Chateau, Tovacov, education program, cultural-historical monument,
crafts, educational material, educational strategies, educational

process.

Prilohy vazané v praci:

Pfiloha I. — scénaf animaéniho programu
Priloha II. — Obrazova piiloha, pomtcky, fotografie z animacniho

programu

Rozsah prace:

137 852 znaku

Jazyk prace:

Cestina
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