Posudek diplomové prace

nézev prace: Pokrocilé metody fotorealistického zobrazovani
autor prace: Bc. Ondfej Bahounek

Strucné zhodnoceni prace:

Diplomova prace vyznaénym zpusobem rozsifuje bakalafskou praci obhajenou roku 2011.
Klade si za cil nastudovat a porovnat optimalizacni techniky fotorealistického zobra-
zovani a vytvorit program usnadnujici editaci trojrozmérnych scén.

Jak prace splnila cile uvedené v zadani?

Prace splnila cile uvedené v zadani.

Prinasi prace nové vysledky? Jaké (teoretické, algoritmy, novy SW ndstroj,
experimenty apod.)?

Autor naprogramoval v jazyce C# editor, ve kterém je mozno pohodlné vytvaret a mo-
difikovat rozsahlé trojrozmérné scény. Editor se piijemné ovladd, uzivatel ma k dispozici
velké mnozstvi nastaveni a voleb. Pifimo v editoru je mozné zvolit si nékterou z opti-
maliza¢énich metod, napf. pomoci k-dimenziondlnich stromu, R-stromt apod.

Dalsim vysledkem je srovnani téchto optimalizacnich metod. Porovnéni je prevazné
kvantitativniho charakteru, tzn. porovnavan je pocet elementarnich operaci, které je
potfeba provést v raytracingovém algoritmu se zaclenénou optimaliza¢nich technikou.
Ziskané vysledky jsou doplnény stru¢nym zduvodnénim.

Jaka je jazykova uroven prace? Jaké je formdalni zpracovani (pieklepy a jiné
formalni nedostatky)?

Jazykova uroven je velmi dobra. V textu se nevyskytuji zadné zavazné gramatické chyby
ani preklepy. Nalezl jsem pouze drobné typografické chyby.

Dalsi (chyby, slabé a silné stranky prace, apod.):

Svoji robustnosti se naprogramovany editor za¢ina ptiblizovat profesiondlné pouzivanym
vizualiza¢nim programum. Kladné také hodnotim zpracovani textu prace: text je
¢tivy, vSechny principy jsou detailné a pomérné srozumitelné popsany, obsazeno je
velké mnozstvi autorem vytvorenych obrazki. Student pracoval samostatné a pravidelné
navs§tévoval konzultace.

Navrhované hodnoceni prace:

Praci doporucuji k obhajobé a navrhuji udélit zndmku A.
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