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Uvod

Znalost mat&ského jazyka a Urovievyjadrovani pati k zakladnim a nezbytnym
predpokladim lidského jedince. V maiteké Skole si & osvojuji zakladni
komunika&ni dovednosti a zdokonaluji se v jazyce, ktery @kladnim kamenem
potrebnym pro dalSi rozvoj osobnosti. Proto jsem saadla psat o metad kterou je
didaktickd hra, pomoci niz se rozviji komunikatiwthopnosti &i v predSkolnim
veéku.

Cilem teoretickécasti diplomové prace je shrnout vychodiska vztafuji
se k problematice &tlské hry, a to se zaffenim na rozvoj komunikativnich
kompetenci déte predSkolniho ¥ku. Chela bych se zagtit na vyznamné osobnosti
jako byl Jan Amos Komensky, Fridrich Wilhelm Fréb#larie Montessori a Jean
Piaget, jejichz poznanicinilo ze hry dilezity pedagogicko — psychologicky problém
a ktai svymi nadzory vyrazhiovlivnili vyvoj Skolstvi ve s¥été i u nas.

Ve své praci bych ctifa poukazat na to, jakou roli ma hra v obdokistyi a do
jaké miry pod#acuje zdravy vyvoj osobnosti dfe. Rada bych uvedla i klasifikaci her
podle pedagogického hlediska. Krérher pohybovych a tivych pati vyznamné
misto hram didaktickym. DalSim cilem mé prace jesgedit se pra¥ na tento druh
détskych cinnosti, konkrétd na didaktickou hru jako prdasidek pro rozvoj
komunikativnich kompetencii@dSkolaka. Jelikoz je hra hlavnitskou cinnosti
provazejici celéigdSkolni obdobi, zminila bych se v teoreti¢kéti i o Ite z hlediska
vyvojovych etap a jak se jednotlivé druhy her sfaggxibyvajicim wkem ditte
propracovagSi a mnohem dokonalejsi.

Praktick& ¢ast diplomové prace je koncipovana na &jist konkrétnich,
negastji vyuzivanych didaktickych her zaitenych na rozvofeci v praxi. Cilovou
skupinou jsou titelky matdgskych Skol. B zpracovani problematiky se opiram
o dotaznikové S&ni provedené \iznych matéskych Skolach. Dotaznikové Bei
je rozéleno do dvoucasti. V prvnicasti dotaznikového eni je mym zamrem
zjistit, jaké druhy didaktickych her a které kortkiiedidaktické hry jsou v jednotlivych
oblastech rozvoje komunikativnich kompetenci¢asgji vyuzivany v praxi. Seéeni
je zangfeno na oblasti rozvoje percgpho vnimani, naslouchani, poroztnf

vyslovnosti, na rozvoj vytw&ni pojmi, mluvniho projevu a vyjadvani. Cilem



v druhé casti dotaznikového Seni je zjistit, do jaké miry vyuzivavajicitelky
v matdské Skole vzélavaci nabidky jako prosdku k dosaZenicekavanych vystujp

Prinosem diplomové prace je poukazat na klady a yaptitediska podminek
edukace viedskolnim vzdlavani se zadtenim na hrové aktivity a rozvoj
komunikativnich kompetenci@dSkolaka.



|. Teoreticka ¢ast

1 Teoretické nazory na hru gredstaviteki predskolni vychovy

V této kapitole se budeme zabyvat obecnymi pringggdskolni vychovy
a nazory nejvyznan@sich predstavitel tradini predSkolni vychovy &i, ktei
vyrazre ovlivnili vyvoj kolstvi ve s¥té i u nas. Jedna se o Jana Amose Komenského,
Friedricha Wilhelma Frobela, Marii Montessoriovalgeana Piageta. Kazdy z nich
kladl diraz na individualni pétby osobnostElovéka. Na zéklad spol&nych rysi

jejich myslenek se ut¥atradice pedskolni vychovy, se kterymi se seznamujtaié

na celém sité a @ispivaji na efektivnosti praceitele.

1.1Jan Amos Komensky (1592 — 1670) a jeho pojeti hry

Dominantni aktivitou déte v gredskolnim ¥ku, ale i rozvijejicicinnosti vSech
fazi lidského Zivota, je hra, kterd se objevuje nohlm spisech Jana Amose
Komenskeého.

Jako ¥tSina autol zabyvajicich se problematikou hry, i Komensky klafiraz
na posilovani motivace dte vhodnymi a srozumitelnymi tulohamii jxterych se dit
citi prijemrg. Hlavni roli @i ovliviiovani pocitt a posilovani sebéaéry zaka i u¢eni
ma pedagog, ktery dimotivuje logicky usptadanym divem.

Jak napsala Jana Utlv& z materiah lbid., ma hra nasledujici roli:
.Konecné: Hry lidskou giirozenost zvlastteSi, coz ukazuje celyetsky vk, oddany
hram, a pozitek ze zérpodobnych uvoknich ducha, jenz nas provazi po cely Zivot.
Predevsim je firozené &Sit se ze svobody. Kazda hra je totiZz cosi dobratm a tim
svobodného, kdezto z&stnani vaznymidemi ma raz nutnosti a tak i natlaku. Déle je
to proto, Ze se vSechny hry konaji spidea za soupeni, lidskou povahu vskutkést
souez, porvadz i €Si povaha. Kon#é je to proto, Ze lidskd mysl dychti
po novosti a do té miry se raduje z pohledu naedksi pdinii, Ze ji £Si také dastnit

se her, kde se Ize divat na vysledky stemie Bude to tedy mit velky vyznam

L UHLIROVA, J.Role hry v Komenského pedagogické koncéraha: 2003s. 21
?Ibid., s. 213 - 214
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pro pobaveni, povzbuzeni @grzeni k dilu, jestlize vSem&éemu se Zacidi, bude se
jich ucit vice najednou.”

Funkci hry podle Komenského jeigravit di€ do zivota, proto maji byt hry
upraveny tak, aby si ditvyzkousSelo #izné situace z realného zivotarhesla, domaci
prace, apod.). Cilem Komenského bylo, aby by#i adenasilnou formou vedeny
k ,pracovitosti“. Samoiejme¢ predSkolak pracovat jeSinemize, proto byly hry tim
nejvhodrgjSim prostedkem, jak si zvykat na praci, kterotlai dosgli lide.

Kazdé zdravé dit ma v sobB rozvinutou pirozenou touhu po pohybu,
po ,cinnosti“. Hra je tedy nejvhodyBi aktivitou sphujici poteby ditte. Riklani
se k hram pohybovym, které kompléxmapojuji pohyb celéhasla. Cim vice je di
aktivni (po fyzické i psychické strance), tim I§pena tom zdravoth) vyviji se jeho
pohybovy aparat, smysly, schopnosti a dovednosttmé&nhsky neoporn#h ani
vychovnou funkci her, jista pravidla chovani v kaddnnim zivad.

Komensky na rozdil od jehorgdchidci vnimal ¢lovéka jako celek spjaty
s @irodou a duchovnem. Veidn spaitoval nejen dtskou radost, dlesny a duSevni
rozvoj, ale také prostdek pro frozeny rozvoj schopnosti dfe. ,Uvedomil
si vyznam pohybu, hry @annosti pro rozvoj diského mysleni. Pozadoval, aby vilastni
praxi ceti byl povzbuzovan jejich zajem a dychtivostenina vyvojovy i individualnim

moZnostem dite tak, aby etsky organismus nebylgtZzovan.®

1.2Vyznam hry podle Fridricha Wilhelma Frobela (1782 —1852)

~Znamy remecky pedagog, vyznathmasahl do vyvoje teorie a metodiky hry.
Vysoce zhodnotil jeji pedagogicky vyznam cmilji Gstredni otazkou fedskolni
pedagogiky.? Frébel vyzdvihuje na prvni misto ve vychioditste rodinu a hlavé
matku, které je schopna ditejen vychovavat, ale také wavat. Skola, &t a rodie
jsou navzajem propojeni,éu se jeden od druhého a ziskavaji bohaté zkuSenosti
do Zivota.,D ¢ti nejsou povaZzovany za neschopné tvorysi hetebuji instrukce

k tomu, jak dojit k ,vSeddouci” dosglosti. Na dtstvi se pohlizi jako na stav, ktery

* UHLIROVA, J.Role hry v Komenského pedagogické koncéraha: 2003, s. 29
*HOLECYOVA, O., BERDYCHOVA, JHry v matéské $kolePraha: 1961s. 10
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je sice odlisSny od dosglwsti, ale vi@dmz ma dit schopnost ze spaieosti cerpat
a zarové ji svym zpgsobem obohacovat“Predtim, neZ se Frobel & zajimat
0 podstatu hry v zZivetditéte, se ¥noval gedstavam a podim ditte pomoci hudby,
piirody a matematiky, udmi afemesel (tzv. ,formy krasy“). Kazda zkuSenost byla
ditéti predkladana jako celek a potom rozebirana na jedatfisti. Progednictvim
hry pomahal Frobel diti najit v predkladaném celku ity systém arad. Hru
povazoval za nejducho¥si aktivitu ditte, pojitko mezi firodou a duchovnem,
emocemi a intelektem. Frobel naesival hru a praci dohromady, aleéotyto cinnosti
od sebe od#loval. Do hry vstupuji &i aktivné samy, rozviji vlastni twovost, talent,
objevuji skrytd nadani a chovaji sérgpzere. P praci pouze plni Ukoly zadané
dosglym a jejich grirozenost je potikéena. ZkuSeny pedagog ovSem vi, kdyzm
do cktské hry zasdhnout, ale tak, aby jimédiebylo ovladano. Hriidi a podgcuje
samo di, pedagog rive hru pouze rozvijet a podporovat.élMoy nechat éti
vyzkousSet si, co uz umi &mu se natily. Hra, kron® jiného, rozviji podle Frobela
sebekaze Ucitel musi za spoluprace sé&@m v iem kazei a disciplinu pstovat.
Na partnersky vztah do&gho a dikte klade Frobel velky wdaz. ,Dospély ma
pomahat diti pochopit udalosti, na nichz se akt#vpodilelo 7eci, hrou, riznou

dinnosti.“®

Mezi «itelem a zakem by #&ha byt vzajemna Ucta. Frobel kladirdz
na komunikaci s ditem @i feSeni problémovych situaci, kdy je fmita, aby se dit
zamyslelo nad svyntiny a uvdomilo si nasledky svého nevhodného chovani.

Frobetv systém pedskolni vychovy zasteny na hru v prvnich letech Zivota
ditéte ma pro pedskolni vychovu nesmirny vyznam. Pro usradidinnosti vytvdil
détem didakticky material zvany ,darky“ — pdicky geometrickychdes, které byly
urceny ke lie déti v predskolnim eku.

.Frobeluiv didakticky soubor obsahoval koule, krychle, vdlagené kostkami
ruznych tva#, hilky, kruhy, a polokruhy. 8i byly zangstnavany nejenom manipulaci

s darky, ale téz vySivaly, kreslily, lepily, skigdapapiru. K dalSindinnostem v éské

> BRUCEOVA, T.Predskolni vychova — deset pringimoderni pedagogiky a jejich aplikace v praxiaha:
1996, s. 21
® BRUCEOVA, T.Predskolni vychova — deset pringimoderni pedagogiky a jejich aplikace v praxiaha:
1996, s. 28
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zahradce paily pohybové hry actocvik, prace na zahradce, &p cteni pohadek
a povidek.”

Podle Frobela jeidezité vzdy zaéinat vzdlani nejdive od toho, co ddtuz umi,
co je mu vlastni, nez od neznamycktiv ,Podle Frébela hra upozorni dogfeho
nato, co je dé schopno dat a co ma dlat on, vychovatel, aby podporoval a také

(a to je velmi dleZité) rozsioval wdomosti ditte v daném vyvojovém staditi.”

1.3Marie Montessori (1869 — 1952) a jeji koncepce hry

Nazory italské lekiky Marie Montessoriové a Fridricha Wilhelma Frobska
v jistych wcech shoduiji.

| ona povaZuje &stvi za nejdlezitéjSi obdobi v Zivat ¢lovéka a jako odrazovy
mastek pro dosgy Zivot. Cim kvalitrgjsi méaclovék détstvi, tim Iépe je fipraven
do budoucnosti. Montessoriova, stejako Frobel, zastava nazor ,,ochranytidoied
swtem dosplych, zajistit dtem takové progedi, aby se mohlo zdrawvyvijet.
RozcdEluje swt dosgglych od seéta dkti, které maji jiné pdeby a sva vlastni prava.
.,Montessoriova se pmlouva za progedi oddlené, za disky s¥¢t, do rethoz dospli
nemaji vstupovat — s vyjimkou vyskoleného pedadagjatvi je tedy podle ni svébytny
stav, jehoZ paeby leZi zcela stranouéta dosglych.“®

Montessoriova, narozdil od Frobela, neage vyznam hry v zivat ditte.
Neni zcela peswdcena o tom, zda siétd chtji hrat a spiSe nez hiley potebu;ji
podréty z realného ssta. Jeji aktivity se tykaji skuwieého Zzivota — praci
v domacnosti. Sit dosgglych je zjednoduSen agdkladan dtem. Dilezita je naprosta

N s

soustedénost diéte na danoucinnost. ,Za nejdilezitjSi okamzik povazuje
Montessoriova ndeni, které doprovazi ,polarizaci pozornosti®, tjtay, kdy dig
je natolik pohlcenécinnosti, e ani nekomunikujg ostatnimi.’® Sama provedla

nespg@et pozorovani é&i se specialnimi p&tbami, aby zjistila, co ditdokaze

"SMELOVA, E.Ohlédnuti do historie f@d3kolni vychovyOlomouc: 2008, s. 45

8 BRUCEOVA, T.Predskolni vychova — deset pringimoderni pedagogiky a jejich aplikace v praiaha:
1996, s. 33

°viz tamtéz, s. 21

Vyiz tamtéz, s. 27
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a ze svych poznaikvytvorila didaktické listy, materidly a poioky vyuzitelné
v praxi. Pedagog vychazfivychovné praci vzdy z toho, co uz&itmi.

Prace de¢i u mentalg postizenych &i byla u Montessoriové zalozena
na inspiraci Seguinovou teorii (Seguinowdiiné jazykové lekce),D ¢ti se wi
jednotliva slowtka tak, Ze je nejprve imituji, napodobuji a pakrgpare pouzivaji.
Fakt, Ze Montessoriova tuto metodu uzivala potetzde na rozdil od Frobela
nekladla tak velky@taz na transforméni aspekt vniniho Zivota dite. Podle ni dét

védomosti vsebava a pak je uziva™

1.4 Pojeti détské hry podle Jeana Piageta (1896 — 1980)

Jean Piaget, Svycarsky psycholog, je nespeyznamnou osobnosti tradi
predsSkolni vychovy. Svymi studiemi myslenkovych preicalitéte ovlivnil teorii
i praxi predSkolni vychovy. Mnoho novod#Bich autofi se soused’uje na vnitni
motivaci ditte. | Piaget fiklada vnitni motivaci ugity vyznam, ale celkayna danou
problematiku pohlizi z odliSnych hledisek.tZdzaiuje seberegulaci die , jisty proces
vyrovnavani, ktery napomahétdm vytvéet ze svych zazitkurcitou strukturu. Podle
Piageta se proces vyrovnavani prolina celym Zzivoteimget také poukazuje na roli
dosglého @i détskych hrach. Je rozdil mezi dégpm, ktery vstupuje do &ské hry
za Welem poradit, povzbudit a pogrovat dtskou aktivitu a dosplym, ktery dit
v hrovécinnosti rusi.

Kazdé di¢ je kthem svého vyvoje zaffeno na ufitou cinnost vice, podle
toho, jakou fazi vyvoje pré&vprochazi. Tomuto jeviikd Piaget ,schéma"“, jejichz
slozitost se rni s @ibyvajicim wkem ditte. Détmi vytvorena schémata maji velky
vyznam i pro ditele, ktery podle nich dokadze odhadnout, v jakéa fgvoje se dit
ocita a jak&innost bude pravstedem jeho zajmu a bude gnovat svoji pozornost.
S wkem ditte se mini i schémata. Od senzomotorickych schémat, schémat

reprezentovanych symbolicky az po schémata, keestavaji funkné zavislymi.

1 BRUCEOVA, T.Predskolni vychova — deset pringimoderni pedagogiky a jejich aplikace v praiaha:
1996, s. 35
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, Casto se dti v témze obdobifsouvaji od jednoho zajmu ke druhému. Kdyzto
délaji, byvaji obviiovany z pelétavosti. Opravdu mohougiétat, ale zarovese peva
drzet jednoho uiitého schématu, na které jen nasazige obsahové napinJednim
z nejfrekventovaiiSich schémat udi ve vwku od dvou do dii let je jev, kterému
Piaget/ika ,ohrazeni“. Athey” ve zmigném vyzkumném projektu uvadi jakiklad
tohoto jevu situaci, kdyetl dostaly na hrani velkérdwné kostky. Vystaly z nich
ohradu a ta pedstavovala chvili auto, chvillun, taxik i sanitku. Jinymi slovy — obsah
mize byt ,pelétavy”, ale dominantni schéma nestalé nefil¥itelé a odbornici se
v praxi setkali se sedmnacti ta$tjSimi schématy, mezi kterd panagiklad rotace,
draha, gi a jiz zmihované ohrazeni.

Na zéklad Piagetovych négtnych pozorovani jehditdéti se hra objevuje jiz
v senzomotorickém obdobi Zivota. Aktivitu && v novorozeneckém obdobi jest
nelze povazovat za hru, ale zéegchidce hry. Nemluvé pouze opakuje itvéjSi
¢innosti, které ma jiz zvladnuté (napdit sleduje witou veéc, kterou pray vidi
a jakmile ¥c zmizi z jeho dohledu fpstane o ni jevit zajem).

Hra se podle Piageta objevuje &drtého nésice ¥ku, kdy dit opakuje dokola
znamou a zvladnutodinnost a nepaebuje ke ke zadny impuls. Jeho zrakoveé
vnimani vzajemé s doteky je jiz na takové uUrovni, kdy chape, Zgzde dotkne
né¢jakého pednetu, tak ten vykona dity pohyb (nap. houpe se, posouva se).
Opakovani tétaiinnosti je pro dit zabava a stava se hrou. V pgséch nesicich
uz ke lte ribyvaji i manipulace siedntty a hra se ob#iiuje.

Na cti kolem druhého az sedmého roku se Piagetéshm hlediska jejich
fecovych schopnosti, jak dokazi reagovat na otazky k€ miry chapou pojmgisio
a prostor. Na zaklad daného pozorovani oztik hru v této kove kategorii
za symbolickou a hrovérgdstirani,, Symbolicka hra a hrové fedstirani maji tutéz
funkci ve vyvoji ,reprezentmiho” (symbolického mysleni) jako praktickannostni
hra v obdobi senzomotorickém. Je to ryzi asimilamggakuje tedy a organizuje
mysSlenkové procesy s vyuZzitim jiz zvladnutyedgiav a symbai tak napiklad — di¢

klade otazky jen pro ptani samo, vypravuje #@}jSi historky jen proto, Ze jedi

'2 Chris Athey — rozvinul aspekt piagetovské teoFibefiv institut v Londyrt)
¥ BRUCEOVA, T.Predskolni vychova — deset pringimoderni pedagogiky a jejich aplikace v praiaha:
1996, s. 49

13



vyprawni. Funkci symbolické hry je také asimilace a upeivndtské emeni
zkuSenosti.*

Dit¢ postup® prechazi z obdobi symbolické reprezentace do obdobi
reprezenténiho a jeho hra zZénd mit ukitou formu. Je vice propracovana, neni
nahodila, ale organizovand, konstruktivni #blzuje se reald. MysSleni ditte
se neustale vyviji dapdu, hry jsou tak logiéjSi. Symbolické hry jsou nahrazeny
hrami s pravidly, ve kterychétl uspokoji potebu discipliny.

“MILLAROVA, S. Psychologie hryPraha: 1978, s. 64 - 65
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2 Ramcovy vzdilavaci program pro piedskolni vzdlavani

Ramcovy vzdlavaci program pro fedskolni vzdlavani vymezuje hlavni
pozadavky, podminky a pravidla pro institucionabzicélavani dti predSkolniho
véku. Tato pravidla se vztahuji na pedagogi¢keosti probihajici ve vadavacich
institucich z#azenych do sitSkol a Skolskych z&eni. Jsou zavazna proegskolni
vzklavani v mateskych Skolach, v matskych Skolach s programem upravenym
podle specialnich pi#b dti a v gfipravnych tidach zakladnich Skof.

Koncepce fedSkolniho vzélavani je zaloZena na tychz zdsadéach, jako ostatni
obory a Urova vz&lavani afidi se s nimi spotaymi cili: orientuje se k tomu, aby
si di€ od utlého ¥ku osvojovalo zaklady kibvych kompetenci a ziskavalo tak

piedpoklady pro své celoZivotni vddvani®

2.1Kli ¢éové kompetence

Jiz v pedskolnim ¥ku ditte mohou byt vytvieny zaklady kkovych
kompetenci, sice elementarni, avsakedité a vyznamné nejen z hledisképpavy
ditéte pro zapoeti systematického vZthvani, ale zarowepro jeho dalsi Zivotni etapy
i celozivotni &eni. Dobré a dostateé zaklady kidovych kompetenci, polozené
v predSkolnim ¥ku, mohou byt podstatnymiiglibem dalSiho fiznivého rozvoje
a vzdlavani ditte, nedostatmé zaklady naopak brzdou, kteraédita p@atku jeho
Zivotni a vzdlavaci cesty ize znevyhotlovat. Proto by fedSkolni vzdlavani nélo
o jejich vytv&eni cile usilovat’

Pro etapu fedskolniho vz&lavani jsou za kéiové povazovany tyto
kompetence: 1. kompetence deni

2. kompetence keSeni problérin
3. kompetence komunikativni
4. kompetence socialni a personalni

5. kompetenceéinnostni a obanské

15 Ramcovy vzdlavaci program profedskolni vzdlavani. Praha, 2004. s. 6
16 Ramcovy vzdlavaci program profgdskolni vzélavani. Praha, 2004. s. 7
" Rdmcovy vzdlavaci program proigdskolni vzdlavani. Praha, 2004. s. 12
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Jednotlivé kompetence jsou popsany v Ramcovenslazaicim programu pro

piedSkolni vzdlavani. My se podrolirnzangrime na kompetence komunikativni.

Ad 3) Kompetence komunikativni

- ovladare¢, hovai ve vhodi formulovanych étach, samostatnvyjadiuje své
mysSlenky, sdleni, otazky a odpadi, rozumi slySenému, slo¥reaguje a vede
smysluplny dialog

- dokaze se vyjadvat a sdlovat své prozitky, pocity a naladyanymi prostedky
(fe¢ovymi, vytvarnymi, hudebnimi, dramatickymi apod.)

- domlouva se gesty i slovy, rozliSujekteré symboly, rozumi jejich vyznamu
I funkci

- v béZnych situacich komunikuje bez zabran a ostychttraid s dosglymi, chape,
Ze byt komunikativni, vétcné, iniciativni a aktivni je vyhodou

- ovlada dovednostiifpdchazejicéteni a psani

- prabézneé rozSiuje svou slovni zasobu a aktévnji pouzivd k dokonalejSi
komunikaci s okolim

- dovede vyuzit informativni a komunikativni priestky, se kterymi se ¢ine
setkava (knizky, encyklopedie, @ita¢, audiovizualni technika, telefon atp.)

- Vi, Ze lidé se dorozumivaji i jinymi jazyky a Zen®Zno se jim &it, ma vytvaeny

elementarni fedpoklady k geni se cizimu jazyKd

2.2Vzdélavaci oblast

Jednotlivé vzdlavaci oblasti jsou zpracovany tak, aby byly pragmoga
srozumitelné a aby s jejich obsahem mohl dale patcdKazda oblast zahrnuje
propojené kategorie: dil cile (zandry), vzdlavaci nabidku a d@kavané vystupy
(predpokladané vysledky). @il cile vyjaduji, co by ml pedagog v prb¢hu
piedSkolniho vz&avani sledovat, co by ¢hu ditéte podporovat. Vz&avaci nabidka

jako prostedek vzdlavani gedstavuje ve svém celku soubor (souhrn) praktickych

'8 Rdmcovy vzdlavaci program proigdskolni vzélavani. Praha, 2004. s. 14
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I intelektovych¢innosti, pop. prilezitosti, vhodnych k napbvani citi a k dosahovani

vystupi.*?

2.2.1 Dité a jeho psychika

Zamerem vzalavaciho usili pedagoga v oblasti psychologickégelporovat
duSevni pohodu, psychickou zdatnost a odolnosteditozvoj jeho intelektuyeci
a jazyka, poznavacich prodea funkci, jeho cit i vile, stej tak i jeho sebepojeti
a sebenahlizeni, kreativity a sebevygd, stimulovat osvojovani a rozvoj jeho

vzdslavacich dovednosti a povzbuzovat je v dal$im ripzpoznavani a &eni?°

2.2.1.1Jazyk ared

Jedna z podoblasti vddvaci oblasti ,Di¢ a jeho psychika“ je ,Jazyk Bec".
Cilem pedagoga je u die podporovat rozvojecovych schopnosti a jazykovych
dovednosti receptivnich (vnimani, naslouchani, par®ni) i produktivnich
(vyslovnosti, vytvéeni pojmi, mluvniho projevu, vyjaighvani). Dale rozvoj
komunikativnich dovednosti (verbalnich i neverbdihia kultivovaného projevu. [3it
si osvojuje poznatky a dovednosti, ktergeqrhazejicteni i psani, rozviji zajem
0 psanou podobu jazyka i dalSi formylsthi verbalni i neverbalni (vytvarné, hudebni,

pohybové, dramatické).

19 Ramcovy vzdlavaci program proigdskolni vzdlavani. Praha, 2004. s. 15 - 16
0 Ramcovy vzdlavaci program profedskolni vzdlavani. Praha, 2004. s. 18

17



Tabulka:

Oc¢ekavané vystupy (co diha konci pedSkolniho obdobi zpravidla dokaze).

Vzdélavaci nabidka (co pedagogdiinabizi).

Ocekavané vystupy

Vzdlavaci nabidka

Konkrétni hry

- sprave vyslovuje, ovlada
dech, tempo i intonaci
feci

- pojmenovava &sinu
toho,¢im je obklopeno

- vyjadiuje samostatha
smysluplg myslenky,
napady, pocity, mimi a
Gsudky ve vhodh
zformulovanych §tach

- vede rozhovor
(nasloucha druhym,
vyckd, az druhy dokaii
myslenku, sledujéenika
i obsah, pta se)

- domluvi se slovy i gesty,
improvizuje

- porozumi slySenému
(zachyti hlavni myslenku
piibéhu, sleduje & a
zopakuije jej ve spravnych
vétach)

- formuluje otazky,
odpovida, hodnoti slovni
vykony, slovi reaguje

- Wi se nova slova a
aktivrg je pouziva (pta se
na slova, kterym
nerozumi)

- nawi se zpanti kratké
texty (reprodukuje
fikanky, pisniky,
pohadky, zvladne
jednoduchou dramatickou
alohu)

- sleduje a vypraviijbeh,
pohadku

- popiSe situaci
(skut&nou, podle
obrazku)

- chape slovni vtip a humor

- slucho¥ rozliSuje
zaateini a koncové
slabiky a hlasky ve
slovech

- utvaii jednoduchy rym

- pozna a vymysli
jednoducha synonyma,
homonyma a antonyma

- artikulaeni, recové, a
rytmické hry, hry se
slovy, slovni hadanky,
vokalnicinnosti

- spol&né diskuse,
rozhovory, individudlni a
skupinova konverzace
(vypravni zazitki,
piibéht, podle skuténosti
i podle obrazového
materialu, podle vlastni
fantazie, sdovani
slySeného druhym)

- komentovani zazitka
aktivit, vyfizovani vzkaa
a zprav

- samostatny slovni projev
na utité téma

- poslechitenychgi
vypra¥nych pohadek a
piibeha, sledovani
filmovych a divadelnich
pohadek aifbéhi

- vyprawni toho, co dit
slySelo nebo co shlédlo

- prednes, recitace,
dramatizace, 2w

- grafické napodobovani
symboti, tvari, ¢isel,
pismen

- prohlizeni a ¢teni*
knizek

- hry aginnosti zandtené
na k poznavani a
rozliSovani zvug,
uzivani gest

- ¢innosti a pilezitosti
seznamujici &i
s iznymi sclovacimi
prostedky (noviny,
casopisy, knihy,
audiovizualni technika)

- ,Na papousky*
~Jazykolamy*

.Co vidiS na obrazku?*

- ,Kdo bydli v lese?"
.Na obchod"

- ,Co by se stalo, kdyby*
.Co by jsi ctlal, kdyby*
~Vymysli pribgh”
.Nedokortené pohadky"
.Popleteny dopis*

- ,Co dklame cely den?*

~Telefonovani*
.Hadej, na co myslim?“
~Jaka je to pohadka?"
.Rozhovor s madskem"

- ,Pantomima“

,.Co cklam?*

- ,Hadej, co se stane dal

.Reprodukce pohadek &ipeha
vlastnimi slovy"

»Ticha posta“

.Kouzelna skitika“

»Myslim na réco*

.Na televizni moderatorku*

.Maly popleta“

»Mluveny popis obrazk"

LZdrobrglinky*

,op&na slovéka*

.Roéni obdobi®

~Basnicky"

~Rikanky*

.P&me pisa& dokola“

.Dramatizace pohadek"

LverSované hadanky"

.Rikadla"

.Pohadkové kraltka"

~Dokorgi pribeh”

,Co0 vidiS na obrazku?"

,C0 jsme dnesdaly?”

~Jaky je twij pokojicek?"

.Hledani slovnich vtip*

,CO slySiS na zgtku a na konci
slova?"

.Brousek pro tvj jazycek"

LverSovanky na ufité hlasky"

- ,Rymy Sprymy*

- ,Obrazkové hry* — dti vymysli

synonyma, homonyma
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Ocekavanych vystupdosahneme rozvijenim widvaci nabidky: ,rozviji se* — >

Schéma:
oc¢ekavany vystup
spravré vyslovuje, ovlada dech, tempo i intonagli
| |
vzalavaci nabidka vzdlavaci nabidka
artikulacni, recove, a rytmické spolé diskuse, rozhovory,
hry, hry se slovy, slovni hadanky, individualni a skupinova konverzace
vokalnicinnosti (vypraeni zazitka, pribéhd, podle

skuteosti i podle obrazového
materialu, podle vidgantazie,

gtbvani slySeného druhym)

oc¢ekavany vystup

pojmenovava &sinu toho ¢im je oklopeno

vzdélavaci nabidka
spole&né diskuze, rozhovory, individualni a skupinova\kenzace (vyprasni zazitki,
piibéhd, podle skuténosti i podle obrazového materialu, podle vliasanidzie,

scklovani slyseného druhym)
oc¢ekavany vystup
vyjadiuje samostatha smyslupld mysSlenky, napady, pocity, niini a Usudky ve

vhodrg zformulovanych ¥tach

vzadelavaci nabidka

samostatny slovni projev nacué téma
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oc¢ekavany vystup
vede rozhovor (nasloucha druhnymgk§, az druhy dokait mysSlenku, sledujéecnika

| obsah, pta se)

vzadelavaci nabidka

komentovani zazitka aktivit, vtizovani vzkaa a zprav

oc¢ekavany vystup

domluvi se slovy i gesty, improvizuje

vzdklavaci nabidka

samostatny slovni projev n&tiié téma

ocekavany vystup
porozumni slySenému (zachyti hlavni myslenkiilpghu, sleduje & a zopakuje jej ve

spravnych wtach)

l l

vzdlavaci nabidka vzd8avaci nabidka
poslechitenych¢i vyprawnych pohadek vypéavtoho, co dit slySelo
a pibeha, sledovani filmovych a divadelnich nebo co shlédlo
pohadek a fibéhi

ocekavany vystup

formuluje otazky, odpovida, hodnoti slovni vykoslgvre reaguje

vzadelavaci nabidka

komentovani zazitka aktivit, vtizovani vzkaa a zprav
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oc¢ekavany vystup

uci se nova slova a akti¥ne pouziva (pta se na slova, kterym nerozumi)

vzadklavaci nabidka

grafické napodobovani symligohvari, ¢isel, pismen

ocekavany vystup
nawi se zpardti kratké texty (reprodukujikanky, pisniky, pohadky, zvladne

jednoduchou dramatickou ulohu)

vzdklavaci nabidka

prednes, recitace, dramatizaceg\vzp

oc¢ekavany vystup

sleduje a vypraviibeh, pohadku

vzdlavaci nabidka vzdlavaci nabidka
poslechitenychci vyprawnych pohadek vypéavtoho, co dit slySelo
a pibeha, sledovani filmovych a divadelnich nebo co shlédlo
pohadek a fibe¢hu
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oc¢ekavany vystup

popiSe situaci (skutaou, podle obrazku)

l

vzalavaci nabidka
spolené diskuse, rozhovory,
individualni a skupinova
konverzace (vyprani
zazitka, pribeha, podle
skute&nosti i podle obrazového
materialu, podle vlastni
fantazie, sélovani slySeného
druhym)

l

ralvaci nabidka vaddvaci nabidka
samostatnyrslo prohlizeni a&teni*
projea utité téma knizek

oc¢ekavany vystup

pozna a vymysli jednoducha synonyma, homonymaangnia

vzdilavaci nabidka

prohlizeni a ¢teni* knizek

22
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artiéni, fecove a rytmickeé hry,
hry se slovy, slovni hakign/okalni
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3 Hra

Hra je jednim z psychickych a spodmskych znak obdobi dtstvi. Tyka
se nejvice &i v predSkolnim ¥ku a proto je toto obdobi nazyvano obdobim hry.

Presre, jasré a striéné danou definici toho, co je hra v zadnych dokumemte
nenajdeme. Samotnou hrou se zabyvali nejen pedag§ogo psychologové, ale
i historici. Détsk& hra se objevuje také vkterych filosofickych spisech.

-Hru oznacuji psychologové za hlavni formfinnosti ditte v pedSkolnim
obdobi a dokladaji gy nazor tim, Ze pravtehdy prochazi psychika étié nejetSimi
zmenami a prostednictvim hry se psychické procesyetditnejvice a nejkvaliti
rozvijeji.«**

Hra mize byt chapana i jako forma svobodnéhmni. Di€ je kazdy den
nendasilnou formou seznamovano s okolnirttesw, s chuti, kreativitou a radostnym
piistupem objevuje stale nové skiresti. U starSich @i se hra vice ifblizuje
¢innostem dosflych. Nejen Ze siiedstavuji konkrétni situace a vnimaji skuotesti
kolem sebe, ale dokazi je velice #@®bvnimat, vkladaji do her cit a proZivaji
je splnym nasazenim. Jiz v hrach spatjisty cil, coz je motivuje k danym
¢innostem. \di, jak zachazet sfednéty, k ¢emu slouzi, Ze nejsou pouhym ,kusem
néceho”, ale mohou slouzit jako nastroj nebo jako makek vyroks. Snahou
zapadnout do sta dospglych vznika u dti hra, v niZ se objevuji vSechny aspekty
chovani dosgiého ¢lovéka (fe¢, jednani, atd.). V takovych hrach s#iciti smelymi
a silnymi, maji radost, coz je jednim zichHrovécinnosti. Je také idezite, aby dit
pocitovalo ze hry uspokojeni.

| kdyz je hra charakteristicka svoji svobodoujzem do ni zasahnoutitel,
ale i kamaradi. Ukolem ditele je hru vramci moznosti ugniovat (popipack
upozornit na nevhodné chovairi pre).

Hra je pro zdravy vyvoj osobnosti & nesmira dalezitad. Nikdy zadnému
ditéti neublizila, ba naopakijnivé prosgla k jeho rozvoji jak po strance psychické,
tak i fyzické. D¥ti maji @i hie moznost volného pohybu, kreativity a sebereadizac

Jak se mizeme doist v knize Uvod do i@d3kolni pedagogiky:Hra mu pomaha

2L BELINOVA, L. a kol. Pedagogika ped3kolniho #u. Praha: 1982, s. 126
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zmocnit se s¥a, porozumt mu, pochopit ho. Hra vyplyva z naléhavérpby ditte
orientovat se ve gt¢ podle svych sil a moznostiFipgaSi mu maximalni citové
uspokojeni a fijlemny duSevni stav, ktery je nutny pro vznik pgoaitvlastnosti,
nezbytnych pro zdravy vyvoj. Hra odrazi stupeho fyzického a psychického rozvoje,
coZ zAvisi jednak na strukiia dynamicesobeni jeho socialniho praedi. %2
Autorka Saia Kotatkova vidi hru jako respektovanou fmiiu i metodu,
vyuZivanou pi pedagogické praciNe vSe se da dat formou hry, ale i profizenou
dinnost by raly uditelky hledat zdroje viitazlivych dtskych hrach.®® Rodise,
mnohdy i samotné ditelky nevnimaji hru jako wezitou sodést vyvoje ditte.
Dulezitost hry je uznana v Ramcovém wtbvacim programu pro fpdskolni

vzdklavani.

3.1 Podstata hrov&innosti

Podstatou hrove&innosti, stej@ jako hrou samotnou, se (jak bylo zrrio
v piedchéazejici kapitole) zabyvalo mnoho atitdteri pohliZzeli na hru kazdy z jiného
hlediska a tudiz se nabi#Zizné teorie. VSichni se ale shoduji vtom, z& di& sebe
pii hie vyda pebyt&nou energii a zarowemu hra pinasi odpdinek pocinnostech
vyzZadujicich pemysleni a soustdnost.

.,Hra ma vyznam nejen pro jedince, protoze mu dawdmost projevit se
ve vzadjemném styku &ipm si vytvéet k ostatnim lidem vazby jednak socialniho,
jednak kulturniho charakteru. Hra oviiuje obsah i formy lidského souziti a tim
nabyva na vyznamu i jakinitel spole’enského vyvoje

Hra ma suj vnitfni smysl, suj fad, je zaloZzena na skdtestech z realného
Zzivota. Tim pomaha aem utvdit si vztah kokolnimu s$tu nejgdirozergjSim
zpasobem. Snahaétd napodobovatinnosti dosplych je pro tento &k typicka. Hra
détem umoduje zapadnout do &ta dosglych a zarove prizptsobit tento st jim

samym. Binasi jim tak radost a uspokojeni, coz je hlavnilene hrovécinnosti.

2 DOSTAL, A., OPRAVILOVA, E.Uvod do ped3kolni pedagogikraha: 1988, s. 134
2 KOTATKOVA, S. Dit¢ a mateska skolaPraha: 2008, s. 106
24 DOSTAL, A., OPRAVILOVA, E.Uvod do pedskolni pedagogikfraha: 1988, s. 135
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3.2 Pedagogicky vyznam hry

Béhem hry dochazi k vSestrannému rozvojetdita kazdé dit maze @i hie
uplatnit své zvlastnosti a ukazatm je vyjimené. Hra je dlezithd nejen pro rozvoj
pohybovych schopnosti a zdravi celého organisneutaié se ifp hie rozvijirec ditste.
Dité aktivreé pouziva slova, ktera petuje pro svoji ulohu vetrld. Kdyz si hraje
na Iékae, napodobuje jeho chovaret, ¢imz si obohacuje slovni zasobu.

»Hra vyvolava hlubsi zajem o skuteost, protoze vznikajici problemy nugtid
presreji pozorovat a pemyslet. A hie se tyto vlastnosti @iii Déti si upeviuji ve he
znalosti o zivat a préaci lidi, o véejnych udalostech a orpode. Hrou se jejich
vedomosti dale rozvijeji, di jich ve he prakticky uzivaji a @¥uji si je. Obsaznost
a bohatost dtskych her ukazujecitelce rozsah &domosti a navyki stupei rozvoje
poznavacich procéditéte.“*

Dité hru velmi proziv4, proto je n&jmutno msobit klad@ a vést ho i k mravni
vychow. VS€povat mu zaklady slusného chovani — jak k liderk,itk vécem. Dit
pii hrAdch poznava novédiele, navazuje s nimi kladné vztahy& se korigovat své
chovani. Pomalu se danuje do kolektivu a zjifuje, ze pi kolektivnich hrach musi
dodrZzovat wita pravidla. Wi se spolupraci, soudrznostiieSeni problétin

a podizovani se zajiiim celé skupiny.

% BARTUSKOVA, M. a kol.Pedagogika ped3kolniho #u. Praha: 1969, s. 174
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4 Klasifikace her

Jak na hru samotnou, tak na jejidéni pohlizeji fizni autdi z odliSnych
hledisek. V odbornych publikacich se Ize setkatnsima moznostmi rozteni her.
Z pedagogického hlediska je mozno réichry do dvou velkych skupin — hry tiiwé
a hry s pravidly.

V n¢kterych publikacich je také uvé&mh hra volnaiizena a kooperativni.

My vychazime z klasifikace dle pedagogického aspekt

4.1 Hry tvorivé

Od samotného nazvu lze odvodit, Ze hryiw® si vytvdeji déti samy. Pravidla
v tvorivych hrach nejsou jagndana, ale &i se v pfibéhu hry podileji na jejich
vytvareni. Zvlastnostiéchto her je jejich tviivy charakter. D& nenapodobujeipsre
jevy ze svého okoli, ale napodobuje pouze to, cojeznamé, co uz umi a vnasi
do her svou fedstavivost a fantazii. Jeho fantazie wiivgpch hrach je na vrcholu
rozkwétu mezi tetim az Sestym rokem a jedno, jestli¢dibzviji svou pedstavivost
v rodirg ¢i v matdgské Skole. Tviiva hra je u dti v predSkolnim ¥ku vystavena
vnitinim a vigjSim ¢initelam, kteri do jisté miry ndni jeji rysy.

Obsah tvéivych her je zavisly zejména na Urovni neuropsykyot funkci
ditéte. Namétem dtskych her (mladSich i starSickét, tedy v pfibehu celého
piedSkolniho obdobi, je napodobovanitavdosglych. Ke znén¢ tedy nedochazi
ve vykEru nangta, ale v jejich obohacovani. MladSétdsi vyst&i s jednoduchym,
prostym @jem hry, bez dalSich souvislosti. Star&i gz pouze nenapodobuiji, ale vidi
ve hre smysl a cil, kterého dljit dosdhnout. Jejich hry jsou bohatSi &anosti,
zapojuji vice osob, které se nigeIpodileji, na rozdil od mladSicktd které si ¥tSinou
hraji individualg. Hru neovliviuje pouze w¥kova vysglost ditte, ale také, jak
se mizeme deéist v knize Hry v matiské Skole, vychova die: ,Urover détskych
tvorivych her zavisi i na vychéyto znamena na tom, zdaitelka hry planovi¢
a systematicky usmiuje nebo nechava-li je rozvijet sponténa Zivelr. Ucitelka

muze mit vliv na obsah her tim, Ze je sama éfleny usneriuje. Je vSakreba
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zdiraznit, Ze ditelcin zasah musi byt velmi d&b promysleny, taktni a nenasilny,
aby jej @ti nenvly za réco nepijemného a ugiého, co je omezuje a zadrzuje.“

Zawrem lzeftici, Zze soustavnym a spravnym vedenigti gii hrani je mozné

Ke znmEnam nanita her dochazi az uétl pred vstupem do zakladni Skoly, které
jiz nenapodobuji &i jim znameé, ale jevy, které znaji pouze z dosleatebo
vyprawni. Na zaklad toho vznikaji pibéhy, pohadky, které di znaji z vypraeni
rodic¢u a prarodit. Pokousi se o jejich dramatizaci a tak titveové nanity her. WEitel
musi ditti zabezpeit dostatény piéisun zkuSenosti, novych zafitka dojmi, aby
mohlo rozvijet rozumové schopnosti. Profesionalfistpp witele zajisti i celkovou
arovei détskych her jak po strance obsahoveé, tak i ¢taue.

Tvorivé hry v matéské Skole jsou ovliiovany také vgsSim cinitelem, jehoz
vysledkem je zrna celkového razu hry. Raztdkych her je zavisly na mnoha
faktorech. Prvnim faktorem je utteni vzajemného vztahwtil Jak uz bylo jednou
zmingno, mladsi dti si hraji gevazre individualre — jejich hry maji tedy individualni
raz, jsou prosté sjednoduchym obsahemg,Ditpiesto, Zze je v matské Skole
obklopeno ostatnimi &mi, voli radji hru samostatnou a veSkera jeho pozornost
je sousted’ovana na hr&u. ,Dit ¢ vtomto ¥ku neni je&t rozumo¥ natolik vysglé,
aby mohlo ve #e rozvinout obsah@bohaty a slozity nagh, ktery by vyZzadoval vice
spoluhra. Jak jsme jizeekli, jeho hry jsou tak jednoduché, Ze nejen nelyjta
ale dokonce v nich ani neni mistofunkce, kterou by mohl obsadit dalSi spoluhra
Kdyz napiklad cvcatko koléba panenku, obléka ji, sviéka, vozi, \&eatbsah hry
je v této jednoduché manipulaci s tkau. D2vcatko tu pini funkci matky a panenka
predstavuje dit“ ?’

Hra starSich &i ma uz zcela jiny rdz. Obsah hry je nejen bohal&i také d|
je rozvinugjSi, obohacen o nové ulohymnosti, které maji veile své misto. Hra uz
neni postavena jen na jednomdargak to bylo u mladSichdi, ale zapojuje se cely
kolektiv. Kolektivni charakter her je dan s rozvojenysleni, smyslovym vnimanim

a vyvojem neuropsychickych funkci &t. ,Vyvoj tvorivych her od individualnich

 HOLECYOVA, 0., BERDYCHOVA, JHry v matéské SkolePraha: 1961s. 42
“’HOLECYOVA, 0., BERDYCHOVA, JHry v matéské $kolePraha: 1961s. 48
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ke kolektivnim potvrzuje nazor, Z#ovek se nerodi jako tvor spalensky, neni
spole’ensky a priori, ale postugrse jim stava, diky spaieosti, lidskému prosgedi,
v kterém se vyviji od prvni chvile svého Zivote. 3flole'enského prosgedi a vychovy
je plynuly, dlouhy proces zesp&m3ovani, bez kterého se&lovek nestava
clovekem.

Tak, jak se mni vztah d@ti ke svym vrstevnikm, meni se i jejich vztah
k hrackdm. MladsSi dti jsou na hraku fixované, bez ni si prakticky nedokazi hrat.
Hracka ukuje obsah celé hry. Hra je tedy bez skZiho obsahu a bez nétu.
VSechna pozornost dfe je sousedna na hréku a na manipulaci s ni. Hilea
je stedem pozornosti i u starSicketg které ji ale nesnuji tolik ¢casu. StarSi di
hracku vyuzivaji ciledji a elr¢ji — to znamenda, Ze s ni nemanipuluje ldehd,
ale snazi se dosahnout svydkdstav, zachazeni s bkau dava smysl. StarSingtém
uz také zalezi na tom, aby byly bky co nejvice podobné realnyndoem. Na rozdil
od mladSich &i, kterym stai, Ze se hrégka podoba skutmému pedmétu v1 — 2
znacich. Witel musi brat v potaz narokytl a mit dostatné mnozstvi higek pro
v8echny ¥kové skupiny, aby nedochazelo k Upadkuitsach her.

DalSim faktorem ovlisiujicim tvaivé hry jsou pravidla hry. Pro tviwé hry
je typické, ze si é&ti urcuji pravidla Bhem hry samy. Hry mladSicheétil jsou jest
roztkané a &¢Zko se ve e rgjakd pravidla hledaji. &i zatim nejsou na pravidla
zvykla a neumi je dodrzovat. Uc¢tdl ctyrletych az ptiletych jiz Ize pozorovat
dodrzovani pravidel, hra ziskav&ity fad a disciplinu. Vliv na&i ma i spoléenské
prostedi, ve kterém vidi, Ze také ostatni i$ei urcitymi pravidly. Déti vyzaduji
dodrZzovani pravidel i od svych spolutiia a @i jejich nedodrzeni jsou

nekompromisni.

8 HOLECYOVA, 0., BERDYCHOVA, JHry v matéské $kolePraha: 1961s. 50
28



4.1.1 Namétoveé hry

Do skupiny tvdivych heriadime hry nagtové. Jsou to klasické hry, které
odrazi udalosti vé&ném kazdodennim zivot Nag. hry na domacnost, na Skolu,
na kuch&e, na doktory, na jizdu autem, atd.&db hry vnasi své zkuSenosti a dojmy
ze zivota. Ukolem titelky je zajistit vhodné prostdi pro realizaci hry, vysilit
détem zangr hry, aby mohly dosahnout cile a véstidmezi sebou kiatelskym
vztalim. Pokud hra probiha jak magitelka se snazi do hry nezasahovat, pouze

sleduje vyvoj hry, obsah hry atd.

4.1.2 Dramatizujici hry

Hry dramatizujici jsou dalSi podskupinouitvgch her. Dramatizujici hry hraji
velkou ulohu v rozvijeni &skéfteci, mysleni, pardti a rozstuji jejich obzor, fantazii.
.~Je to druh her, pi nichz dti dramatickou formou (kbii samy, nebo s loutkou,
maiasky, zviatky ze souboru hrak) napodobuji jim znamé pohadky abphy
(Boudo, budko, O velk&ps) nebo vyjaduji jen vlastni napady a n&fty.“*°

Cilem dramatizujicich her je, abytdnejen pochopily obsah hry, ale dokazaly
ji predvest —ikizné pohadky, povidky, divadelni hrycitelka vede dti k tomu, aby se
zkouSely vcitit do vystupujicich postav a vystinhmjich charakter. V pohadkach pro
déti vzdy vystupuje hrdina, na kterého sételka snazi upoutatétskou pozornost.
Dulezité je vyzdvihnout fedevsim kladné vlastnosti hrdiny, protoze typickgimakem
déti v predSkolnim ¥ku je napodobovat ostatni kolem sebe. Kladné wastinrdiny
pak gedvadi pi dramatizaci pohadky.

Rizeni dramatizujicich her neni jednoduché a vyagupfesionalni iistup
ucitelky. Ucitelka musi odhadnout, kdy je vhodné do hry vsthugldy ji usnérnila
nebo dtem poradila a naopak, kdy je lepdstat v pozadi jako divak.

Dramatizujici hry maji také vychovnou funkci, farjnpratelské vztahy mezi

détmi, Wi je spolupraci a ochépomoci druhému (mladsimu).

2 BELINOVA, L. a kol. Pedagogika ped3kolniho #u. Praha: 1982, s. 136
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4.1.3 Konstruktivni hry

Konstruktivni hry fadime také do skupiny her twych stejié jako hry
nametoveé a dramatizujici. Jedna se o hry, které ro&djistruktivni schopnosticti
a podporuji jejich tviivost. Matdska Skola nabizi &lem mnoho mozZnosti
a prostedki k realizaci napaida volkE témat. Nejoblibe¥)Si jsou u dti stavebnice,
které umo#uji z jednotlivych dih sestavovat, konstruovat a sestrojovézngé
predméty. ZlepsSuji tak u &i manualni zrénost. Hry se stavebnicemi jsodméiené
vékovych zvlaStnostemeti. MladSi dti jsou schopné sestavovat jednoduché ukoly,

Mezi konstruktivni hry pét i hry s girodnim materialem (pisek, voda, kameni,
dievo, hlina atd.), ktery bychom nélindétem odpirat (élezitd je vSak zvySena
bezpeénost dti). ,P i rizeni konstruktivnich her jereba dopat detem moznosti
vyuZivat pirodnich material a poznat jejich vlastnosti (n&ppisku, vody, ikva,
prirodnin), neni spravné omezovagtidv jejich vyuziti z obavy, ze by se uSpinily
¢i nadelaly nepagaddek. Proto je vhodnérenést konstruktivni hry ven nebo pré n
vymezit v her&dd mate'ské Skoly vhodné pragsdi, které se snadno uvede

«30

do poadku.

4.2 Hry s pravidly

Kromé her tvdivych se v matiské Skole vyuzivaji hry s pravidly. | v hrach
s pravidly se objevuji prvky realnéhoésy, ¢innosti, které se pouZzivaji ¥ném
zivoté. Swt dosplych se odrazi ve vSecltdkych hrach, auz se jedna o hry tvivé
nebo s pravidly. Na rozdil od her tgych, kde si dti stanovuji pravidla samyéhem
hry, jsou v &chto hrach pravidla jagrdand, stéla a htéase jim podizuji. Pravidlagidi
zpasob, jak ve ke pokr&ovat a je nutno je dodrzovat, jinak by hra ztrathdij

vyznam. ,Pravidla vedou kvzajemné kontrole i sebekontroée, podporuji tak

% BELINOVA, L. a kol. Pedagogika ped3kolniho #u. Praha: 1982, s. 137
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samostatnostaddi. Nuti ctti potlacit okamzité pani nebo zdrzet se jisténnosti nebo
projevu. Tim napomaéhaiji rozvijet Gtlum a posilugléti sebeovladani

Pravidla davaji takérh jisté zakodeni. Po spléni vSech pravidel se dit
dostane k cili. Usgné zakowteni mu pinasi radost, pocit vyhry. Procitele je to
znamkou, jaké urovwn ditt dosdhlo — jak po strdnce pohybové, tak po strance
rozumové. Do skupiny her s pravidipdime hry pohybové, jejichz prioritou jsou

pohybové&innosti a dale hry didaktické, které se z#mji nacinnost rozumovou.

4.2.1 Pohybové hry

Pohybové hry jsou hlavnim obsahegtesné vychovy. Rspivaji ke zdravému
vyvoji a fungovani dlesnych orgai. Cim je dit aktivngjSi, ma dostatek pohybu, tim
je zdrawjSi (tlesre i psychicky) a jeho zivot je bohatSiii Pohybovych hrach secd
uci koordinovat své pohyby, rozviji pohybové schopnaspohybovécinnosti, jako
je chize, k&h, hazeni, chytani, skoky, udrzeni rovnovahy ahyBové hry jsou také
prostedkem pro vychovu charakterovych vlastnostiti d— upewuji vali, uci
se sebeovladani, odvaze, kazni, ale i dovednastirélovat své jednani. Pomoci
pohybovych her lze ué&i rozvijet i estetickou vychovu z@zenim rytmickych her
za doprovodu pisni.

Pri fizeni pohybovych her je nutné davat si pozor neheyhodny vylsr.
.P 7 vyberu hry ma uditelka na Zeteli wkové zvlaStnosti skupinyetd jejich zajmy
a schopnosti. Rhlizi také k renimu obdobi a pfasi. V zird vybira rusné hry
a pravidelr je st#idd s oddechem. V horkémcpei voli hry klidagjSi. Na vylar
pohybovych her ma také vliv misto, kde si budéduhdat (v mistnosti, naMéti nebo
na med znamém mist které bude cilem vychazky), arazeni hry do denniho
programu.“*? DileZit4 je i vhodna volba pohybovych her podle oigewanosti dti.
Pokud u dti ve skupig nefunguje soudrznost a nejsou zvyklé hrat hryktesych

se striktg dodrzuji pravidla, je vhod§Bi zvolit pro z&atek hry jednodussi,

! BARTUSKOVA, M. a kol.Pedagogika pedskolniho #ku. Praha: 1969, s. 182
2 BARTUSKOVA, M. a kol.Pedagogika ped3kolniho #u. Praha: 1969, s. 183

31



nevyzadujici pesné dodrzovani pravidel, které zvladnou i mlad8i(try v krouzku,
se slovy, hudebni hry).

MladSi a starSi @i hraji hry s pravidly ¥tSinou oddlené. Stejré jako
u ostatnich her je nutndiplizet k wkovym zvlastnostemadi. Pro mladsi éti volime
hry s jednoduchymi pravidly, pouzeinti nejnutrgjSimi. Pravidla vysgtlujeme
postupr v prabehy hry, jelikoz @ti nejsou schopné pobrat vSechna pravidla najednou
a zatim je&t nepoznaji zagr hry. Prace se starSimétchi je daleko jednodussi. Sfa
uveést pravidla na zatku kazdé hry a ditnema problém se veiéh zorientovat
a pravidla si uidit. Pri zahajeni hry je dobréét s obsahem hry a pravidly seznamit
co nejrychleji, abychom zabranili poklesu pozornastajmu o hru.

D¢ti v predSkolnim ¥ku maji rady pohyb a pohybové hry hraji s raddatdto
je dobré vyvarovat se hram, jejichz pravidldaauji hr&e ze hry. Kazdy rive udlat
chybu a mil by dostat pilezitost si neusfth napravit. Dit je pak vice motivovano
a neztraci o hru zajem.

.Pohybovych her nedavameitdm piiliS mnoho. Stale novy a novy obsah her
deti rozptyluje a odvadi je od pravidel. 7P opakovani hry se pozornosteti
sousteduje spiSe na dodrzovani pravidel. Pestrosti a raztoati her se dosahuje
obmenou a stupovanim pozadavk Pozadavky je mozno sitgvat zeZovanim
pravidel ve We, nag. roz&Fovanim prostoru § honickach, zvySovanim gt hracek

a pomicek ve he apod.®®

4.2.2 Didaktickeé hry

DalSi skupinou her, ve kterych je nutno dodrzovstaj pravidla, jsou hry
didaktické. Od ostatnich her se didaktické hry tigi, Zze d@ti pIni hravou formou
konkrétni ukol, ktery je vymysleny pedagogem nebgm dosglym. Déti si tedy hru
nefidi samy.,Didaktické hry rozvijeji pedevSim rozumove schopnostiidP7i nich
se zpesiuji predstavy dti o wcech a jejich vlastnostech (barvach, tvarech, rérech

aj.), prohlubuji se rozumové schopnostii {pozornost, vynalézavost, mysleniyttp)

¥ BARTUSKOVA, M. a kol.Pedagogika ped3kolniho #u. Praha: 1969, s. 185
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a rozviji se jejichwec. Didaktické hry di soustedni a vytrvalosti, vyvolavaji aktivitu
deti, organizuiji jejich chovani a podporuji uk&nost.“**

Didakticka hra je podrolipopsana v kapitole 6.

4.3Volna hra

Pro dosplé je hra nepodstatna, ale nédemuji si, jaky vyznam ma hra pro
déti v predsSkolnim ¥ku. Hra je s &tmi spojovana jakainnost, ktera k nim péit
Volna hra je pro &i do Sesti let nesmigndalezita, proto by ji mla byt wnovana
pozornost a dostateéasu. Vyhradime — li prostor pro volnou hrujspivame tak
k celkovému rozvoji déte, které namluje své paeby, rozviji wdomosti, dovednosti,
zajmy a utuzuje &ska gatelstvi. V knize Hry v mateké Skole v teorii a praxi
od Soni Ka'atkové se mizeme doist chapani volné hryVolnou hru budeme chapat
jako takovoucinnost, @i které si di# samo voli na@t, zaner a chce spontanhcosi
prozkoumavat, zkousSet,&avat, vytvaet. Voli si k tomu podle vlastniho uvazeni nebo
podle dohody sdiskym partnerem heky, zastupné nebo ddgbvé gednety, misto
ke hre a jeho Upravu, role a Zpob jejich ztvareni, moznosti a podminky pro souhru
s druhymi. Samo si tedy voli nétireil a prostedky k uspokojivérh, a ta se vyzmaje
urcitymi konkrétnimi znaky>® Hranf si dti je znAmkou toho, Ze jsou zdravé a vyviji
se irozenym z@sobem. Pokud si ditnehraje z vlastni iniciativy, stoji za tim
pravéEpodobré néjaky problém. Mize byt nemocné nebo mit nedostatek goidpro
hru, které jsou zadétiené pouze na jedniinnost a nedovoluji diti rozvijet tvaivost
a seberealizaci.

Ne kazd&innost je povazovana za hru. Hra maitér znaky, podle kterych Ize
poznat, zda se skute jedna o hru. Podle Soni Katkové°se ve lie projevuji tyto
znaky: - spontannost

- zaujeti
- radost

- tvoivost

**BARTUSKOVA, M. a kol.Pedagogika pedskolniho #ku. Praha: 1969, s. 186
**KOTATKOVA, S. Hry v matéskeé Skole v teorii a praxPraha: 2005, s. 16
% KOTATKOVA, S. Hry v matéské Skole v teorii a praxPraha: 2005, s. 17
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- fantazie
- opakovani

- prijeti role

Spontannost je charakteristicka aktivitou¢ttit hraje si bez naSi iniciativy
a vklada podety do hry samo. Nejvice se spontannoseti pgrojevuje v pirozeném
chovéani a bezprastdnim jednani.

Zaujeti hrou znamena, zedjé do své hry porfeno natolik, Ze &#ec nevnima
okolni s\t, ani Zadné jiné podty, které gimo nesouvisi s jeh&innosti. \€nuje He
veSkerou pozornost a plné nasazeni.

Radost je u &i pozorovatelna i pro vychovatele. Be niize usmivat, aniz
bychom ¥déli, co ho rozveselilo. Bti vyjadiuji svou radostiaznymi gesty, pohyby
a rekteré dti si dokonce fi hie samy povidaiji.

D¢ti v predSkolnim ¥ku jsou neugtitelné tvorivé. Umi originali napodobovat
skute&nosti z okolniho sita. V matéské Skole rozviji nejerélesnou a pohybovou
tvorivost, ale i jazykovou tvdvost (pribéhy, nové vyrazové pragtdky a slovni
spojeni).

Fantazie se uéti objevuje jiz od utleho &ku. U starSich &i ma vSak wtSi
dulezitost. Maji vice zkuSenosti, proto se fantaziezen nekladou. Rozviji své
predstavy, které bez jakychkoliv omezeni vkladajhdgn

Dulezitym znakem fedSkolni hry je jeji opakovéani. &b se rady vraci
ke znamym hram, kde citi jistotu, vielse dobe orientuji, maji prozkoumané detaily
hry a proto se proéstava hra zabavnou.

Prijeti role znamena, Ze se &d#aina zajimat i o druhé. Ve si vybira viastni
roli a kombinuje ji s rolemi ostatnimi. Své rolenppodle odpozorovanych jéwnebo

na zaklad vlastnich pedstav.
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4.4Rizena hra

V pedagogické terminologii se setkavame s pojmeaiizena. Hrafizena je
v podstat opakem hry volné, kdy siéd hraji spontan&, se svymi pravidly.
Hrafizena znamena, Ze jétdm zadavana —uelemci rodici, ktefi maji ve ke hlavni
slovo. Mohou hru také pouze usmovat a korigovat.
.V této kategorii herrizenych dosflym je hodéd pohybovych a hudebn
pohybovych her, které maji své cile Zeany nap. na tyto okruhy:
- prijmout pravidla hry a dodrzovat je,
- koordinovat své chovani ve pr@sh spolené hry a prozitku z ni,
- vnimat souvztaznost pohybu a rytmu,

- vnimat soundleZitost se skupinou apdd.*

4.5Kooperativni hra

Témei vSechny hry, se kterymi se Ize ve vguani setkat, kladou udaz
na dosazeni cile a organizovanost. \Cfuta je vzbuzovana touha po &zstvi misto
pouhé, pirozené radosti ze hry bez nutnostiggitvi nad druhymi.

Kooperativni hry jsou naopak vytkeny tak, Ze zde nehraje vyznamnou roli
vitézstvi ve lie, ale radost a uspokojeni vSedasiniki. V knize Kooperativni &eni,
kooperativni kola od autorky Hany KasikdVie pojem kooperativni hry vysilen
nasledovi: ,Kooperativni hry — hry sdileni, spolupraceyijeti — jsou strukturovany
tak, Zze kazdy vyhrava, nikdo neprohravéti @i hraji s druhymi, ne proti druhym.
Jsou to hry, v kterych se hid&gnazi o jeden spafay, vSemi zadouci cilDéti jsou tak
k ¢innostem vice motivovany a maji mnoho Sanci k rpzvo

Kooperativni hry se skladaji 2yt slozek ( sotasti ):

- kooperace — kdy je kazdy kraclenén do hry a pomaha jeden druhému dopracovat

se ke spolknému cili

*"KOTATKOVA, S. Hry v matéskeé Skole v teorii a praxPraha: 2005, s. 53
% KASIKOVA, H. Kooperativni deni, kooperativni $kol®raha: 1997, s. 62
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- akceptace, ffijeti, souhlas —fjeti do hry zvySuje u &i pocit sebejistoty a je také
predpokladem zdarného vyvoje hry

- z&leréni — za&lenéni znamena podilet se nareh @ispivat svymi napady
a poctovat spokojenost z da@nosti

- legrace, radost, p&teni — legrace je zakladnim znakem kooperativnj kigra
poskytuje dtem relaxaci a odbourava obavuifpadného neusphucdi ostudy

~Kooperativni usp@adani vyuky je zaloZzeno na principu spolupracé p
dosahovani cil, vysledky jedince jsou podporovafignosti celé skupiny Zdlka cela

skupina ma prosgeh zcinnosti jednotlivce.

¥ VALISOVA, A., KASIKOVA, H. a kol. Pedagogika pro ditele. Praha: 2007, s. 183
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5 Hra z hlediska vyvojovych etap

Hra je hlavni dtskou ¢innosti plna fantazie, t¥ivosti a Weni se. Obsah
détskych her je zavisly na mnolitelich. S gibyvajicim wkem digte dostava hra
jiny raz, je zajimayjsi, se slozijSimi pravidly. Hra se také odviji od skotesti,
ve kterych dit Zije a jaké stimuly nadp pasobi. B¥ti jsou nesmiré zvédave, coz vede
k prozkouméavani okolnich jév Dit¢ nachazi ve ie i jisty pocit bezpé.
Tim uvohuje ucité nagti, které neni schopno identifikovat a samo si ¥ilgv
Hra tedy nize sphovat Ulohu terapeuta a pomocidiitvyresSit problémy, kteréimasi
bézny zivot. Kdyz si dit hraje, vklada do hry svoji energii a naopak ji teltek
ziskava pro svoji péebu. Své pdeby a pani vyjaduje pomoci hréek a vytvdeného

prostedi. To vSe mu pomaha v seberealizaci.

5.1 Obdobi batolete

Nelze s pesnostitici, ve kterécasti vyvoje si z&ina dit hrat. K prvnim hradm
obdobi batolete p#tnekoordinované pohyby hlavou a rukama, které gozatbuzi
k prozkoumavani vlastnih@la a testovani &ci kolem sebe, zatim bez konkrétniho
uamyslu. Za skuiné hry mizeme jiz povazovat hry svodou, piskem a blatem
(prelévani, vylévani). Z pohybovych her dokaze batm&ladni Ukony jako nap
valet sudy, chodit pozpatku apod. Charakteristicklmstnosti éti v obdobi batolete
je kopirovani dosglych. ,Napodobivé hry spdivaji v horlivé imitaci nejizrejSich
cinnosti, jez di videlo u dosglych: zametani, ,myti nddobi* (dftsi namai ruce,
to mu stdi). Kdyz se dé vice odpouta od reality, kdyz se stava princezdoakem,
korem nebo psem, kdyZ pouzije kostku jako&katdluvime uz o symbolickéeh coz
je vy33i stadium® Batole si utvé vlastni s¢t fantazie, ve kterém nechce byt rusen.

Proto si také é&ti v tomto obdobi hraji samost&trbez pateby sdilet hru s dogfymi.

ORICAN, P.Cesta zivotenPraha: 2004, s. 103
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5.2 Fredskolni Wk

Predskolni ¥k je povazovan za obdobi hry. Hra je ve fazi #&§iho

~rozkvétu®, rozSkuje se jeji vybr a je mnohem dokonalejsi.

5.2.1 Hra ditéte mezi tretim az patym rokem

V tomto obdobi d& zant®fuje svoji pozornost na htky, které vykonavaji
urcity pohyb (kolokZka, tikolka, kazarek apod.). Hry na pisku se stavaji Wsjsi,
déti stavi hrady a tunely. Z&naji se take &novat kresleni, malovani i modelovani -
negastji z plasteliny.,Oblibené jsou hry vztahujici se Kanym pracovnimiinnostem
s hrackami, které imituji skut®é pedmety (na vaeni, na doktora, na ditelku,
na prodavae, na opravée, na farmée,...), rovidz hry na @koho jiného (peviékani
za princeznu, kouzelnika, Spidermand)V pozdjSim wku (meziétvrtym a patym
rokem) je di¢ nesmirg aktivni, co se pohybovych hercwy (keha, skée, jezdi
na kole apod.). Od samostatnych h&gchazi k hrdm kolektivnim, kde siude hrat

s kamarady.

5.2.2 Hra ditéte mezi patym a Sestym rokem

Détské hry v obdobi mezi patym a Sestym rokem jsbsIpZitjSi a zdélejsi.
Stale jsou oblibené hry konstruktivni, pohybovénéavé.

Hry konstruktivni

Pri konstruktivnich hrach ditzajiméa pedevsSim samotné konstruovani, které
je naphuje, nez zhotoveny vyrobek, se kterym sitSinou uz potom nehraje.
konstrukce, stavby a tunely, nez v mladSi#kw kdy jejich doménou byly jednoduché

brany a kominy z kostek. Pro naji svych pedstav vyuzivaji &i raizné stavebnice,

“I BEDNAROVA, J., SMARDOVA, V.Diagnostika ditte predskolniho &u. Brno: 2008, s. 59
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které kombinuji. Hotovy vyrobek neustale opravuji zokonaluji. Pomoci
konstruktivnich her se u ¢t rozviji ok mozkové hemisféry, soustinost,

strukturované mysleni, prostorova orientadespost a vytrvalost.

Hry pohybové

Déti potiebuji bezpochyby pohyb. i€dSkolaci maji uz ddb rozvinuté
pohybové dovednosti, které jim umiogi vyuzivat k pohybutzné prostdky jako
je kolo, sa#, lyze, brusle, plovaci duSe apod. Od klasickychypovych her, mezi
které pati nagiklad hontka, se zé&inaji zajimat o hry s gymnastickymi prvky. Kolem
Sestého roku se uétl zaina objevovat sotfivost, gedevsSim pdeba srovnavat

své vykony s ostatnimi.

Hry namétové

Také namtové hry se postugnzkvalitnuji. Déti ve veku peti az Sesti let maji
rozvinugjsSi predstavivost a bohatsSi fantazii, diky niz dostawd@jinetovée hry jinou
dimenzi. ,Dit¢é je iniciatorem naritovych her, vziva se do n&grejSich roli,
prirozere si vybavuje a realizujeinnosti, které ke zvolené roli gFatpetvéi je podle
svych moznosti ar@dstav, vybird pro éhcely arzenal komunikaich prosiedki.
Zvlada ve he svt na své urovni, aby aZz se na této Urovni zorientuhra jej uspokoji,
mohlo postoupit dal* Déti v predSkolnim ¥ku rady planuji hru samotnou a vytia

ji pravidla. Jsou pl&soustedny na vSechny souvislosti a logicky postup hry.

Détska literatura

Nezastupitelnou roli vrozvoji fantazie méactska literatura. V fibézich
nachazeji &i nejrazrejSi nangty pro hry. Rectitané pohadkyi piibéhy jsou idedalni
k rozvoji cgtské fantazie a mySleni. Biheni ovlivieno zadnymi obrazky, a proto

se jeho pedstavivosti meze nekladou. Alghu si vybird jakoukoli postavu nebo

“2KOTATKOVA, S. Hry v matéské $kole v teorii a praxiraha: 2005, s. 35
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zvire podle vlastnosti jemu blizkych, se kterou seozinfje a proziva s ni radosti

i strasti. Ribéhy v medialni podob se snazi divaka zaujmout co seéetybarevnosti,
zvukovych efeki a aknich scén. Tytoib¢hy uz ditti neumouji rozvijet fantazii

v celé mie, protoZze se zde objevujfepistavy jiz &koho jiného.,Bez ohledu na to,

Zze pibeh v medialni podab ma z pozice teoretika a vychovatele tyto vyznamneé
nedostatky, vyvolava vigch silné impulsy pro nasledné ztdvani ve he. Dike

se s touto ,poloviatosti“ na jedné stratia s intenzivnimisobenim na strahdruhé

7 7

potebuje okamzit vyrovnat a trochu se vecal vyznat. Televiznizbeh je velmi

silnym impulsem pro okamZitéghravani sil# piisobicich viemv détské lre.“*

Hry dramatizujici

Jak bylo jiz gkolikrat zmirgno, typickym znakemdi mladSiho Skolnihodku
je jejich fantazie. Svou fantazii &gquistavy uplatuji nejvice ve fe. Deti se @i hrach
nenechavaji omezovat realitou a e odevzdavaji svym fantazijnintegdstavam.
Hram, které umaluji rozvijet fantazii, séika fiktivni hry nebo také dramatické hry.
Jedna se v podstab volnou hru, kdy si dftsamo vytvé rizné dramatické situace,
které ho motivuji. Hry bez jasného scenayvolavaji u dti nageti. Dit¢ zvlada ve ke
necekané zvraty, které mustgkonat a tim se uénstupiuje nadsSeni, coz je dalSim
cilem hrovychtinnosti. U gedsSkolak: se jiz ztraci individualni zdjem o hru &tidsou
schopné domlouvat se na sgwiém nanitu s ostatnimi spoluh&é Jelikoz fiktivni
hry prinasi napti a adrenalin, &i se k nim rady vraceji i zidbodu uctlat hru
dokonalejsi,,P rijeti a ztvarrni role v echto hrach davadtSi moznosti pro bohatost
jejiho naplreni. Hry na jiné sty a situace nez jsou tyiné, obsahuiji uité tajemno,
napeti, hledani novychr/eSeni, a to je prav priblizuje k oznadeni jako hry

W4

dramatické.”” Diky nesvazujici reaitmohou dti ve svych hrach projevit originalni

o 4

mysSlenky, napady, svéuxi schopnosti. Z her si pak odnasi silné zazitkyigmné

pocity.

“ KOTATKOVA, S. Hry v mateskeé 3kole v teorii a praxraha: 2005, s. 38
4 KOTATKOVA, S. Hry v matéské $kole v teorii a praxiraha: 2005, s. 39
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Charakteristické znaky détské hry

Kolem patého az Sestého roku s¢ didsoudedi pouze samo na sebe a na svoji
hru s hrgkou, ale z&ina se objevovat pigba hrového partnera. M&t&a Skola
vymezuje dostatek prostoru pro kooperativni hryptgie pozdji na zakladni Skole
na ré¢ nezbyvacas. ¥ti se tak @i naslouchat druhym, domlouvat se na sgojeh
pravidlech, potizovat se, ale dochazi také ke kontfiikt, hadkam, vyrné nazon
apod. Charakteristické je také reglhi her na digi a chlapecké. Chlapeckeé hry jsou
rychlejsi, tvrdSi, hlasi{Si, vyzadujici disciplinu. Chlapci radi ocdem rozhoduiji,
prosazuji suj nazor a snazi se dodrzovat pravidla. Divky naopditedavaji hrového
partnera (kamaradku), se kterou si mohou vzagedimciovat. Jejich hry tedy nejsou
skupinové. Voli hry, ve kterych buduji vzajemné itegké vztahy.

DalSi charakteristickou vlastnosti¢td predsSkolniho w¥ku je soup#vost.
Soup¢ivost je ndm dana vyvojey ale ne u kazdého je tak silna. AvSak kazdé dit
chce v géem dobré, dokonce lepSi nez ten druljotieba vyniknout, zaujimat
vyznamegjSi roli zacina byt velmi zjevna a bude diidale provazet. R hrach v tomto
veku je vSak vSudyfiomna a dti se wi na dominanci druhych reagovat, ugmwovat
ji, odvadtt od ni pozornost jinymi akcemi a tak usieeht proces hry, coz jim

umoZuje rozsfovat svoje socialni zkusenostr*

S KOTATKOVA, S. Hry v matéské $kole v teorii a praxiraha: 2005, s. 43
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6 Didakticka hra

Didakticka hra se poji se sloveieckého fivodu didaktika a je odvozena
od slovesa didaskein =¢iti. ,Didaktickou hrou rozumime takovoginnost, jejimz
smyslem a cilem je poskytnouttain urité poznatky a &domosti pomoci hry*
Dité zatina po narozeni pomalu objevovags\seznamuje se s okolnim pii@stim,
vnima nejen podity, ale i lidi kolem sebe. Vigdskolnim ¥ku jiz poznava ékteré
predntty a zviata. Didaktické hry pomahajiédm v gedsSkolnim ¢ku utidit jejich
védomosti a rozvijet rozumové schopnosti. VSeobe¢sou tedy prosedkem

k seznameni se s okolnimsgam.
6.1 Charakteristika didaktické hry

Didakticka hra se odliSuje od ostatnich her nejenkéi, ale i strukturou,
bez které by zmizel jeji zvlastni charakter.

Pro didaktickou hru, jak napsala Olga Holécyovéoh’kje typickych ekolik
znakli, které vlasta tvori jeji podstatu.

1. Ukol ve tie

2. cinnost ve he

3. pravidlo

4. vysledek, z&r hry

ad 1) Obsahem kazdé didaktické hry je ukol, kteagekponduje s didaktickym
cilem. Ve tSirg pripadi jiz samotny nazev hry vyjadje dany ukol, smysl a cil hry.
Tim, Ze d@ti uskute&ni Ukol ve flte, aktivizuji pozornost, ziskavaji nové poznatky
a wdomosti, vzajem& se povzbuzuji, zlepSuji mysleni, p&ima pedstavivost.
U didaktickych her je @leZité gredkladat dtem ukoly, které vyZaduji titou namahu,
piremysleni a jsou ipméiené ¥kovym skupinam éti. V pripact nedodrzeniéchto

podminek by se didakticka hra minulkéinkem a ztratila by smysl, pra:ti by se stala

“HOLECYOVA, O., BERDYCHOVA, JHry v matéské $kolePraha: 1961, s. 161
“"HOLECYOVA, O., BERDYCHOVA, JHry v matéské $kolePraha: 1961, s. 163
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nezajimavou. Cilem je tedy upoutat pozorn@st, anotivovat je, vzbudit u nich zajem

o hru a radost z odvedené préace.

ad 2) Abychom mohli &ec hov#it o hite, nesmime opomenout jeji
nejpodstatjsi ¢ast, bez které by hra nebyla hrou ¢innost. Cinnost ve be
je nejpodstat¥jSi casti proto, jelikoz bychom bez ni nemohli splinit olik
.V didaktické he je c¢innost piesre urcena a jasd vymezena. Wee byt velmi
ruznoroda a nize zalezet v nejrozh¢jSich Ukolech. Musi vSaksippm — v zajmu
uspechu celé didaktické hry — plnit dwzékladni podminky.

a) nutre se musi patizovat ukolu a plnit tak vychovny cil hry

b) musi byt zajimava a tak strhavat a poutat pozordéstv prizbehu hry az po

jeji ukorreni“*®

Cinnost v didaktické te musi byt zajimava ati by nengly rozpoznat geni od hravé
¢innosti. Snazime se u nich udrZet pocit hrani,gi®tieni jecekd v ptibéhu celé
Skolni dochazky. Pozornostitd Ize udrzet vhodnou motivaci afisianim fiznych

namsta.

ad 3) Nedilnou sawsti didaktickych her jsou pravidlgPravidla se podizuji
ukolu hry. Odhaluji a organizujfinnost tak, aby bezpee a nevyhnutek sneirovala
k uskuténeni Gkolu ve ke.“*° Pravidla ve e jasi stanovuiji, co je dovoleno a co se
naopak dlat nesmi. Bez pravidel by &pdidakticka hra ztratila $§ vyznam afinnost
déti by se stala nekontrolovatelnou. Pravidla v mngiigpadech dodavaji hram
piitazlivost a zajimavost, nemusi mit pouze charakiestu a sankce. ddteré hry
by se pra¥ naopak bez pravidel staly pouhy@innostmi bez zabavy, ztracejici
détskou pozornost. Pravidla v didaktickych hrach prdadsi d@ti se vyzn&éuji
konkrétnosti a jednoduchosti, kdezto starsii e@yZaduji pravidel vice, slo&Si
a vSeobed¥)si. Vzdy je ale hraifzpisobena ¥kovym zvlaStnostemadi. ,D éeti velmi
dob’e chapou vyznam pravidel v didaktické&e hBerou je vazha velmi dsledrs,

az uzkostlig dbaji na jejich dodrzovani. Ba dokonce, jaka A. I. Sorokinova,

“8 HOLECYOVA, O., BERDYCHOVA, JHry v matéské $kolePraha: 1961, s. 165 - 166
“9HOLECYOVA, O., BERDYCHOVA, JHry v matéské SkolePraha: 1961, s. 168
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dodrzovani pravidel didaktické hry stava se péti @ritériem, podle kterého hodnoti

hru a svou gast v ni.®°

ad 4) Vysledkem, zavem didaktické hry je igSeni ukolu podle pravidel,
které hra vyZaduje,KdyZz hodnotime vysledek hry z hlediskactgit bereme ftom
v Gvahu zejména ten moment, zda hitem pinesla moralni a rozumové uspokojeni.
Splreni didaktického Ukolu vyZaduje odtid urcité asili, klade naroky na jejich
rozumovouwinnost. Dt p/Ai nem uplatuji swij duvtip, panes, pohotovost. Tyto ukony
prinaseji dtem moralni uspokojeni, sebedru, napluji je citem radosti z vykonané
prace. Pro ditelku je kritériem posuzovani didaktické hry oksh) zda hra spinila
svou ulohu, zda se v ni uskirti predepsany didakticky Ukon a zdéngsla po této
strance utité vysledky.® Spravnost a vyznamnost didaktické hry Ize posoudit
na zaklad zajmu dti, jejich aktivnosti k‘innostem a snahou plinit didakticky ukol.
Déti jsou ochotny pinit pravidla zacdlem odmény, pochvaly. Odrina by ale neia
mit ve HKe hlavni roli (spiSe motivovat k intenziygi praci), aby se zamezilo

dychtivym dttem vyhravat za kazdou cenu.

VSechny znaky didaktické hry jsou vzajenpropojeny, které nelze od sebe

odcklovat. Tim by se narusSila struktura hry a mistcaétické hry by dti plnily pouze

v

nic neikajici prikazy.

** HOLECYOVA, 0., BERDYCHOVA, JHry v matéské SkolePraha: 1961, s. 171
*LHOLECYOVA, 0., BERDYCHOVA, JHry v matéské SkolePraha: 1961, s. 171
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7 Specifika rozvojeredi ditéte v piredSkolnim wku

Ret ditste se v pedSkolnim ¥ku (5-6 let) stale rozviji a zdokonaluje.
Od interpretaci kratkych basek a pisniek, pojmenovani g¢kterych zvfat a barev,
se postup# dostava k tomu, ze se ¢ ridit ,vlastni feci*. To znamena, Ze sam
vyhodnocuje své chovani a jednani, na danou instnodbo pokyn se zachovéa dle
vlastniho uvazeni. Vec¢ku 6 let (Esné pred vstupem do Skoly) je ditschopno
odpovidat na jednoduché otazky typu: ,Co nesmi®memout s sebou, kdyz chces jit
na bazen?" fédskolaci jiz rozumiémto otazkam addi, jak odpo¥dét.

DalSi znénou, ktera se u dite predskolniho ¥ku objevuje, je vnimani dosié
osoby jako vzoru (@devSim matka a otec). Toige byt jednim zdvodi, pras dite
za’ina dosplym lidem vykat, protoze v mladSim Skolnimtku jsou dti zvyklé lidem

tykat (i pani ditelce v matéskeé Skole).

7.1Jazykova vychova

Jazykova vychova v matké Skole je jednou z hlavnich slozek vychowi d
v predskolnim ¥ku. Jazykova vychova v maské Skole se rozviji postufgrdle wku
déti. Trileté az ctyrleté dbti si osvojuji zakladni komunikai dovednosti a krok
po kroku se zdokonaluji v jazyku, ktery pouZzivagiskolnim prosedi.

Na za&atku jazykové vychovy provadi panicitelka diagnostikovanireci
u kazdého déte. Svou pozornost stfuje ke zji¥ovani bohatosti jeho slovni zasoby,
arovni vyjadovani, plynulosti a spravnosti vyslovovani. Diagilas détské mluvy
je pro itele podkladem, podle kterého 8di a vede jazykovou vychovu spravnym
smérem. Jednou ze zakladnich diagnostickych metod ¢eomovani. Pomoci
pozorovani (Bhem celého dne) Ize vypozorovat, jaltidnluvi v béZnych situacich
(pri hie, s kamarady atd.).éb, které se pomaleji adaptuji na nové pifedt ve Skolce
je nutné vést ke komunikadizenému rozhovoru. Z pouhého pozorovani se datzjist
jak jsou na tom jednotlivéétl po strdnce jazykové, vyslovnostni a vyjahcich

schopnostech.
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Pri zjisténi slovni zasoby @i se vyuziva prace s kolektivem. Jak s&zeme
dogist v knize Poznavani spoleosti a rozvijeni jazykaipdskolnim ¥ku: ,Zakladni
metodou poznani rozsahu slovni zasoby je pojmeaovgvedn¥ti, jez mize dit
bezprostedre nazirat v realné situaci (nazviasti odvu, casti ¥la, zafizeni mistnosti,
hracek a jejich sodasti, rostlin v zahradl atd.), nebo jez tite sledovat
na dostatené nazorném obrazku odpovidajicim zhruba Zzivotni ezkesti dite.
U Sestiletych &i se gredpoklada i schopnost chapat abstraktni vyrazyekava se,
Zze pojem (a Mslusné slovo) pozna dit podle jazykové informace (mappozna
predn¥t podle popisu tvaru i funkcef? Pri praci s kolektivem &i Ize posoudit,
do jaké miry dti spravré vyslovuji jednotlivé hlasky. Je k tomu vyuzivan@ngrné
vytvoienych her, ve kterychétl zkousi napodobovatizné znameé zvuky (hlasy zat,
stroja — auto, vlak). Abychom dosahli poZzadovaného vyaled spravnosti tvi@ni
hlasek, rozdlime diti na mensi skupiny. Zazujeme hry pohybové, které jsou pradit
nejprirozergjsi. Pro o¥rovani vyslovnosti je mnoho #pohi. Velmi ¢asto se pouzivaji
soubory obrazk véci s danou hlaskou, kterou peibujeme procvit. ,U citelka si
napiklad mize hrat sdimi na dvée na venka¥ a jednotliva zviatka
se postup#s predstavi, jindy nmze byt motivem hry stylizovana pohadka. Této
diagnostické metody pouzivame i pro vycvik spraystovnosti.®

U déti v predSkolnim ¥ku je pozornost titele zangrena gedevsim na slovni
zasobu, kterouditelka dophuje a roz&uje unerné k rozvoji chapani déte. Aby dti
dokézaly s ¥tSi presnosti vyjatit danou situaci, je u nich za&mé rozvijena slovni
zasoba co se &¢ pidavnych jmen a sloves. Dochazi k tzv. procesuektealizace
reCi — déti by mely pied vstupem do zakladni Skoly girse spravé a srozumitel®
vyjadrovat a volit vhodné vyrazy. K rozvoji slovni zasopgti i jeji prohlubovani —
dit¢ ozna&uje jednotlivé pojmy a je siédomé toho, Ze mezi vyrazy existujiciié
vztahy.

~Skutechou jazykovou hrou je tzvetez slov. Pi této he spolu souwti dva

jednotlivci nebo dva kolektivy. Jejich ukolem jevaiit nove slovo na posledni slabiku

*2HYTKOVA, H., KRCMOVA, M. Poznavani spotmosti a rozvijeni jazyka vedskolnim &ku. Praha: 1982,
s. 88
¥ HYTKOVA, H., KRCMOVA, M. Poznavani spoliosti a rozvijeni jazyka wedskolnim sku. Praha: 1982,
s. 90
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slova, jezekl soupée. Vznikne tak nap rada: | vana — Il nasSe — | Sedivy — Il vylet —
| letni atd. Skupina, kterd nedovede paknaat, dostava trestny bod. Hru hrajétd
za vedeni ditelky, ktera také rozhoduje o spornyckipadech. Uitelka si musi byt
vedoma, Ze hranice slabiky neni vzdy zcelaspa (nap. slabikujeme le — ta — dlo,
nebo le — tad — 10?). Pro mérekuSené di je vyhodwjSi, kdyZz slova, na jejichz
posledni slabiku se tvibnovy vyrazyika witelka sama. Vyhne se takkoreSitelnym
pripadim (nap. ukolu pomoci étem najit slova (najit slovo) navazujici na vyraz

le — tec).®*

**HYTKOVA, H., KRCMOVA, M. Poznavani spolosti a rozvijeni jazyka wedskolnim sku. Praha: 1982,
s. 99
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[l. Prakticka ¢ast

8 Cil a metodologie vyzkumu

Cil vyzkumu:

Prvni ¢ast dotaznikového Zenhi je zamsiena na konkrétni didaktické hry
vyuzivané v mateskych Skolach. Cilem tohoto Bemi bylo zjistit, jaké druhy
didaktickych her a konkrégénkteré didaktické hry jsou n&sgji voleny v praxi.
VSechny didaktické hry jsou za&tené na rozvoj komunikativnich kompetencietit
predSkolniho w¥ku, a to v oblasti rozvoje peraggho vnimani, naslouchani,
porozungni, vyslovnosti, rozvoje vyt¥@&ni pojmi, rozvoje mluvniho projevu
a vyjadovani. Cilem druh&asti dotaznikového Seni bylo zjistit, do jaké miry
vyuZivaji Witelky mateéskych Skol vzdlavaci nabidky v praxi jako prdstku
k dosazeni gekavanych vystujp

Charakteristika respondeéint
Cilovou skupinou pro dotaznikové #&ati byly Witelky matéskych Skol

v okrese Prosgjov a Olomouc, titelky maté&skych Skol v Hranicich a Kobieich.

Metoda:
Vyzkum byl proveden metodou dotaznikovéehdesdt V obou dotaznicich byly

pouzity otewené otazky.

Metodicky postup:
- sestaveni dotazniku
- pilotaz
- Uprava polozek dotazniku

- vyhodnoceni a z&vy
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9 Vyhodnoceni dat

9.1 Didaktické hry zamérené na rozvoj percepniho vnimani

Tabulky: Druhy didaktickych her zaffenych na rozvoj percépiho vnimani

Tabulka¢. 1
OBLAST ROZVOJE PERCEPCNI VNIMANI
druh didaktickych her obrazkové hry
vyuzivano 26,6 % respondent
»,mozaiky" skladani dle nakrésvlastni fantazie
.Hra: puzzle" skladani obrazku z jednotlivyeasti
.Hra: pexeso" hledani dvou stejnych obréazk
.Hra: hledani rozdil na . , s

PR v ¢em se od sebe obrazky lisi

obrazku

.Hra: Co vidis na obrdzku?| popis obrazku, situace
.Hra: Na jaky obrazek se

wcitelka popisuje jeden z trojice obrdzl cti hadaji, ktery

divam?“

LHra: sestav mozaiku“ sestavovani mozaik k tématu

.Hra: ¢lovéce, nezlob se” spodenska hra

.Hra: Co bylo na obrazku?“| popis obrazku

.Hra: popletené obrazky" hledanifquiméti, které na obrazek nepiat

,Hra: obrazkové kartky" déti vytvari synonyma a homonyma
Koment&:

V oblasti rozvoje percépiho vnimani je vyuzivano obrazkovych her.
Obrazkové hry ve své praci pouziva 26,6 % respdidencelkového pé&tu

dotazovanych. Négastji se objevuji hry typu pexeso a hledani rozaid obrazku.
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Tabulkag. 2

OBLAST ROZVOJE PERCEPCNI VNIMANI

druh didaktickych her poznavani a pojmenovavani pedméti
vyuzZivano 43,8 % respondenii

~Hra: najdi knoflik" rozliSovani tvaru, barvy, vélbsti

.Hra: Ktery prednet chybi?” | dti hadaji, ktery pednét chybi v fedem vymezeném prostoru
pod Satkem jsou schovangednety — vyhrava ten, kdo si
zapamatuje nejvicer@dneti

,Hra: kimova hra“

,Hra: tikej, co ¢laji* pojmenovavanéinnosti, profesi

i?err?”n: JS?I jsem na vylet a vzal pojmenovavaniigdneta — batoh, vodu, baterku, apod.

.Hra: co, kdo dla = kdo, co, . Lo .

Sim pojmenovavani profesi

.Hra: Na co prag myslim?“ | ugovat fredmét podle popisu

.Hra: Co se ztratilo?" fedntty jsou schované pod Satkem, jedéedmet ucitelka schova

~Hra: ¢ap ztratilcepicku,

méla barvu bandku® na danou barvuai najdou gednt

na utenou barvu &t pridavaji grednety — . cervené — #ti pridaji
- jabli¢ko

déti postupr pridavaji gednety — v kufru mam sbalené pyZzamo,
pyZamo + kart&ek, atd.

.Hra: na barvy*

,Hra: zavazadlo*

.Hra: co mizeme dlat" nohama — &hat, skakat, rukama — tleskat, aj.

.Hra: co se zrénilo" dité hled4 a hada chyjici predn®t v uteném prostoru

LHra: hledani budiku“ podle tikotu @ihleda schovany budik

,2Hra: hledej podle hmatu“ rozvoj hmatového vnimarkti hledaji grednéty podle hmatu
.Hra: ano, ne" wovani gredmétu podle odpogdi ano, ne

;nl-%rsz?lfdo sedi na jiném dit¢, které jde za dwe potom hada, kdo sedi na jiném mist

Koment&:

V oblasti rozvoje percemiho vnimani je krowh obrazkovych her vyuzivano
také her sm&ujicich k poznavani a pojmenovavanfegneti. Tento typ her
s predn®ty je zastoupen 43,8 % respondenktei jej vyuzivaji v praxi. Nejvice

se objevuji hry, ve kterychstl uréuji predmet podle popisu.
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Tabulkag. 3

OBLAST ROZVOJE PERCEP CNI VNIMANI

druh didaktickych her reprodukce basni, pohadek, rapocitadel
vyuZivano 15,6 % respondent

~Hra: maly popleta“ oprava zndmé pohadky

.Hra: vS8echno lit4, co méa rytmizacetikadla + doplini: Vrabec lit4! Pokud je vyrok pravdivy

1

pei déti zvednou ruce.

.Hra: rekni to spraviy’ oprava chybn formulovanych

.Hra: co clame cely den" popi&innosti, které jsmedhli cely den

.Hra: dokorti ptibeh, wcitelka vypravi znamou pohadku, \€ité chvili pestane a &i

pohadku* dokorti

.Hra: na Stafetu” dé recituje bas na pokyn titelky pokraiuje v basni dalSi dit

,Hra: uhodni hadanku* reSeni hadanek

,Hra: zamotana pohadka"“ ¢tl opravuji chyby ve znamé pohédce a dovypra\prasre
Koment&:

Vpraxi je také vyuzivano reprodukci kratkych héshk, pohadek
a rozpdaitadel k rozvoji vnimani &i v predsSkolnim ¥ku. Ke zmignym didaktickym
hram se gklani 15,6 % respondeint

Tabulka¢. 4
OBLAST ROZVOJE PERCEPCNI VNIMANI
druh didaktickych her hry se slovy
vyuZivano 6,3 % respondeni
.Hra: Co slySiS na z@atku?" | dti poznavaji poateni hlasku ve slov
.Hra: vytleskej, caikas" ckti rozkladaji slova na slabiky
,Hra: hry se slovy* dti vymysli synonyma a homonyma
.Hra: ozwnové hry" dti vnimaji a zopakuiji slySené slovo
Koment&:

V oblasti rozvoje percé&miho vnimani je jiz v mensi mei také vyuzivano
didaktickych her se slovy, které preferuje 6,3 ¥pmndeni. Jedna seipvazri o hry,
které se zagtuji na pismena, slabiky, synonyma a homonyma.

Z celkového pé&tu respondertit jich 7,8 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

Zzadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rekteré ze skupin didaktickych her.

51



Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvojerpeginiho vnimani v procentech

rozvoj percepniho vnimani

obrazkové hry-_ 26,6
poznavani a pojmenovavarepneta — 43,8
reprodukce basni, pohadek, rogpadel _ 15,6
hry se slovy h 6,3
dotaznik nevyplniloh 7.8
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Dil¢i zawer:

V oblasti rozvoje perce&piho vnimani jsou n&gstji v mate'skych Skolach
vyuzivany didaktické hry zagrené na poznavani a pojmenovavatddoeti. DalSi
didaktické hry volené ditelkami v matéskych Skolach jsou hry s obrazky a hry se
slovy. Pro rozvoj percepiho vnimani se takéckteré itelky priklani k reprodukci

basni, pohadek a rozgtadel.
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9.2 Didaktické hry zaméiené na rozvoj naslouchani

Tabulky: Druhy didaktickych her zaffenych na rozvoj naslouchani

Tabulka¢. 1

OBLAST ROZVOJE NASLOUCHANI
druh didaktickych her naslouchani a rozliSovani zvla z okoli
vyuZivano 37,5 % respondent
.Hra: poznej spravny zvuk® | tukani, dupani, tleskani, apod.
,Hra: poznavani zvuk' rozpoznavani zvukriznych gednmett se zavenyma éima

. o » se zavenyma @ima dti rozpoznavaji zvuky — zaeni dvei, klice,
.Hra: rozliSovani zvui( apod
~Hra: na kuk&ku“ dit¢ se zavenyma ¢ima hada, kdo kuka

L , “ rozpoznavani zvukz okoli — tekouci voda, cinkani &ij Suséni
.Hra: tajemny zvuk A

s&kem, atd.

.Hra: zvuky Zivé a nezivé . L. o o
y poslech nahravek, Emvani gednetu, jevi

prirody*
Hra: na slepé detektivy* ;jék\?(lﬁgn je najit schovany budik, naslouchat, co lqpgmbznat, kdo
.Hra: kdo Spats slysi“ poznavanitiznych zvuk — tleskani, dupéani, atd.
.Hra: hadej, kdo jsem" poznavani spoluitgdo hlase
;]':'('j"’:)'y‘ﬂh"d”' pisepodie | jebni hadanky
,Hra: Pt&ku, jak zpivas?" poznavani atek podle zvuku
.Hra: posal’ se a naslouchej’| poznavani spolu¥gbkdle hlasu
.Hra: Kdo je za dvémi?" poznavani spoluzakpodle hlasu
.Hra: hudebni hadanky" pistky z veternickti, pohadek
,Hra: Cim jsem uhodila?" rozpoznévani zvukiznych gedmeta
.Hra: v kruhu jsme se S .
Ll poznej svého kamarada
zataili

.Hra: zvirdtka se domlouvaji{ domlouvdme se jako keniZzabky, apod.

pohybem ruky nazéme hod sshovou kouli a na BOM zazpivam
tén, dit na BOM vraci ton zf

pInéni Ukoli na tu: Kubartekl,... Pokud dti neuslysi z&atek této
véty, nesmi ukon provést

[¢]

,Hra: koulovatka“

LHra: Kubaiekl...”

.Hra: délej, cotikame* ctti podle pokyri pani gitelky vykonavaji uéité pohyby
,Hra: sluchové pexeso" poznavani podle zvukg diewné kostky
Koment&:

Do oblasti rozvoje naslouchani je moznéag# didaktické hry, které vedou
déti k naslouchani a spravnému rozliSovani Zvakokoli. Danych didaktickych her
vyuziva v praxi 37,5 % respondéntNejcastji se objevuji hry k rozpoznani zvuku

piedméti nebo hlasé spoluzak ¢i zvirat.
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Tabulkag. 2

OBLAST ROZVOJE NASLOUCHANI

druh didaktickych her naslouchani delSich pohadek aribéha
vyuzZivano 15,6 % respondent

~Hra: komunitni kruh“ naslouchani, kdyZ druhy vypra

»Hra: dokorti pribeh, déti bez pomoci vymysli konec
pohadku*

LHra: Pra se to stalo?” beh se zapletkou
wcitelka vypravi pibéh, ve kterém &a chyby a dti na chyby
reaguji zvednutim ruky

.Hra: vyprawni s chybou*

,Hra: poslech pohadek" ditelka vypravi pohadky

.Hra: chvilka povidani“ dit povida ostatnim o svém obrazku, ktery ostatnidievi

.Hra: Prac maminka Adamka| Ucitelka ¢te pohadku se zépletkoutaSi zapletku pomoci otazek:
nechce?" Prai? Co se stalo? Z pohadky nakonec vyvodi mravni yai@meé.

.Hra: zatoulani hrdinové = | maidsek vypravi pohadky s chybamigtidopravuji a radi, kam
popletené pohadky" postavy paf

,2Hra: Co se stalo?" naslouchariilghu a odpovidani na otazky

E)I;Lz dpeoksulecrntenych wcitelka ¢te pohadky

Komentd:
K rozvoji naslouchani jéazeno icteni a vypravni delSich pohadei pribehi.
Oblibené jsou tzv. komunitni kruhy, kdytd naslouchaji jeden druhému. 15,6 %

responderit vyuziva pro rozvoj naslouchagtieni pohadek a s tim spojené hry.
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Tabulkag. 3

OBLAST ROZVOJE NASLOUCHANI

druh didaktickych her hry se slovy

vyuzZivano 29,7 % respondent

.Hra: Co k sols pati?" hledani slov z&inajicich na pismeno K — &ka, koza, aj.
.Hra: tam, tada, dam" opakovanigaleSlého rytmu s uzivanigchto slabik
~Hra: na basniky" hledani slov, kterd se rymuji

Leti pta&ek leti, pta se nasicked ,Déti, déti, kdo tu je, kdo se na P,
L, M jmenuje?”

Jde Pepik ze Skoly, dnes dostake ukoly, kdopak udi radu da,
co vSechno na L, M, E &ma?

déti opravuji popletend slova v dopise & Na zahrallmame
hruSei plnou_modrychhrusek.

.Hra: na jména“

~Hra: téZky ukol*

.Hra: popleteny dopis"”

.Hra: rozpditavadlo” hledani slabiky na &atku slova
.Hra: jede, jede vi&ek" naslouchani p@teini hlasky ve slo¥
~Hra: vytleskdvaniikadel" paet slabik ve slo¥

,Pocitame jedna, dy hadej, kdo t& vyhraje? Ten, kdo mi &
fekne v kratku, co mauchd na za&atku?*

,Hra: na co zaina slovo" rozpoznavani pateniho pismena

objevovat a rozliSovat get slabik — tunelem projede jen ten, kdo
fekne slovo na @enou hlasku

.Hra: rozpcitadlo*

.Hra: hry se slovy"

.Hra: na oz¢nu“ pani gitelka slovo vyslovi, d& zopakuje
.Hra: na papouska“ opakovani slov piitalce
~Hra: na obchod" rozvijeni komunikace — prodgvaakaznik

.Hra: pohybové hry
s rytmickym doprovodem*
LHra: lotto*

udrzet spravny rytmus + vytleskavani

Koment&:

V oblasti rozvoje naslouchani vyuziva 29,7 % resleori hry se slovy —
rozkladani slov na slabiky a hledani slov podlegbani slabiky.

Z celkového pé&tu responderit jich 17,2 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

Zzadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rekteré ze skupin didaktickych her.
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Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvojestauchani v procentech

rozvoj naslouchani

naslouchéani a rozliSovani zvuk okoli -— 37,5
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Dil¢i zawer:

V oblasti rozvoje naslouchani jsou nejvice vyudivdidaktické hry zagiené
na naslouchani a rozliSovani zviuk okoli. Vhodné jsou také hry se slovycitdlky
vedou d@ti v matagskych Skolach i k naslouchani delSich pohadekilzim. U ditte

se tak rozviji nejen naslouchani, ale i pozornost.
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9.3 Didaktické hry zaméiené na rozvoj porozungni

Tabulky: Druhy didaktickych her zaffenych na rozvoj porozuni

Tabulka¢. 1
OBLAST ROZVOJE POROZUM ENI
druh didaktickych her obrazkové hry
vyuZivano 20,3 % respondent
.Hra: Co k sols pati?" parovani obradzkse zviaty — kocour / kéka, geometrickeé tvary
Hra: obrazky" ﬂetl vymysli k danym obrazkm slova, ktera se rymuji, synonyma,
omonyma
,2Hra: pati — nepat" déti vytazuji obrazky, které diady nepat
.Hra: najdi stejny tvar" dti hledaji stejné geometrické tvary

,=Hra: Co kam pai? Co P . e . ,
k cemu slouii’g“ vytvareni vyznamovych kategorii #deéni obrazk, tvar

o . dit¢ mé& vytvdit ze zviat na obrazcich rodinu — samec, samice,
»Hra: najdi svou rodinu

mlacd
Hra: Kde je moje matké?" ta[tiéky s obrazky zvfat — dti spravré prirazuji — slepice / kie,
ocka / kot
,Hra: popletené obrazky" di hadaji, co je na obrazku Spata pr@
.Hra: piktogramy"
.Hra: obrdzkové knizky" prohliZzeni &teni* knizek
,2Hra: Co, pr@ a jak?" prohliZeni obratka zodpovidani otdzek
,Hra: dida“ obréazkoveé fibéhy
Koment&:

K rozvoji porozungni vyuziva v praxi 20,3 % respondénbbrazkove hry.

Obvykle jsou to obrazky se zatky, ktera jsou étem blizka.

Tabulkag. 2
OBLAST ROZVOJE POROZUM ENIi
druh didaktickych her pantomima
vyuZivano 7,8 % respondeni

jedno dit jde ke kouzelné gkice, jen jako z nigco vynda a

LHra: kouzelna skinka pantomimicky pedvede

.Hra: pantomima“ pedvadni zvicat, profesi — &i hadaji

.Hra: Co d&lam?" princip pantomima — hadatihnosti — spim, jim, apod.

,Hra: na Raraska" fedvadéni a napodobovantiznychéinnosti, éti hadaji, o co jde
Koment&:

V oblasti rozvoje porozudmi maji sveé zastoupeni i didaktické hry typu
pantomima.V praxi je vyuziva 7,8 % respondentcelkového p&tu dotazovanych.

Pantomima jsoudem znama a pomahaji jim Keni porozurdni pomoci gest.
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Tabulkag. 3

OBLAST ROZVOJE POROZUM ENI
druh didaktickych her reSeni situaci
vyuzZivano 7,8 % respondeni

.Hra: co by jsi @lal, kdyby.." | jsi se ztratil, byl kamarad smutnypaoal.

ucitelka nastoli problém aétl vyjadiuji reSeni na zakladiz diive
ziskanych poznatk

ucitelka popisuje znama prasti, dti hadaji — v ZOO, v obched
v MS

.Hra: co by se stalo, kdyby..’

.Hra: Kde to jsem?"
.Hra: dotv&eni gibéha"

Komentd:
V oblasti rozvoje porozu#émi vyuziva 7,8 % respondéntlidaktické hry, které
se zamfuji na situace vyzadujicijakéreSeni. [3ti tak zapojuji fantazii a na zaklad

jiz drive ziskanych poznaiknavrhuji mozn&eSeni.

Tabulka¢. 4
OBLAST ROZVOJE POROZUM ENI
druh didaktickych her dramatizace
vyuzivano 6,3 % respondeni
.Hra: dramatizace pohadek”| jednoduchy d
.Hra: didaktické hry" na 3kolu, na divadlo
Koment&:

Dramatizace pohadek s jednoduchyjenh je dalsi z moznosti her, které slouzi
k rozvoji porozundni déti v predSkolnim ¥ku. V praxi vyuziva dramatizaci 6,3 %
responderit
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Tabulkag. 5

OBLAST ROZVOJE

POROZUM ENI

druh didaktickych her

hry se slovy

vyuzZivano

31,3 % respondent

.Hra: ticha posta“

porozusmi slySeného slova @gdéani po kruhu kamaradovi

,Hra: nahde nebo dole*

prostorové vztahy

.Hra: Na co myslim?"

popiséci, déti hadaji

.Hra: Co, jak, prg?*

rozbor freéteného textutznymi otazkami situjicimi ke zjiseni
pochopeni textu

.Hra: slovo, slovéko, otevi
se maléko"

hlaskovani slova

,Hra: barevna vz

pomoci barevnych kostek pro¢eivani barev

.Hra: hry se slovy"

hledani protiklaid- velky / maly, tma / sitlo — tvareni Wt

,2Hra: Co se Zeho vyrabi?"

dti tiidi predméty do skupin dle materialu

.Hra: Co je to?"

hadaniiedn®tu podle charakteristickych znak

»Hra: na basniky"

dti chapou Zertovny text ve verSich, vymysleji rymy

.Hra: Na koho myslim?"

popis znamé osobyti thadaji

,Hra: ano nebo ne*

ditt hada znamyiedn®t a ostatni &i mu na otazky odpovidaji
pouze ano nebo ne

.Hra: Co kam pai?"

spravnd zimzovani — Je r&¢ zelenina?

,Hra: na mafana“

dti opravuji chyby ve tvarech slov

~Hra: hrajeme si na vigek"

déti postupré opakuji hlasku na zatku slova

~Hra: velky, mensi,

nejmensi

vytvéreni zdrobgilin — stil / stolek / stoléek

.Hra: délej, cofikame*

porozuréni a spravné pochopeni Gkolu

Komenté&:

V oblasti rozvoje porozu#mi je nejvice upla@iovano her se slovy. V praxi jich

vyuziva 31,3 % respondéntOblibena je hra na ,tichou postu”, kde jélekité

spravré slovo vyslovit, porozurt a bezchyb# predat kamaradovi.

Tabulkag. 6

OBLAST ROZVOJE

POROZUM ENi

druh didaktickych her

h&danky

vyuzZivano

7,8 % respondeni

.Hra: hadanky"

p. Ma to klobowek, jednu noziku, ptkné sedi v mechu v led{u.

.Hra: sluchové dbozy"

rozeznavani zviykpojmenovani

~Hra: verSované hadanky"

.Hra: Co se zrénilo?*

déti hadaji, co se v mistnosti Zmilo

Komenté&:

7,8 % respondeiitzarazuje k rozvoji porozugmni hadanky — jak slovni, tak

sluchové, kdy &t rozeznavajiizné zvuky.
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Z celkového pétu responderit jich 18,8 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

Zzadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rekteré ze skupin didaktickych her.

Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvojenpauneni v procentech

rozvoj porozunini

obrazkové hry-_ 20,3
pantomimah 7.8
feSeni situaci 7,8
dramatizaceh 6,3
hry se slovy — 31,3
hadanky h 7.8
dotaznik nevyplnilo_ 18,8
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Dil¢i zawer:

V oblasti rozvoje porozudmi pouzivaji ditelky v matéskych Skolach vice
druhi didaktickych her. Neépsgji voli hry se slovy (kam lze #adit i jednoduché
hadanky) a obrazkové hry. Ktomu, aby se di dozvijelo porozurani, zd&azuji
wcitelky i takové didaktické hry, vedouciikSeni problémovych situaci. Vhodnou

formou je i pantomima a dramatizace, kde &euwki porozungni gestim.
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9.4 Didaktické hry zaméiené na rozvoj vyslovnosti

Tabulky: Druhy didaktickych her zaffenych na rozvoj vyslovnosti

Tabulka¢. 1

OBLAST ROZVOJE

VYSLOVNOST

druh didaktickych her

hry se slovy — pismena, hlask, slabiky, vyslovnost

vyuzZivano

37,5 % respondent

,Hra: na robota“

ucitelka jako robot rozkladéa slova na slabiky — netorjinak — dti
délaji prekladatele a slovo slozZi

.Hra: prstova cuieni
stikankou*

to je mama, to je tata, apod.

,Hra: foukani*

deti foukaji do sklenice s vodougs btko, do papirového rtku,
apod. — pipravuji se tak k mluveni

,Hra: na telefonovani*

&i pIni piikazy

.Hra: Co slySisS na zatku a
na konci slova?"

déti poznavaji zéateeni a koncovéa pismena slov

.Hra: zpivame pisrky jako
zviratka“

na zvteci slabiky — haf, ftau, kvak

,Hra: ozvena*

dsti dophuji slovo na slabiky: MA — ma, TA - ta

L,Hra: na oz¢énu*

dit¢ vnima witelku, kterétika slova rozloZena na slabiky a opakuj

po ni: ko -t — ko, kra — vi €ka

D

.Hra: pismenko tydne*

zvolime si pismenko pro cely tyden &idr knizkach hledaji slova
z&inajici tim pismenem — spréaymyslovujeme, stavime pismeno
stavebnic, apod.

ze

»Hra: brousek pro tfy

soubor verg na procvtovani hlasek

jazyeek"
.Hra: zahrajeme si na..." & doplini, procvéu;ji si tak vyslovnost
.Hra: zdrobrélinky" tvofeni zdrobaglin: les — lesik, brouk - braek
,Hra: p¢jme pis& dokola“ rozvoj vyslovnosti v pistkach
.Hra: co kam pat" déti tridi slova podle ptateni hlasky — moZzno i s obrazky
.Hra: leti pt&ek, leti" opakovani jmen ifmeni, vytleskavani

_ . " dit¢ pozn& hlasku na konci slovaekne dalSi slovo Ziajici touto
~Hra: slovni fotbal !

hlaskou

,Hra: pohadkové postavy" & vytleskavaji slova — pohadkové postavy — roziipocet slabik
.Hra: verSovanky na dité P :
hlasky" upewiovani vyslovnosti

Komenté&:

V oblasti rozvoje vyslovnosti jsourgvazrié vyuzivany didaktické hry se slovy.

V praxi je to 37,5 % respondéntkteri do vyuky z#@azuji hry s pismeny, hlaskami

a slabikami. Nejastji jsou to hry, ve kterych @i poznavaji pismena na &ku

a na konci slova.
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Tabulkag. 2

OBLAST ROZVOJE VYSLOVNOST

druh didaktickych her jazykolamy, Fikanky
vyuzZivano 26,6 % respondent

.Hra: jazykolamy" jednoduché i sloZjBi

ucitelka spravs vyslovuje slova, souslovi &ty a dti po ni opakuji —

»Hra: na papousky procvicuji tak i dynamiku hlasu

LHra: fikanky"
,Hra: fikadla“

pi. Povidala préka, prat je pro ghhratka.
Petr — svetr, Hatka - kaiicka
,Hra: na opéky* opakovani slov, jazykolatn

~Hra: rymy, Sprymy*

Koment&:

26,6 % respondeint z celkového p&tu dotazovanych zazuje k rozvoiji
vyslovnosti jednoduché i sloZjgi jazykolamy, fikanky a fikadla. Nefasgji
se objevovala hra ,na papousky”, kdy & d¢i spravné vyslovnosti opakovanim slov

po pani ditelce.

Tabulka¢. 3
OBLAST ROZVOJE VYSLOVNOST
druh didaktickych her obrazkové hry
vyuzivano 18,7 % respondent
.Hra: Co vidi3 na obrdzku?"| é&tl popisuji, co vidi na obrdzku
.Hra: obrazky" cti vymysli ke slovim na obrazcich synonyma, homonyma
g';';gizﬁb’fz'e S popisem deti skladaji z jednotlivycteasti obrazek, ktery potom popi&i
.Hra: obrdzkové pexeso*” fphie dti pojmenovavaji obrazky
.Hra: Kdo jsem?" popisy obrazk
,Hra: Co dlam?” popisy¢innosti na obrazcich
. - o déti dle zadani na obrazku vymysli ,zpravu®, kteratg@oznami
.Hra: televizni noviny . -
s mikrofonem v televizi
\Hra: Kde se to prodava?” detIvSI vytahnpu kartiku s obrazkem #eknou, kde danowe
mozno koupit
,Hra: na basniky" dti hledaji obrazky se slovy, ktera se rymuji
,2Hra: profese* dti si vylosuji obrazek — popisiim je ¢lovek na obrazku a costh
Koment&:

Obrazkové hry jsou v oblasti rozvoje vyslovnostuzivany o #co mérg nez
nag. v oblasti rozvoje vnimani, ifesto vSak maji nezastupitelnou roli. Obrazkoveé hry
z&lenuje do rozvoje vyslovnosti 18,7 % respondeniedna se ipvaze o hry,
ve kterych dti obrazek popisuji — rozviji se tak nejen vyslostjoale pray

i zminované vnimani.
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Tabulkag. 4

OBLAST ROZVOJE VYSLOVNOST

druh didaktickych her napodobovani zvuki

vyuzZivano 4,7 % respondeni

Hra: zamotame, zatleskame Jako husa zasyme, jako kdéka zanioukdme — napodobovani zvuk

zvirat
napodobovani zvuk— hlagi ptdki na pokyn ditelky, jedno di¢ je
ototené zady a hada, kdo gka napodobuje

~Hra: Pt&ku, jak zpivas?“

Koment&:

Do oblasti rozvoje vyslovnosti Zenuje 4,7 % respondeitiry, ve kterych &i
napodobuji zvuky zvat.

Z celkového pé&tu responderit jich 12,5 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

Zzadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rekteré ze skupin didaktickych her.

Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvoje sipvnosti v procentech

rozvoj vyslovnosti

hry se slow-— 37,5
jazykolamy tikanky — 26,6
obrazkové hry_ 18,7

napodobovani zvuk P 4,7

dotaznik nevyplnilo_ 12,5
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Dilci zawer:

V oblasti rozvoje vyslovnosti jsou v praxi taggji vyuzivany hry se slovy,
potom jazykolamy d&ikanky. WEitelky rozviji vyslovnost tim, Ze jazykolam nejprve
feknou samy adi po nich opakuji. Procvi tak nejen vyslovnost, ale i dynamiketi.

V nékterych mateéskych Skolach jsou voleny obrazkové hry, kdyi ¢ghopisSi, co vidi
na obrazku. Objevuji se také didaktické hry, veyde cEti napodobuji zvuky zvat.
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9.5 Didaktické hry zaméiené na rozvoj vytv&eni pojmi

Tabulky: Druhy didaktickych her zaifenych na rozvoj vyti&ni pojni

Tabulka¢. 1
OBLAST ROZVOJE VYTVA RENi POIMU
druh didaktickych her hry se slovy
vyuzZivano 34,4 % respondent
,Hra: slovni fotbal" vytvdeni pojnii na posledni pismeno: koléte ¢ap - princezna
.Hra: od kterého pismenka
o p panenka — p, drak — d, apod.
za&ina slovo
.Hra: co, kdo ¢l4" uéeni novych sloves
,Hra: hry se slovy* dti tvoii k danym sloum synonyma a homonyma
LHra: hra¢erna — bila" utvéeni protiklad
~Hra: na trpasliky" tvdeni zdrobalin: citron / citrének, slunce / slutko
.Hra: jaka je princezna“ d¢eni novych pidavnych jmen —gkna, hodna, mila, apod.
.Hra: opana slovéka" maly / velky, tlusty / Stihly
,2Hra: co jsem koupil“ dti skladaji dlouhé &ty za slov na stejné téma
,2Hra: fekni to jinak" getvaeni Wt: Venku prsi. / Venku nesviti slukb a padaji trake.
.Hra: co k sols pati" pojmy nadazené a pddzené
.Hra: hrajeme si cely rok" slova, hlasky, dokresiav
,,Hvrfa: r.E,)kn“' ti slova, ktera slova, kterd z&naji na B, L, K, aj.
zainaji...
.Hra: pexeso”
o déti vymysli ¢innosti, které miZzeme provaét v danych rénich
.Hra: rocni obdobi obdobich
;;:mcouh hapadne, kdyz déti vymysli ndpady a zapojuji fantazii
%I?Srlii‘jednotneclslo, MNOZNE | et hledaji mezi slowiky tvary mnoznéhdgisla
Koment&:

V oblasti rozvoje vytvéeni pojmi jsou v praxi nejvice vyuzivany didaktické
hry se slovy, kterym davarednost 34,4 % respondéntledna se o hry za&iene
na tvaeni zdrobalin, protikladi, synonym, homonyndi spravného zazeni pojn

podtazenych k pojiam nadazenym.
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Tabulkag. 2

OBLAST ROZVOJE

VYTVA RENi POIMU

druh didaktickych her

zvitata a \Kci, které nés obklopuji

vyuzZivano

26,6 % respondent

~Hra: nakupovani“

dti jmenuji potraviny, pdaeby, kwtiny, apod.

~Hra: nakupy*

co v3e nmizeme nakoupit, rozviji se také komunikace mezi
prodavé&em a zdkaznikem

,Hra: na ztracena ziatka“

Zviratka se ztratila. Ziji v lese... Ktera to mohou byt?

.Hra: kdo, co patebuje”

rizna zanistnani — dti tikaji, co vSe danylovek potrebuje ke své
profesi

.Hra: jedeme na vylet do
zoologické zahrady”

déti jmenu;ji zviratka, ktera tam fizeme vidt

.Hra: Co je ze teva? Co je
Z papiru?”

stil, Zidle, postel, aj. —&li spravré zarazuiji, z¢eho jsou ¥ci
vyrobené

,Hra: na zahragl

Na zahrad sedi kéka, ma velka &ka, rozhlizi se kolem sebe,
feknste mi ckti, co vSechno vidi? =&t sedi v krouzku a kazdékne
jedno slovo

.Hra: jdeme, jdeme*

Jdeme, jdeme na prochazku, divame se, divikegte, co
pozname. —&i pojmenuji gipravené pedmnty, véci v okoli, na
obrazcich apod.

~Hra: obchod"

déti — ,prodejci* dostanou fednety, které si nachystaji do obchod
druh& skupina poté chodi ,nakupovat* a pojmeno\gedmnety, pta
se na nazvy nezndmych

.Hra: rok v pgiirode"

déti podle obrazk vypréavi, co se #ni v prirodk, poznavaji, o které
ro¢ni obdobi se jednd a porovnavaji s aktualni situaaku

LHra: Jaky je tvj
pokojicek?"

popisovani ¥ci v détském pokoji

,Hra: Co vSechno
potrebujeme?*

nag. k vareni — hrnec, vaku, aj.
k malovani, ke koupéani, apod.

.Hra: Co je to? Kdo je to?"

hadanéai na zaklad charakteristickych vlastnosti

.Hra: Z ¢eho je to
vyrobeno?*

skiin, Zidle — ze teva, apod.

.Hra: Kdo bydli v lese?"

&i jmenuji zviata — jelen, veverka, vik, aj.

,Hra: na obchod*

ucitelka navodi hru napna rodinu — &i si rozcli funkce a
vykonavaji ukoly — maminka va tatinek, uklizi, babka pere, dda
¢te...postups jim doma rco chybi a ¢ti to pomahaji obstarat —
neni mouka — kde ji prodavaji — ndzev obchodu

Koment&:

V praxi vyuziva pro rozvoj vytd@ni novych pojma 26,6 % respondeint

didaktické hry zamrené na zvhta a ¥ci, které nas obklopuji. Oblibené jsou hry

,na obchod“ nebo ,na rodinu®, kter&@m navozuji realny st, swt dosglych.
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Tabulkag. 3

OBLAST ROZVOJE

VYTVA RENi POIMU

druh didaktickych her

obrazkové hry

vyuzZivano

21,9 % respondent

.Hra: ¢teni pohadek"

Bti zdobily (obr. strom&ku) cervenymi (obr. jabtiek).

.Hra: co pati, nepati pod
dany pojem*

hra s obrazky —di pritazuji ke sloum nadazenym slova
podrazena

.Hra: mluveny popis
obraziu*

v [ékéarre, v knihovrg, roéni obdobi, dny, aj.

~Hra: karticky s obrazky"

najdi nap auto

,Hra: Ktery obrazek deady
nepati?"

deti vybiraji obrazek, ktery dtady nepaf — IZice, iz, kolo,
vidli¢ka

.Hra: hadanky, prace
s knihou*

najdi na obrazku — napzviratka, dopravni prosdky

2Hra: fikej, co dlaji"

popis obrazku — Pes honidau.

~Hra: prace
s encyklopediemi”

.Hra: Pati, nepati a pr&?"

na magnetické tabuli majétl obrazky s charakteristickymi obrazk
ro¢nich obdobi, z kouzelného pytliku si vytahuji oligaa grirazuji
k prisluSnému obdobi senebdrenim

.Hra: poznej povolani*

&i poznavaji podle obradkpovolani

.Hra: obrdzkové karty*

déti hledaji na obrazcicheei, zvirata, lidi, které si paniditelka
vymysli

,Hra: rozhovor nad
vystavkou barevného listi"

pouZzivani pidavnych jmen — maly, velky, barevny, skvrnity, dpo

Komenté&:

DalSi formou didaktickych her vhodnych k rozvojytvéreni pojmit jsou

obrazkové hry. V praxi jich vyuzivad 21,9 % respamide Hry zahrnuji nejen popis

obrazki, ale i seznamovani gtdkymi knihami a encyklopediemi.

Tabulkag. 4

OBLAST ROZVOJE

VYTVA RENi POIMU

druh didaktickych her

hry s predmeéty

vyuZivano 4,7 % respondeni
grj(erg:rr\é%{‘ber Spraviy wcitelka popisuje fedntt a diti podle popisu vyberou ten spravny

.Hra: kouzelny pytlik*

ati si z pytliku vyberou hrégku a popisi ji

Koment&:

Pro rozvoj vytvéeni pojni voli 4,7 % respondeiittaké hry s pedntty, kdy se

déti uci novym slowim, charakteristickym vlastnostenfegn®t, vzhledu a funkci

predmétu. Z celkového petu respondeiitjich 12,5 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

Zzadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rekteré ze skupin didaktickych her.
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Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvojetvgreni pojnii v procentech

rozvoj vytvé&eni pojni

hry se sIovy-— 34,4

zvitata a ¥ci, které nas obklopuj_ 26,6

obrazkové hry_ 21,9

hry s gredntty P 4,7

dotaznik nevyplnilo_ 12,5
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Dil¢i zawr:
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V oblasti rozvoje vytvéeni pojmi jsou ot voleny nejvice hry se slovy.dd

se Wi tvorit nejen synonyma a homonyma, ale i novi@@vna jména, slovesa a pojmy

vztahujici se k witym situacim (nakup, &mi obdobi, apod.). &itelky hraji s @tmi

I takové didaktické hry, ve kterychetll poznavaji zviata a ¥ci, které nas obklopuiji.

K rozvijeni vytv&eni pojnt jsou také vyuzivany obrazkoveé hry a hryfedmety.
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9.6 Didaktické hry zaméiené na rozvoj mluvniho projevu

Tabulky: Druhy didaktickych her zaffenych na rozvoj mluvniho projevu

Tabulkag. 1

OBLAST ROZVOJE

MLUVNI PROJEV

druh didaktickych her

vytvareni situaci podrécujicich mluveni

vyuZivano

34,4 % respondent

,Hra: na obchod*

komunikace mezi prodaeen a zdkaznikem

,Hra: komunitni kruh“

povidani o tom, co jsme dmgfali, co jste dlali v sobotu, apod.

,Hra: na televizni
moderatorku”

atrapa TV, dti predpovidaji do mikrofonu gasi, televizni program
apod.

.Hra: na pravdu”

déti vypravi gibeh, pohadku, zazitek a ostatni hadaji, zda je to
pravda nebo ne

.Hra: hadej, na co myslim“

ucitelka mysli na gjakou \&c, dti ji davaji otazky — je to zivé, ma
to pei, srst, apod.

.Hra: dopow¥z, co nevim*

dokoteni t: Auto jede po silnici a ... Petr plakal, protoZe ...

,Hra: u nas doma“

popis \&ci, zaZitki, proZzitka, ¢innosti, které domagthme,
prozivame

,Hra: byli jsme na vylet*

vyprawveéni zazitki, co vSe jsme se i, délali

.Hra: zvédavé otazky" titelka dava dtem otazky srtujici k tydennimu tématu
.Hra: Jaké byly prdzdniny? | vyprémi zaZitki, ¢innosti
,l,(l(;i)r/ekl):yco“by Jsi dlal, dokorteni Wty — déti vymyslieSeni k problému

,Hra: telefonovani s titelem,
kamaradem*

ucitelka formuluje otazky a ditodpovida slov&, souvisle, samo se
pta, popisuje zazitek

,Hra: rozhovor s m#askem"

Jak se jmenujes? Jak se mas? Kdajd&amarad?

+Hra: na divadlo, na rozhlas,
na televizi“

déti se vzivaji do role moderatora, herce, apod.

.Hra: Co d&tldme cely den?"

popi&nnosti, zaZitk

.Hra: co by se stalo,
kdyby..."

déti samostaté vyjadiuji své mySlenky a zapojuji fantazii

Komenté&:

V oblasti rozvoje mluvniho projevu vyuziva 34,4 fgsponderii didaktické

hry, které podécuji cti k mluveni. Oblibena je hra ,na obchod®, ve kteeérozviji

komunikace mezi zadkaznikem a prodssra. Druhou nejvice pouzivanou metodou

rozvoje mluvniho projevu jsou komunitni kruhy.
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Tabulkag. 2

OBLAST ROZVOJE MLUVNIi PROJEV
druh didaktickych her hry se slovy
vyuzZivano 20,3 % respondent

.Hra: rozhlizim se a vidim"“ | vidimdto, co zaina na pismenko K — kbelik, koberec, aj.
~Hra: vymysli slovo na
pismenko”

.Hra: na z¥davou Antku“ | gramaticka strankeegi
.Hra: vymysli co nejvice
slovi¢ek z&inajicich na...”
»Hra: utvar vétu z danych
slov*

M, nebo feba i ¥tu: MaruSka ma medvidka.

pismena M, L, aj.

auto — silnice — rychle: Auto jede rychle po siinic

déti maji dw karticky s obrazky smajlik— jeden se sie, druhy je
,Hra: vesele — smutf smutny — dti si vylosuji karttku a vymysli ¥tu — bul” pozitivni
nebo negativni

deti vymysli pribéh svécepice, k tomu je vhodné i pohybovéa hra —
tanec podle hudby

»Hra: sti¢ si usi docepice”

,Hra: Kdo — co <¢im?* urovani profesi, fedneti, souvislosti
\Hra: Co kéemu pati?* S;?bgsnétu — les / kibek, dim / cihla — dti tvori véty, vypravi kratky
.Hra: na hezka slovka“ vytvareni zdrobglin
,Hra: hledani slovnich
vtipa“
.Hra: doph, co schazi" &t dopini chykjici slovicko do &ty
Komentd:

20,3 % respondeint zarazuje k rozvoji mluvniho projevu hry se slovy.
Nejcastji se objevuji hry typu: ,Kdo — co €im?*, kdy cti urcuji profese, pedntty,

aj.
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Tabulkag. 3

OBLAST ROZVOJE

MLUVNI PROJEV

druh didaktickych her

obrazkové hry

vyuzZivano

18,9 % respondent

,Hra: co vidis“

popis obrazku

.Hra: Jaka je to pohadka?"

&til si vylosuji obrdzek, poznaji pohadku a vyprastatnim

.Hra: jazyk arec”

nacdtyiech obrézcich vzdy chybéjaky detail — dti tvori véty typu:
.Pes nema ..., ,Psovi chybi...”

,Hra: ¢teni obrazkovych
knih*

.Hra: uhodni, na co myslim“

z peti obrazka si dig vybere jeden obrazek se fAtkem, ostatni se
ptaji a pomoci otdzek se snazi uhodnout, o jakétkei se jedna

~Hra: pohadkova krabka“

krabicka, ve které jsou obrazky z pohade#tj di jeden vylosuiji,
poznaji pohadku Beknou jeji obsah

.Hra: powz néco o obrazku“

popis obrazku, co vidi

.Hra: vymysli grib¢h*

déti spoji ti obrazky kratkymi ¥tami a vytvdi pribeh

.Hra: Co vidiS na obrazku?"

popis obrazku

.Hra: dvojice obrazk, které
se rymuji*

deti hledaji obréazky, jejichz slova se rymuji a uivdalSi rymy

,Hra: uhadite obrazek"

dit popisuje, co je na obrdzku a ostatni hadaji

Komenté&:

V oblasti rozvoje mluvniho projevu jsou u 18,9 ésponderit vyuZivany také

obradzkové hry. ¥tSinou se jedna o obrazky s pohadkami, které jstend znamé

a mohou o nich vypr&. Mluvni projev, ale i vnimani Ize rozvijet také@pisem

obrazku.

Tabulkag. 4

OBLAST ROZVOJE

MLUVNI PROJEV

druh didaktickych her

dramatizace

vyuzivano

4,7 % respondeni

,Hra: nase divadlo“

déti volné improvizuji s loutkami — hraji pro kamarady — hap
znamé pohadky

.Hra: prace s loutkou"

dramaticka ¢eini, bas#, pohadkyfikanky

.Hra: dramatizace pohadek,
zZpev pisni”

Koment&:

V praxi se 4,7 % respond@énénuje dramatizaci znamych pohadekitiDady

pracuji s loutkami a umi se dokonale vzit do pobadkpostavy. Mluvni projev se tak
rozviji i u stydlivjSich dkti,

které mluvi radji prostrednictvim maask.
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Tabulkag. 5

OBLAST ROZVOJE MLUVNI PROJEV

druh didaktickych her vyprav éni, recitace

vyuzZivano 9,4 % respondeni

,Hra: recitace basnek"

,Hra: dokorgi prib¢h* ucitelka za&ne vypra¥t, déti dale gribeh rozviji
orira; ypra) pribeh podle | i \vmyaii pibeh nebo pohéadku podie obréizk
,Hra: dokorti pohadku* @ti vymysli mozZnosti, jak pohadka dopadne
.Hra: na spisovatele” doka@eni gibéhu na navozenou situaci
Koment&:

9,4 % respondeiit vyuziva v oblasti rozvoje mluvniho projevu vypEav
pohadeki pribéhi. Oblibené jsou také recitace bé&shi, které dti bavi.
Z celkového pétu responderit jich 12,5 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

Zzadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rkteré ze skupin didaktickych her.

Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvoje iwhiho projevu v procentech

rozvoj mluvniho projevu

vytvareni situaci podftujicich mluvem’-_ 34,4
hry se slovy _ 20,3
obrazkové hry_ 18,9
dramatizaceh 4,7
vyprawni, recitace h 9,4
dotaznik nevyplnilo_ 12,5
0
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Dil¢i zawer:

V oblasti rozvoje mluvniho projevu vytkiaucitelky v matdéské Skole situace
podricujici mluveni. Bti na dané situace reaguji a vzivaji se do (edisto jsou také
vyuzivany hry se slovy a obrazkové hrycitdlky se snazi rozvijet mluvni projev
vyprawnim, ¢i recitaci kratkych baseéek. Nekteré witelky uvedly, Ze do rozvoje

mluvniho projevu zi@zuji i dramatizaci.
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9.7 Didaktické hry zaméiené na rozvoj vyjadrovani

Tabulky: Druhy didaktickych her zaifenych na rozvoj vyjadvani

Tabulkag. 1

OBLAST ROZVOJE

VYJAD ROVANI

druh didaktickych her

vyprav éni

vyuZivano

21,9 % respondent

.Hra: nedokokené pohadky,
pribéhy bez konce"

ucitelka ¢te nebo vypravi Zatek pohadkyi piibéhu a dti vymysli
konec

.Hra: hadej, kdo jsem"

déti vhodre zvolenymi otazkamiifichazeji nap na postavu
Z pohadky atd.

»Hra: reprodukce fibéha a
pohadek vlastnimi slovy*

~Hra: vyprawni, rozhovory*

vyprawni na fizna témata — oblibené kikg, jidlo, co jsi ¢lal
véera, apod.

.Hra: hadej, co se stane dal*

¢tddovypravi gibéh na dany obrazek

,Hra: komunitni kruh*

,Hra: ro¢ni obdobi“

wcitelka se pta &i na dané pojmy — napsnih — snih padéa v zém
velikonaini vajicko — dostavam ho nai

~Hra: na gani“

déti samostat# vyjadtuji, co by si chtly s ostatnimi dtmi hrat, co
by chgly délat, apod.

Komenté&:

K rozvoji vyjadovani voli 21,9 % respondeéndidaktické hry, i kterych jsou

déti vedeny k samostatnému vyjadani, vypraeni pohadekéi pribéha. Nejvice

oblibené jsou prav,pohadky bez konce* nebo ,nedokmmé gibehy”, kdy jsou dti

nenasilnou formou vedeny k mluveni.
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Tabulkag. 2

OBLAST ROZVOJE VYJAD ROVANI
druh didaktickych her poznavani a pojmenovani fedméti
vyuzZivano 15,6 % respondent

~Hra: zajic v pytli“

hmatovou hrou &i vyjadiuji pocity, tvary pedngta a jejich
zaazeni

~Hra: K ¢emu slouzi gednet?”

déti rikaji, kéemu dany pedn®t slouzi — nap niz, tali, apod.

,Hra: Co potebujeme?*

vyjmenovavani ¥ci, které paebujeme, kdyz jdeme na nakup, |
bazén, do MS, apod.

na

.Hra: kouzelny ngSec"

popis fednEtu vytaZzeného z &$ce — barva, tvar, material,
vyuZiti

~Hra: poznej, co tu chybi, co se
zmenilo®

déti si prohlédnou vymezeny prostor, jdou zaigva gitelka
schova #jaky prednet, déti hadaji

.Hra: jaka miZze byt"

diti odpovidaji na otdzku, nap,Jaka niZze byt k¥tina?"

.Hra: co ukryvdm v krabici?"

&i vytdhnou pedet z krabice a popisi

,Hra: prednety denni pateby”

povidani si o tom, co kazdy deni@htujeme, pouzivame

.Hra: na kidonky"

popisovaniipdmntta charakteristickymi znaky

Komenté&:

V oblasti rozvoje vyjatbvani vyuziva 15,6 % respondériaké didaktické hry,

které jsou zartené na poznavani a pojmenovavargdoreta, jejich popis. Pevazr
se objevuji hry, kdy sidi vytahnou z pytle (8ce, krabice) fedntt, ktery popiSi
(tvar, z&azeni, charakteristické znaky).

Tabulka¢. 3
OBLAST ROZVOJE VYJAD ROVANI
druh didaktickych her pojmenovani toho, co by se stlo, kdyby...
vyuZivano 14, 1 % responderni

.Hra: co by se stalo, kdyby..."

ucitelka navozuje problémové situacesi gymysli, kéemu
mohou vést — napkdyby fFestalo svitit slunce

.Hra: co by jsi ¢lal, kdyby..."

déti samostaté vymysli napady, jak danou situdesit — nap
kdyby € zastavil neznamglovek

Koment&:

14,1 % respondeintuplatiuje @i rozvoji vyjadcovani didaktické hry typu ,co
by se stalo, kdyby...“ nebo ,co by jsildl, kdyby...“ Déti tak vymysli napady,

formuluji odpowdi a hledajiteSeni na problémoveé situace.
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Tabulkag. 4

OBLAST ROZVOJE VYJAD ROVANI

druh didaktickych her obrazkové hry

vyuzZivano 14,1 % respondent

.Hra: co k sols pati" dité spoji vZdy dva obrazky, které k sopati a slovié zdavodni

.Hra: co maji pedngty dité si vybere dvafmdnmty — jablko a banan — ue@dn€ta urtuje,

spoleéného” €0 maji spoléného — nap je to ovoce, zdrave, apod.

,Hra: étverice obrazk" déti popisuji & na obrazcich, jak jde za sebou

Hra: co, kdo 13 (3I_éti popisuji obrazkove karty, kde jsogtda zviratka v fiznych

¢innostech

.Hra: Co vidi$ na obrazku?* popis obrazku

,Hra: popletené obrazky" dii vybiraji obrazky a vyjailiji, co je spravéa co Spath

,Hra: Co vi§ o zuiatkdch?" dti maji karty se zv#tky, o kterych vypravi vSe, co vi
Koment&:

Obrazkoveé hry také patk didaktickym hram pomahajicim rozvijet vyfagani
u ati. V praxi obrazkovych her vyuziva 14,1 % respanile Casté jsou popisy

obrazki nebo obrazkovéifbehy, které dti na zaklad obrazkové fedlohy vymysili.

Tabulka¢. 5
OBLAST ROZVOJE VYJAD ROVANI
druh didaktickych her vytvafeni situaci podrécujicich mluveni
vyuzZivano 10,9 % respondent
.Hra: na divadlo“ dramatizace pohadek
.Hra: jedeme na nakup“ komunikace mezi prod@ava a zakaznikem, nové pojmy
.Hra: vyjadreni prosby, rady,
situace”
Hra: jedeme na vylet" cilgrp je vyjadovat se gramaticky spré¥rhledat spravné razeni
zviratek
,Hra: popleteny dopis*” &i opravuji, co je v dopise Sp&tn

,Hra: Na co a jak se zeptas?“ | é&tovytizuji vzkazy uklizéce, kuch&ce, druhé ditelce
wcitelka je robot, ktery s#idi pokyny dti — jdi rovre, zat@
doleva, apod.

,Hra: robot"

Koment&:

Didaktické hry, které jsou zaffené na situace poé&eujici dti k mluveni, jsou
vhodnou formou k rozvoji vyjaadvani. Tyto hry vyuziva 10,9 % respondent

Z celkového pé&tu responderit jich 23,4 % dotaznik nevyplnilo a neuvedlo

zadnou hru, kterou by bylo mozné&adit do rgkteré ze skupin didaktickych her
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Graf: Vyuziti didaktickych her v oblasti rozvojejagrovani v procentech

rozvoj vyjadovani

vyprawni -_ 21,9

poznavéani a pojmenovavariepneti _ 15,6

pojmenovavani toho, co by stalo, kdyby_ 14,1

obrazkové hry_ 14,1

vytvéieni situaci podfcujicich quvem’h 10,9

dotaznik nevypIniIo_ 23,4
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Dil¢i zawr:
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V oblasti rozvoje vyjatbvani je nejvice zazovano vypré&ani, kdy dti

dokorti pribeh, vymysli pohadku nebo reprodukufitghy a pohadky viastnimi slovy.

Déle jsou voleny didaktické hry z&pmené na poznavani a pojmenovavaradoreti,

feSeni situaci. Objevuji se i obrazkové hry, kéty dbrazek popisuiji. tltelky se také

zan®iuji na vytvdeni situaci podstujici diti k mluveni.
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10 Vyuziti vzdélavaci n

o¢ekavanych vystupi

Dotaznikové Sé&eni bylo zamsfeno na to, do jaké miry vyuZivajicitelky

abidky

jako

prostiredku

mategské Skoly vzdlavaci nabidky v praxi v souladu eikxavanymi vystupy.

Tabulkag.1

Ocdekavané vystupy

Vzdélavaci nabidka

sSpravre
vyslovuje,
ovlada tempqg
a intonaci
reci

pojmenovava
vétSinu tohogim
je obklopeno

vyjadtuje
samostatta
smyslupli své

myslenky, napady,

pocity, miréni a
Gsudky ve vhod#
zformulovanych
vétach

hry, hry se slovy, slovni hadanky,
vokalnicinnosti

artikulaeni, recove, sluchové a rytmicke

36,2 %

spole&né diskuse, rozhovory,
individudlni a skupinova konverzace
(vyprawni zazitka, vyprawni podle
skutenosti i podle obrazového
materialu, podle fantazie apod.)

8,5%

21,3%

26,7 %

komentovani zazitka aktivit,
vytizovani vzka# a zprav

8, 5%

4,3 %

samostatny slovni projev nacité téma

2,1%

6,4 %

33,3%

poslechétenychci vyprawnych
pohadek aiibeht, sledovani filmovych
a divadelnich pohadek

a piibeha

2,1%

vyprawni toho, co dit slySelo nebo co
shlédlo

19,1%

11,1 %

prednes, recitace, dramatizaceswp

23,4 %

4,3 %

2,2%

grafické napodobovani symiiokvar,
¢isel, pismen

prohliZzeni a ¢teni* knizek

2,1%

8,5%

hry ac¢innosti zanttené k poznavani a
rozliSovani zvul, uzivani gest

2,1%

4,3 %

¢innosti a pileZitosti seznamujiciai se
scklovacimi prostedky (noviny,

casopisy, knihy, audiovizualni technika

)
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Koment&:

U ocekavaného vystupu ,spragmvyslovuje, ovlada tempo a intonaeci* se
krom¢ moznosti ze vadavaci nabidky objevily jeSthavic u 4,3 % respondérglovni
hadanky. Z celkového ptu dotazovanych jich 12,8 % dotaznik nevyplnilo.

K o¢ekavanému vystupu ,pojmenovavé&tdinu toho, ¢im je obklopeno”
zarazuje 2,1 % respondéntvoreni planucinnosti, nav&tvy divadla, muzei, vystavy,
vylety, exkurze, pofjpad navstvy skanzen. 6,4 % respondett dale uvedlo
do vzdtlavaci nabidky popis obrailka u 4,3 % respondenbylo uvedeno vymysleni
hadanek. Z celkového Pt dotazovanych jich 14,9 % dotaznik nevyplnilo.

K otekdavanému vystupu ,vyjddie samostatha smyslupld své myslenky,
napady, pocity, mini a usudky ve vhodnzformulovanych ¥tach” zaazuje 8,9 %
responderit jeS€ navic asociéni hry. 2,2 % respondantse zam¥uje na vyjadeni

citd, prozitka, vytvareni pravidel a jejich respektovani.
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Tabulkag.2

rozliSovani zvul, uzivani gest

porozumi
Ocekavané vystupy umi vést rozhovor ?zl)z/asc?]r;/(teir?#avni
(naslouchat druhym, domluvi Slenk
vyeka, az druhy OMILVI S€ | mys enku
dokorti mysSlenku slovy i gesty, | pribchu,
sledujefeznika " | improvizuje sleduje dj,
Vzdélavaci nabidka i obsah, pté se ktery 0 pa,kUJe
ve spravnych
vétach)
artikulaeni, recove, sluchové a rytmické
hry, hry se slovy, slovni hadanky, vokalni 2,9% 10,3 %
cinnosti
spole&né diskuse, rozhovory, individualni
a skupinovéa konverzace (vypeig
z&zitka, vypravni podle skuténosti i 46, 2 % 2,9% 5, 1%
podle obrazového materialu, podle
fantazie apod.)
komentovani zazitka aktivit, vytizovani 7. 7% 7. 7%
vzkaz a zprav
samostatny slovni projev naité téma 5, 1% 2,6 %
poslechétenychei vypravnych pohadek
a pibsha, sledovani filmovych a 5, 1% 33,3%
divadelnich pohadek &ip&ht
vyprawni toho, co di slySelo nebo co 7.7% 10, 3 %
shlédlo
prednes, recitace, dramatizaces\zp 2,6% 51,4 % 5, 1%
grafické napodobovani symiioltvar,
¢isel, pismen
prohlizeni a gteni“ knizek 10,3 %
hry ac¢innosti zandfené k poznavani a 22 9%

¢innosti a pileZitosti seznamujiciai se
scklovacimi prostedky (noviny,
casopisy, knihy, audiovizualni technika

Koment&:

K ocekavanému vystupu ,umi vést rozhovor (naslouchabymn, vyka, az

druhy doko®i mysSlenku, sledujéecnika i obsah, pta se)” jsou u 10,3 % respondent

vyuzivany také komunitni kruhy. Z celkového ¢po dotazovanych jich 15,4 %

dotaznik nevyplnilo.

U o¢ekavaného vystupu ,domluvi se slovy i gesty, immoje” uvedlo 2,9 %

responderit kromg moznosti vzdavaci

Z celkového p&tu dotazovanych jich 17,1 % dotaznik nevyplnilo.
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U ofekavaného vystupu ,porozumi slySenému (zachyti rilamnySlenku
piibéhu, sleduje &, ktery zopakuje ve spravnyclkétach)” bylo vyuzito téns vSech
moznosti ze vz#lavaci nabidky. Z celkového @i dotazovanych jich 15,4 %

dotaznik nevyplnilo.
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Tabulka¢.3

Ocekavaneé vystupy nawi se zparti

formuluje otazky, uci se nova slova a oA
I . S or 2 kratké texty
odpovida, hodnoti aktivre je pouziva, .

- . (reprodukuje
slovni vykony, slova | pta se na slova, tikanky. pisnik
reaguje kterym nerozumi rikanky, pisniky,

Vzdélavaci nabidka pohadky, apod.)
artikulaeni, recové, sluchove a

rytmické hry, hry se slovy, 7.1% 15, 6 % 10 %
slovni hadanky, vokalni

¢innosti

spole&né diskuse, rozhovory,
individualni a skupinova
konverzace (vyprani
zazitka, vyprawni podle 28,6 % 11,1%
skutenosti i podle obrazovéhp
materialu, podle fantazie
apod.)

komentovani zazitka aktivit, 26,2 % 2.2%
vytizovani vzka# a zprav
samostatny slovni projev na 5 %
uréité téma
poslechétenychi
vyprawnych pohadek a
pribehi, sledovani filmovych 6, 7% 7,5%
a divadelnich pohadek a
pribehu

vyprawni toho, co di slySelo 7. 1% 7.5%
nebo co shlédlo ’ ’
pf(?dnes, recitace, dramatizage, 6,7 % 55 %
Zpev

grafické napodobovani
symbofi, tvari, ¢isel, pismen
prohlizeni a gteni“ knizek 31,1%
hry aginnosti zangiené
k poznavani a rozlisovani 2,4%
zvuki, uzivani gest
¢innosti a pilezitosti
seznamujici &i se
sdslovacimi prostedky 8,9%
(noviny, ¢asopisy, knihy,
audiovizualni technika)

Koment&:
U ocekavaneho vystupu ,formuluje otazky, odpovida, tatslovni vykony,
slovré reaguje” jsou krom moznosti ze vzdavaci nabidky vyuzivany u 4,8 %

responderit také asocini hry. 2,4 % respondentse zamuje na pedvadni
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a popisovanéinnosti. 4,8% respondentivedlo, ze z@azuje namtové a souizivé hry
a 2,4 % respondeintvede dti k tomu, aby urdly srozumitelg formulovat otazky,
vyjadiit své poteby, gani, nadzory. Z celkového Pt dotazovanych jich 14,3 %
dotaznik nevyplnilo.

K otekdavanému vystupu ¢il se nova slova a aktignje pouziva, pta se
na slova, kterym nerozumi“ fazuje 2,2 % respondéntaké seznameni se s cizimi
slovy v @ibéhu a jejich vys¥tleni. Z celkového ptiu dotazovanych jich 15,6 %
dotaznik nevyplnilo.

K ocekavanému vystupu ,nause zparndti kratké texty (reprodukujéikanky,
pisniky, pohadky apod.)* jsou vyuzivany moznosti ze d&adaci nabidky.

Z celkového pétu dotazovanych jich 15 % dotaznik nevyplnilo.
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Tabulkag.4

Ocekéavaneé vystupy

Vzdélavaci nabidka

sleduje a vypravi
piibéh, pohadku

popiSe situaci

(skutenou, podle

obrazku)

chape slovni
vtip a humor

artikulatni, recove, sluchové a rytmické
hry, hry se slovy, slovni hadanky,
vokalnicinnosti

43,6 %

spole&né diskuse, rozhovory,
individudlni a skupinova konverzace
(vyprawni zazitka, vyprawni podle
skutenosti i podle obrazového
materialu, podle fantazie apod.)

2,2%

6,7 %

2,6%

komentovani zazitka aktivit,
vytizovani vzka# a zprav

8,9%

samostatny slovni projev nacité téma

13,3 %

17,8 %

51%

poslechétenychei vypravnych
pohadek aifibeht, sledovani filmovych
a divadelnich pohadek &ipsha

22,2%

2,2%

15,4 %

vyprawni toho, co di slySelo nebo co
shlédlo

31,1%

35,6 %

2,6 %

prednes, recitace, dramatizaceszp

15,6 %

2,6%

grafické napodobovani symiioltvart,
¢isel, pismen

2,2%

prohlizeni a ¢teni* knizek

2,2%

8,9%

7,7%

hry a¢innosti zangiené k poznavani a
rozliSovani zvuli, uzivani gest

¢innosti a pilezitosti seznamujiciti se
scklovacimi prostedky (noviny,

¢asopisy, knihy, audiovizualni technika)

2,6%

Koment&:

U ocekavaného vystupu ,sleduje a vypraviibgh, pohadku“ je nejvice

vyuzivano vypraeni toho, co dit slySelo nebo co shlédlo.¢ltelky v matéskych

Skolkach také zazuji poslech ¢tenych i

vyprawnych pohadek a ffbéha

a v neposlednitac i sledovani filmovych a divadelnich pohadek aibgha.

Z celkového pétu dotazovanych jich 13,3 % dotaznik nevypinilo.

U ocekadvaného vystupu ,popiSe situaci (skateu, podle obrazku)” je v praxi

opét u WtSiny respondelit zantiena pozornost na vypré&vi toho, co dit slySelo

nebo co shlédlo. 2,2 % respondenti déti mit a hajit swj nazor, pozorovatitomné

déje vedle sebe, jejich zny a zji§'ovat @iciny téchto znén. DalSi 2,2 % respondent

82




se ¥nuji kazdodenni evaluaci &tdse podili na zapisu daéidni knihy. Z celkového
poctu dotazovanych jich 13,3 % dotaznik nevyplnilo.

Ke zvladnuti ¢ekavaného vystupu ,chape slovni vtip a humor* vyazi
43,6 % respondeit coz je pevazn&ast z celkového @tu dotazovanych, artikutai,
recové, sluchové a rytmické hry, hry se slovy, slowdidanky, vokalnicinnosti.

Z celkového p&tu dotazovanych jich 18 % dotaznik nevyplnilo.
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Tabulkag.5

Ocekéavaneé vystupy

slucho rozliSuje
zacateeni

Vzdélavaci nabidka

a koncoveé slabiky
a hlasky ve slovecl

N

utvori
jednoduchy rym

pozna

a vymysli
jednoduché&
synonyma,
homonyma
a antonyma

artikulatni, recove, sluchové a rytmické
hry, hry se slovy, slovni hadanky,
vokalnicinnosti

62,5 %

72,8 %

73,5 %

spole&né diskuse, rozhovory,
individudlni a skupinova konverzace
(vyprawni zazitka, vyprawni podle
skutenosti i podle obrazového
materialu, podle fantazie apod.)

komentovani zazitka aktivit,
vytizovani vzka# a zprav

samostatny slovni projev nacité téma

3%

poslechétenychei vypravnych
pohadek aifibeht, sledovani filmovych
a divadelnich pohadek &ipsha

vyprawni toho, co di slySelo nebo co
shlédlo

2,5%

3%

prednes, recitace, dramatizaceszp

3%

grafické napodobovani symiioltvart,
¢isel, pismen

7,5%

prohlizeni a ¢teni* knizek

hry a¢innosti zangiené k poznavani a
rozliSovani zvuli, uzivani gest

12,5%

¢innosti a pilezitosti seznamujiciti se
scklovacimi prostedky (noviny,

¢asopisy, knihy, audiovizualni technika

Koment&:

Ke zvladnuti ¢ekavaného vystupu ,sluché®wozliSuje z&ateni a koncové

slabiky a hlasky ve slovech* tazuje 62,5 % respondéntartikulatni, fecove,

sluchové a rytmické hry, hry se slovy, slovni hd&darnvokalni ¢innosti. 12,5 %
responderit se ¥nuje ve své praxi hram dinnostem zamrenym k poznavani

a rozliSovani zvuk, uzivani gest. Z celkového ga dotazovanych jich 15 % dotaznik

nevyplnilo.

Pro splgni ofekdvaného vystupu ,ut¥d jednoduchy rym* je naprostou

vétSinou respondefit a to 72,8 %, afi vyuzivano artikulanich, recovych,
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sluchovych a rytmickych her, her se slovy, slovnfddanek, vokalnickinnosti.
Z celkového pétu dotazovanych jich 18, 2 % dotaznik nevypinilo.

Artikula¢nich, fecovych, sluchovych a rytmickych her, her se slougysich
hadanek a vokalnictinnosti vyuziva 73,5 % respondéntkeé k plgni ocekavaného
vystupu ,poznéd a vymysli jednoduchd synonyma, hommana antonyma.” Krog
moznosti ze vzflavaci nabidky & déti 2,9 % respondefi jak poznat vyjimky
z uritého fadu a také sdomosti tykajici se odliSnosti a podobnositiva jev.

Z celkového p&tu dotazovanych jich 20,6 % dotaznik nevyplnilo.
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Shrnuti a diskuse

Pod pojem komunikativni dovednosti spadda mnoho stblzangiujicich se
na rozvoj ieci. Jednd se o oblasti rozvoje peréeimo vnimani, naslouchani,
porozungni, vyslovnosti, vytvéeni pojmi, mluvniho projevu a vyjadvani. V kazde
oblasti rozvoje vyuZzivaji ditelky matégskych Skol 6zné druhy didaktickych her
vhodnych k rozvoji jednotlivych oblasti. Podle wdki dotaznikového Sini voli
ucitelky témer ve vSech oblastech rozvoje didaktické hry se slawgbrazkové hry,
které v danych oblastech rozvoje vyuZivaji sménvice. Nejvice didaktickych her
v oblasti rozvoje perc€piho vnimani je zatiieno na poznavani a pojmenovavani
predméta, kdy se dti seznamuji siedméty kolem nas a &i se je pojmenovavat.
Pro rozvojieci je dilezita i oblast naslouchani, kterou jefedta u dti rozvijet, proto
se witelky zan®tuji na didaktické hry, které vedou k naslouchanbaiSovani zvuk
z okoli. Didaktické hry jako je pantomima, dramatie a izné hry smtujici kfeSeni
situaci voli ditelky k rozvijeni porozurni, ale i mluvniho projevu. Snazi séteim
vytvéret takoveé situace, které je padnji k mluveni. Dlezita pro osvojovani
komunika&nich schopnosti je znalost pajmproto nejsou v maiskych Skolach
vynechany didaktické hry seznamuijicitidse zvfaty a ¥cmi, které nas obklopuiji.
K dokonalému mluvnimu projevu fataké vyslovnost, kteroucitelky u cti rozviji
raznymi jazykolamy d@ikankami.

DalSim cilem bylo zjistit, do jaké miry vyuzivajéitelky vzdlavaci nabidky
jako prostedku k dosazenitekavanych vystup Podle dotaznikového $eni &tSina
responderit vyuziva vzdlavaci nabidky a vi, kterou konkrétni ¥&avaci nabidku
vhodrg pouzit k tomu, aby dosahli danéhtekavaného vystupu. Z toho také vyplyva,
Ze WtSina Witelek v matéskych Skolach pracuje podle Ramcového &lenhciho
programu pro fedskolni vzdlavani. Po vyhodnoceni dotaznikovéhoreseit bylo ale
také zjiS€no, Ze ukité procento respondennewdélo a neuvedlo, jakou vzthvaci

nabidku vyuzivaji, aby byla v souladu&ekavanym vystupem.
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Zaveér

Ve své diplomové praci jsem se z#ita na hlavnicinnost diéte v predSkolnim
véku, kterou je hra. k& je w¥novana pozornost mnoha vyznamnych pedagog
a psycholog z celého séta. Uvedla jsem iedstavitele pedSkolni vychovy, jako byl
Jan Amos Komensky, Fridrich Wilhelm Frobel, Mari@iessori a Jean Piaget, fikte
svymi nazory a myslenkami utkih tradice gredskolni vychovy. Mym cilem bylo
zabyvat se didaktickou hrou, jako pi@stkem pro rozvojeci predskolaka. Proto jsem
se v Ramcovém vzthvacim programu proipdSkolni vzdlavani zansiila na jednu
z podoblasti vz&glavaci oblasti ,Di& a jeho psychika“, kterou je ,Jazyk i&c".
Ukolem pedagoga je rozvijet uétd recové schopnosti, jazykové dovednosti
a kultivovany projev dosahovaniniekavanych vystujp

V piredkladané praci jsem se zabyvala hrou samotndudijigjzitosti ve vyvoji
osobnosti ditte, podstatou hrov&innosti a pedagogickym vyznamem hry. Hra
je dilezitd nejen pro rozvoj pohybovych schopnosti, tale se fi hie rozviji reg,
slovni zdsoba a komunikace mezirdi. Na klasifikaci her je pohlizeno #anych
hledisek, ve své praci jsem vychazela z klasifikalte pedagogického hlediska
a uvedla jsen¥idéni her do dvou velkych skupin — hry tixe a hry s pravidly.

Hra je ¢innost ditte, kterd provazi celé jeho obdobitadvi, proto jsem se
zantiila také na hru z hlediska vyvojovych etap, jakssvacinnost rozviji a jaky ma
vyznam v obdobi batolete a p&jds predSkolnim ¥ku.

Cilem prace bylo se zaifit na didaktické hry, konkréthna didaktické hry
rozvijejicirecové schopnostidi v oblasti rozvoje perc€piho vnimani, naslouchani,
porozungni, vyslovnosti, utvéeni pojnii, mluvniho projevu a vyjadvani. V oblasti
rozvoje percefniho vnimani voli &itelky v praxi negastji didaktické hry zamsirené
na poznavani a pojmenovavaniegmeéta. V oblasti rozvoje naslouchani jsou
v matdgskych Skolach nejvice vyuzivany didaktické hry Zgamé na naslouchani
a rozlisovani zvuk z okoli. Eitelky voli také didaktické hry se slovy, ve ktehyditi
pracuji s hlaskami, slabikami, pismeny, apod. \astilrozvoje porozusmi zaazuji
ucitelky krome¢ didaktickych her se slovy i obrazkové hry, ve kbtér se vyskytuji
zvifata a ¥ci détem znama z jejich okoli. V oblasti rozvoje vyslogti jsou v praxi

negastji vyuzivany didaktické hry se slovy, ale i jazykoly atikanky. Eitelky
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vedou d@ti ke zdokonalovani vyslovnosti tim, Ze jazykolanejpive gedikaji
a nechaji &i jej zopakovat. Didaktické hry se slovy jsou vhédtaké k rozvijeni
vytvareni pojni. V této oblasti se vyuzivaji i hry, kde se vyskiyavirata a ¥ci, které
nas obklopuji. Ne&gstji volenymi hrami v oblasti rozvoje mluvniho proje\jsou
didaktické hry zar¥ené na vytvéeni situaci podftujicich mluveni. V oblasti rozvoje
vyjadrovani voli &itelky vyprawni, poznavani a pojmenovavaregmeta.

DalSim cilem diplomové prace bylo zjistit, do jak#iry vyuZivaji witelky
mategskych Skol vzdlavaci nabidky v souladu gsekavanymi vystupy.
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Prilohy

P¥iloha €. 1 Dotaznik A

(dotaznikové Seteni zan®rené na didaktické hry vyuzivané v praxi)
Priloha ¢. 2 Dotaznik B

(dotaznikové Sefeni zanmérené na vyuziti vzdlavaci nabidky v souladu

s atekavanymi vystupy)
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Priloha ¢. 1

Dotaznikové Sekeni zangifené na didaktické hry vyuZivané v praxi

Dotaznik A

V mataské Skole vyuZivate tzudidakticky styl s nabidkou, coz je zjsob
uplatiovany v gedskolnim vzdlavani a je zaloZeny na tom, Zéppavite a nabidnete
détem vzalavaci aktivity a dti si z této nabidky individuatna svoboda voli.

Pro dosaZeni cile z oblasti Jazyk #e¢
vyuzivam didaktické hry:
(uved'te prosim 2 konkrétni didaktické hry
a striné popiste)

Cil v oblasti Jazyk aie¢

rozvoj vnimani

rozvoj naslouchani

rozvoj porozunini

rozvoj vyslovnosti

rozvoj vytv&eni pojni

rozvoj mluvniho projevu

rozvoj vyjadovani
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Priloha ¢. 2

Dotaznikové Sefeni zandfené na vyuziti vzaélavaci nabidky v souladu

s atekavanymi vystupy

Dotaznik B

Ocekavané vystupy u éti dosahuji pomoci vzdavaci nabidky
z Ramcového vatavaciho programu proedskolni vzdlavani:

Vzdélavaci nabidka
Ocekavané vystupy (uved'te prosim konkrétni vztavaci
nabidku z RVP PV)

spravré vyslovuje, ovlada tempo a
intonacifedi

pojmenovava &sinu tohogim je
obklopeno

vyjadiuje samostatha smyslupla své mysSlenky
napady, pocity, mini a usudky ve vhodn
zformulovanych ¥tach

umi vést rozhovor (naslouchat druhym¢kd, az
druhy dokowi mysSlenku, sledujéenika i obsah,
pta se)

domluvi se slovy i gesty, improvizuje

porozumi slySenému (zachyti hlavni myslenku
ptibéhu, sleduje &, ktery zopakuje ve spravnych
vétach)
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formuluje otazky, odpovida, hodnoti slovni
vykony, slovig reaguje

u¢i se nova slova a akti¥rje pouziva, pta se na

slova, kterym nerozumi

nawi se zparéti kratké texty
(reprodukujaikanky, pisniky,
pohadky apod.)

sleduje a vypraviib¢h, pohadku

popiSe situaci (skutaou, podle
obrazku)

chape slovni vtip a humor

slucho rozliSuje z&ateni a koncové slabiky a

hlasky ve slovech

utvori jednoduchy rym

pozna a vymysli jednoducha synonyma,
homonyma a antonyma
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