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Edi¢ni poznamka

K piepisu vSech japonskych slov i jmen pouzivam ceskou transkripci. Japonska
jména uvadim v poradi pfirozeném pro Evropany, tedy nejdiive kiestni jméno a
poté piijmeni. Japonské terminy a ndzvy jsou zvyraznéné kurzivou. Pro veétsi
piehlednost u Proppovy analyzy byly vynechany jim uzivané symboly a misto
nich je uzito slovniho pojmenovani jednotlivych funkci. Taktéz vyuzivam
nazvoslovi, které Propp uzil ve své praci. Nazvy nékterych pohadek byly autorem
ptelozeny do cestiny v ramci zachovani konzistence. Jmenovit¢ se jednd o

pohadky Krasosvét, Kulhajici kacenka, Silny Tar6 a Princezna Melounek.



1. Uvod
1.1.Historicky vyvoj literarniho zanru pohadka

1.1.1. V Evropé

Pohadky patii mezi jeden z nejstarSich literarnich Zanri, ktery byl kdy stvofen.
Historicky vyvoj tohoto zanru zapocal jiz ve starovéku a pokracuje prakticky
dodnes. Historicky nejstar§i dochovany zaznam pohadkové latky, a tedy i nejstarsi
identifikované pohadky vibec, pochazi z Egypta ze 13. stoleti pfed nasim
letopoétem.! Pohddka je zaroven zpravidla prvnim z literarnich Zanr@, se kterymi
se kazdy clovek béhem svého Zivota setkd. Jednd se o kratka epicka dila, ktera
puvodné vznikala v ramci lidové slovesnosti v oblasti vesnic a mést a dale se mezi

lidmi $ifila Gstni tradici.

Zhruba od 16. stoleti se v Evropé objevily prvni snahy o pievedeni ustné
vypravénych lidovych pohadek do knizni podoby. Prvni takovou samostatnou
sbirkou lidovych pohadek s diirazem na mravni pouceni, je Pentameron (1634-37,
Italie). DalSim pokusem sepsat lidové pohadky, a tentokrat je ptepracovat podle
idealu klasicistni vysoké literatury byla kniha Pohddky mé matky Husy (1697,
Francie).? Tyto snahy zkoumat a zpracovat lidové pohadky jesté vice zesilily
s pfichodem romantismu na pfelomu 18. a 19. stoleti, kdy se autofi stale vice
zacali obracet k lidové slovesnosti. V zahrani¢i jsou timto znami pifedevSim
Charles Perrault, Jacob a Wilhelm Grimmové ¢i Alexandr Nikolajevi¢ Afanasjev.
V ceském prostiedi pak Karel Jaromir Erben, BoZena Némcova, Viaclav Tille a

dalsi.

Pohadky plivodné nebyly literaturou uréenou pro détské publikum, tak jak je
znadme dnes, ale byly urcené pro dospélé. V Evropé zacalo ke zméné¢ dochdzet az
v 19. stoleti, kdy prvnimi, ktefi s touto zménou pfisli, byli bratii Jacob a Wilhelm

Grimmové se svou knihou Pohadky pro déti a domov (1812-1815).2

L Pohadka. In: Encyklopedie literarnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004, s. 474. ISBN 807185669X.
2 Pohadka. In: Encyklopedie literdrnich Zanrii. s. 475.
3 Tamtéz



1.1.2. V Japonsku

V Japonsku, stejné jako v Evropé, se lidové pohadkové ptibéhy predavaly ustné
ze starSich generaci na ty mladsi. K predavani téchto piibéhti dochdzelo zpravidla
béhem zimnich mésicii, kdy nebylo mozné se vénovat zemédélstvi, a tak rodina
pracovala uvniti domu, a béhem tohoto obdobi vypravéeli dédeckové a babicky
détem rizné piibéhy na zabaveni a pro obveseleni.* Kazda rodina si takto
vytvarela a predavala sérii pfibéhti z generace na generaci. V prub¢hu let se na
nekteré ptibehy zapomnélo, a naopak jiné se ptidaly, kdyz se do rodiny ptiZenil ¢i
ptivdal né€kdo z jiné rodiny, ktery si s sebou piived] vlastni sérii ptib&éha, které
v détstvi slychaval. Casto také ssebou piinaSeli nové piibshy obchodnici a
femeslnici, ktefi cestovali mezi jednotlivymi vesnicemi, kde nabizeli svoje sluzby,
a zaroven bchem této Cinnosti mohli vyslechnout rizné tamni pifibéhy a ty zase
§ifit v dal§ich vesnicich dale. Cim vice piib&hd tento obchodnik &i femeslnik znal,
tim vice byla jeho pfitomnost cenéna. Dalsi piilezitosti k ziskani novych ptibeht
byly festivaly poradané na jafe a na podzim Kucténi sklizn&.® Ve 14. stoleti
dokonce existovala skupina profesionalnich vypraveéca tzv. otogisu, kteti se zivili
tim, ze v Japonsku piednaseli lidové piibéhy lokalnim vladcim daimjo. Tato
vypravécska tradice vydrzela v Japonsku znatelné del§i dobu nez v Evropé diky
izolovanosti Japonska od Evropy a Ameriky az do druhé poloviny 19. stoleti.
Timto si japonské piib&hy zachovaly svoji integritu a nebyly ovliviiovany
Zapadem. Zlom nastal ve 20. stoleti, kdy modernizace Japonska jej zacala ménit a

zaroved s tim i vytlaovat vypravééskou tradici.®

Na rozdil od Evropy se vSak v Japonsku dochovalo vice zdznami rané tvorby
souvisejici s pohadkami. Pohddkové motivy, které jsou napadné podobné dneSnim
verzim pohadek, miizeme nalézt uz v nejstarsi japonské literatuie — Kodziki (712),
Nihon soki (720) a Fudoki (713-733).” Dalsi podobnosti lze nalézt i v romanové
tvorbé zvané monogatari psané pievazné béhem 10. stoleti, a to v dilech jako:

Taketori monogatari, Ocikubo monogatari a Sumijosi monogatari. Dale také

4 ADAMS, Robert J. Folktale Telling and Storytellers in Japan. Asian Folklore Studies [online].
1967, vol. 26, no. 1, s. 107 [cit. 2020-05-28]. Dostupné z: www.jstor.org/stable/1177701

5> KAWAMORI, Hiroshi. Folktale Research after Yanagita: Development and Related Issues. In:
Asian Folklore Studies. 2003, s. 251-252.

& ADAMS, Robert J. Folktale Telling and Storytellers in Japan. In: Asian Folklore Studies. 1967, s.
105.

" SEKI, Keigo. Types of Japanese Folktales. In: Asian Folklore Studies. 1966, s. 5.
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v baladach Jamato monogatari a Heicu monogatari. Nejdilezitéjsi pro
pohadkovou tvorbu byl literarni Zanr secuwa. Secuwa doslova znamena ,,mluveny
piib¢h* a jednalo se o sepsané lidové piibehy, které mezi lidmi kolovaly. Secuwa
neni jednoznacné¢ vymezenym literarnim zanrem, ale zahrnuje pouze opisy
lidovych pfibéhd. Spadaji pod n¢j jak legendy a pohadky, tak i rizné bajky a
anekdoty. Prvni napsanou knihou tohoto zanru je Nihon rjoiki, ktera byla
dokonCend na pocatku 9. stoleti. Obsahuje prevazné legendy a slouzila
k propagaci buddhismu mezi lidmi. Mezi dalsi vyznamna dila patii Hobucusi,
Kodziden a Udzisui monogatari. Nejvyznamnéj$i znich vSak je KondzZaku
monogatari, které obsahuje nékolik set pohadek, legend a anekdot puvodem
z Indie, Ciny a Japonska. Kazdy piibéh za¢ina frazi: ,.Ima wa mukasi (5135,
coz by se dalo prelozit jako: ,,Je tomu jiz davno®“. Ve 14. stoleti pak zacal Zanr
secuwa byt nahrazovadn zanrem otogizosi, coz jsou kratké fiktivni ptibehy
zalozené pravé na piibézich secuwa. Spisovatelé téchto pribéhu byli vétSinou
anonymni. Ptfibéhy byly tematicky velmi rozmanité a byly primarné uréeny pro
Zeny a déti. AvSak 1 moderni spisovatelé se k zanru secuwa vraceli a Cerpali z n¢j
inspiraci pro sva dila, napf.. Rjunosuke Akutagawa v knize Obraz pekla ¢i

Akinari Ueda ve Vyprdvéni za mésice a deste.

Na zacatku 20. stoleti se zacalo japonské ministerstvo Skolstvi zajimat o lidové
pohadky a zahdjilo jejich sbér. Pokus ministerstva vSak nedopadl pftili§ dobfe.
V tomto ukolu uspél az Kunio Janagita. V rdmci své prace pro ministerstvo
zemédelstvi a obchodu cCasto cestoval a zajimal se i o vypravécskou tradici a
lidové ptibéhy. Roku 1910 publikoval knihu Tono monogatari, coz byla sbirka
lidovych legend mésta Toéno, v prefektufe Iwate. ® Janagita poté zacal
shromazd’ovat lidové pohadky z celého Japonska. Zaroveil zacal povéfovat ostatni
ziskavanim pohadek a sam sestavoval sbirku japonskych lidovych pohadek. Diky
pfinosu ostatnich byl schopen Janagita vydat nékolik studii tykajicich se pohadek.
Roku 1966 pak Janagitiv zak, Keigo Seki, na zéklad¢ sesbiranych dat sestavil

8 YANAGITA, Kunio, MAYER, Fanny Hagin, ed. The Yanagita Kunio Guide to the Japanese
Folk Tale. Bloomington: Indiana University Press, 1986, s. 9. ISBN 02-533-6812-x.
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sbirku lidovych japonskych pohadek, které¢ jsou fazené podle jednotlivych motivi

v piibézich i s jejich variantami z celého Japonska.®
1.2.Hlavni znaky lidové pohadky

Jednou ze zakladnich charakteristik pohadky jakoZzto Zanru je, Ze neni vazana na
&as, prostor, historickou osobu ¢&i udalost. Casovy usek, v némz se d&j pohadky
odehrava, nebyva zpravidla v pohadkach popisovan viibec ¢i je vyobrazovan jen
velmi vagné a neuréité. Uvod do &asového uspoiadani pohadky byva zpravidla
uvozovan stale stejnymi stereotypnimi frazemi, napf. ,.kdysi davno®, ,pied
davnymi casy®, ,.bylo nebylo®“. Pro samotny d¢j pohadek neni ¢as dulezity,
protoze Ctenar sam vyciti, jak dlouho se d¢j dané pohadky asi odehrava. Jedinou
vyjimkou, kdy je ¢as v pohéadce specifikovan, je pii zédkazu ¢i zadavani ukolu
hlavnimu hrdinovi, kdy tento zdkaz ¢i ukol mohou byt ¢asové vymezeny. Co se
tyCe prostorového umisténi déje pohadky, je popis jesté vagnéj$i nez u popisu
Casu. Na zacatku ptibéhu byvaji taktéz pouzité stale stejné fraze, napt. ,ve
vzdalené zemi®, ,,za devatero horami®, ,,za devatero fekami*. Oba tyto znaky jsou
typické i u japonskych pohadek, které Casto zacinaji formulacemi: ,.kdysi davno,
na n&jakém misté.“ (&4, H 5D & Z AIT) & ,,davno, piedavno® (T > & H DK

).

Postavy vystupujici v piibéhu jsou velice casto vyobrazovany jen zbézné a
povrchné. Nebyva popsan jejich vzhled, jejich obleCeni ani charakterové rysy.
Pokud ano, byva to zdivodu pouziti Vv pfibéhu. Celkovy pocet postav
vyskytujicich se v pohadkach je teoreticky nekone¢ny, neb jak Propp ve své praci
Morfologie pohadky a jiné studie zjistil, tak ¢asti urcitych pohadek mohou byt bez
problému pieneseny do jinych.!? To stejné Ize aplikovat i na postavy vyskytujici
se Vv pohadkach. Kdybychom se snazili secist vSechny postavy vyskytujici se ve
vSech pohadkach, dostali bychom se na ¢islo nékolika tisic. Pokud bychom vsak
mluvili pouze o pohadkovych postavach jednoho naroda ¢i jedné oblasti, dany
pocet postav klesne na nckolik desitek, maximalné stovek. Ackoliv se zda byt

tento pocet vysoky, tak Propp zjistil, Zze samotny pocet funkci, které tyto postavy

° YANAGITA, Kunio, MAYER, Fanny Hagin, ed. The Yanagita Kunio Guide to the Japanese
Folk Tale. 1986, s. 12.
10 PROPP, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. 1999, s. 20.
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zastavaji v ptib¢hu, je velmi maly. Dle Proppa se konkrétn¢ jedna o téchto sedm
funkei: hrdinu, nepravého hrdinu, darce, pomocnika, skiidce, odesilatele a krale a
jeho dceru.!' V pribéhu let, jak se pohadky piedavaly ustni formou a neustale se
upravovaly a modifikovaly, se v ur¢ité oblasti vytvofil jisty kanon pohadkovych
postav. Kazdy kanon je specificky pro urcitou oblast, avSak postavy kdnonu jedné
oblasti je mozno nalézt i v kdnonech jinych oblasti. Nej¢astéji v oblastech, které
spolu sousedi ¢i v minulosti udrzovaly kontakt. Kdyz se podivame na postavy,
které Casto v pohadkach vystupuji, tak zde mame postavy, jez jsou popsany dle
jejich vztahu k hlavni postavé (tatinek, maminka, babicka, sestra) ¢i dle jejich
funkce v ptibéhu (kral, princezna, princ), postavy zvifat (kan, vlk, kocka),
nadpfirozenych bytosti (drak, Cert, Baba Jaga) a dalSich. Jednou ze skupin jsou i
postavy s vlastnim jménem (Hans, Jan, Ivan, Vasilij, Jelena), které jsou oblastné
nejvice vymezeny. Kazda oblast si nazakladé vlastniho jazyka v prubéhu let

vytvoftila specifickd jména.

Z hlediska stylistické stavby pohadky zacinaji (,,oylo nebylo®, ,kdysi davno*) a
kon¢i (,,zazvonil zvonec a pohadky je konec®, ,a jestli neumfeli, tak tam Zziji
dodnes®) stejnymi opakujicimi se formulacemi. Pohadky obvykle konéi $tastné,
tedy Ze dobro a potadek vitézi nad zlem. Zajimavym jevem vyskytujicim se
v pohadkach je elipti¢nost, tedy stav, kdy dochdzi k vynechavani nezajimavych a
nedulezitych pasazi ptibeéhu. Nejcastéji je takto zkracovano cestovani, které by
v realité¢ zabralo dlouhé dny a mésice. Dalsim castym jevem v pohadkach je
déjova retardace, tedy jev, kdy dochazi ke zpomaleni vypravéni a oddalovani
zaveéru. Nejcastéji je d€j zpomalovan pomoci tzv. ztrojovaci funkce, kdy dochazi

K trojimu opakovani uréité ¢innosti.*2

Casto vyskytujici se tématikou v pohadkach byva symbolika &isel. V evropskych
pohadkach se jednd konkrétn€ o Cislice tfi, sedm, devét a dvanact (tfi bratii, tii

ukoly, sedm trpaslikii, sedmimilové boty, devitihlavy drak, dvanact mésicku).

11 PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 70.
12 PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 66.
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1.3. Autorské pohadka

Jednim z poddruhti pohadek jsou pohadky autorské neboli umélé. Vyvojové jsou
daleko mladsi nez ostatni druhy lidovych pohadek. Z tohoto diivodu a také kviili
tomu, ze se autorska pohadka nedrzi vSech béznych znakl lidové pohadky a
nékteré z nich modifikuje nebo vypousti, je mozno ji povazovat jiz za samostatny

zanr.

Zatimco prvni lidové pohddky zacaly vznikat pfed n€kolika tisici lety a v prib&hu
¢asu se rizné modifikovaly a upravovaly, u autorskych tomu tak neni. Ty, jakoZto
samostatny zanr, vznikly v obdobi zvySeného zajmu o folklor, tedy v obdobi
romantismu. ¥ Do autorskych pohadek se tak promitla fada znaki, které
v puvodnich lidovych pohadkach nebyly, ale piisly s obdobim romantismu. Jedna
se tfeba o exotické prostiedi, v némz se piibéh odehrava, prvky vlastenectvi nebo
vyobrazeni socidlnich problémii dané doby a spolecnosti. Za hlavniho
predstavitele tohoto zanru byva povazovan Hans Christian Andersen. Inspiraci
bral predevsim z jiz existujicich pohadek ¢i folkloru. Jako prvni spisovatel vSak
umistil d&j svych piibéhti do kazdodennich oblasti lidského Zivota. Ozivoval a
zasazoval do svych pohadek predméty, s nimiz kazdy den lidé prichdzeji do styku.
V jeho pohadkach je moZné vypozorovat i n€které spolecenské problémy jeho
doby a sam autor poucuje o moralce a kdze o lidskych nectnostech. Druhym
vyznamnym piedstavitelem je Oscar Wilde. Wildeovy pohadky se jesté vice
vzdaluji ptivodnim lidovym. MiZeme na nich sledovat prvky impresionismu a

novoromantismu.

13 CENKOVA, Jana, Nadézda SIEGLOVA a Katefina DEIMALOVA. Vyvoj literatury pro déti a
mladez a jeji Zanrové struktury: adaptace myti, pohddek a povésti, autorska pohddka, poezie,
proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006, s. 129. ISBN 807367095x.
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1.4.Literarni zanry nejblize Zanru lidové pohadky

Bajka, stejné jako pohadka, patii k nejstarSim literarnim ZanrGm. Nejstarsi
doklady o bajkach, které byly zatim nalezeny, pochazi z 18. stol. pf. n. I.
z babylonskych a sumerskych text.* Bajka je nejvice podobna lidové pohadce o
zvitatech. I kdyz se v obou pfipadech jednd o kratky epicky literarni utvar,
klasicka bajka byva zpravidla jest¢ kratSi nez pohadka. Hlavnimi postavami
vV obou zanrech jsou zvifata. Narozdil vSak od pohadky, zvifata vystupuji
v ptibéhu bajek jakozto lidé. Dochazi zde k personifikaci, tedy k ptesunu lidského
chovani a lidskych vlastnosti na zvitata. Vlastnosti, které jsou zvifatim v bajkach
ptipisovany, jsou jim dany na zaklad€ pozorovani a usouzeni, ze tyto charakterové
vlastnosti dané zvifata pfedstavuji, i kdyz tomu tak Vv realit¢ viibec nemusi byt,
napi. liSka — mazanost, osel — hloupost, vlk — Istivost, beranek — nevinnost atp.
Bajka tak velmi pracuje se symbolikou. Stejn¢ jako pohadky i bajky byly ptivodné
uréeny dospélym, ale v 19. a 20. stoleti se zacaly prizptisobovat détem. Klasické
bajky jsou déleny na dvé &asti — piibéhovou a pouénou. Uéelem pohadek i bajky

bylo pobavit a poucit, ale n¢které bajky slouZily 1 ke satife a spolecenské kritice.

Povést, stejné jako pohddka, patfi k nejstarSim literdrnim Z&nrGm, které se
ptuvodné piedavaly mezi lidmi ustni tradici. Jedna se o kratky epicky literarni Zanr
s jednoduchym déjem, kompozici a malym poctem postav. Zatimco pohéadka je
prostorové 1 casové neurCitd, poveést se vaze k urCitému mistu, predmétu,
historické osobé ¢i udélosti. Tim, Ze se povest vaze na redlnd mista ¢i osoby, se
snazi navodit pocit, Ze se tato udalost skutecné stala. V obou zanrech se Casto
vykytuji nadpfirozené postavy, magické predméty ¢i zvlaStni udalosti.
Nadpftirozené jevy vyskytujici se v povéstech vSak byvaji zpravidla néjak logicky
vysvétlovany. Béhem osvicenstvi bylo na povésti pohliZeno, jako na nesmyslné a
blahové vymysly prostého lidu a osvicensti ucenci se je snazili vysvétlovat a
vyvracet. Naproti tomu s pfichodem romantismu v 19. stoleti doslo, stejné jako u
pohédek, k obrozeni Zanru a na povésti bylo pohlizeno jako na zajimavou lidovou
tvorbu. Povésti byly sepisovany a shromazd’ovany do sbirek. Casto se jednalo o
sbirky vztahujici se k jednomu méstu (Olomouc, Praha, Brno atp.), oblasti (Cechy,

Morava, Slezsko) ¢i k celému statu (Staré povésti Ceské).

14 Bajka. In: Encyklopedie literdrnich Zanrii. Praha: Paseka, 2004, s. 33. ISBN 807185669x.
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1.5.Definice pohadky v japonské literatuie

Pti pohledu do slovnikli na heslo ,,pohadka‘ 1ze zjistit, ze se do japonstiny toto
slovo preklada pod riznymi terminy: déowa, minwa, mukasibanasi a otogibanasi.
V tomto useku bych se pokusil vymezit, jaky je mezi témito terminy rozdil, a

stru¢né obsahnout jejich historii.

Termin dowa se zda byt historicky nejmladsi z této Ctvefice pojmi. Jedna se
vylozené oumélé pohadky psané soudasnymi autory pro déti.'® Mezi déwa
spadaji naptiklad pozdé&js$i upravena vydani pohadek bratii Grimmi. Patii sem i
staré¢ lidové ptibéhy, které byly pfepracovany do modernich verzi. Za otce tohoto
zanru jsou povazovani Mieki¢i Suzuki a Mimei Ogawa. Zvlasté pak druhy

jmenovany byva oznacovan za japonského Andersena.

Termin minwa popisuje folklorni vypravéni a ptibéhy typu pohadek, povésti a
bajek.® Jedna se o japonsky pieklad k pomérné novodobému anglickému terminu

,folktale*.t’

Mukasibanasi doslova znamena ,,davné piibéhy* nebo ,piibéhy z davnych dob*.
Jedna se o fantaskni ptibéhy, které se vypravély détem a takto se predavaly
zjedné generace na druhou. Tento termin se odvozuje od zacatku, kterym
obvykle tyto pohadky zaéinaji: mukasimukasi (& % ).X® Typicky také konéi frazi
attatosa (,,a tak to bylo*) nebo attagena (,,a tak se to stalo). Mezi nejznamé;jsi

patfi: Issunbosi, Momotaro, Saru kani gosen a dalsi.

V ptipadé Otogibanasi samotné slovo otogi znamena spole¢nik ¢i délat nékomu
spolec¢nost. Piivodné slovo otogi znamenalo vecerni setkani lidi, ktefi uctivali
stejné Sintoistické ¢i buddhistické bozstvo.!® Ve 14. stoleti se otogisu oznacovali
lidé, profesionalni vypravéeci, kteti se Zivili tim, Ze po veCerech pfednéseli lidoveé
pfibéhy Slechté. V 15. stoleti zacali vychazet tzv. otogizo6si, tedy tyto lidové

ptibéhy sepsané do podoby sesiti. Sesity byly povétSinou anonymni, ale za jejich

15 SEKI, Keigo. Types of Japanese Folktales. In: Asian Folklore Studies. 1966, s. 2.

16 Minwa. In: Slovnik japonské literatury. Praha: Libri, 2008, s. 301. ISBN 978-80-7277-373-2.

17 Stragidelny chram v horach: japonské lidové pohadky a povésti. 1. Praha: Argo, 2009, s. 227.
ISBN 978-802-5700-969.

18 SEKI, Keigo. Types of Japanese Folktales. In: Asian Folklore Studies. 1966, s. 2.

19 Tamtéz.
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autory se odhaduji mnisi a pozdé&ji i méstané.?° Pribhy byly tematicky velmi
rozmanité. Jejich cilem byla ¢asto propagace buddhismu a byly predevsim uréeny

zenam a détem.
2. Analyza pohadek

V této kapitole je nejdiive vénovana pozornost obecnému popisu pohadky, fazeni
jednotlivych ¢asti, které davaji dohromady samotny d¢j, a dale nckterym
specifickym jeviim, které jsou pohadkam vlastni a k vypravéni jsou nezbytné.

Nasledné je pozornost pfenesena K vlastnimu vyzkumu a jeho parametrim.

Kazda pohadka zacina urcitou vychozi situaci. Zde jsou predstaveny a popsany
urcité zékladni postavy ptibehu, misto pocatku pohadky a situace, v niz se postavy
nachdzeji. Po ni nésleduje piipravna cast, kterd ptipravuje ptibéh na moznou
budouci krizi a zépletku ptibéhu. Vyskytuji se zde dvé mozné sady funkci:
odlouceni nékteré z postav, coz vede k zakazu a jeho poruseni hrdinou, nebo
vstup Sktdce, jeho vyzvidéani, ziskdvani informaci o své obéti, Uskok Skiidce a
oklamani obéti. Po této Casti vstupuje ptibéh do expozice, ktera pravé muiize byt
indikovana pfipravnou c¢asti a kterd pohadky déli na ty, kde hlavni hrdina
odstraniuje urcity nedostatek, a na ty, kde napravuje skody napachané sktdcem.
Poté mliZze nasledovat spojovaci moment v piipad¢, Ze hlavni hrdina neni souc¢ésti
scény béhem zacatku expozice a je nutné jej informovat o ptipadném nedostatku
¢i Sktidcovstvi. Vice je tento jev popsan pozdéji. Ve vétsing pripadl pak nasleduje

hrdinova reakce a odchod.

Mezi expozici a stéZejni Casti piibéhu vystupuje velmi Casto postava darce, jez
ostatni postavy urcitym zptsobem zkousi, a kdyz ve zkousce usp¢ji, obdarovava
je urcitym kouzelnym objektem. V opac¢ném ptipad¢, kdyz postava neuspéje, nic
nedostava, a pokud se jedna o nepratelského darce, byva postava stizena trestem,
ktery muze dokonce vyvrcholit jeji smrti. Objekt, ktery darce muze vénovat, se
nazyva pomocnik. I kdyZ je tak nazvan, nemusi se jednat o lidskou bytost, ale
{2

pomocnikem miiZze byt i zvife ¢i predmét.”> Na vysledek jeji ¢innosti to nema

zadny vliv. Pomocnik nejcastéji ukazuje hrdinovi cestu, pomaha mu plnit obtizné

2 Otogizo6si. In: Slovnik japonské literatury. Praha: Libri, 2008, s. 301-302. ISBN 978-80-7277-
373-2.
2L PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 44.
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ukoly ¢i pordzi sktidce. Mnohdy se sam darce dava hrdinovi do sluzby a stava se
tak sdm pomocnikem. Tim dochdzi k tzv. asimilaci funkci, kdy jedna postava
zastava v piibéhu funkce vicero postav??, napt. princezna, kterd pomaha hrdinovi
plnit tézké ukoly, aby si ji mohl posléze vzit za zenu. Funkce spojené s postavou
darce jsou Vv pohadkach dé&jové nejméné stalé ze vSech. Mnohokrat dochézi
k jejich ptedsunuti v pfibéhu do pfipravné casti ¢i expozice, nebo k odsunuti do

stézejni Casti Ci za ni.

Propp si ve své analyze vS§iml, Ze stézejni osu piibchu ve vétSin€é pohadek plni dvé
sady funkci: zadani obtizného ukolu a jeho nasledné plnéni ¢i souboj hrdiny se
Skiidcem a nasledné hrdinovo vitézstvi. Ve vzacnéjsich piipadech mize pohadka
obsahovat bud’ obé vyse zminéné dvojice, nebo ani jednu z nich. Béhem plnéni
ukolu ¢i souboje se vyskytuje jesté jedna funkce, kterou je oznaceni. Hrdina v ni
byva poranén nebo je mu vénovan urcity dar pro pozdéjsi identifikaci v zavéru
ptibéhu pohadky. Po stézejni ¢asti nasleduje rozuzleni, v niz se hrdina vraci bud’
zpét za tim, od koho dostal tikol, nebo domu. Pokud nepfitel hrdiny nebyl ve
stéZzejni Casti zabit, dochéazi zpravidla k pronasledovani hrdiny a jeho zddrnému
uniku. Béhem utéku mulZe byt nepfitel zabit. Eliminaci Skiidce ¢i odstranénim
nedostatku kon¢i jeden d&jovy sled, a pokud se v ptibéhu objevuje novy
nedostatek ¢&i $kiidce, za¢ina tim dal3i d&jovy sled. Casto byva v druhém d&jovém
sledu skidcem nepravy hrdina, ktery si neopravnéné narokuje odmeénu pravého
hrdiny, naceZ je nasledné pravym hrdinou odhalen a potrestan. Na konci piib&hu
se hrdina zpravidla bud’ vraci do vychozi lokality, nebo zustava tam, kde ziskal
odménu, kterou je nejcastéji svatba. Jesté¢ pied samotnou svatbou se vSak
Vv pfibéhu muze objevit funkce transformace, ktera hrdinu na svatbu pfipravuje.
Nejcastéji tim, ze hrdina dostane nové vzezieni, ziskd nové Saty ¢i si vybuduje
vlastni palac, v kterém potom Zzije. Dle Proppa jsou toto vsechny funkce, které se
v ruskych kouzelnych pohadkach vyskytuji. V ptibéhu se mohou objevit i jiné
funkce, tzv. nejasné prvky, které ale nelze zatadit bez dal§iho srovnavaciho
materialu a nejspise se jedna o vliv jinych zanr.%

Castymi jevy v pohadkovém vypravéni jsou prvky: motivace, spojovaci funkce a

ztrojovaci funkce. Motivace vysvétluje pfiiny jednani danych postav. VétSinou

22 PROPP, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. s. 71.
2 PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 59.
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se daji snadno v pfibé¢hu vycist a ¢tenafi je pak jasné, jaké bude asi dalsi konani
postavy. Spojovaci funkce slouzi k informovéani postav o udalostech, které se
odehraly v Upln¢ jiné lokalité, a tim umoziuje spojovat funkce, které by logicky
na sebe t&7ko navazovaly a rozviji nadale piibsh.?* Napiiklad kdyz je $ktdce
upozornén, ze hrdina zachrénil rukojmi a je na cest¢ domu, dojde k
pronasledovani ze strany $kiidce. Casto téZ byva hrdina &i jina postava na za¢atku
piibé¢hu skrze spojovaci funkci zpravena o urcitém nedostatku a jeho mozném
feSeni. Poslednim z vySe uvedenych prvki je ztrojovaci funkce. Ta slouzi pouze
k prodlouZeni piibéhu a zvyseni napéti v posluchaci. Nejcastéji se ztrojuje: pocet
pomocniki, pocet pokust na jeho ziskani nebo pocet zadanych ukoll. Ztrojovani

miize byt rovhomérné, nebo grada¢ni.?®

Pro vlastni analyzu bylo vybrano 16 pohédek plivodem ze ¢tyt rliznych stat, a to
¢eského, ukrajinského, ruského a japonského. Primarné je pozornost zamétena na
d¢j samotnych pohadek a jeho vystavbu. K analyze déje je vyuzito metod, které
popsal V. Propp ve své praci Morfologie pohddky. U nékterych pohadek jsou
uvedeny i jejich alternativni verze z jinych zdroji a je zde popsano, K jakym
zménam u nich doslo a jestli, pfipadné jaky, to ma vliv na samotnou analyzu
pohadky. Pti vybéru byly pouzity nejznaméjsi pohadkové sbirky obsahujici lidové

pohadky, které vySly u nés i v zahrani¢i.

Aby byla analyza mozna, byly vybrany takové pohadky, které maji stejnou
vychozi situaci a tou je bezdétnost nasledovana motivem zazraéného zrozeni
hrdiny. Ve vychozi situaci je vzdy popsan manzelsky par a jejich touha mit
potomka. Pozd¢ji se jim jejich pfani plni, par ur¢itym zplisobem ziska potomka,

ktery zazraéné rychle roste, a od té chvile se za¢ina odvijet piib&h.

24 PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 64.
% PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 66.
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2.1.Ceské
2.1.1. Dvojcata

Pribéh: Kral a kralovna nemaji déti, 1 kdyz po nich velmi touzi. Jednoho dne
dostavaji radu od staré zeny, aby kralovna, kobyla a fena snédly maso ryby
z kralovského rybniku a kosti pak byly zakopany na zahradé. Po ¢ase se kralovné
narodi dvojc¢ata — chlapci. Stejn¢ tak i kobyle a fen¢ a na zahradce vyrostou dva
stromy. Chlapci dospivaji neobycejné rychle a po tfech letech jsou dospéli. Vyrazi
do svéta nabrat zkuSenosti. Osedlaji si koné, nechaji si ze stromi vytvofit mece,
berou s sebou své psy a odjizdéji. Po ¢ase dojizdi ke kiizovatce. Rozhodnou se, Ze
se rozdéli a opét se zde sejdou za rok. Zde se piib&h déli. Starsi z bratrti dorazi do
mésta suzovaného drakem. Ten vyZaduje kazdy rok obét, jinak zni¢i celé mésto.
Nasledujiciho dne ma byt obétovana kralova dcera. Princ krali slibuje, ze
princeznu zachrani a draka zabiji. Za odménu dostava princeznu za Zenu. Po Case
si v§ima zvlastniho svétla v noci v nedalekém lese a rozhodne se, ze to provéfi i
pfes naléhani své Zeny, aby tam nejezdil. Vyrazi tim smérem, Vv lese vSak zabloudi
a jelikoz se blizi noc, utabofi se. V noci k nému ptichazi babice a po kratkém
rozhovoru jej proméni vV kamen. D¢&j se nyni vraci k druhému bratrovi, ktery rok
cestoval po svété a nyni se dle dohody vraci na k¥izovatku. Jelikoz star$i bratr
nepfichazi, vydava se jej mladsi bratr hledat. Téz ptichazi do mésta, které jeho
bratr predtim zachranil a zjistuje, Ze si vzal zdejSi princeznu a naposledy byl
vidén prfed n€jakou dobou, kdyz vyrazil do nedalekého lesa. Mladsi bratr téz
vyrazi do lesa, taktéz zabloudi a utaboii se na stejném misté. I jej v noci
navstévuje babice a pokousi se ho proménit v kamen. Mladsi bratr v§ak nad babici
vitézi, ptinuti ji proménit bratra nazpét a nasledné ji zabiji. Tim rusi kletbu, kterou
byla babice zakleta a misto ni se zjevuje kralovna a okolni les se méni zpét na jeji

kralovstvi. Na znameni dika si kralovna mlads$iho z bratri bere za muze.

Schéma: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, ziskani kouzelného prostiedku,
odchod — Stézejni cast: tézky tkol, splnéni ukolu — Rozuzleni: svatba — Vychozi
situace — Pripravna cast: odlouceni, zakaz, poruseni, uskok, pomahacstvi —
Expozice: skudcovstvi-véznéni, spojovaci moment, zacinajici protiakce, odchod —

StéZejni ¢ast: boj, vitézstvi, likvidace nestésti — Rozuzleni: svatba.
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Analyza: Jedna se o pohadku se dvéma d&jovymi sledy. Po vychozi situaci a
odchodu hrdinti se d¢j déli a prvni déjovy sled se vénuje ptibéhu starSiho bratra.
Jeho stézejni Casti je tézky tkol, zabit draka, po jehoz splnéni nasleduje svatba.
Veskery d¢j poté je ptipravna ¢ast druhého déjového sledu, kdy starsi z bratrii jede
do lesa navzdory naléhani své manzelky. Zde se setkava se Skidcem a ten jej
proméni V kamen. Druhy dé&jovy sled na toto navazuje, mladsi bratr porazi skadce,
nechava svého starSiho bratra proménit zpét na Clovéka, zabiji Skudce, ktery se

pak méni v kralovnu. Druhy dé&jovy sled tedy taktéz kon¢i svatbou.
2.1.2. Vodni pani

P¥ibéh: Ziji kréal a kralovna, kteii dlouhd léta nemaji déti. Krél odjizdi do valky,
ac si to jeho pani nepieje. Kralovna jednoho dne usina v zahradé¢ pod jabloni a zda
se ji sen, v némz se ji zjevi Vodni pani. Ta ji radi snist jablko z jabloné pod niz spi,
diky ¢emuz se ji narodi syn. Krélovna tak uc¢ini a po Case skute¢né porodi syna.
Poté se kralovné opét zjevi Vodni pani, ktera ji varuje a jejimu Synovi da
ochranny prsten. Poté se kral vraci domil. Po cesté vSak ztroskota na pustém
ostrové, kde se mu zjevi sluzebnik ¢arodéjnice. Bavi se s kralem a nabidne mu, zZe
jej dopravi domd vyménou za ,,to, o ¢em nevi, ze doma ma*“. Kral vymeénu slibi a
ocita se doma. KdyZ princ povyroste, unese jej sluzebnik ¢arodéjnice. Zde princ
potka babicku, ktera mu radi, aby sledoval jednu divku, schoval ji Saty, zatimco Se
bude koupat, a pak je spole¢né s prstenem vyménil za jeji perly. Divka s vyménou
souhlasi a oba se do sebe zamiluji. Princ se také dozvi, Ze divka je princezna z cizi
zemé, ktera byla cCarodéjnici adoptovana. Kdyz princ dospéje, zada mu
carodéjnice 3 ukoly, kazdy t€z8i nez ten predchozi. Pokud by jediny kol nesplnil,
umiel by. Princ nakonec vSechny tkoly za pomoci princezny splni. Za to jej
carodéjnice uveézni. Princezné se zjevi Vodni pani a radi ji, jak prince osvobodit a
jak utéci. Zadafi se a utecou spolu, a i kdyz jsou pronasledovani, oba nakonec
dorazi Kk princi domii. Zde princezna donuti prince slibit, Ze nesmi polibit svou
matku, jinak by ztratil pamét. Sama se zatim nechava zaméstnat u jednoho
mistniho sedlaka. Princ slib nedodrzi a ztraci pamét. Po roce se princezna setka
s kralem, ktery ji prosi, aby mu pomohla. Princezna souhlasi, pokud bude pozvana
do hradu. Kral souhlasi a princezna mu pomuze. Na zamku se princezna setka

S princem a vrati mu pamé&t’ nazpét. Nasleduje svatba a tim konéi pohadka.

20



Schéma:

1. pohadka: Vychozi situace — Pripravnd ¢ast: odlouceni, zakaz, poruseni,
vyzvidani, vyzrazeni, Gskok, pomahacstvi — Expozice: skiidcovstvi, odchod-unos,
funkce darce, reakce hrdiny, ziskani kouzelného prostredku-princezna — StéZzejni

¢ast: tézky tkol, splnéni ukolu — Rozuzleni: navrat, pronasledovani, zachrana.

2. pohadka: Vychozi situace — Pfipravna cCast: odlouCeni, zékaz, poruSeni —
Expozice: Skadcovstvi-zaarovani, funkce darce, reakce hrdiny, =ziskani
kouzelného prostfedku-princezna — Stézejni Cast: tézky ukol, splnéni ukolu,

likvidace ne$tésti-odéarovani — Rozuzleni: svatba.

Analyza: V tomto ptipadé se ve skutecnosti jedna o dvé pohadky, kde kazda ma
jeden d&jovy sled. Zazraéné zrozeni je zde odsunuto do pifipravné Casti az za
odlouceni. V obou pohadkach dosSlo ke Skidcovstvi a stéZejni Casti je plnéni
tézkého ukolu. Druha pohadka bezprostfedné navazuje na predchozi, ktera konci
zdarnym utékem pred Skidcem. Mezi pohadkami dochdzi k piesunu postavy
hlavniho hrdiny z prince na princeznu. Ta nyni musi usilovat o prince poté, co

Skiidce, kterym je jeho matka, zpisobil ztratu princovy paméti.
2.1.3. Zahradnicek Strupacek

Pribéh: Je sedlak a jeho Zena, kteti nemaji déti. Jednou se sedlakovi urodi na
jabloni dvé jablka. Jedno sni jeho Zena a jedno kobyla. Ob¢ otéhotni a maji kazda
dité. Syna pojmenuji Jan. Jan roste, hraje si s hiibétem a zjist'uje, ze hiibé umi
mluvit. Jednoho dne se sedlakova Zena rozhodne se svého syna zbavit, protoze se
boji, Ze by syn prozradil, Ze je svému muzi nevérnd. Jan utikd spole¢né s koném
do cizi zem¢. Zde se nechd zaméstnat jako zahradnik v zamecké zahrad¢, kde se
mu velice dafi a nejmladsi dcera krale se do néj zamiluje. Nasleduje svatba, ale
kral je se svym novym zetém nespokojen a oba jsou poté nuceni zit v malé
chaloupce misto zamku. Jednoho dne je krali vyhlasena valka. Jan mu tajné
pomaha valku vyhrat, ale je béhem toho ranén. Kral se to nakonec dozvi, a tak
Jjsou Jan se svoji Zenou opét prijati ke dvoru a je jim odkazano kralovstvi. Poté Jan

zabiji svého kon¢, ¢imz osvobozuje jeho dusi.
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Schéma: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, odchod-uték — StéZejni Cast:
svatba, tézky ukol, oznaceni, splnéni ukolu — Rozuzleni: nepoznany piichod,

poznani, dédictvi.

Analyza: Jedna se o pohadku s jednim déjovym sledem. Piechod z expozice do
stézejni Casti je motivovan pokusem o zabiti hlavniho hrdiny a jeho naslednym
utékem. V piibéhu dochdzi k predsunuti funkce svatby pted funkci tézkého ukolu.
Svatba tedy neni vazana na splnéni tézkého ukolu a neni jeho logickym vyusténim.
Po splnéni tézkého tikolu a odhaleni hlavniho hrdiny dochazi k jeho rehabilitaci a
je mu odkazano kralovstvi. Doslo zde tedy k rozdé€leni svatby a dédictvi na dvé

¢asti, pti¢emz prvni byla predsunuta a druhé zstava na svém misté v ptibchu.
Alternativa: Vasicek Zlatohlavek

V této verzi je vychozi situace pozménéna, hlavni hrdina se nerodi po pozieni
jablka, ale ryby. Matka poté umird, je nahrazena macechou a ta hrdinu vyhani.
Svatba nasleduje az po splnéni té¢zkého ukolu, ve kterém je hrdina oznacen, tj. je
mu vénovan Satek kralem. Pozdé&ji je diky tomu identifikovan. V této verzi tedy
nedochazi k rozdéleni funkce svatby, ktera je na konci schématu s dédictvim. Na

konci ptibéhu se kiin méni v rytite.
2.1.4. Otesanek

Pi#ibéh: Je jeden muz a Zena a nemaji zadné déti, i kdyz by si jej prali. Jednoho
dne jde muz do lesa na diivi a nachazi kofen podobny ditéti. Donese jej domi
zené a ta se o n¢j zacne starat. Dfivi ozije a dostane jméno Otesanek. Otesanek
postupné ji veskeré jidlo v domé, poté sni i zenu a muze. Protoze ma stale hlad,
vydéa se ven, kde pokracuje v jezeni vSeho, co zrovna potka. Takto pokracuje,
dokud nedojde k poli se zelim. Zde se pokousi snist babicku, ktera zde okopava
zeli. Ta jej vSak premlze a zabije. Rozpard mu biicho a zachrani vSechny a

vsechno, co Otesanek kdy snédl. Muz a zena si pak uz nikdy déti neptali.
Schéma: Nelze uplatnit.

Analyza: Otesanka kvli jeho ¢iniim nelze povazovat za hrdinu. V piibéhu pisobi
jako Sktdce a hrdinou se stava babicka, kterd jej skoli. Ta se vSak v pfibéhu

objevuje nahle, bez jakéhokoliv popisu a slouzi pouze k ukonceni piibéhu. Ostatni
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postavy déje pak slouzi jako kulisy ke zpomaleni déje ptibéhu. Kvili tomuto
nelze Otesanka povazovat za kouzelnou pohddku a nelze na ni uplatnit Proppovy
metody. Je vhodnéjsi ji interpretovat jako mravoucny piibéh, ktery ma déti poudit

0 Skodlivosti obzerstvi a o tom, aby si davaly pozor na to, co si pieji.

2.2.Ukrajinské
2.2.1. Otesanek

Piibéh: Ziji babicka s dédetkem, ktefi jsou uZ velmi stafi a nemaji zadné déti.
Jednou babicka poprosi dédecka, aby ji z pafezu vyrobil dfevéného pandcka.
Panacek se pies noc zméni na skuteéného chlapce a dostane jméno Otesanek?.
Jednoho dne Otesanek poprosi dédecka, aby mu vyrobil ¢lun a vesla, Ze bude lovit
ryby, aby méli co jist. Babi¢cka mu k tomu kazdy den nosi jidlo a varuje ho, aby
ptiplul jeding, kdyZ jej vola ona. O tom se vSak dozvi zmije?’, ktera se rozhodne,
ze Otesanka zabije a sni. Pokousi se Otesanka nalakat k sob¢, ale protoze ma jiny
hlas, Otesanek nepfiijizdi. Nechava si proto u kovare upravit hlas tak, aby znél
jako babic¢in. Na potfeti se ji zadafi, chyta Otesanka a odnese si jej k sob¢ domu.
Tam jej pteda své dcefi k uvareni. Sama pak odejde pozvat znamé na ob&d. Dcera
se mezitim snazi Otesanka piipravit k jidlu. Ten ji ale ptelsti, zavie ji do pece,
ptipravi ji k jidlu a sam se schova na vrcholu stromu v zahradé. Zmije se poté
vrati domil se svymi zndmymi a dceru nevédomky sni. Zahy zjist'uje, Ze to neni
Otesanek, ale jeji vlastni dcera a ze Otesanek se zatim Schovava na vrcholu javoru
na zahrad¢. Zmije se pokousi strom pokacet za pomoci svych zubt. V tu chvili leti
okolo javoru divoké husy. Otesanek tiikrat prosi a az posledni houser jej bere na
sva kiidla a zachrafnuje, zrovna kdyz se zmiji dafi javor pokacet. Otesanek je

dopraven domi k rodi¢iim a tim pohéadka kon¢i.

%6V originéle Iacuk-Tenecuk.

27 Ukrajinsky 3miii. V tomto piipadé se v pohadce nejedna o zmiji, jak ji zndme u nas, ale jde o
draka ¢i stvofeni draku velmi podobné. Ve vychodoslovanskych pohadkach se jednd o Castého
a obraci je proti nim ve snaze hlavniho hrdinu usmrtit. Daleko vice se vSak podobaji lidem — Ziji
na zamcich, zivi se Zeleznym jidlem a maji matky ¢i sestry, které Casto poté plni roli
pronasledovatele. Mivaji téz schopnost ménit se v jina zvifata ¢i véci a chrani vchod do podzemi.
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Schéma: Vychozi situace — Pfipravna Cast: zdkaz, vyzrazeni, odlouceni, Uskok,
pomahacstvi, poruSeni — Expozice: Sktdcovstvi, odchod-tinos, funkce darce-
nepiatelska bytost se pokousi hrdinu zahubit, reakce hrdiny-hrdina se zachranuje

— Rozuzleni: navrat, pronasledovani, zachrana.

Analyza: Jedna se o pohadku s jednim déjovym sledem, v niz vSak chybi stézejni
cast, kterd je nahrazena funkci darce a reakci hrdiny. Propp to ve své praci
zdGvodiiuje tak, ze ve StéZejni ¢asti jsou jen dvé funkce — boj a velky tkol?.
Protoze v pfibéhu neni postava, kterd by zadala velky tkol, nemiize se jednat o
tuto funkci. Funkci boje popisuje tak, ze jeho vysledkem je nalezeni objektu
hledani, anebo po ném nasleduje svatba, coz zde taktéz neni. Ve
vychodoslovanskych pohadkach je postava nepiatelského darce, ktery s hrdinou
bojuje ¢i dokonce se jej pokousi zabit, castd. Tim, Ze jej hrdina pfemuze, si

vyslouZi dar, ktery je mu pozdg&ji v piibéhu ku pomoci.
Alternativa: Spalicek

V jiné verzi této pohadky je zmije nahrazena védmou. Védma nasledné ke konci
ptibéhu nepouziva své zuby, nybrz kaci strom pomoci seker. Na konci pfibéhu
puka zlosti, protoze ji Otesanek na posledni chvili unika. Zbytek pohadky ztstava

stejny. Tyto zmény nemaji zadny vliv na schéma, které zlstava stejné.
2.2.2. Kulihrasek

Piibéh: Zil jeden staiik a stafena, ktefi méli syny a dceru. Jednoho dne jdou
synové pracovat na pole a fikaji sestfe, aby jim tam donesla obéd. Synové za
sebou nechavaji stopu, aby je sestra mohla pozdé&ji najit. Toho si vS§ima drak a
méni stopu tak, aby sméfovala do jeho zamku, kam nakonec dcera dojde. Jeji
bratii dostanou hlad, a protoze jejich sestra nedosla, vydaji se ji hledat. Po cest¢ si
v§imnou pozméneéné stopy, nasleduji ji a prichazi k drakovu hradu. Draka
konfrontuji, ten jim zada ukol, ale protoze jej nesplni, zabije je. Po n&jakém case,
kdyz jde stafenka pro vodu, nachazi na cesté hrasek a sni ho. Tim otéhotni a po
ase se ji narodi syn. Dostane jméno Kulihrasek?® a roste jako z vody. Jednoho

dne se dozvi o svych sourozencich, necha si udélat kyj a vyrazi do svéta je hledat.

2 PROPP, Vladimir. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 89.
29 Ukrajinsky ,,Koruropomxko*. F'opomok — hrasek.
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Po case prijde do drakova zamku a tam potka svou sestru a draka. Drak
Kulihraska hosti, poté jej zkousi a zadd mu ukol, ktery vSak Kulihrasek hravé
splni. Poté spolu bojuji a KulihraSek zvitézi. Po souboji pfileti k dra¢i mrtvole
krkav¢i rodina. Kulihrasek je lapi a donuti je, aby mu pfinesli Zivou a mrtvou

vodu. Kdyz tak udélaji, ozivi pomoci nich své bratry a vSichni se vraci domt.

Schéma: Vychozi situace — Pripravna cast: odlouceni, ptikaz, vyzrazeni, uskok,
pomahacstvi, poruseni — Expozice: skidcovstvi, zainajici protiakce, odchod,
funkce darce, reakce hrdiny, potrestani hrdiny — Vychozi situace; Expozice:
spojovaci moment-sdéleni nestésti, zacinajici protiakce, odchod, funkce darce,
reakce hrdiny — Stézejni ¢ast: boj, vitézstvi, funkce darce, reakce hrdiny, ziskani

kouzelného prostiedku, likvidace nestésti — Rozuzleni: navrat.

Analyza: Jednd se o pohadku se dvéma déjovymi sledy. Prvni konéi poté, co
bratii nesplni drakovy tkoly a ten je zabije. Kulihraskovi se toto zdaii, a poté
zabije samotného draka. Pfed koncem piib&hu se objevuje darce proto, aby vyiesil
umrti kladné postavy v pfibéhu. Ktomuto jevu dochdzi pomérné casto ve
vychodoslovanskych pohadkach a nejcastéji se k tomu vyuziva praveé ziva a mrtva

voda.
2.2.3. Krasosveét

Pribéh: Jsou muz a Zena, ktefi nemaji déti. Jednoho dne najde muz vajicko,
ptinese jej domu a da ho do tepla, protoze véfi, ze jim mize piinést $tésti. V noci
se vajicko otevfe a vystoupi z néj maly chlapec a predstavi se jako Krasosveét™,
Zaroven zada svého otce, aby druhy den Sel za carem a ozndmil mu, Ze si chce
vzit jeho dceru. Otec jeho prani splni, carova dcera se shatkem souhlasi a brzy
nasleduje svatba. Princezna je vSak smutnd, protoze Krasosvét vychazi z vajicka
pouze v noci a ona by se s nim chtéla vidat ¢astéji. Jednoho dne dostane radu od
baby, aby vecer, jak Krasosvét vyjde z vajicka, vajicko rozbila. Princezna da na
radu baby, ¢imz vsak porusi nevyiceny zakaz a Krasosvét mizi. Princezna se jej
vyda hledat. Po case pfijde k Mrazu a pta se jej, zdali nevidél jejiho muze. Ten jej
vSak nevidél, tak ji vénuje dar a posila dale. To samé se opakuje i u Mésice. AZ u

Vétru se zadaii a ten ji vénuje dar a fekne ji, kde muze najit. Ten zije na dvoie

%0V origindle Kpacuocgir. Kpacho Ize pieloZit jako krasng, viele ¢i mile. Crit znamend svét, zemé.
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v nedalekém kralovstvi a je hlidan zdejsi carevnou. Princezna piijde ke dvoru a
sméni s carevnou jeden z darli za moznost spat v mistnosti se svym muzem.
Carevna pfijme a veCer Krasosvéta uspi. Princezna s nim stravi celou noc, ale neni
schopna jej probudit. To samé se opakuje i1 druhy a tfeti den. Béhem tieti noci
vsak princezna dostane radu od sluhy, jak svého muze probudit. Rano, kdyz
carovna vejde do pokoje, ji nechava Krasosvét kouzlem zmizet a spole¢né se svou

zenou Zziji ve zdejSim kralovstvi.

Schéma: Vychozi situace — Ptipravna ¢ast: svatba, uskok, pomahacstvi, poruseni
— Expozice: sktdcovstvi-nahlé zmizeni, zacinajici protiakce, odchod, funkce
darce, reakce hrdiny, ziskani kouzelného prosttedku, vykonani cesty — Stézejni
Cast: t&zky tkol, splnéni ukolu, likvidace nestésti — Rozuzleni: svatba-obnoveni

snatku.

Analyza: Jedna se o pohadku s jednim déjovym sledem. Funkce svatby je zde
pfedsunuta do ptipravné ¢asti. Po Skiidcovstvi dochézi k preruseni a v rozuzleni je
shatek obnoven. Zakaz, ktery princezna porusi, je sice Vv pohadce uveden, ale
zastava nevyicen. Jelikoz Skidce vzdy ze svého Skidcovstvi benefituje, je mozné
babu a carevnu povazovat za jednu a tutéz postavu. Jedna se tedy o jednoho a toho
samého Sktidce. Je to dano tim, Ze nabada princeznu k tomu, aby porusila zdkaz a
zplsobila zmizeni svého muZe. Hrdinou pfibéhu neni Krasosvét, ale jeho Zena,
ktera se jej vydava hledat poté, co zapfiCinila jeho zmizeni. S timto motivem,
mylného zapuzeni partnera, se lze v pohadkach setkat Casto. VétSinou je to
Vv téchto ptipadech ale hrdina, nikoliv hrdinka. Ten ziskava svoji Zenu pomoci
iskoku. Zena jej poté nuti odpiisdhnout uréitou véc. Hrdina to porusi, jeho Zena

Zmizi a on se ji vydava hledat.
Alternativa: O hadim princi a vérné zen&®!

Mezi ukrajinskymi narodnimi pohadkami existuje i jedna dalsi, ktera je této velmi
podobna. Lisi se pouze ve vychozi a ptipravné Casti. Rodici nejsou obycejni lide,
ale car s carevnou. Carevna otéhotni poté, co ji védma poradi, aby snédla maso
z hlavy uvarené stiky. Carevna porodi syna-hada, ktery umi mluvit lidskou feci a
vyzaduje, aby mu rodice postavili dim, kde bude zit. Za par dnii dosp&je a zada

po rodicich, aby mu nasli Zenu. Ta souhlasi, ze si jej vezme, pokud dostane darem

31V originéle TIpo Bysa-1iapeBuya Ta BipHY KOHY.
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dvacet kosilek. Ty si bere na sebe, a kdyz had zada, aby si je svlékla, ona souhlasi,
pokud si i on svlékne svou kuzi. Z prince-hada se tak stane ¢lovek. Princ své zené
zakaze, aby to komukoliv prozradila. Ta vSak jeho zakaz porusi a jeji muz mizi.
Vzhledem k tomu, ze zbytek pohadky je totozny, nedochazi u schématu kK vyrazné

zméng¢, pouze Vv piipravné ¢asti chybi tiskok Skiidce a pomahacstvi.
2.2.4. Kulhajici kacenka

P¥ibéh: Ziji babicka a dédecek, ktefi nemaji zadné déti. Jednoho dne jdou spolu
do lesa na houby a béhem toho naleznou kagenku®?. Kagenka ma zlomenou nohu,
a tak ji berou k sobé domii, kacenku adoptuji a vytvoti ji hnizdo u kamen, aby se
uzdravila. Poté znovu odejdou na houby. Kdyz se vrati, zjisti, Ze jim nékdo
navafil a uklidil v chalupé. Druhého dne jdou opét na houby, a kdyz se vrati, opét
jim nékdo navafil a uklidil. Zeptaji se sousedky a ta jim fekne, Ze u nich uklizelo
dévce, které kulha. DalSiho dne tedy nastrazi past. Predstiraji, Ze jdou opét do lesa
na houby, a mezitim se schovaji za chalupou a sleduji, co se bude dit. Z chalupy
vychazi divka, ¢ehoz babicka s dédeCkem vyuziji a vbéhnou do chalupy. Vidi, Ze
hnizdo je prazdné, a tak jej vhodi do ohné, aby se divka nemohla zménit zpét na
kacenku a zlstala s nimi napofad. Kacenka se vrati zpét do chalupy a vidi, ze ji
babicka s dédeckem hnizdo znicili. Kacenky se to dotkne a odchazi ven. Tam nad
ni proleti divoké kachny a ona je zada, aby ji dali své pefi. Kachny tak ucini a

kacenka se S pomoci nich proméni nazpét a odléta pryc¢, ¢cimz pohadka kongi.
Schéma: Nelze uplatnit.

Analyza: Jedna se o kratkou pohadku, ktera by svou pocatecni kompozici
odpovidala kouzelné pohadce, v niz je motiv mylného zapuzeni partnera. Obvykle
by pohadka pokracovala tim, ze by hrdina Sel svého partnera hledat. Zde vsak
k tomuto nedochazi a pohadka kon¢i po expozici, v niz hlavni postavy piibéhu
jednaji jako Skidci. Pohadka je tedy spiSe edukativniho charakteru a ma déti udit

nesobeckosti, a aby si vazily toho, co maji, nebot’ by o to mohly snadno pfijit.

32 Ukrajinsky Kpupenbka xaueuka. Kpusnii — kiivy, pokfiveny, kulhajici. Kaueuka — kagenka.
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2.3.Ruské
2.3.1. Ivan Medved

Pribéh: Jsou starik a stafenka, ktefi nemaji zadné déti. Jednoho dne maji na obéd
fepu a kdyz ji daji do pece, aby zmékla, fepa se zmeéni na hol¢icku. Stafik se
stafenkou se ji ujmou a daji ji jméno Repka. Repka rychle roste a brzy dospiva.
medvéd. Ten jim zada ukol, ktery jedina Repka nesplni, a tak se musi stat jeho
7enou. Po roce Repka zjistuje, Ze je téhotna a utika od medvéda zpét domd. Po
Case se ji narodi syn — naptl ¢lovek, napll medvéd, a tak je pojmenovan Ivanek
Medvéd. Ivanek velice rychle dospiva. Kvuli tomu, Ze svou velkou silou pusobi
ostatnim nestésti, ho chtéji vesni¢ané vyhnat. Jesté¢ pifed odchodem si necha
vyrobit palici a vyda se do svéta. Po cesté postupné potka tii silaky, ktefi se
k nému ptidaji. Jednoho dne vsichni dorazi do chaloupky na kuii nozce, kde se
rozhodnou zustat. Jeden ze spoleéniki zlstane a strazi chaloupku, zatimco zbytek
odejde na lov. Béhem toho, kdyZ jsou ostatni na lovu, vchazi do chaloupky vousac,
ktery pozaduje pohosténi. Nasledn€¢ vSechno jidlo v chaloupce sni, spole¢nika
zbije a odejde. Stejna situace se opakuje nasledujici dva dny. Az ¢tvrtého dne, kdy
chaloupku strazi Ivan a vousac opét piichazi, se jej dafi pfemoci a ten utece. Diky
nému najde lvan cestu do podzemni tise, kde jsou jako zajatkyné drzeny t¥i krasné
divky. Ty Ivana prosi, aby je osvobodil. Ivan vousace zabije, divky zachrani a
posle ke svym spole¢niktim. Ti ho zradi a uzaviou mu cestu zpatky. Pfi hledani
jiné cesty zpét narazi Ivan na velkého ptika Mogola®, ktery Ivana, na naléhani
svych déti, dopravi zpét. Ivan se vyda najit svou nevéstu a spolecniky, ktefi jej
zradili. Pfichazi k chaloupce, kde jeho byvali spole¢nici ziji. Necha se od nich
nepoznan pohostit a poté je zabije. Spole¢né se pak se svou nevéstou vraci domd,

kde maji svatbu a pohadka konc¢i.
Schéma:

1. pohadka: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, odchod, funkce darce, reakce

hrdiny, trest — Rozuzleni: navrat.

3 Jednd se o velkého mytického ptaka vyskytujiciho se v nékolika vychodoslovanskych
pohadkach. V pohadce ma funkci pomocnika, jenz hrdinu dopravuje na pozadované misto.
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2. pohadka: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, ziskani kouzelného
prostiedku, odchod-vyhnani, funkce darce, reakce hrdiny, ziskani kouzelného
prostiedku — Stézejni Cast: funkce darce, reakce hrdiny, trest, funkce darce, reakce
hrdiny, ziskani kouzelného prostiedku, vykonani cesty, t€Zky tkol, splnéni tkolu,
neopravnéné naroky — Expozice: Skidce, zacinajici protiakce, odchod -
Rozuzleni: funkce darce, reakce hrdiny, ziskani kouzelného prostfedku, vykonéani

cesty, nepoznany piichod, potrestani faleSného hrdiny, navrat, svatba.

Analyza: Ivan Medvéd je nejdelsi z vybranych pohadek. Jedna se o dv€ pohadky
se ttemi d&jovymi sledy. Prvni pohadka o jednom déjovém sledu popisuje zrozeni
divky z fepy, jeji stfetnuti s medvédem, otéhotnéni a ndvrat domu. V piibchu se
nevyskytuje postava Skiidce. Medvéd, ktery hlavni hrdinku uvézni, neni Skiidcem,
nybrz je nepratelskym darcem. Tato domnénka je podpotena faktem, Ze nedochéazi
k jeho porazeni ani K pronasledovani hlavni hrdinky pii navratu. Jelikoz se tedy
v expozici piibéhu nevyskytuje Skidce, musi se zde jednat o ur¢ity nedostatek,
ktery se hlavnimu hrdinovi nedostava. Toto potvrzuje i1 ¢ast piibéhu, kdy se
hrdinka po otéhotnéni bez problému vrati doml. Z toho by mohlo vyplyvat, Ze
nedostatkem hlavniho hrdiny byl potomek. Uvéznéni tedy v tomto piipadé nemusi
byt trestem pro hlavniho hrdinu, ale jde o formu nezbytnou k dosazeni
pozadovaného. V takovém ptipadé by se jednalo o velmi jednoduchou ,,pohadku®,
kde nedostatek hrdiny je vyfeSen setkanim s prvnim darcem. Prvni pohadka

pusobi tedy spise jako piprava pro pohadku druhou.

V druhé pohadce se n€kolikrat setkavame s funkci darce. Nejdiive v podobé
pomocniku, ktefi se hrdinovi nabizeji do sluzby, poté v podobé Sktdce, ktery
hrdinu a pomocniky zkousi, a nakonec v druhém dé&jovém sledu v podob¢ velkého
ptaka, ktery hrdinu dopravuje nazpét. Poté, co hrdina Splni stézejni ¢ast a tézky
ukol, jej pomocnici zradi a stanou se z nich nepravi hrdinové. Hrdina nakonec
uteCe jinou cestou a msti se svym byvalym spole¢nikim. Podle Proppa se

v takovém piipadé jedna o ,,nejuplngjsi a nejdokonalejsi formu pohadek*.3*

3 PROPP, Vladimir. Morfologie pohadky a jiné studie. 1999, s. 84.
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2.3.2. Oblazek

Piibéh: Ziji stafenka se stafetkem a nemaji zadné déti. Jednoho dne zacne
stafence otékat koleno, az je po nékolika dnech otok veliky jako hlava. Poté otok
puka a stafence vypadne z kolene oblazek. Po par dnech oblazek praska a rodi se z
néj jejich syn, kterého pojmenuji Oblazek. Ten béhem par dni dospéje a vyda se
do zem¢ obri, aby zbavil zdejsi lid jejich utisku. Po néjakém Case dorazi na misto
urceni, kde bojuje s obrem a zvitézi. Tato situace se opakuje jesté dvakrat, kdy
kazdy protivnik je véEtsi a silngj$i nez ten predchozi. Poté, co porazi tfetiho a
zaroven posledniho obra, se vraci domi a zdejsi lid je mu vdécny. Nachazi si

manzelku a Ziji pospolu u jeho rodicu.

Schéma: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, odchod — StéZejni ¢ast: boj,

vité€zstvi — Rozuzleni: navrat, svatba bez dédictvi.

Analyza: Jedna se o kratkou kouzelnou pohadku ve své nejCistsi a nejprostsi
formé s jednim déjovym sledem. V piib&hu chybi spojovaci moment, tj. to, jak se
hrdina o obrech dozvédél. Po uspésném splnéni stézejni Casti se hrdinovi, jako
logicky dusledek jeho c¢ind, dostava slavy a nachazi si zenu, ¢imz dochézi

k likvidaci nedostatku.
2.3.3. Lesni duch a datel

Piibéh: Ziji stary muz a Zena, ktefi nemaji déti. Jednoho dne muz pfinasi z lesa
datla, kterého adoptuji misto ditéte. Datel roste jako z vody, aZ doroste do
velikosti Clovéka, svlékne pefi a zméni se v ¢lovéka. Rodi¢e mu brzy najdou
neveéstu a maji svatbu. Nevésta druhy den po svatbé omylem spali pefi, které
predtim datel svliékl. Kvili tomu se muz zméni zpét na datla a ulétd pry¢. Jeho
zena se jej vyda hledat do svéta. Jednoho dne ptijde k chaloupce, kde Zije stafenka
se svym muzem, lesnim duchem. Zde se snazi ziskat informace o svém muzi a
kde jej najit. To se ji zadafi az na potieti. Zaroven dostane od stafenky pfedméty,
pomoci nichZ se dokéze dostat az ke svému manZzelovi. Ten je zatim véznén
Vv chatce uprostied mocalu. Jeho Zena prijde k chatce, vyuzije predméti od
stafenky a shleda se se svym muzem. Tim je nad nim zlomena kletba, on ztstava

¢lovékem a oba se $t’astné vraci domu.
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Schéma: Vychozi situace — Pfipravna cast: svatba, poruseni — EXpozice:
Skiidcovstvi-nahlé zmizeni, zaéinajici protiakce, odchod, funkce darce, reakce
hrdiny, ziskani kouzelného prostfedku, vykonani cesty — Stézejni ¢ast: likvidace

nestésti-osvobozeni — Rozuzleni: navrat, svatba-obnoveni snatku.

Analyza: Jde o0 pohadku s jednim déjovym sledem. Stejné jako u Krasosvéta i zde
je motiv mylného zapuzeni partnera, kde zakaz porusi manzelka, nasledkem ¢ehoz
muz zmizi. Pohddka neobsahuje stézejni ¢ast a po setkdni hrdiny s darcem
dochazi piimo k pfesunu hrdiny k hledanému manzelovi a rozuzleni piib&hu, tj.

navratu a obnoveni snatku.
2.3.4. Snéhurka

Piibéh: Ziji staiik a stafenka, kteif viak nemaji déti. Jednoho dne uprostied zimy
si feknou, ze si postavi détatko ze sn¢hu. Jakmile jej dodélaji, détatko se zméni
na skute¢nou hol¢icku a sedlak se Zenou ji adoptuji a pojmenuji ji Snéhurka®.
Snéhurka roste neuvéfitelné rychle, a kdyz ptichdzi jaro, je uz velka jako
tiinactileta divka. Jednoho dne piichazi divky zvesnice Kk sedlakiim, aby si
vyzvedli Snéhurku, ze si s ni pijdou do lesa hrat. V lese zalozi maly ohen, pies
ktery pteskakuji, a pfitom zpivaji pisné. Posledni na fadu ptichazi Snéhurku. Ta se

pfi preskoku pies oheil rozpusti @ zméni se v mrak. Tim pohadka kon¢i.
Schéma: Nelze uplatnit.

Analyza: Pohadka o Sné¢hurce byla poprvé publikovana Afanasjevem v druhé
poloviné 19. stoleti. V ¢eskych zemich vychazi poprvé roku 1865 jakoZto soucast
Erbenovi knihy Sto prostondrodnich pohddek a poveésti slovanskych v narecich
ptivodnich. Poprvé byla v ¢eském jazyce vydana roku 1869. Existuji 1 dalsi verze
pohddky o Snéhurce, VnichZz ,neumira® pii pfeskoku ohné, ale protoze se
zamiluje do chlapce a jeji pookiaté srdce ji rozpusti. Konec pohadky tedy zlstava
ve vSech verzich zachovan. Protoze pohadka kon¢i po expozici ,,amrtim* hlavni
postavy, nelze na ni uplatnit Proppovy metody. | pies to, Ze ji nelze analyzovat,
stale ma Snéhurka z folklorniho hlediska vysokou symbolickou hodnotu.
V pohadce mizeme pozorovat symboly konce zimy a zacatku jara a zda se byt

uzce spjata s tradici paleni carodéjnic.

%V origindle Cnerypouka; cHer — snih.
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2.4.Japonské
2.4.1. Silny Tar6

Piibéh: Ziji babicka s dédekem, kteif nemaji zadného potomka a jsou velmi lini.
Jednoho dne se rozhodnou, ze se vykoupou a nasledné ze S$piny, kterou byli
pokryti, vytvaruji panacka. Pies noc panacek ozije, oni jej adoptuji a daji mu
jméno Silny Tar6®. Jakmile chlapec dospéje, necha si vytvoiit obrovskou palici a
rozhodne se s ni vyrazit do svéta. Po cesté potka silaka jménem Midokkotaro,
kterého premiize a ktery nésledné¢ vstoupi do jeho sluzeb. To samé se opakuje i
pozdéji se sildkem jménem ISikkotar6. Jednoho dne doraZi trojice do vesnice

87 ktera pravidelng pozird taméjsi obyvatele. Cikaratar6

suzovan¢ priSerou
starostovi slibuje, Ze pfiSeru zabiji. Pfichazi noc a objevuje se priSera. Ta nejdiive
bojuje s druhy hlavniho hrdiny, které porazi a poté bojuje se samotnym hrdinou,
ktery ji vSak porazi a zachrani své druhy. Za odménu dostane kazdy z nich jednu
ze starostovych dcer za Zenu. Tardovi rodice poté piijizdi ke starostovi a vsichni

zde spole¢né Ziji.

Schéma: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, ziskani kouzelného prostiedku,
odchod, funkce darce, reakce hrdiny, ziskani kouzelného prostiedku — Stézejni

Cast: tézky tikol, splnéni ukolu — Rozuzleni: svatba, navrat-obraceny.

Analyza: Jedna se o pohadku s jednim dé&jovym sledem. Jde o jednu z nejéistSich
forem kouzelné pohadky, protoze nedochazi k ptesunu jednotlivych funkci mezi
riznymi ¢astmi ptib&hu. Motivace k odchodu zde neni specificky vyicena, coz je
ale dost ¢asty jev u kouzelnych pohadek, kde se v expozici nachazi nedostatek. Na
konci piibéhu je pfitomen obraceny navrat, kdy se rodice stéhuji za hrdinou.
V nékterych verzich se hlavni hrdina rodi z kastanu a pfiSera je nahrazena d’ablem

oni®®. Jména samotnych protagonistii se taktéz Casto méni. Hlavni hrdina ma

V japonsting hned nékolik nazvi: Cikaratard, Rikitard, Akataré nebo Konbitar6®®.

%V origindle /7 KEB. 7] — sila, ARR — bézna koncovka muzskych kiestnich jmen v Japonsku.

37 Japonsky {1k 17 #. Jedna se o stvoieni, které se transformuje & na bere sebe vzhled n&koho ¢&i
neceho jiného.

38 Japonsky . Do &estiny byva piekladan jako démon, d’abel &i ert. Jednd se o obra, ktery je
nejcastéji portretovan s rohy na hlaveé, velkymi drapy, velkym mnoZzstvim chlupti na téle a ma
gervenou, zelenou nebo modrou kizi. Casto nosi obledenou bederni rousku z tygti kiize a ma
zelezny kyj.

39 Japonsky 71 KER — miize se &ist jak Rikitaro, tak Cikarataré, Ya KBS — Akataré, Z A OVKER —
Konbitaro.
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Zména jmen plati také pro jeho druhy. Kromé toho se vSak piibéh neméni, tim

padem to nema zadny vliv na schéma.
2.4.2. Broskevnicek

Piibéh: Ziji babicka a dédedek, ktefi nemaji zadného potomka, i kdyZ si jej velmi
pteji. Jednoho dne, zrovna kdyZ babicka pere pradlo u feky, K ni pfiplave velka
broskev. Babicka broskev vylovi z feky s tim, ze si ji daji s dédeckem na vecefi.
Kdyz ji veder rozkroji, vypadne zni chlapecek. Pojmenuji jej Broskevni¢ek,
Broskevnicek rychle dospéje a jednoho dne se rozhodne, Ze by chtél zaopatfit své
rodi¢e a 74da bohy o pomoc. V noci se mu poté zd4 o ostrové d’abli*! a jejich
pokladech. Na cestu za t&mito poklady si s sebou bere rodinny me¢ a kibi dango™®.
Béhem cesty postupné potka psa, bazanta a opici. Kazdy z nich mu nabidne své
sluzby vyménou za kibi dango, coz Broskevnicek pfijima. Nésledné se Svymi
druhy dorazi na ostrov, d’ably porazi a odnasi si poklad. Nakonec se v§ichni vraci

dom a tim pohadka kon¢i.

Schéma: Vychozi situace — Expozice: nedostatek, spojovaci moment, ziskani
kouzelného prostfedku, odchod, funkce darce, reakce hrdiny, ziskani kouzelného

prostiedku, vykonani cesty — StéZejni ¢ast: boj, vitézstvi — Rozuzleni: navrat.

Analyza: Existuji riizné verze pohadky, které se 1i§i samotnou motivaci hlavniho
hrdiny. Jednou jde o touhu rodi¢e zaopattit, jindy zase néco dokazat a né¢im se
proslavit. S tim se poji i zména spojovaciho prvku. V jedné z verzi je motivaci
pomsta, nebot’ Broskevni¢kovi rodice pochézeji z ostrova démont a vSechny
z toho ostrova démoni bud’ zabili, nebo vyhnali. V této verzi také na rozdil od téch

ostatnich Broskevnicek d’ably zabiji.

40V originale HEARRE — Momotard. #k — broskev, KR — b&zna koncovka muzskych kiestnich
jmen v Japonsku.

41 Japonsky F 7 f. % — démon, d’abel &i Cert. J& — ostrov.

42 Japonsky i fifi [ — japonské pInéné kolacky z prosné mouky.
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2.4.3. Princezna Melounek a amanodzaku

Piibéh: Ziji babicka a dédecek, ktefi nemaji z4dné potomky. Jednoho dne pfi
prani v fece pifiplouva k babicce meloun. Kdyz si jej chtéji dat s dédeckem na
jidlo, sam se rozpuli a uvnitf se objevi hol¢icka. Babicka s dédeckem ji adoptuji a
daji ji jméno ,,princezna Melounek**3. Ta brzy dospéje a jeji rodi¢e se rozhodnou,
ze ji provdaji. Odejdou do mésta, ale pied tim varuji princeznu, aby nikomu
neotevirala. K domu pfijde amanodzaku®* a prosi, aby mu princezna oteviela. Ta
nakonec na jeho naléhani otevira. Amanodzaku ji unese, na vrcholu hory ji
ptivaze ke stromu, vezme si jeji kimono a vrati se k ni domd, kde se za ni vydava.
Rodice se vrati domu, protoze ji nasli Zenicha, a tak fale$na princezna nasedne do
palankynu a odjizdi srodi¢i pry¢. Kdyz to uvidi skute¢na princezna, kifi¢i o
pomoc. Jeji rodice to slysi a dovtipi se, o co jde, a zabiji amanodzaku v palankynu.

24

Poté princeznu zachrani. Ta se ptevlékne a vyrazi na svatbu, ¢imz pohadka kon¢i.

Schéma: Vychozi situace — Ptipravna cast: odlouceni, zakaz, poruseni, tskok,
pomahacstvi — Expozice: Skiidcovstvi-uvéznéni se zdménou, spojovaci moment —

Stézejni Cast: boj, vitézstvi, likvidace nestésti-osvobozeni — Rozuzleni: svatba,

odchod.

Analyza: Tato pohadka se Casto vyskytuje ve dvou verzich. Prvni verze je vyuzita
v analyze. V této je princezna unesena a pfivazana ke stromu. Kdyz rodice
odchazi na svatbu, vola na n¢ a upozornuje je na amanodzaku. Tato verze se
objevuje vyrazné cCastéji v jihozapadnim Japonsku. Ve druhé verzi je princezna
zabita a nahrazena amanodzakem. Béhem cesty na svatbu prozrazuje ptak
rodi¢im, co se stalo, a ti amanodzaku zabiji. V druhé verzi tedy neni
Skidcovstvim uvéznéni, ale zabiti. Ptibéh také po boji kon¢i a ma smutny
otevieny konec. Tato verze se vyrazné Castéji objevuje v oblastech Tohoku a
Hokuriku.* 1 pfes to, ze pohadku bylo mozné analyzovat za pomoci Proppovych

metod, lze zde vidét, ze hlavni hrdina a nékteré dalsi postavy Vv pfibéhu chybi.

3 Jedna se o muyj vlastni pieklad, kvilli zachovani integrity ndzvoslovi kapitol. Japonsky I 7-ff —
JIX — meloun, - — dit&, 4 — princezna.

4 Japonsky K8 5. Jednd se o démona vyskytujiciho se v japonském folkloru, vzhledové
podobného d’ablu oni, ktery vybizi lidi k pachani zlo¢int.

BINFHE(D D ZOD) & iE - =2 kN2 = Ao¥2-2 [online]. The Asahi Shimbun Company
[cit. 01.05.2020]. Dostupné z:
https://kotobank.jp/word/%E7%93%9C%ES%AD%I0%NES%AT%AB-35412
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Pfibéh je vypravovan z pohledu postavy kralovské dcery. Tento fakt a vysvétleni
nachdzejici se na konci pohadky, Zze kofeny pohanky jsou cCervené, protoze
nasakly krvi amanodzaku, vede K hypotéze, ze druhad verze pohadky patii mezi

mytické pohadky ¢i myty samotné.
2.4.4. Princezna Zaftici paprsek

Piibéh: Ziji babicka a dédecek, kteii nemaji déti. Jednoho dne dédegek naléza
v lese bambus, zn¢hoz vychazi zvlastni zare. Rozfizne jej a uvniti nalezne
détatko, které posléze s babickou adoptuji. Détatko je pojmenovano ,,princezna
Zatici paprsek“*® a velice brzy dospéje. Zaénou se §ifit zvésti o jeji krase a o
snatek s ni usiluji ¢tyfi napadnici. Protoze vSak princezna zadného z nich nechce,
kazdému znich zadava nesplnitelny tkol. Kazdy znich selze nebo predstira
uspéch, ale pozdéji je usvédcen ze 1zi. Po Case se o princezné dozvi i japonsky
cisaf, ktery taktéz usiluje o jeji ruku, ale princezna jej odmitne. Po ¢ase princezna
posmutni a prozradi dédeckovi i babi¢ce podrobnosti ohledn¢ svého zrozeni a
0znami jim, Ze se musi vratit doml na Mésic. Jeji rodice 1 cisaf se tomu sice snazi
zabranit, ale nezdafi se. Tésn¢ pied odchodem vénuje princezna cisafi lahvicku

S napojem nesmrtelnosti. Cisaf vSak neché dar spalit na vrcholku hory Fudzi.
Schéma: Nelze uplatnit.

Analyza: Piibéh je vypravovan z pozice postavy kralovské dcery, princezny
které plniv ptfibéhu: ukladani t€zkych tkoli a odhaleni. DalSi postavy, které se
v ptibéhu vyskytuji, by se daly nazvat ,nepravymi hrdiny*, i kdyz roli této
postavy neplni. Nepravi hrdinové obvykle cestuji s hrdinou a poté, co hrdina splni
tézky ukol ¢i skonci boj se Skiidcem, si narokuji hrdinovu odménu. Zde vSak
kazdy z nich vystupuje sam za sebe. Nakonec jsou jeden po druhém prozrazeni a
odchazi bez odmény. Postavu hrdiny by zde mohl pinit cisaf, kterému vSak neni
v piibéhu dano mnoho prostoru. Pohadka nakonec kon¢i tzv. ,,deus ex machina®,
kdy princezna odhali svij ptivod a oznami, ze se musi vratit domt. Pfi odchodu
stihne princezna je$té podarovat cisafe napojem nesmrtelnosti. Cisai necha napoj

na vrcholu hory Fudzi spalit, ¢imz se v piibéhu vysvétluje jeji sopecna aktivita. |

%6 Japonsky 7> <X°f — Kagujahime.
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ptes urcité pohadkové prvky, které ptibéh obsahuje, se v tomto piipadé jedna

nejspise o mytus ¢i mytickou pohadku.
2.5.Vysledky analyzy

Jak jiz bylo dfive zminéno, Proppova metoda byla piivodné vytvoiena na zakladé
ruskych kouzelnych pohadek. Proto nebyla aplikace téchto metod na zvolené
ruské pohadky problém. Piedpoklad byl, ze aplikace Proppovych metod na
ukrajinské pohadky bude snadna, protoze jak Rusko, tak Ukrajina vychézeji ze
stejného jazykového zakladu, jejich kultura a realie si jsou velmi podobné a
Ukrajina byla v historii Ruskem velmi ovlivnéna. Tento piedpoklad se potvrdil
jako spravny. Vybrané ukrajinské pohadky byly na analyzu dokonce snazsi nez ty
ruské. Podobny predpoklad byl i u ¢eskych pohadek, protoze taktéz vychazeji ze
stejného pra-jazyka a taktéZ muzeme pozorovat spole¢né prvky mezi témito
kulturami. Tento ptedpoklad se taktéz potvrdil. Je mozné tedy vyslovit domnénku,
ze Proppovy metody analyzy lze bez vétSich obtizi uplatnit na vétSinu
slovanskych pohadek. Vyzvou byla aplikovatelnost téchto metod na japonské
pohadky, protoze vychazi z uplné jiné kultury a realii. Byly nalezeny pohadky,
které se strukturou podobaji slovanskym, a tudiz i u nich byla aplikace
Proppovych metod snadnd. OvSem u dvou japonskych pohadek bylo na zakladé
Proppovy metody zjiSténo, ze se nejedna o kouzelnou pohdadku. Analyza
nasvédcuje domnénce, ze se spiSe jednd o pohadky mytické ¢i o myty samotné.
Jelikoz se japonska literatura vyvijela diametralné odlisné a nebyla tak
systematizovand jako evropskd literatura, miZeme u japonskych pohadek

pozorovat ¢asté miseni Zanrt s jinymi, jako jSOU poveésti a myty.

Z analyzy také vyplynulo nékolik spojitosti mezi pohddkami ukrajinskymi a
ruskymi. U zvolenych pohadek obou narodi se vyskytuji stejni hrdinové, skidci,
pomocnici a dal$i postavy. Mizeme pozorovat i vyuzivani stejnych narativi,

napiiklad u pohadek Krasosvét a Lesni duch a datel.

Jak uz bylo feceno vyse, tak se ruskym a ukrajinskym pohéddkdm podobaji velkou
mérou 1 Ceské pohadky. Opét to mlizeme pozorovat v tom, ze se v piibeézich
vyskytuji stejné postavy. Mimo jiné to lze také pozorovat i u nazvu pohadek, kde

se mezi vybranymi ¢eskymi a ukrajinskymi vyskytuje pohadka se stejnym nazvem,

36



tj. Otesdnek. Nazev je dan materidlem, tedy dfevem, ze které¢ho se hlavni postava

ptib¢hu ,,rodi“, a k tomu je neprve nutné toto dievo ,,otesati.

Obecné lze s pfihlédnutim do analyzy jednotlivych piibéhli vypozorovat, Ze
vybrané pohadky lze kategorizovat do tii skupin: kouzelné pohadky, mytické
pohadky a zbyvajici, které nelze zaradit. Za pomoci analyzy bylo urceno, ze mezi
mytické pohadky patii Princezna Melounek a Princezna Zatici paprsek. Do
nezataditelnych pohadek spadaji ¢eska pohadka Otesanek, ukrajinskd Kulhajici
kacenka a ruskd Snéhurka, protoZe neodpovidaji Proppovym parametrim pro

analyzu. Zbytek pohadek miizeme zatadit do kouzelnych.

U zvolenych pohadek lze pozorovat n€kolik variant, jak se projevuje motiv
zazratného zrozeni. V pohadkidch Dvojcata, Kulihrasek, Ivan Medvéd ¢i
Broskevni¢ek se vyskytuje hrdina, ktery je zrozeny zjidla. Jedna se o jeden
Z nejstarsich motivt, ktery saha az ke kofentim nasi civilizace. Nasi prfedkové se
domnivali, Ze ryby, ovoce a zelenina mohou zplsobovat téhotenstvi. Je to dano
tim, Ze v pfirodé patii mezi nejplodn&jsi a nejrychleji se mnozici organismy.*” To
vedlo Ktomu, Ze se uréité druhy téchto potravin staly symbolem pro motiv
zazratného zrozeni hrdiny, napf. ve stfedni Evropé se Casto jedna o jablka ¢i
hruSky nebo v pfipadé¢ vychodoslovanskych zemich o hrasek. V pohadkach
Otesanek, Spali¢ek, Oblazek nebo Silny Taro se vyskytuje hrdina, ktery ,,piichazi
na svét z ptirodnich materiali. Nejcastéji se jedna o dievo nebo hlinu. Tento
motiv vychazi opét z nejstar§ich myti o stvofeni prvnich lidi.*® Poslednim
Z nalezenych motivli zazracného zrozeni je adopce, kterd se objevuje napf.
v pohadkach Lesni duch a datel, Krasosvét nebo Kulhajici kacenka. V
téchto pohadkach rodice Casto vytknou piani, které funguje jako zaklinadlo ¢i
magicka formule, po kterém nachdzeji v blizkosti domova zvite, které adoptuji.
Po urcité dobé¢ se pak projevi, ze se ve skutec¢nosti jedna o zakletého ¢loveka. Tyto
motivy lze najit také mezi myty a legendami, nejedna se tedy o motiv pevné vazan

pouze na kouzelné pohadky.

47 PROPP, Vladimir Jakovlevié. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 209.
48 PROPP, Vladimir Jakovlevié. Morfologie pohddky a jiné studie. s. 231.
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3. Zavér

Cilem této prace bylo vybrat zastupce lidovych pohadek plivodem z Ceskych,
ruskych, ukrajinskych a japonskych zemi, které v sobé maji motiv zazracného
zrozeni, a tyto pohadky analyzovat Proppovou metodou. Autorem metody je
Vladimir Jakovlevi¢ Propp, ktery ji zaméfil pivodné pro ruské, potazmo
ukrajinské pohadky. Aplikace této metody na ¢eské a japonské pohddky prokézala,
ze Ceské pohadky do znacné miry prvky sdili s ruskymi, japonské pohadky je sdili

také, ale v mensi mife.

Od kazdého narodu byli vybrdni ctyfi zastupci lidovych pohadek, které
obsahovaly motiv zazra¢né¢ho zrozeni. Tyto pohddky byly vybrany obecné na
zaklad¢ prochazeni nejstarSich pohadkovych sbirek a naslednych dodatki a
védeckych poznamek k t€émto sbirkam. Pohadky byly analyzovény Proppovou
metodou, kterd zahrnovala napft. rozdé€leni pfibéhu na jednotlivé funkce, jejich
zatazeni do jednotlivych ¢asti pfibéhu, zkoumani pomocnych prvkl stavby

pribéhu a rozdé€leni postav podle jejich okruhu jednani.

Vzhledem k tomu, Ze Proppova metoda je ptivodné zamyslena na ruské, potazmo
ukrajinské pohadky, byla analyza ruskych a ukrajinskych pohadek uspésné
provedena. Aplikace této metody na Ceské pohadky byla taktéZ Gisp&Sna, protoze
Ceska a ruska kultura si jsou velmi podobné a nase narody pochazeji ze spole¢né
protoze se jedna o jinou jazykovou a kulturni vétev. Pohadky, které se narativem
ptili§ neliSily, nebyl problém analyzovat Proppovou metodou a ukazuje se, ze
maji stejné schéma jako jiné slovanské pohadky. Naopak u dvou pohadek bylo

odhaleno, ze se jedna pravdépodobné o myty.
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Resumé

The main theme of this theses was to choose sixteen folktales from four different
countries: Czech, Russian, Ukranian and Japanese. To be able to compare these
folktales between each other, all of them contain the ,motif of miraculous
birth“ at the start of their stories. Then these folktales were analysed based on
methods proposed by Vladimir J. Propp. His methods were initialy designed for
Russian and Ukranian fairy tales so one part of this theses was to see, if these
methods are applicable also to the Czech fairy tales. After the analysis, | can say
that his methods are also applicable to Czech fairy tales due to the number of
things they share in common. These methods could possibly be used on all Slavic
fairy tales. | can also say that to a certain degree, Propp’s methods can be used
also on Japanese fairy tales. Especially, on those fairy tales its story is similiar to

folktales of Slavic countries.
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