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UvVoD

Ve své bakalarské praci se zaméiim na vyuziti aktiviza¢nich metod
ve vyuce predmétu anglicky jazyk u zaka uénovského Skolstvi. Na uvod bych
chtéla zminit, Ze budu pouzivat pojem uciovské Skolstvi. Jsem si védoma, ze
soucasna Skolni legislativa tento pojem nezna, nicméné takovy vyraz je bézné
pouzivany pro svou srozumitelnost a muzeme se s nim Setkat i v odbornych
publikacich.

Vyuka ciziho jazyka nepatii obzvlast¢ u zaka ucnovského skolstvi vzdy
mezi oblibené predméty. Tato pozice predmétu stavi ucitele vétSinou do role
,heoblibeného* uditele, coz muze vést k nepozornosti a nesoustiedéni zaka pii
hodiné. K napsdni bakalafské prace na toto téma m¢é vedly mé ucitelské
zkuSenosti. U zaku je potieba péstovat zajem o jazyk. A jednim ze zpUsobu, jak
ktomu dojit, je zaky motivovat a pfivést Kpraci napiiklad vhodnymi
aktivizaénimi metodami.

Existuji moznosti, které ndm mohou napomoci zefektivnit praci. Dllezité
je zvolit vhodnou vyucovaci metodu a nelze opomenout téz dileZitost osobnosti
ucitele a jeho snahu piedat sviij zdjem o jazyk. V neposledni fadé je tieba
respektovat odliSné potieby a cile zakl a snazit se vzit do jejich roli.

Jednou z metod, ktera mize piivést zaky k zajmu 0 jazyk, je hra. S hrou se
v raném détstvi seznamil kazdy z nds, nejprve se uskutecnila pomoci kontaktu
s hrackou a pozdéji to byla hra s vrstevniky. Hrani je pfirozenou soucasti kazdého
z nas a je vlastni jak détem, tak i dospélym. Ur¢ité kazdy z nas zna réeni: ,,Kdo si
hraje, nezlobi.“ Prostfednictvim hry nenasilnou formou ziskdvdme nové
zkuSenosti, zazitky a védomosti.

Dulezitou roli ve vyuce hraje ucitel — jeho charakter, vlastnosti a celkova
osobnost. Svou osobnosti ma moznost ovliviiovat zaky, pfiblizit jim vyucovany
pfedmét a formovat jejich postoje. Je dilezité, aby ucitel bral svou pozici velmi
zodpovédné, aby se stdle vzdélaval a byl vstficny novym metodam. OvSem
neméné dilezitou roli v sou¢asném Skolnim vzdélavani nese téz zak. Diivéjsi

absolutni rozhodovani ucitele se pfesouva na spolurozhodovani zakt. Zaci se



aktivné podileji na vyuce. Od monologu ucitele se prechazi ke vzijemnému
dialogu ucitel — zak, ucitel — t¥ida, zak — zak.

V teoretické Casti bakalaiské prace popisi zakladni terminologii v oblasti
vyucovacich a aktiviza¢nich metod, charakterizuji jednotlivé typy aktivizacnich
metod a detailn¢ji se zam&fim zejména na aktivizaéni metody formou her, dle
toho jak jsou rozdéleny podle odborné literatury. Dale se soustfedim
na charakteristiku ucnovského Skolstvi, a jakého zaka si pod pojmem zak
ucnovského skolstvi piedstavit. Jako posledni specifikuji vyuku anglického jazyka
u téchto zaka.

V praktické ¢asti mé bakalarské prace vytvorim portfolio jazykovych
didaktickych her zaméfenych na procviceni gramatickych jevil, slovniho
a pisemného projevu. Konkrétn€ jsem vybrala typy her, které jsem v hodinach jiz
vyzkousela a mam s nimi dobré zkusenosti.

Cilem mé prace je zpracovani portfolia jazykovych didaktickych her tak,
aby portfolio mohlo poslouzit jako pomiicka nebo namét pro dalsi ucitele, lektory
nebo jen pro ty, kteti hledaji jak zpesttit vyuku ¢i kurz a udélat hodinu zajimavéjsi
a pfinosnéjsi. S timto cilem téz souvisi zatraktivnéni vyuky ciziho jazyka. Pfivézt
zaky za prispéni her k vétSimu zdymu o jazyk, motivovat je k vlastni aktivité
a vnést do vyuky zdbavu za pomoci jazykovych her.

Téma aktivizacnich metod je velice zajimavé a jednim z divodi pro¢ jsem
si ho vybrala, je ten, ze tyto metody rada zahrnuji do vyuky, popf. sama vymyslim

rizné formy téchto aktivit.



Teoreticka ¢ast

1 Vyucovaci metoda

Pojem metoda je odvozeny z feckého slova ,,meta hodos“, coz doslova
znamena cesta sméfujici k cili (Manak, 1997). Oznacujeme tak uréité prostiedky,
postupy a navody, pomoci kterych dosahneme ¢i miizeme dosdhnout cile, a to
Vv kterékoliv ¢innosti.

Existuje mnoho definic od riznych autorti vysvétlujicich pojem vyucovaci
(vyukova) metoda. Dle Maindka a Svece: ,, Vyukovd metoda vyznacuje cestu,
po niz se ve Skole ubira zaik, ostatni cinitelé mu tuto cestu usnadnuji* (Manak,
Svec, 2003, s. 22).

Vyucovaci metodu mizeme téz oznacit jako specifickou Cinnost ucitele,
kterd rozviji vzdélanost zakli a vede je k dosahovani stanovenych vychovné-
vzdélavacich cila. V uspésnosti vyuky hraje dilezitou roli vzéjemna spoluprace
jak na strané ucitele, tak i na strané zaka. Pojem vyucovaci metoda tedy zahrnuje
téz ucebni aktivity zakt (Manak, 1997). MiZzeme fici, Zze vyukovou metodu lze
definovat ,,jako usporadany systém vyucovacich cinnosti ucitele a ucebnich
aktivit Zdka, ktery sméfuje k dosazeni vychovné-vzdélavacich cilii* (Manak, Svec,
2003, s. 23).

., PFi vyuce je duleZita spoluprdace mezi ucitelem a Zdky, snahou ucitele je
pomoci vyukové metody vést zdika k urcitému osamostatneni a vytvoreni jeho
osobitého ucebniho stylu, coz mu dale pomdha pri studiu* (Zormanova, 2012,
s. 13). Zak by mél védét, co bude obsahem hodiny, tedy co se v hodiné dozvi,
k Cemu je probrana latka dobra, dale napi. naro¢nost tématu, ukoly ke splnéni

v dané hodin¢ apod. Tyto zésady by mély byt uvedeny v ivodu vyucovaci hodiny.



1.1 Kritéria volby vyucovacich metod

Ptfi rozhodovani o volbé metod, které ma dany vyucCovaci predmeét
k dispozici, je nezbytné respektovat urcita kritéria. Na prvnim misté je to znalost
zakladnich zakonitosti vychovné-vzdélavaciho procesu (Manak a kol., 1997).
DalSimi neméné dulezitymi faktory, které musime pii vybéru vyukové metody
zohlediovat, jsou dle Manaka a Svece:
» vek, mentalni a fyzické schopnosti a osobnostni charakteristiky zaku,
» specifika tfidy, tedy zda se jedna o tfidy pouze chlapecké, divéi nebo smisené
nebo zaky ruznych etnik,
» vn¢jsi podminky vychovné-vzdélavaci prace, to znamena geograficka poloha
a prostiedi tfidy nebo Skoly, technické vybaveni skoly, hlu¢nost okoli, apod.,

» osobnost ucitele — jeho profesni odbornost a pedagogické schopnosti,

A\

cile a tkoly vyuky, které se vztahuji k praci, interakci a jazyku,
» obsah a metody daného oboru zprostfedkovaného vyucovacim predmétem
(Manak, Svec, 2007).

Kazdy ucitel by mél byt schopen sebereflexe, ktera mu pomiize
k rozhodnuti jak postupovat, jaké metody pouzit. ValiSova a Kasikova konstatuji,
ze ,,ve vyuce neexistuje , jedind spravna‘ nebo univerzalni metoda* (ValiSova,
Kasikova, 2007, s. 194).

Vybér vhodné vyucovaci metody patii do zdkladnich kompetenci ucitele.
Znalost téchto kritérii pomaha pii spravné volbé metody. PiestoZe se role ucitele
mezi ucitelem a zakem, stale ma hlavni slovo v tom, kdy a jakou metodu zvoli.
Mél by mit na paméti, Ze je nutné ji pfizplsobit konkrétni tfid€, ve které uci a mél
by zohlednovat jeji specifika. Ucitel by mél umét pruzné€ reagovat na odlisné

potteby jednotlivych zakd, jeding tak mize byt metoda pro zaky piinosem.



1.2 Vyuzivané vyucovaci metody

V nasledujici podkapitole stru¢né uvedu nékteré vyucovaci metody, které

jsou vyuzivany na soucasnych skoléach, a soustfedim se na metody aktivizacni.

Metody monologické — zalozeny na vyuzivani souvislého ustniho projevu ucitele
¢i zéka.

Metody prace s textem — zalozeny na praci s textovymi pomuickami jako ¢innosti
zakladni pro tento postup.

Metody dialogické — zaloZeny pfedevs§im na ¢innostnim principu rozhovoru.
Metody nazorné-demonstraéni a  metody praktickych cinnosti
Zzaku — zalozeny pfedevSim na nazorné ukézce, pozorovaci ¢innosti zakll a na
jejich vlastni praktické aktivite.

Metody rozborové, situa¢ni, projektové a inscenacni — zaloZeny piredevSim
na analyticko-syntetické c¢innosti zaka a na principu ,hrani roli“ (ValiSova,
Kasikova, 2007).

Metody aktiviza¢ni — zaloZeny na vlastni aktivit¢ a tvofivosti zakl. Této metodé

se budu blize vénovat v nasledujici kapitole.

2 Aktivizaéni metoda

Vedle klasickych metod vyuky se objevuji 1 metody tzv. aktivizujici neboli
aktivizacni, které kladou diraz na samostatnou praci zakt a studentd a na jejich
spolupraci s ucitelem. To potom vede k jejich vysS§i angaZovanosti a Ucasti
ve vyuce. Primdrnim cilem téchto metod je zména pasivnich studentd v partnery,
ktefi se pfimou zkuSenosti nau¢i mnohem vice nez pii jednostranném pouZiti
tradi¢nich frontalnich vyukovych metod (Kotrba, Lacina, 2007).

Tento trend zacal v druhé polovin¢ dvacatého stoleti. Cilem je vlastni
aktivita zakti, méli by vnést do vyu€ovaci hodiny néco ,,svého*. Ucitel by mél
vedle své ucitelské role vedouciho fungovat také jako partner a pravodce, ne
pouze vidce, ktery jediny ma pravdu. Ucitel by mel umét zdky vhodné motivovat

ve vlastni aktivité a tvorivosti.
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., Aktivizujici neboli aktivizacni metody vyuky jsou definovany jako
postupy, které vedou vyuku tak, aby se vychovné-vzdelavacich cilii dosahovalo
hlavné na zakladeé viastni ucebni prace zaku, pricemz duraz se klade na mysleni

a reSeni problémii* (Manak, Svec, 20053, s. 105).

2.1 Clenéni aktiviza¢nich metod

Existuje riizné ¢lenéni aktivizacnich metod. Kotrba, Lacina (2007) uvadéji
z hlediska potieb ucitele tyto:
e ,,podle narocnosti pripravy (casu, materidlového vybaveni, pomiicek nutnych
pro realizaci);
* podle casové narocnosti samotného pritbehu ve vyuce;
* podle zarazeni do kategorii (hry, situacni, diskusni, inscenacni metody,
problémoveé ulohy),
* podle ucelu a cilii pouziti ve vyuce (k diagnostice, opakovaini, motivaci, jako
nové formy vykladu, odreagovani* (Kotrba, Lacina, 2007, s. 81).

Z hlediska praktického vyuziti vyjmenuji a popisi nasledujici aktivizacni
metody, se kterymi se miZzeme bézné setkat pii vyuce:
» problémové vyucovani
diskusni metody
situacni metody
inscena¢ni metody

hry (Kotrba, Lacina, 2007)

vV V VYV V

2.1.1 Problémové vyucovani

Tato metoda vyucovani rozviji u zakt mysleni, kreativitu, schopnosti se
vyportadat s problémy a hledat efektivni feSeni.
Zékladnim pojmem problémového vyucovani jsou problémové situace. Lze je
charakterizovat jako ptrekazku, kterou si zak ¢i jind osoba uvédomuje. Aby tuto
ptekazku zdolal, pottebuje k tomu vlastni aktivitu a tvofivost pfi hledani feSeni

(Lerner, 1986). Problémovou situaci miizeme zaktim ptedstavit napt. pomoci hry
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nebo konkrétni situace. Tento typ vyucovani je mozné vyuzit ve vSech
ptfedmétech, avsak nejpouzivangjsi je v téch, které¢ vyplyvaji z pfirodnich véd,
tedy matematika, chemie, fyzika, biologie. Piikladem problémovych uloh
u anglického jazyka muze byt naptfiklad doplnéni neuplného textu, hledani
umyslné chyby v textu, vybér spravného feseni z vice nabizenych moznosti, apod.

Tato metoda je uciteli hojné¢ vyuzivana. Nastoleni problémové situace
zpestiuje vyklad, vtahuje zédky do probirané latky. Ucitel pokladad otazky typu:
pro€..., ¢im se lisi..., jak bys vysvétlil... a vede je k pfemysleni a samostatnému
feSeni problému (Kotrba, Lacina, 2007).

U tohoto typu vyucovani se od studentll vyzaduje aktivita, produktivni
mysleni a samostatnost. ,, Zdci mysli ve skole zpravidla tehdy, kdyz vice ¢i méné
samostatné resi urcité ulohy, které maji problémovy raz* (Okon, 1966, s. 162).
Klade se diraz na vytvareni hypotéz, objevovani a badani (Mandk, 1979).
Nejidealnéjsi typ problémové situace je ta, ktera vychazi z bézného zivota, tedy se

S ni muZeme realné setkat.

Postup FeSeni problémovych tiloh

Reseni problémovych situaci ve vyucovani neprobiha samovolng, ale lze je

rozd¢lit do n€kolika postupnych fazi:

» Vytvofeni problémové situace — Vyvolava potiebu feSit problém,
problémovou situaci navozuje vétSinou ucitel.

» Analyza problémové situace — spociva v poznani znamych a neznamych
prvkll a zavislosti mezi nimi. Ve vyuce probihad analyza vétSinou studiem
a ¢tenim ze zadani.

» Formulace problému — problém se formuluje nejéastéji pomoci otazky, kterou
je vhodné napsat.

> Reseni problému — studenti hledaji vazby mezi svymi zkusenostmi, znalostmi
a vnéjSimi podminkami. Hledd se feSeni daného problému, odpovéd
na otazku. To mize byt provedeno metodou pokus-omyl, nebo na zaklade

intuice, minulé zkuSenosti, popf. rozumoveé ve vlastni aktivité a tvofivosti
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» Verifikace feSeni — Vv této fazi se ovéfuje spravnost feSeni. Navrh feSeni se
porovnavd s modely, méfenymi hodnotami, zadanim a omezujicimi
podminkami.

» Zobecnéni postupu feseni problému — zobecnéni provadi ucitel spolecné se
studenty, feSeni se zobeciluje, aby bylo pouzitelné i pro jiné ptipady. Po této
fazi nasleduje procviCovani a upeviiovani novych poznatkti (Kotrba, Lacina
2007).

Nevyhodou problémového typu vyucCovani je jeho Casova naro¢nost, nebot’

zadnou z téchto fazi nelze preskocit.

Problémové tlohy se vyznacuji tim, ze na jejich poCatku nedostaneme
vSechny potiebné informace k vyteSeni problému. Tudiz Zaci Se snazi dalsi fakta
ziskat svym vlastnim pfi¢inénim. Pfi jejich vyhledavani postupuji jako badatelé
a vyzkumnici. Tedy aktivné vyhledavaji potfebné informace z riznych zdroji,
intenzivné premysleji, popt. pouzivaji ucebni a jiné pomucky, je-li to potieba.
Ptes veSkerou snahu je mozné, Ze se problém nepodaii vyftesit. I s tim je nutno
pocitat a zaci by méli byt na mozny nelspéch pfipraveni. V opaéném piipade
uspéchu zazivaji Zaci tzv. aha-zéZitek. To znamena blazeny pocit uspokojeni

Z toho, Ze problému pfisli na kloub.

2.1.2 Metody diskusni

Kazdy z nas je soucasti riiznych kolektivi, které se béhem Zzivota méni.
Kolektiv Skolni, pracovni, rodinny, kamaradsky apod. Aby skupina dobie
fungovala, je nutnd komunikace mezi c¢leny navzajem. Béhem komunikace
ve skupin€ dochazi k diskusi, vyméné nazord, obhajovani svych nazort a zaroven
podporuje vzajemny respekt mezi jejimi Cleny a sjednoceni kolektivu.
Komunikace, popt. diskuse téz uci naslouchdni druhym a pochopeni jejich
myslenkovych pochodii.

., Tato metoda se vymezuje jako takova forma komunikace ucitele a zZdkii,
pri niZ si ucastnici navzajem vymeénuji nazory na dané téma, na zakladé svych
znalosti pro sva tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spolecné nachdzeji reSeni

daného problému* (Manak, Svec, 2003, s. 108).
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Diskuse se v moderni Skole vyskytuje v mnoha variantach, které se

v priibéhu doby neustale modifikuji. Manak a Svec uvadg&ji nasledujici typy

diskusi:

» Diskuse béhem prednasky — zabyva se problémem zminénym pii prednasce.

» Diskuse na zaklad¢ tezi — rozviji zavéry, do kterych ucitel zformuloval hlavni
fakta problému.

» Diskuse na zaklad¢ referatu — na néj navazuje dalsi referat. Poté probiha
diskuse zucastnénych.

> Retézova diskuse — diskusi zahajuje uditel, poté si slovo bere dal3i diskutujici
a na n¢ho navazuje dalsi ucastnik.

» Diskuse u stolu — probiha v neformalni skupiné s malym poétem tGéastnika.

» Symposium — je ¢astecné formalni skupina, ve které jsou piednaseny odlisné
nazory ucastnik.

» Diskuse v malych skupinach — podnécuji kreativitu, rozvijeji spolupraci.

» Panelova diskuse — probihd v neformalni skuping, kde je Ctyfmi az Sesti
ucastniky vytvofeno piedsednictvo (panel). Nejdiive hovofi odbornici
Z ptedsednictva, poté mezi sebou diskutuji a nakonec si vyménuji nézory
ucastnici celého shromazdéni. Tento typ diskuse probihd na rGznych
kongresech a seminatich odbornikl z riznych obort.

» Debata — diskuse formalniho typu. Zakladem jsou dvé protichudné strany

(Maniak, Svec, 2003).

Hlavni zasady uspésné diskuse

Vedeni uspéSného diskuse mé sva urcita pravidla, kterymi by se mély fidit

vSechny diskutujici strany. Jen tak lze vést efektivni a hodnotnou diskusi, jejimz

cilem je dosazeni konkrétniho vysledku ¢i zaveéru.

>
>
>

Oponent neni nasim nepfitelem, ale partnerem na cesté pii hledani pravdy.
Snazme se pochopit druhého.

Vyrok bez predloZzenych dikazii neni argumentem a oponent na n¢j nemusi
brat zietel.

Neutikejme od tématu kviili otdzkam, které ndm nejsou piijemné.

14



» Neni tfeba mit posledni slovo, tim vahu svého argumentu nezvysime.

» Respektujme osobnost oponenta a nesnizujme jeho kvality. V opacném
ptipad¢é bychom se nem¢li ucastnit diskuse.

» Diskuse se neobejde bez sebediscipliny. Pfilisné vasné¢ by nemély
prevladnout nad konstruktivni diskusi. Emocemi zmitany jedinec nedokaze
vést smysluplny rozhovor.

» Rozlisujme dialog a monolog. Kazdy ma pravo projevit svij nazor.

2.1.3 Metody situaéni

., Situacni metody umoznuji Zakum ziskdavat dovednosti, analyzovat a Fesit
problémy, které predstavuji Zivotni situace* (Skalkova, 2007, s. 200).

Podstata situa¢nich metod je zalozena na feSeni konkrétnich realnich
situaci ¢i problému se kterymi se muzeme potkat v kazdodennim zivoté. Dany
problém ma casto vice feSeni, zalezi na okolnich vlivech a osobni charakteristice
¢loveka. Kazdy ¢lovek je jedineény, tudiz i zpisob feSeni se rtizni. Tato metoda se
snazi u zakl podporovat kreativni mysleni, rozvoj emoci, uci je diskutovat. Jeji
vyhoda spofivd v zaméfenosti na praxi, na konkrétni rozhodovani a fteSeni
problému.

Mezi hojné vyuzivané typy se dle Manaka a Svece fadi metoda rozboru

situace, FeSeni konfliktni situace a metoda incidentu.

» Metoda rozboru situace — stavi na dukladném studiu pisemnych podkladu.
Poté pokracuje diskuse ve tfid¢, kterou koriguje a vede vyucujici. Cilem je
nalezeni nejlepsiho feSeni. Tato metoda podporuje logiku a samostatné

uvazovani.

> Redeni konfliktni situace — Zaci jsou sezndmeni s konkrétnim problémem
pfednesenim kratké zpravy. Presto, ze Zzaci nemaji vSechny potiebné
informace Kk vyfeSeni situace, svymi vlastnimi Gsudky a navrhy se ji snaZzi
resit. Stava se, Ze se nedojde k vhodnému feseni, 1 tak je tato metoda pfinosna

z diivodu, Ze nuti Zaka rozhodovat se a zaujimat stanovisko v ¢asové tisni.
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» Metoda incidentu — spociva v tom, ze zaci jsou v n€kolika malo minutach
ucitelem ustné informovani o uréité udalosti. Zaci opét nedostanou viechny
potiebné udaje k vyfeSeni problému. Dostanou prostor 20 az 30 minut, kdy
maji moznost pokladat uciteli takové doplnujici otdzky, aby byli schopni
zformulovat jadro problému a navrhnout feSeni. V konecné fazi ucitel
prozradi, jak udalost ve skutecnosti dopadla. Pfednosti této metody je, ze zaci
se u¢i nakladat s informacemi, rozebirat fakta a na zaklad¢ logiky, odhadu
a vlastnich zkusenosti dojit ke konkrétnimu zavéru.

Tyto metody kladou diiraz na tvir¢i mysleni, schopnost formulovat

a vyjadfit nazor, orientovat se V mnozstvi informaci. Ur¢itou nevyhodou je ¢asova

narocnost.

2.1.4 Metody inscenacni

Pii této metod¢ se uplatnuje hrani roli, které ma blizko k divadelnimu
predstaveni. Rozdil je vtom, ze hrani roli se neucastni profesionalové, ale
amatéfi, tedy Zaci. Inscenacni metoda vypadd ve skutecnosti tak, ze je uméle
vytvofena situace ¢i udalost nejéastéji z bézného Zivota. Ukolem zaka je vzit se do
urcitého lidského charakteru a pomoci dramatického provedeni hry téz hledat
feSeni dané situace. Pfikladem mohou byt soucasna témata jako napt. rasismus,
nezaméstnanost apod. Diky této metod¢ se zaci uci novym vzorcim chovani,
trénuji si vystupovani pred ostatnimi aktéry hry, dokdzou se Iépe vzit do pociti
osoby, kterou ptedstavuji i do situace, kterou prozivaji.

Inscena¢ni metoda se hodi pii vyuce cizich jazykl, zejména v piipadé
modelovych situaci zbéZného zivota jako napi. nakupovani, cestovani,
seznamovani se, p¥iprava oslavy, problémy mladych lidi, apod. Zak si zapamatuje
mnohem vice, kdyz si urenou roli sam zkusi ,,zazit“, nez kdyz ji znd pouze
z vykladu nebo pozorovani.

Pribéh inscenaéni metody je rozdélen do nékolika fazi, jak uvadéji Manak
a Svec.

» Priprava inscenace — stanovuje se cil, obsah, ¢asové rozvrzeni, rozdéleni roli

a urceni postupu.
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> Realizace inscenace — Obcas byva tézké presveédcit aktéry
ke spolupraci a k sehrani  role  zodpovédnym  zptisobem. NazkouSeni

inscenace je doprovazeno improvizacemi.

» Hodnoceni inscenace — Je vhodné ji ucinit bezprostiedné po skonceni
inscenace. Pozitivni hodnoceni by mélo pievladat. Piipadna kritika by méla
prob&hnout v citlivém a taktnim duchu (Manak, Svec, 2007).

,Inscenacni metody poskytuji velky prostor k rozvoji osobnosti,
ke kultivaci vSech psychickych procesu, zejména vsak zintenziviiuji prozivani

zobrazovanych osudii, vztahii a interakcnich pochodu™ (Manak, Svec, 2003,

5. 124).

2.1.5 Didakticka hra

~Hru lze obecné definovat jako soubor seberealizacnich aktivit jedincu
nebo skupin, které jsou vdazany danymi, predem domluvenymi pravidly a jejichz
primdrnim cilem neni ani materidlni zdjem ani uzitek (Jankovcova in Kotrba,
Lacina, 1988, s. 94).

Manak charakterizuje hru jako jednu ze zékladnich forem ¢innosti ¢lovéka
(mimo prace a uceni), pro kterou je charakteristické, ze je to svobodné zvolena
aktivita, kterd nesleduje zadny zvlastni ucel, ale jejiz cil a hodnota je v ni samotné
(Manak, 2003).

Kazdd hra ma urcitd pravidla. Nejveétsi vyznam ma jeji pouziti u déti
rizného véku. Mlize mit mnoho ucelt — od pobaveni, rozptyleni, odreagovani se,
pres vychovu (kdo si hraje, nezlobi) az po vyukové Ggely. Ugelem hry je ¢innost
sama o sob¢, to znamena, ze cilem je zahrat si, pobavit se, zaCastnit se a ziskat
pekny zazitek ze hry (Kotrba, Lacina, 2007).

Hra mé fadu aspektii: aspekt pozndvaci, procviovaci, emociondlni,
pohybovy, motivacni, tvofivostni, fantazijni, socialni, terapeuticky aj.

Pribéh a vysledek her je velmi zavisly na zkuSenostech pedagoga. M¢l by

byt schopen umét hru dobfe metodicky pfipravit, tedy urcit jasna pravidla a cil
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hry, ptedem pfipravit pottebné pomtcky, zajistit vhodné misto, urcit casovy limit
a urCit nestranného rozhodciho, ktery bude hru tidit. Tuto pozici vétSinou zaujima
sam ucitel, avSak je mozné ji delegovat i zkuSenému zakovi.

Je dilezité, aby ucitel pied zatazenim hry do vyuky posoudil jeji vhodnost
pro konkrétni vychovny a vzdélavaci cil a téz ptihlédnul k vé€ku a schopnostem
studenti zahrat si ptipravenou hru (Kotrba, Lacina, 2007).

Pro oznaceni hry jako vyucovaci metody pouzivame vyraz didakticka hra.
Autofi Pedagogického slovniku ji definuji takto: , Didakticka hra je analogie
spontanni cinnosti deti, ktera sleduje (pro zZaky ne vzdy zjevnym zpiisobem)
didaktické cile. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot probouzi zdjem, zvysuje
angazovanost zdkii na provadenych cinnostech® (Pricha, Walterova, Mares,
1998, s. 48).

ValisSova a Kasikova pisi, ze didaktickou hru mizeme definovat jako
¢innost, kterd podporuje seberealizaci zakl a je fizena urCitymi pravidly, ktera
sleduji vychovné-vzdélavaci cile. Pedagogicky nejucinnéjsi jsou soutézivé hry.
Tyto hry zvySuji spad aktivity, pfirozené¢ motivuji ucastniky hry k vykonu
a vznikd pfirozend delba prace uvniti skupin. Jedinec ¢i skupina je schopna
za uCelem vitézstvi zmobilizovat své sily a vlozit je do tvofivého nasazeni
avymysleni ndpadi. Hry a soutéze jsou v danych podminkach zalozeny
na ptirozené a nenucené komunikaci (Valisova, Kasikova, 2007).

Tento typ hry slouzi jak k zpfijemnéni a zdbavé, tak zaroven pfispiva
k rozvoji osobnosti zéka, jeho poznatki, kreativité, rozviji komunikaci ve skuping,

uci respektovat nazory a ¢innosti druhych.

Déleni didaktickych her

Dle Valisové a Kasikové mizeme ttidit didaktické hry podle:
» ,,doby trvani — kratkodobé a dlouhodobé,

v

mista, kde se odehravaji — ve tiide, mimo ni,
» druhu previadajicich cinnosti — osvojovani védomosti, intelektovych Cci
pohybovych dovednosti,

» toho, co se hodnoti — kvalita, kvantita, cas vykonu,
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>
>

toho, kdo je hodnoti — zdaci, ucitel,
toho, kdo je pripravuje — zaci, ucitel, jiné osoby, atd.** (ValisSova, Kasikova,
2007, s. 207).

Jiné déleni dle Kotrby a Laciny je zalozeno na mife interakce mezi hraci,

popf. mezi tymy.

>

Neinterakéni hry — ,, ... jsou zaloZeny na zamezeni vzdajemného ovliviiovani
hracu. Vsechny herni tymy (nebo jednotlivci) vesi stejny probléem, a to
za stejnych podminek* (Kotrba, Lacina, 2007, s. 97). Kazdy hra¢ hraje sam
za sebe, vysledek se neodviji od vzajemné spoluprace mezi hraci. Prikladem
mohou byt rizné kiizovky, presmycky, védomostni kvizy, hadanky,
zptehazena pismena Ci slova, apod. Pedagog zde neplni roli vedouciho, pouze
na zaky dohlizi, jak si vedou pfi plnéni ukolt, koordinuje jejich praci a hlida
dodrzovani pravidel a kdzné€ v hodin€. Po skonceni hry vyhodnoti vysledky

a zkontroluje s zaky spravna feseni.

Interakéni hry — Z4ci na sebe vzajemné reaguji, komunikuji spolu, ptedavaji si
informace a reaguji na n¢. Pfizpsobuji a operativné méni své nazory, postoje
a strategie vzhledem Kherni situaci. Dilezitou roli zaujimaji vztahy

ve skuping.

Soutéz

SoutéZ je od hry nutné odlisit. Hlavnim jejim cilem je urcit potadi

Gicastniki podle jejich vykonu nebo vysledku &innosti. Uelem soutéZe je tedy

dosahnout umisténi (ValiSova, Kasikova, 2007). Zaci maji radi soutéze z ditvodu

moznosti porovnani svych schopnosti, sil a znalosti. Diky vidiné mozného

uspéchu pii soutézi dokdzou mobilizovat sily a jsou motivovani k tvofivosti

a napadim. SoutéZe také uci zdky vyrovnat se s prohrou nebo pocitit uspéch

Z vitézstvi.
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Metodicka priprava hry

Metodicka ptiprava hry je velmi dulezitd, jen tak je moZzno dosdhnout
Gispéchu a ucelu, ktery se od ni oéekava. Manak, Svec (2003) sestavili nasledujici
metodiku:

» vyty€eni cild hry — zahrnuty by mély byt cile kognitivni, socialni
a emocionalni,

» diagndza pripravenosti studentli — pfed zapocetim hry by si mél byt uditel jist,
zda maji zaci potiebné znalosti a schopnosti k dané hre,

» ujasnéni pravidel hry — pted zac¢atkem hry musi byt Zaci seznameni s pravidly
a je dulezité, aby ucitel védeél, ze zaci pravidla skute¢né pochopili,

» vymezeni Glohy vedouciho hry — pfi hie by mélo byt jasné, kdo ma na starosti
vedeni a hodnoceni vysledkti hry. Tuto roli zastava vétSinou ucitel, nebo je
mozné ji delegovat i zkusenému zakovi,

» stanoveni zptusobu hodnoceni — je dulezité pfedem stanovit, jakym zptisobem
bude hra hodnocena, naptiklad diskuzi nebo zndmkou. Je vhodné nesoustiedit
se pouze na hodnoceni ziskanych dovednosti, ale téZ hbitosti ¢i tvofivosti,

»  zajisténi vhodného mista — napt. dostatek mista nebo usporadani mistnosti,

» priprava pomicek, materialt,, rekvizit — mit pfedem pfipraveny materialy
pro hru,

» urCeni Casového limitu hry — doba hry musi byt pfedem dana, je-li hra
ukoncena piedcasné, snizuje se efektivita 1 motivace zak,

» promysleni piipadnych variant her — ucitel mize hru upravovat a tvofit rizné
modifikace s pfihlédnutim ke znalostem a dovednostem zaku (Mandk, Svec,
2003).

Z vlastni zkuSenosti mohu doporucit, Ze je vhodné, aby si ucitel hry, které
si predem metodicky pfipravil, a pfi vyuce se osvédcily, zalozil do tzv.
metodickych list. Tyto listy mohou slouzit jako ndmét do vyuky ostatnim
ucitelim. Popf. pro m¢é samotnou jsou pifinosem v tom, ze je nasledné¢ mohu

vyuzit v riznych tfidach, ro€nicich, popft. 1 v dalSich letech.
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Nejasnost pravidel hry

Castym rizikem pii hrani her je nedostate¢né vysvétleni ze strany uditele
nebo nepochopeni ze strany zaki. Pravidla musi byt jasné stanovena a pochopena
pted zacatkem hry. Neni-li tomu tak, stava se, ze se hra nevyvede, zaky odradi
a demotivuje. Dale je dulezité predem urcit jednoho rozhod¢iho, jehoz slovo bude

platit.

Vyznam zatazeni didaktické hry do vyuky

V piedchozich podkapitolach jsem vymezila pojmy hry, didaktické hry
asoutéZze. VSechny tyto aktivity ozvlastiuji vyuku a vtahuji zaky
do problematiky. Je obecné znamo, Ze vétSina lidi si pamatuje 10 % z toho, co
¢tou, 20 % z toho, co slysi, 30 % z toho, co vidi, 50 % z toho, co slysi a vidi, 70 %
z toho, co feknou, a 90 % z toho, co délaji (Skvorova, Skvor, 2003). Tedy
zatazeni her a soutézi do vyuky téZ napomaha lepSimu zapamatovani probirané
latky. Zakladem uspéchu je spravné zvolena a metodicky zvladnuta hra nebo
soutéz, avSak ani to, neni zarukou, ze se aktivita vyvede a splni oc¢ekdvani jak
na strané pedagoga, tak na strané Zaka. V nasledujicich odstavcich uvedu vyhody

zatazeni her, ale téZ problémy, které mohou nastat.

Vyhody pouziti hry nebo soutéze ve vyuce:

motivace k lepsim vykonim

respektovani pravidel a ndzorti druhych

podporuje samostatnost, tvofivost, spolupraci

rozvoj vztaht a déleni roli ve skupiné

smysl pro férové jednani a dodrzovani moralnich zasad
posiluji soutézivost a zdravé sebevédomi zaki

uci radovat se z vyhry a vyrovnat se s prohrou

rozviji mySleni, hledani logickych souvislosti

vV V.V V V V VYV V V

usi discipling a respekt vici autorité vedouciho hry
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» podporuje vyjadiovaci schopnosti
» vytvafeni propojeni znalosti z minulych hodin se soucasnymi, popt. vede

nasledujicim.

V neposledni fad¢ téz umoziuji uciteli lépe poznat své zéky, jejich
charakter a schopnosti a mnohdy také 1épe pochopit jejich jednani, postoje
aprojevy pii béznych hodinach bez aktiviza¢nich metod. Jak vidime, vyhod je
cela fada a jisté bychom nasli dalsi. Nicméné si myslim, Ze potieba t€z zminit
mozné negativni stranky, které se mohou vyskytnout. Tato negativa nelze i pies
precizni pfipravenost hry ¢i soutéze vzdy odhadnout a je nutné s moznym
neuspéchem pocitat. Hra se poté muze zmeénit v Z motivaéni na rusivou, zaci
ztraceji zajem 0 vyuCovany piedmét, klesa jejich pozornost a mize dochazet

Kk rozporim mezi vyuéujicim a zakem nebo mezi zaky navzajem.

Hra ma negativni dopad pokud:

A\

dochazi k nedodrzovani pravidel hry nebo soutéze

A\

je hra prili§ komplikovana, co se tyCe pravidel nebo slozitd vzhledem
k jazykovym schopnostem zakt

ucitel nezvlada roli vedouciho a dochézi k nekazni ve skupiné

zatazujeme hry a soutéze ptili§ Casto a tudiZ pro né ztraci pfitazlivost

ucitel nedosahne cile nebo hru ukonc¢i predcasné

YV V VYV V

na konci hry pievazuje negativni hodnoceni nad pozitivnim.

Zatazeni didaktické hry nebo soutéze do vyuky se miize jevit jako pfili§
naro¢né na pozadavky, vzhledem k piipravé pied zapocetim samotného hrani.
Jisté by bylo skvélé, kdybychom vzdy piesné dodrzely vSechny spravné zéasady
a dokazali Zéky na sto procent zaujmout, motivovat a probudit v nich bezmezné
nadSeni pro hru. Toto je idedlni stav, ktery je neredlny. Méjme na paméti, ze
zadny clovék neni neomylny, chybi¢ky se mnohou vloudit a 1 pfes to miiZeme
odvést dobrou praci. Zaci nam jisté odpusti drobné nedostatky a hra mize i tak

spInit sviij ucel a byt pfinosna pro obé¢ strany.
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3 Ucénovské Skolstvi

V praktické ¢asti své prace jsem navrhla soubor her, které jsou vhodné
praveé pro zaky ucnovského Skolstvi. Pro ujasnéni predstavy, co znamend tento
pojem a kdo je zdkem ucénovského Skolstvi, uvadim Vv nasledujici kapitole
a podkapitole moznou definici pojmu a charakterizuji tohoto zéka.

Jak jsem jiz nastinila v vodu bakalaiské prace, tento pojem, ktery
pouzivam, nemusi korespondovat s dnesni Skolskou legislativou. Nicméné tento
vyraz je vpraxi i Vvodbornych publikacich bézné pouzivany pro svou
srozumitelnost.

Dle skolského zakona ¢. 561/2004 Sb., o predskolnim, zékladnim,
sttednim, vy$$im odborném a jiném vzdélani patii ucnovské Skolstvi do stupné
sttedniho vzdélani s vyuénim listem, tzn., Ze po Gspé€sném ukonceni vzdélavaciho
programu v délce dvou nebo tii let denni formy vzdélavani nebo vzdéelavaciho
programu zkradceného studia dosahnou stfedniho vzdélani s vyucnim listem.
Ve své praci jsem se zaméfila pouze na zaky ucnovského skolstvi, jejichz denni

tiileté studium je ukonceno zavéreénou zkouskou a ziskanim vyuéniho listu.

3.1 Charakteristika Zaka u¢novského Skolstvi

Tito Zaci se Casto rekrutuji zfad tzv. dé€lnickych rodin. Dle vyzkumi se
ukazuje, ze rodi¢e Zzakl ucnovského Skolstvi sami prosli pfevazné strednim
vzdélanim s vyuénim listem, mensSina stfednim vzdélanim s maturitou a je pouze
zanedbatelnd ¢ast rodin, kde je alespont jeden zrodi¢li vysokoskoldk. Stupen
vzdélani se tedy prenasi z generace na generaci (Katrnak, 2004).

Katrnak dale uvadi, ze zivotni filozofie d¢lnickych rodin byva spise
,materialni®, oproti vysokoskolsky vzdélanym rodinam, kde je ,,statusovy*. Tedy
zalezi jim na vys$i svého socidlniho postaveni ve spole¢nosti, které je spjato
S urcitym stupném vzdélani.

Vztah mezi Skolou a rodi¢i délnickych profesi je charakterizovan jako volny,
to znamena, ze déti téchto rodic¢lh nejsou systematicky vedeny k zodpovédnému

ptistupu k plnéni Skolnich povinnosti a ke snaze o dobré vysledky ve Skole.
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Rodic¢e nechavaji zodpovédnost na skole. Nefesi se svymi détmi Skolni problémy,
tedy zak se snazi poradit si sam dle svych schopnosti a moznosti. Nema-li
rodicovskou kontrolu a nahled, mnohdy tyto problémy fesi ne zcela adekvatnim
zpusobem. Zaci nejsou rodinou motivovani, popf. chvaleni za uspéch.
Na vyucovaci hodiny se pfili§ nepfipravuji a dostavaji hors$i znamky. To vede
K tomu, Ze ,,...Skola je pak klasifikuje jako priumérné Zaky, coz zpétné posiluje
Jjejich negativni postoj k ni; umocnuje to u nich pocit, ze skola neni pro né. O to
vic se jim pak ve Skole nelibi, o to vic je uceni nebavi‘ (Katriak, 2004, s. 150).
Jejich cilem je ,,n¢jak* projit, ziskat vyuéni list a jit do prace. Nevidi divod, pro¢
mit jedni¢ky namisto trojek.

Myslim si, ze kdyby byli tito zaci vice podporovani ve vzdélani ze strany své

vvvvvv

nez ,,pouze® o ziskani vyucniho listu.

3.2 Specifika vyuky anglického jazyka u Zaki ucnovského Skolstvi

Vzhledem kuvedenym socio-ekonomickym pomérim zaka z uc¢novskych
obort, je tfeba k vyuce cizich jazyki, konkrétné anglictiny, pfistupovat urcitym
zpiisobem, respektive vychdzet zurcitych predpokladi. Je naptiklad
pravdépodobné, Ze bude tfeba s zaky v prvnim pil roku zopakovat to, co se
naucili na zékladnich skolach (nebo rovnou zacit vyuku anglictiny od zacatku).

Pedagog by mél mit na paméti, Ze ma pied sebou Zzaky S vyraznym
potencidlem. Je tomu tak ze dvou divodi:
> Zivotni fazi, ve které se tito Z4ci nachazeji, je adolescence. Pro toto obdobi je

typické plné vyvinuté abstraktni mysleni, to naptiklad znamend, ze ndzorna

vyuka smoznosti konkrétnich piikladi uz mize zika obtézovat. Ritan
zduraznuje, Ze ,,...potravou inteligence v adolescentnim obdobi jsou pojmy,
nikoliv obrazy* (Ri¢an, 1990, s. 195). V adolescenci jiz lidé navic citi
zodpovédnost za vykon, a pokud maji zdjem, dokdzou se naplno vénovat
jakékoliv €innosti, kterd jim pfinese hodnotu.

> Zéci ve svych Zivotech vstoupili do nového obdobi, stavaji se dospélymi, coz

Jim mimo jiné pfipomina, Zze si sami vybrali pfipravu na své budouci
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povolani — K vyuce jiz nejsou nuceni tak, jako tomu bylo na zakladni $kole.

Jejich postoj k uceni, jak potvrzuje Kvackova, ,,...je pravé v tomto obdobi

mozné velmi dobre formovat prostiednictvim vhodné zvolenych motivacnich

nastrojui ““ (Kvackova, 2001, s. 5).

V prvni tadé je nezbytné, aby byly pfedem stanoveny jasné, konkrétni
aziejmé vyukové cile, ke kterym motivy sméfuji. Tyto cile musi byt jasné,
konkrétni a ziejmé. Motivy k uceni v tomto obdobi totiz spocivaji v nejriznéjsich
potfebach, za nejvyznamnéj§i z nich je pifitom mozné povazovat touhu
po odstrafiovani vlastnich nedostatktl. Ri¢an jako piiklad uvadi, Ze v touze
po vzdélani se v adolescentnim véku mezi nejéastdjsi aktivity fadi ¢etba (Rican,
1990).

Dal$im dulezitym aspektem smérem ke stanoveni cili, je v obdobi
adolescence snaha rozvijet se v dusledku rozvoje celé spolecnosti a potiebu
sebeuplatnéni (touha po uplatnéni svych schopnosti a dovednosti) (Pavelkova,
2002).

Je také dilezité nastavit zasady vyucovaciho procesu, pfi¢emz je tieba také
vedét, ze pfi tomto procesu zaka v obdobi adolescence je tfeba uplatnovat zasady,
kter¢ se svym charakterem podobaji spiSe procesu vzd€lavani dospélych.
Ptikladem zasady muze byt napf. snaha zapojovat Zakovy vlastni zkuSenosti,
aktivace pozornosti, nutnost logického uspotfadani uciva, ktery pfinasi snadngjsi
a lepsi vnimani, informovanost zaka (Zaci musi védét, co se budou ucit, co se
od nich o¢ekava apod.).

Pii vyuce anglického jazyka je tfeba vzhledem k socio-ekonomickym
pomértim zaki také volit vhodné obsah uciva (napf. nepietézovat studenty, tzn.
ucivo uspofadat do kratSich na sebe logicky navazujicich celkll), neustale
opakovat vyhody studia anglického jazyka, poukazovat na né v souvislosti s praxi

apod.
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Prakticka ¢ast

Praktickou c¢ast jsem zaméfila na pouziti konkrétnich aktivizacnich her
ve vyuce, a to ve tfidach zakd ucnovského skolstvi, ve kterych uc¢im anglicky
jazyk. Konkrétné ve tfech tifidach prvnich a tietich ro¢nikl na Stfedni primyslové
Skole v Trutnové. Na této Skole se vyucuji jak obory zakoncené vyuénim listem,
tak obory s maturitou. U kazdé hry jsem strucné popsala cil hry, ¢as, ktery hra
zabere, potiebné pomucky, postup piipravy hry, jeji pribéh a maj vlastni nadzor
a ohodnoceni hry.

Inspiraci je mi kniha 111 her pro atraktivni vyuku anglictiny
z nakladatelstvi Grada od autora Petra Hladika. Hry si ptizptisobuji dle pozadavka
a aktudlnich potieb jednotlivych tfid, ve kterych uéim a dle Grovné, schopnosti
a Sikovnosti zakd.

Cilem hodin, do kterych jsem zaradila aktivizacni metody, bylo zvysit
zajem o vyuku anglického jazyka. Do pfedem pfipravenych hodin jsem pouzila
takové hry, které maji procvicit jak slovni zasobu a gramatické jevy, tak
schopnost umét vyjadiit nebo zdivodnit svilj ndzor zabavnou metodou. Zvolila
jsem praci ve skuping, aby meli moznost zapojit se vSichni zaci. Oc¢ekavala jsem,
ze zékim se hodiny s vyuzitim her zalibi a ukazou jim, ze vyucovani ciziho
jazyka muiize byt i zabava, pfi které se zaroven uci.

Cilem praktické casti bakalaiské prace je na zakladé téchto her vytvofit
portfolio se tfinacti hrami rtiznych typti a tyto hry srozumitelné sestavit tak, aby
mohly slouzit jako inspirace pro dalsi ucitele nebo lektory a bylo mozné zaradit je

do hodin anglického jazyka.
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4 Portfolio jazykovych her upravenych pro potieby
vyuky anglického jazyka

Do portfolia jsem zafadila soubor tfindcti her, které jsem vybrala
ucnovského Skolstvi. Aktivizaéni hry mizeme rozd¢€lit na konverzacni,
gramatické, slovni nebo na rozvoj psaného projevu. V portfoliu je zatazen kazdy
typ téchto her tak, aby bylo mozné procvicit rizné discipliny jazykovych
dovednosti, jako je mluveni, ¢teni a psani. Cilovou skupinou jsou Zaci u¢novského
Skolstvi, ale daji se vyuzit i u obori zakonéenych maturitni zkouskou nebo

V riznych variantach i u zaki zékladnich skol.
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4.1 Konverzaéni hra s prvky soutéZe — Rekni to jinak — Say It
in a Different Way

Cil hry
Cilem této hry je procvicit vSeobecnou slovni zasobu a schopnost vyjadfovat se

ve vétach jednoduchych ¢i souvétich.

Casova naro¢nost

10 — 30 minut.

Pomiicky
Nejsou potieba zadné specidlni pomucky, pouze tabule, kiida a slovni zasoba
béznych podstatnych jmen, popt. tematicky celek podstatnych jmen, ktera by méli

zaci ovladat.

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna pro celou skupinu Zakda.

Pribéh hry

Jazykové hodiny jsou vétSinou déleny na dvé skupiny, tudiZ jsem
pracovala povétSinou s poctem maximalné patnacti zakl. Tiidu jsem rozdélila
na tfi skupiny tak, aby byly pfiblizné vyrovnané, co se tyc¢e znalosti. Za kazdou
skupinu je vybran jedinec, ktery stoji pted tabuli ¢elem ke spoluzakim a zady
k tabuli. Na tabuli jsem napsala libovolné podstatné jméno a tkolem zbytku tfidy
bylo slovo popsat tak, aby bylo mozné ho uhodnout. Zak p¥i popisu nesmi pouzit
koten slova. Tedy prakticky to vypada tak, Ze jeden Zak ze tfidy, ktery se ptihlasi
(nezélezi, ze které skupiny je), popise slovo, které je napsano na tabuli. Takto se
hlasi dalsi Zaci a stejné slovo popisuji podle svych schopnosti, dokud neni jednim
Z trojice pted tabuli uhodnuto. Bod pro skupinu ziskava ten z trojice pted tabuli,
ktery slovo nejrychleji uhodne. Poté se zaci vystfidaji a opét nastupuje nova

trojice z kazdé skupiny.
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Mé vlastni hodnoceni hry

Z mého pohledu byla hra pro Ziky piinosem. Zaci mohli pracovat
ve skuping€, coz napomaha zlepsit jejich vztahy ve tfidé, nauci se spolupracovat,
poslouchat nazory ostatnich a poptipad¢ se nauci vyrovnat s prohrou. Skupiny
byly vytvoteny tak, aby sily byly vyrovnané, tudiz v kazdé skupiné byli jak slabsi
tak zdatnéjsi zaci. Vyrovnané skupiny zaky vice motivuji soupefit mezi sebou.
Z4ci si zdbavnou formou procviéili své komunikaéni schopnosti.

Tuto hru obvykle zatazuji ke konci hodiny, kdy jsou jiz Zaci vétSinou

[ 24 .

unavengj$i nebo naopak neklidnéjsi a jejich pozornost klesa. Hra je vhodna jak
pro zaky s niz$i urovni znalosti, tak pro jazykové vybavenéjsi. Kazdy se miize
zicastnit a vyuzit tak jazykové schopnosti na své Urovni, tudiz ani slabsi Zaci
nejsou handicapovani tim, Ze by se nemohli zapojit. Zaci, obzvlasté chlapci, které
prevazné u¢im, maji v oblibé hry, kdy mezi sebou mohou soupefit a po skonceni
hry je znam vitéz. Odménou je znamka jednicka pro skupinu, ktera ziska nejvice
bodl. Tuto hru zafazuji do hodin pomérné Casto, Zaci ji tedy jiz dobife znaji
a mohu fici, Ze véta typu: ,,Vydrzte se tficet minut soustiedit, poté si zahrajeme
Say It In a Different Way*“ funguje. Motivujici je pro Zaky i to, Ze hranim

a soutéZenim, kterym se zaroven uc¢i, mohou ziskat dobrou znadmku.
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4.2 Konverzacni hra — Pro¢ mas zajice v taSce? — Why Do You
Keep a Hare in Your Bag?

Cil hry
Procviceni feCovych dovednosti, schopnosti vyjadiit a zdavodnit svlij ndzor. Hra

je ur¢ena pro celou skupinu zakd.

Casova naro¢nost

10 — 30 minut.

Pomiicky
Piiprava na tuto hru je jednoduchd. Sta¢i mit jediny dopln€k a tim je

taska — nakupni igelitova ¢i textilni.

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna pro celou skupinu zaki.

Pribéh hry

Hru vétSinou zacinam ja jako ucitelka, ale neni to nutné. Tasku preddm
libovolnému Zzakovi s otazkou napt. ,Pro¢ mas zajice v tasce?*. Ukolem
osloveného zdka je vymyslet rozumny divod, pro¢ ma zajice v taSce.
Po zodpovézeni otdzky a udani diivodu preda zak tasku dalSimu spoluzakovi se
stejnou otazkou, samoziejm& viak s jinym predmétem. Cim zvlastng&jsi jsou

v

pfedméty v tasce, tim zabavnéjsi a zajimavéjsi je pribéh hry.

Mé vlastni hodnoceni hry

Tato hra se jevi velmi jednoduSe, ptfesto se na ni Zaci nauci umét
vyjadfovat svilj nadzor, bez toho, Ze si uceni se uvédomuji.

Je ptinosna hned z nékolika divodii. Do hry je zapojena celd skupina, coz
napomaha k utuzeni vztahi mezi spoluzéky, nauci se poslouchat a respektovat
nazory ostatnich. Tato aktivita téz podnécuje fantazii a kreativitu pfi vymysleni

riznorodych predmét a diivodi. U chlapct se setkdvam s problémem, kterym je
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pravé nedostatek fantazie. Je pro né slozit¢ vymyslet néco sami od sebe
bez predem daného zadani.
Tuto hru zarazuji bud’ na zacatku hodiny, kdy se zakim ,,jest¢* nechce

(13

do prace nebo ke konci hodiny, kdy ,uz* jsou unaveni, zainaji zlobit
a nesoustiedi se. Hra je urcena pro zaky vSech jazykovych urovni. Vyhodou je, Ze
neni urceno, jak dlouho musi hra trvat. Tedy hru lze jednoduse zatadit kdykoliv
V hodin¢ at’ uz jako par minutova aktivita na ,,rozehfati ¢i zbyva li ¢as na konci

hodiny nebo dle potieby.
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4.3 Slovni hra s prvky soutéze — Protiklady — Opposites

Cil hry

Procviceni slovni zasoby a to ptidavnych jmen a jejich opakd.

Casova naro¢nost

10 minut.

Pomiicky
Tato hra vyZaduje piedchozi pfipravu. Je tieba mit nachystanou sadu ¢tvercovych
karticek. Na jednotlivych kartickach jsou v kazdé stran¢ ¢tverecku napsana Ctyfi

pridavna jména, ktera jsou si vzajemn¢ opakem (viz obrazek 1).

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna jak pro mensi skupiny zak, tak pro dvojice.

Pribéh hry

Ctvereéek s éernym bodem tvoii stied obrazce, ktery se polozi doprostied
lavice. Zaci dostanou do ruky promichané zbylé &tverecky a jejich tkolem je
poskladat je tak, aby protiklady vzdy staly u sebe a vytvofily tak cely ¢tverec. Hru
je dobré uspotadat jako soutéz mezi jednotlivci nebo tymy. Ten, kterému se

podati sestavit tverec nejdiive, stava se vitézem.

MozZna varianta hry
Je téZ mozné vytvoftit takovyto ¢tverec napiiklad ze Ctvereckl se slovy,
mezi nimiz je urity vyznamovy vztah. Napf. ruka — noha, zarovka — svétlo (viz

obrazek 2).

Mé vlastni hodnoceni hry
Tuto hru maji z4ci radi z divodu, ze mohou utvofit vlastni skupiny nebo

dvojice a sami tvoii a snazi se dojit k cili, tim Ze se jim podafi poskladat cely
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¢tverec. Hru zafazuji vétSinou ve formé soutéze a vitéz ziskava dobrou znamku.

Je-li skupina nebo dvojice slabsi ve slovni zasob¢, mlize pouzivat slovnik.

Obrazek 1 — sada kartic¢ek ke hie Protiklady
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Obrazek 2 — varianta sady karti¢ek ke hie Protiklady
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4.4 Slovni hra s prvky soutéze — Chaos — Chaos

Cil hry

Procviceni slovni zasoby a podniceni pfemysleni.

Casova naro¢nost

5 minut.

Pomiicky
Tato hra je nenaro¢na na ptipravu. Je poteba mit pfipraven bud’ seznam slov bud’

pouze Vv hlavé, nebo na papife.

Organizac¢ni forma

Hry se ucastni celd skupina nebo tfida a kazdy hraje sam za sebe.

Prubéh hry

Pti hie ucitel piSe na tabuli rizna slova, jejichZ pismena zdmérné prohazi.
Ukolem studentd je vymyslet spravné poradi pismem tak, aby utvotila slovo, které
dava smysl. Typy slov je vhodné volit dle urovné skupiny nebo dle probirané
latky. Téz je mozné si predem urcit, Ze rozhdzenymi slovy budou napiiklad
podstatna jména, slovesa, apod. U pokrocilejSich se mizeme domluvit na tom, Ze
slovo miize byt libovolného slovniho druhu. Ten, ktery jako prvni uhodne spravné

slovo, ziskava bod.

Priklad pro zaéate¢niky:
ESON - NOSE

RYEA - YEAR

EMAN - NAME

ARST - STAR

NDRIEF — FRIEND
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Priklad pro pokrocilejsi:

GEMARIAR - MARRIAGE
TUPOPORNITY — OPPORTUNITY
NSADOUGREU — DANGEROUS
YOLCLCNOASIA — OCCASIONALLY
ZECOGRINE — RECOGNIZE

M¢ vlastni hodnoceni hry

Tato hru pouzivam casto. Oblibenost je v jednoduchosti, co se tyce
pravidel. Zvladnou ji Zaci vSech jazykovych urovni. Pfi této hie zavladne vzdy
na par sekund uplné ticho, Zaci potichu pfemysleji, prohazuji pismena, dokud jim
nevznikne smysluplné slovo. I kdyz takovych chvil tiché koncentrace neni mnoho,
je vidét, Ze i ucni se dovedou soustiedit a napnout sily k vyfeSeni problému.

Hru zatrazuji ke konci hodiny, ale je mozné ji pouzit kdykoli v pribéhu
hodiny. Vyhodou je to, ze neni Casové urCena, tedy lze ji hrat nckolik minut,

zbude-li ¢as v zavéru hodiny nebo i nebo déle, dle potieb ucitele.
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4.5 Gramaticka hra s prvky soutéZze — Kdy se to stalo? — When
Did It Happen?

Cil hry
Procvicovani tvorby pfitomného Casu prostého, popf. minulého a casovych

predlozek.

Casova naro¢nost

10 — 30 minut.

Pomiicky
Ktéto hie si musime pifedem pfipravit herni plan (viz obrazek 3), kostku

a figurky.

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna pro mensi skupinu ¢i skupiny zaka. Hraje kazdy sam za sebe

Pribéh hry

Prvni hra¢ hodi kostkou a dle hozeného ¢isla se posune na urcité policko
s ¢asovym udajem. Ukolem hrace je slovicko pielozit a utvofit s nim vétu. Pokud
se mu to nepodafi, vraci se o stejny pocet poli¢ek zpét. Pokud hrad¢ postoupi
na policko, kde je jiz jiny hrac¢, tento hra¢ je ,,vyhozen“ a zafind znovu
od startovniho policka. Hra¢, ktery se s figurkou dostane do cile jako prvni, stava

se vitézem.

Mé¢ vlastni hodnoceni hry

Pfinosnost hry spocivd vtom, Ze Zaci si hravou formou procvici
gramatiku, konkrétn¢ Casy a predlozky. Na kazdého zaka dojde tada, tudiz vSichni
jsou zainteresovani a musi se vyjadfit. Zaroven se uci se trpélivosti, musi pockat,
nez na n¢ prijde fada s hodem kostkou a téZ vyrovnat se ptipadnou prohrou nebo

t&$it se z vitézstvi.

37



Zaci nesedi klasicky v lavicich, ale v krouzku kolem lavice, uprostied
které je herni pldnek. Sezeni mimo lavice napomahd lepsi komunikaci mezi

spoluzaky a utuzeni vztahli ve skupiné.

Obrazek 3 — herni plan ke hie Kdy se to stalo?

morning last week
|
yesterday
|
midnight 4- 50 clock
I |
half an hour next year
| |
spring today
| |
afternoon Saturday
| |
autumn 13th May
| |
December now
I I |
night 10 minutes |
| e |
Wednesday sometimes l— July
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4.6 Gramaticka hra s prvky soutéze — Casovani — Conjugation

Cil hry

Procviceni ¢asovanti sloves.

Casova naro¢nost

15 — 30 minut.

Pomiicky

Pro tuto hru je nutné mit pfipraven herni plan (viz obrazek 4), kostku a figurky.

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna pro mensi skupinu nebo skupiny hract. Hraje kazdy sam za sebe.

Prubéh hry

Zacina libovolny hrac, ktery hodi kostkou a postoupi o urcity pocet
policek. Zastavi se konkrétnim slovesu, tkolem hrace je dat sloveso do spravného
slovesného tvaru a osoby a utvofit z né¢ho vétu. Udéla-li hra¢ chybu, vraci se
zpatky na predchozi policko. V pfipad€, Ze hra¢ postoupi na policko, kde je jiz
obsazeno jinym hracem, tento hrac je ,,vyhozen* a zacina znovu od startovniho

policka. Hrag, ktery se s figurkou dostane do cile jako prvni, stava se vitézem.

Mé¢ vlastni hodnoceni hry

Stejné€ jako u ptfedchozi hry, zde plati, Ze vSichni jsou zapojeni, i kdyz
hraje kazdy sam za sebe. Nelze se tedy ,,schovat® mezi ostatni, ale kazdy je nucen
se slovné projevit. Opét zaci sedi ve skupiné kolem lavice, na niz je umistén herni

planek.
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Obrazek 4 — herni plan ke hie Casovani

START t
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speak BB you drive
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read B he/she/it jump
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want .. you do
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have B they sit
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can sleep
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4.7 Konverzaéni hra — Vymluvy — Excuses

Cil hry
Naucit se spontannim reakcim. Vyjadieni omluvy nebo vymluvy. Procviceni piitomného,

minulého, budouciho, popft. predpiitomného Casu.

Casova naro¢nost

10 — 20 minut.

Pomiicky

Seznam otéazek s vycitkami.

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna pro nejméné dva zaky nebo skupinu zaku

Prubéh hry

Hra spocivd v zamémém kladeni otdzek, které se tykaji vycitky ohledné
nesplnéné povinnosti apod. Hru za¢indm ja jako ucitel nebo néktery z zaki tim, ze
polozi otdzku svému spoluzdkovi. Ptiklad otazky: ,,Pro¢ sis vcera neuklidil
pokoj?*“ Tazany zak méa moznost bud’ pfiznat chybu, nebo si vymyslet vymluvu,
pro¢ ¢innost nemohl splnit. Je dobré vybirat vycCitky z kazdodenniho Zivota nebo

tykajici se redlnych situaci.

Priklady otazek

Why did not you come home last night?
How could you forget to walk our dog?
This is a private party. Do not come in!
You owe me 20 dollars!

Why did not you come to our date?

Where have you been so long?
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Mé vlastni hodnoceni hry

Hlavni piinos pro zéky spociva v tom, ze podporuje samostatné mysleni.
Z4ci se snazi vymyslet vtipnou, zajimavou a originalni vymluvu ¢ omluvu a hra
probiha ve veselé atmosféfe. Zaci si natrénuji rychlé spontanni reakce na vy¢itky,
se kterymi se mohou potkat v bézném zivoté. U zakl s niz§imi jazykovymi

schopnostmi pisi vétu pro nazornost na tabuli.
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4.8 Hra pro nacvik psani — Nakupni listek — Shopping List

Cil hry

Néacvik pravopisu, rozvoj slovni zasoby a vyjadfovacich schopnosti.

Casova naro¢nost

10 — 20 minut.

Pomiicky
Jedinou potfebnou pomickou jsou ,ndkupni listky*, tedy men$i papirky

pro zapsani véci, které jsou potieba koupit.

Organizac¢ni forma

Hraji nejméné dva zéci nebo mensi skupiny zaka.

Prubéh hry

Hra se hodi do konverzacniho tématu nakupovani. Kazdy zak dostane
prazdny nakupni listek pro konkrétniho clovéka (viz ptriklad). Cilem je vypsat
seznam vé&ci, které jsou pro danou osobu typické. Poté Zaci pifed tfidou ctou

jednotlivé listky a ostatni se snazi uhodnout a jaky typ osoby jde.

Priklad:
/

- cook
- model Body builder
} farmer Vitamins
- millionaire

. Dumbbells
- vegetarian

- hairdresser Sport clothes
- motobiker Fruit
Vegetables

Chicken meat
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Mé vlastni hodnoceni hry
Osoby, ke kterym Zaci ptipisuji seznam véci, vymyslim vétSinou ja jako
ucitelka. Nechala-li jsem zéky, aby sami vymysleli svou osobu, ¢asto volili osobu,

ktera je malo specificka, tudiz bylo tézké uhodnout, o jakou osobu jde.
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4.9 Slovni hra — Kdo jsem? — Who am 1?

Cil hry

Procviceni tvoreni otazek.

Casova narocnost

5 — 20 minut.

Pomiicky

Z4dné pomiicky nejsou potieba.

Organizac¢ni forma

Hry se ucastni cela skupina.

Prubéh hry

Pfi hie se jeden z zakl vciti do role znamé osobnosti, dle jeho vybéru, kterou
dobfe zna. Vybranou osobnost nikomu nefiki. Ukolem zbytku skupiny je klast otdzky,
které se tykaji této osoby. Pravidlem je, ptat se pouze otazky, na které se odpovida pouze
ano ¢ ne (pf. Jsi muz? — ano. Jsi Cech? — ne. Jsi starsi nez 50 let? — Ne.). Je-li o osobé
znamo dost informaci a mysli-li si néktery zzakd, ze zna jeji jméno, vyslovi ho.
V ptipadég, ze se zak netrefi, pokraCuje se v kladeni otdzek, dokud opét nektery z zaka
osobnost neuhodne. Ten, ktery uhodnul, ma pravo myslet si svou osobnost a opét se

zbytek skupiny ptanim snazi zjistit, o kterou osobnost se jedna.

Mé vlastni hodnoceni hry

Zaci jsou zvidavi, tudiz, ¢im vice informaci se o neznamé osobé dozvidaji, tim
vice je laka uhodnout, kdo to je a snazi se vymyslet stile nové otazky. Zaci si otazky
chtéji obcas ulehcovat tim, Ze pfes to, Ze nemaji dostatek informaci, pfimo hadaji jméno.
Je tedy dobré Zaky pied hrou upozornit, Ze konkrétni jméno hadaji az na zaklad¢ dostatku
indicii. Nevyhodu v zafazeni této hry spatfuji v tom, Ze napf. slabsi Zaci nemaji odvahu se
ptihlasit a polozit otizku. Resim to tak, Ze cilené vyvoldm takového Zaka a dam mu
prostor, aby otazku polozil, i kdyz je gramaticky Spatné. Bud’ ja ¢i skupina otazku opravi

a zak ji zopakuje.
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4.10 Slovni hra s prvky soutéze — Micek — Little Ball

Cil hry

Opakovani slovni zasoby, napft. ¢isel, abecedy, dnti v tydnu, mésice v roce, apod.

Casova naro¢nost

5 — 15 minut.

Pomiicky
Micek.

Organizac¢ni forma

Hry se ucastni cela skupina. Kazdy hraje sam za sebe.

Prubéh hry

Zaci stoji v kruhu a musi fikat napiiklad &isla vzestupné &i sestupné, dny
Vv tydnu apod., pficemz vzdy jeden zdk fekne napf. pond€li a hodi micek
libovolnému zakovi, ktery doplni ttery a hodi micek dalSimu Zakovi, ktery
pokracuje dalSim dnem. Ten, ktery se zasekne nebo Spatné odpovi, vypadava. Hra

je vhodna na opakovani slovicek, které se vyskytuji v ur€itém sledu.

Mé vlastni hodnoceni hry

K uskute¢néni této hry neni micek vlastné nutny. A prece je dilezZity
Z4ci se musi soustiedit jak na chyceni mi¢ku, tak na spravnou odpovéd Zaci
nesedi v lavicich, ale stoji, hra je dynamickéa. Musi na sebe reagovat, davat pozor,
co tekl jeho predchidce. Motivacni slozkou je opét prvek soutéze, kdy vitéz ziska

dobrou znamku.
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4.11 Slovni hra — Vi§ to? — Do you Know it?

Cil hry
Slovné vyjadfit svlj néapad, tvorba oznamovacich vét, procviceni Ccasu

pfitomného, minulého, budouciho.

Casova naro¢nost

10 — 20 minut.

Pomiicky
Ucitel si pfedem pfipravi seznam cisel a dat, kterd se poji s ur¢itym faktem. At uz

historickym, kulturnim nebo vSeobecnym.

Organizac¢ni forma

Hry je vhodna pro vice menSich skupin nebo kazdy hraje sdm za sebe.

Pribéh hry

Ucitel na tabuli napiSe cislo, které se poji s urcitym faktem a zik ¢i
skupina Zak maji za ukol vymyslet s timto ¢islem pravdivou vétu. Redlné to
vypada tak, Ze ugitel napiSe na tabuli &islo 7. Zak miize odpovédét napt. Tyden

ma sedm dni.

Dalsi priklady:

1492 Kolumbus objevil Ameriku.

2 Clovék ma dvé nohy.

3 V¢era jsem dostal trojku.

12 Nase tfida se sklada z dvanacti zaku.

1945 Skonéila druha svétova valka.
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Mé vlastni hodnoceni hry

Pfi této hie mohou vznikat rtizné vtipné varianty odpovédi typu: Zranény
pavouk mé dvé nohy apod. Zaky hra nuti pfemyslet, podporuje fantazii a probiha
ve veselé atmosfére. Vyhodou je, Ze ne

Nevyhodu vidim v tom, sejde-li se ve tfid¢ vice malomluvnych zaka, tak

vvvvv

a je vidét snaha a zapaleni pro hru.
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4.12 Konverza¢ni hra — Hlavolamy — Tongue Twisters

Cil hry

Procviceni vyslovnosti a pravopisu.

Casova naro¢nost

10 — 20 minut.

Pomiicky

Ucitel si pfedem pfipravi seznam jazykolamd.

Organiza¢ni forma

Hry je vhodna pro celou skupinu.

Pribéh hry
Jazykolam je kratkd véta nebo spojeni, které se tézce vyslovuje. Jejich
nacvicenim si Zaci zlepSuji vyslovnost. Ucitel napiSe jazykolam na tabuli a Zaci se

ho bud’ nau¢i nazpamét’, nebo ho opakuji ¢tenim z tabule.

Piiklady:

Six sharp smart sharks.

Selfish shellfish.

She sells sea shells by the sea shore.

A big black bug bit a big black bear.

I can think of six thin things, but I can think of six thick things too

We surely shall see the sun shine soon.

Mé¢ vlastni hodnoceni hry
Hru se slovy maji studenti vSeobecné¢ radi. Prekonavanim obtizné
vyslovitelnych jazykolamil si z4ci zadbavou formou cvi¢i spravnou vyslovnost.

Spole¢ny cil zvladnout jazykolam utuzuje vztahy ve tfidé. Vyhodou je, Ze hra
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nevylucuje slabsi zaky, protoze nejsou potieba gramatické védomosti, ale hlavné

Sikovnost a obratnost ve slovnim projevu.
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4.13 Konverzaéni hra — Retéz — Chain

Cil hry

Procvicovani gramatiky, slovosledu a tvofeni vét.

Casova naro¢nost

10 — 20 minut.

Pomiicky

Nejsou potieba zadné pomicky.

Organizac¢ni forma

Hra je vhodna pro celou skupinu.

Pribéh hry
Ucitel tekne libovolné slovo a urfeny zak vytvoii vétu s timto slovem.
Poté pokracuje dalsi Zzak, ktery utvoii vlastni vétu, ktera musi obsahovat jedno

slovo z véty od pfedchoziho zaka.

Priklady:

1. zak: My friend David is a good sportsman.
2. zak: Every sportsman must train every day.
3. zék: I go swimming every day.

4. zak: A day after Sunday is Monday.
Mé¢ vlastni hodnoceni hry

Ptinos hry tkvi v tom, Ze Zaci se musi vzajemné poslouchat a reagovat

na sebe. Vznikaji vtipné véty, na kazdého dojde tada, tedy kazdy zak je zapojen.
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5 Vyznam vyuZiti her ve vyuce

Z vlastni zkuSenosti mohu fict, ze pii pouzivani aktivizacnich her
pfi vyuce plati pfislovi ,,v jednoduchosti je krdsa®, ¢im jednodussi hra, co se tyce
pomuicek a pravidel, tim vétsi uspéch jsem zaznamenala. Zaci uéiovskych obort
jsou specifickou skupinou zakl. Je tieba brat ohled na to, ze Casto neudrzi
pozornost po delsi dobu, jsou netrpélivéjsi, brzo zacinaji zlobit, vrtét se apod.
Tudiz stru¢nd jasnéd pravidla bez zbyte¢nych slozitosti jsou dulezita pti vybéru
typu hry. Dal§im kritériem je také naro¢nost hry z hlediska jazykové trovné.
Myslim si, ze je lepsi vybirat spiSe hry méné nérocné, tak aby se mohl zcastnit
kazdy zdk bez ohledu na stupeii znalosti. Je-1i hra pro slabsi zéky pftili§ tézka,
pusobi demotivaéné a piinasi rozepte a neklid ve skupiné, ve které hra probiha.

Uvedené hry mohou mit vice variant a modifikaci a Casto si je ucitel
upravuje dle aktudlnich potfeb a pozadavki tiidy, ve které aktivizaéni hry
probihaji.

Pted zapocetim samotné hry ¢i aktivity je dulezité zadky dobie seznamit
s pravidly a cilem hry. Téz se mi osvéd¢ilo hry pojmout formou soutéZe, protoze
chlapci v pubertalnim véku maji radi soupefeni mezi sebou, porovnavani svych
uspéchtl a sil. Po ukonceni hry je vitéz ohodnocen dobrou zndmkou. VSechny tyto
zéasady rozvijeji motivaci, soutézivost, vzajemnou spolupraci a komunikaci a tudiz

1 vetsi z4jem o cizi jazyk ve vyucovani.
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Z7.avér

Vzhledem k tomu, Ze vyuka cizich jazykli nepatii mezi nejoblibenéjsi
predméty u zakt ucnovského Skolstvi, bylo cilem mé prace zpestiit vyuku jazyka
formou didaktickych aktivizacnich her, které ptispéji ke zvySeni zajmu o jazyk.
Zatazeni téchto her do vyuky ma mnoho vyhod. Podporuje Vlastni aktivitu zaki
pfi hodiné, kreativitu, rozviji slovni zasobu a schopnost naucit se komunikovat
ve skuping, projevit vlastni nazor, rozviji vztahy ve skupin¢ a ma dalsi pfinosy,
které jsem pribézné zminovala v predeslych kapitolach.

Bakalafska prace je rozdélena na dvé casti — teoretickou a praktickou.
V prvni Casti prace jsem se na zakladé odborné literatury vénovala nejbézngji
vyuzivanym vyucovacim metodam véetné aktivizacnich metod. Detailnéji jsem se
zaméfila predevS$im na aktivizaéni metody formou didaktické hry, jejich
rozdélenim a smyslem ve vyuce. Dale jsem se zabyvala charakteristikou
ucnovského skolstvi a vyukou anglického jazyka u téchto zak.

V praktické Casti jsem vypracovala portfolio jazykovych her, které jsem
pojala jako pfiruc¢ku, kterou je moZno vyuzit v hodindch anglického jazyka,
V jazykovém kurzu nebo jako inspirace pro kohokoli, kdo se zabyva vyukou
anglického jazyka. Cilem bylo zpracovat portfolio jednoduchym pichlednym
zpusobem tak, aby bylo mozné zatadit ho do bézné vyuky. Vsechny hry, které
jsem do portfolia zatadila, jsou prakticky vyzkouSené v nékolika tiidach,
ve kterych ué¢im anglicky jazyk. Tyto hry se osvéd¢ily, zaci je piijali kladng, sami
poté vyzadovali opakovani her. Mohu tedy fici, ze zafazeni her do vyuky bylo
pfinosné a splnilo mé ocekavani.

Predpokladam, ze se mi podafil naplnit cil bakalarské prace, tedy
piehledné zpracovat soubor her do portfolia a vzbudit u zaki zijem o jazyk
pomoci jazykovych didaktickych her, podpofit jejich vlastni aktivitu, smysl
pro férovou hru nebo také zvladnout moznou prohru u soutézivych typu her, které

jsem si do vyuky pfipravila.
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