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Uvod

Videoherni pramysl od svého vzniku prochazi celou fadou zmén v duasledku
technologického vyvoje. Moderni technologie umoznuji hernim studiim pfinaset dosud nevidané
zazitky hra¢im nejen pocitacovych her. Obecné lze fici, ze kazdym rokem se zvySuji technologické
moznosti hernich vyvojata a zaroven se i zvysuji naroky, které hraci na nové hernf tituly kladou, at’
uz po strance technologické (napf. na kvalitu grafického zpracovani) ¢i z hlediska rozsahlosti
herniho obsahu. Tento technologicky vyvoj se pak projevuje ve dvou rovinach. V té prvni roviné
inherentné znamena pro herni studia rostouci naklady pfi vyvoji a provozu, zatimco v té druhé jim
umozfiuje monetizovat' jejich herni tituly novymi zpisoby, které v minulosti nebyly technicky
mozné.

V dasledku potfeby financovat naklady na provoz online her lze ve videohernim pramyslu
sledovat trend, v jeho ramci herni studia hledaji alternativni zptsoby ziskavani pijmi. Casto se
uchyluji k implementaci tzv. mikrotransakci, kterym bude vénovana tato diplomova prace. Nékteré
typy mikrotransakei totiz vykazuji prvky hazardnich her, na coz ceska pravni uprava doposud
nereagovala, a to i pfesto, ze trzn{ podil videoher obsahujicich mikrotransakce v case roste.
Zatimco roce 2020 bylo mozné najit mikrotransakce s prvky hazardnich her v 58 % ze
100 nejvynosnéjsich her na Google Play Store, a v 59 % her na Apple App Store vhodnych pro
déti starsi 12 let,” v roce 2021 tyto mikrotransakce obsahovalo jiz 77 % ze 100 nejvynosnéjsich her
na Apple App Store’

Téma mikrotransakei v prostiedi Ceské republiky neni z pravniho hlediska dosud komplexné
feseno. Na toto téma byl publikovan pouze jeden ¢linek v ¢asopise Revue pro pravo a technologie®
a jedna diplomova prace, ktera se vSak primarné zabyvala tzv. play-to-earn modelem monetizace
videoher. V zahrani¢ni odborné literatute jsou mikrotransakce feseny mnohem podrobnéji naptic
raznymi obory od psychologie, adiktologie, ekonomie az po pravo.

Skutec¢nost, ze mikrotransakce jiz byly v nékterych zahrani¢nich statech upraveny riznymi
zpusoby, piedstavuje pro Ceskou republiku piileZitost, aby se pi piijimani nové pravai Gpravy
inspirovala v zahrani¢i a pfihlédla k efektivité¢ jednotlivych pfistupt. Proto bude samostatna

kapitola této prace vénovana odlisnym piistupim k mikrotransakcim ze zahranici.

1V této diplomové prici je termin ,,monetizace® uzivan ve smyslu vyuzivani obsahu videoher jako dodate¢ného zdroje
piijmui.

2 ZENDLE, David a kol. The prevalence of loot boxes in mobile and desktop games. Addiction [online], 2020, ro¢. 115,
€. 9,s. 1770 [cit. 2. bfezna 2024]. Dostupné z: https://doi.org/10.1111/add.14973.

3 XTAO, Leon a kol. What are the odds? Poor compliance with UK loot box probability disclosure industry self-
regulation. PLLOS ONE [online], 2023, roc¢. 18, ¢. 9, s. 1. Dostupné z: https://doi.org/10.1371/journal.pone.0286681.
+RICHTER, Stépan. Pravni problematika lootboxti. Revue pro privo a technologie [online databaze], 2019, & 19.
[cit. 12. dubna 2024]. Dostupné z: databaze beck-online.cz.
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Prace bude zaloZzena na metodé deskriptivni, analytické a komparativni, pficemz rozdélena
bude do péti kapitol. V prvni kapitole vymezim zakladn{ pojmy, dale mikrotransakce roztfidim na
ty, které se s ohledem na pravni apravu hazardnich her jevi jako problematické a ty, které se jako
problematické nejevi. V této kapitole také struc¢né popisu historicky vyvoj monetizace videoher.
Ve druhé kapitole se budu vénovat otazce, zda lze problematické mikrotransakce povazovat za
odvaznou smlouvu podle obcanského zakoniku. Ttreti kapitola bude vénovana posouzeni, zda lze
problematické mikrotransakce oznacit za hazardni hry. Ve ¢tvrté kapitole analyzuji postoj EU
k této problematice a zjistim, zda a pfipadné jak ji reguluje. V paté kapitole zhodnotim rizné

piistupy vybranych statd a navrhnu smér, kterym by se Ceska republika v budoucnosti mohla vydat.



1 Zakladni pojmy, tfidéni mikrotransakci a historicky vyvoj
monetizace videoher

1.1 Vymezeni zakladnich pojmu
1.1.1 Mikrotransakce

Mikrotransakce jsou ve videohernim pramyslu obecné chapany jako drobné platby,
prostfednictvim kterych si mohou hraci pofizovat nejruznéjsi pfedméty ¢i sluzby v daném hernim
titulu. Tento termin vychazi primarné z rozdilu v penézni hodnoté mezi béznou (a zpravidla
konec¢nou) cenou hernf licence a cenou za dany pfedmét ¢i sluzbu, kterou si hra¢ prostfednictvim
mikrotransakce pofizuje. Pokud je rozdil mezi cenou herniho titulu a mikrotransakce znacny, je
tento termin odpovidajici. O jejich drobnosti navic svédci skutecnost, ze 74,6 % hraca je ochotno
mési¢né utratit za mikrotransakce méné nez 5 dolari nebo eur.” Je viak nutno zminit, ze dnesni
ceny n¢kterych mikrotransakci mohou 1 mnohonasobné pfevySovat cenu, kterou by vzhledem

k aktualnim cenam na trhu za dany titul hra¢ zaplatil, kdyby mikrotransakce neobsahoval.
1.1.2 Lootboxy a loot

Lootboxy (nebo také ,,nejisté nakupy®) lze chapat jako jeden z typt mikrotransakci, které ve
videohernim pramyslu rapidné nabyvaji na popularité. Jejich podstata spociva v tom, ze hra¢ ma
moznost za bézné penize zakoupit tzv. lootbox, ktery je typicky ztvarnén jako krabice spotfebniho
charakteru stylisticky odpovidajici tematice daného titulu. Pokud hrac¢ lootbox otevie, ziska
nahodné¢ vybrany pfedmét (,,loot™) z pfedem stanovené¢ho seznamu moznych predméta v daném
lootboxu. Nékteré lootboxy lze otevfit ihned po jejich zakoupeni bez dalstho, naopak v nékterych
hernich titulech hra¢ lootboxy obdrzi v prabéhu hrani, ale pro jejich otevfeni si musi pofidit
virtualni kIic.

Predméty v lootboxech byvaji roztfidény do nckolika kategorii vzacnosti, napt. ,,bézné®,
Lvzacné®, | legendarni atp. Na kategorie vzacnosti je potom navazana také mira
pravdépodobnosti, ze urcity pfedmeét z krabice ,,vypadne®. Prave skutecnost, ze hra¢ predem nevi,
jaky pfedmét z lootboxu ziska, je jednim z klicovych davodu, proc je kritici oznacuji za hazardni

hru. Zaroven se v oblasti adiktologie diskutuje o moznosti, Ze by lootboxy mohly byt prekurzorem

5IVANOV, Martin a kol. Video Game Monetization Mechanisms in Triple A (AAA) Video Games.
In: WARDASZKO, Martin a kol. (eds.) 50¢h International Simulation and Ganring Association Conference, ISAGA 2019,
Warsaw, Poland, August 26—30, 2019, Revised Selected Papers. Varsava: International Simulation and Gaming Association,
2021, s. 397.



vzniku zavislosti na tradicnich hazardnich hrach, nebo obecné zvySovat miru tolerance vuci

hazardnim hram.°

1.2 T¥idéni mikrotransakci

1.2.1 DLC

Zkratka ,DLC* je zkracenou formou terminu ,,downloadable content”. DLC pfedstavuji
zpusob, kterym vyvojafi hracim poskytuji dodatecny herni obsah at’ uz zdarma ¢i za uplatu.
Typicky se jedna napt. o dalsi ptibéhy (kampané) ¢i jina rozsifeni hernich titult. Jako DLC bywvaji
nabizeny i samostatné hern{ pfedméty, avSak s tim rozdilem, Zze u nich neni pfitomen prvek
nejistoty. Lze je tedy chapat jako mikrotransakce, nicméné v naprosté vétsing ptipada nebudou
problematické z hlediska pravni pravy hazardnich her, jelikoz u nich absentuje prvek nejistoty.
Otazkou je, zda by mohly byt problematické DL.C, které by obsahovaly lootboxy. Dle mého nazoru
ani tyto nebude mozné subsumovat pod zadny typ hazardni hry, protoze obsah takového DLC by

byl urdity.
1.2.2 Herni mény

Herni mény jsou videohram vlastni. Znacna cast videoher ma urcitou formu virtualni
ekonomiky, ktera hraci umoznuje nakup, prodej nebo sménu lootu, ktery v priabéhu hrani nasbiral.
Hrac¢ tak ziskava herni ménu (napf. stiibro) jako odmeénu za plnéni tkoli anebo prodejem
pfedmeétt, které nasbiral v prabéhu hrani. Takto ziskanou ménu muze utratit napf. za jiné
pfedméty, které bude potfebovat pfi dalsim hrani. Tento typ mén lze oznacit jako ,,bézné herni
mény*.

Druhym typem hernich mén jsou tzv. ,prémiové mény* (typicky napf. zlat’aky), které ve
vetsing pripada muze hrac ziskat pouze tak, ze si je zakoupi pomoci realnych penéz. V nékterych
ptipadech je mozné prémiové mény ziskat 1 bez nutnosti jejich zakoupeni, v takovych piipadech je
vsak jejich ziskani zpravidla podminéno vysokou ¢asovou naroc¢nosti.

Prémiové mény vétsinou slouzi k zakoupeni lepsich pfedmeétta nebo sluzeb, nez ke kterym by
hra¢ mél pfistup prostfednictvim béznych mén nebo samotnym postupem ve hfe. Nékdy také
mohou slouzit jako forma zkratky v postupu hrou, ktera hraci usetfi cas straveny nad urcitou
aktivitou. V nékterych hernich titulech se lze setkat ismoznosti nakupu lootboxt prave

prostfednictvim prémiovych mén. Dochazi zde tedy ke zvlastni situaci, kdy samotny nakup mény

¢ ZENDLE, David, CAIRNS, Paul. Video game loot boxes are linked to problem gambling: Results of a large-scale
survey. PLOS ONE  [online], 2018, ro¢. 13, ¢ 11, s. 2 [cit. 14, dubna 2024
Dostupné z: https://doi.org/10.1371 /journal.pone.0206767.

10


https://doi.org/10.1371/journal.pone.0206767

nelze povazovat za nejisty nakup, tuto ménu pak ale lze utratit mimo jiné i za lootboxy. Na tuto
vlastnost prémiovych mén by nemél zakonodarce pifi pfipadném pifijimani nové legislativy

zapomenout, aby takto nebylo mozné obchazet pfipadnou zakonnou Gpravu nejistych nakupu.
1.2.3 Herni pfedméty

Stejné jako jsou herni mény pfitomny v naprosté vétsiné hernich tituld, tak jsou v nich
pfitomny herni pfedméty. Muze se jednat napf. o zbrané, obleceni, nastroje apod. Ve vétsiné
hernich titult lze ziskat vSechny potfebné pfedméty samotnym hranim. Nékteré hernf tituly vsak
umoznuji pfimé zakoupeni konkrétntho herniho pfedmétu. Tyto mikrotransakce tedy mohou hraci
poslouzit jako forma zkratky v postupu hrou, anebo jako zputsob, kterym muze ziskat vyhodu nad
ostatnimi hraci, ktefi se rozhodli neutracet za mikrotransakce v dané hfe. Zejména v souvislosti
s moznosti nakupu hernich pfedmétt se vyvinul termin ,,pay-to-win®. Z hlediska pravni apravy
hazardnich her lze fici, Ze vzhledem k absenci prvku nejistoty nebudou pfimé nakupy hernich

pfedméti problematické.
1.2.4 Herni sluzby

Méne¢ castou skupinou mikrotransakei jsou herni sluzby. Lze se s nimi setkat zejména ve
hrach typu MMORPG. Prostfednictvim téchto sluzeb byva hracim nabizena cela fada zptsobu,
kterymi si mohou upravit svuj herni zazitek. Jako typicky titul obsahujici fadu hernich sluzeb lze
uvést napf. hru World of Warcraft, ve které lze dodatecné zakoupit napf. zménu jména postavy,
zménu herniho serveru, na kterém se postava nachazi anebo instantni zvySeni arovné postavy (level
boost).”

Podobné jako v pfipadé nakupu hernich predmétd i mén nepovazuji herni sluzby za
problematické vzhledem k tomu, ze 1 v tomto pfipadé si hrac pofizuje predem urcitou sluzbu a neni

u nich pfitomen prvek nejistoty.
1.2.5 Nejisté nakupy

Podstata nejistych nakupt (lootboxt) byla popsana vyse. S ohledem na charakteristiku
pfedchozich typt mikrotransakei je zfejmé, ze pouze lootboxy jakozto mechanismy nahodnych
odmén mohou byt problematické z hlediska pravni Gpravy hazardu. Ve zbytku této diplomové

prace se primarné zaméfim na lootboxy ve hfe Counter-Strike 2 (CS2) vyvijené a provozované

"Blizzard  Entertainment, Inc. World of Warcraft |  Battlenet [online]. [cit. 15. dubna 2024].
Dostupné z: https://eu.shop.battle.net/en-gb/family /world-of-warcraft#game-services.
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spolecnosti Valve Corporation. Tato hra je totiz znama svym komplexnim systémem lootboxu, coz

z této hry ¢inf idealni zaklad pro analyzu vztahu lootboxti a pravni tpravy hazardnich her.
1.3 Historicky vyvoj monetizace videoher

1.3.1 Uvod

Postup casu a pfichod novych technologii dostupnych Siroké vefejnosti pro herni studia
pfinasi nové zpusoby, pomoci kterych mohou ziskavat ptijmy. Zatimco v minulosti bylo ziskani
hry spojeno s relativné vysokou mirou usili, v dnesni dobé¢ je drtiva vétsina videoher dostupna
online na par kliknuti.

Studie z roku 2022, ktera mimo jiné zkoumala také popularitu her, zjistila, ze mezi lety
2012 az 2022 se pocet hraca zvySoval linearnim tempem, zatimco mnozstvi hernich titult
uvadénych na trh rostlo exponencidlné.” Hrani videoher se tak postupem casu stava béznou
soucasti zivota znacné ¢asti svétové populace a videoherni pramysl se stava ¢im dal vice ldkavym
podnikatelskym odvétvim.

V odborné literatufe se lze setkat s délenim na dvé zakladni etapy vyvoje monetizace
a distribuce videoher. Obdobi 80. let 20. stoleti az pozdnich nultych let 21. stoleti néktefi autofi
oznacuji jako model ,,few to few*, na ktery navazal model ,,many to many®, ktery je uplatnovan az

dodnes.’
1.3.2 Few to few model

Definujici vlastnosti tohoto obdobi byla nemoznost distribuce her prostfednictvim internetu.
Distribuce byla spojena s vysokymi naklady na vyrobu, baleni a pfepravu fyzickych nosict, které si
kazdy hra¢ musel zakoupit. Z tohoto divodu jej néktefi autofi oznacuji také jako ,,pay-to-own*
model."” Pro toto obdobi bylo typické i omezené mnoZstvi zafizeni a operacnich systému, na

kterych bylo mozné hry hrat. Toto obdobi bylo také charakteristické oligopolistickou strukturou

8 MENDES, O. Leonardo a kol. Popularity of Video Games and Collective Memory. Entropy [online], 2022, ro¢. 24,
¢. 7, 5. 862-863 [cit. 12. kvétna 2024]. Dostupné z: https://doi.org/10.3390/¢24070860.

? RAYNA, Thierry, STRIUKOVA, Ludmila. 'Few to Many": Change of Business Model Paradigm in the Video Game
Industry.  Digiworld — Economic  Journal  [online], 2014, ¢ 94, s. 65 [cit. 12. kvétna 2024].
Dostupné z: https://ssrn.com/abstract=2534019.

10 DELIC, Amelia a kol. Understanding the Risks and Individual Difference Factors Associated with Engagement in
Monetised (Play-to-Earn) Gaming. Infernational Journal of Mental Health and Addiction [online], 2024, ro¢. 22, ¢. 6, s. 4090-
4106. Dostupné z: https://doi.org/10.1007/s11469-023-01105-y.
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trhu."' Napft. jesté v roce 2011 byl trh vétsinove ovladan 10 velkymi spolecnostmi, které v souhrnu
ovladaly 62 % trhu."
Oznaceni ,,few to few* tedy vystihuje charakter tohoto obdobi — na trhu pusobilo ,,malo*

spole¢nosti, které prodavaly videohry spise mensimu poctu zakazniki.
1.3.3 Many to many model

Postupem casu se na trh dostava ¢im dal vétsi mnozstvi kompaktnich a efektivnich zafizent,
kterda umoznuji hranf modernich her. V dnesni dobé jsou i vyssi fady mobilnich telefont schopny
na nckolik hodin spustit hru, kterou by i pfed n¢kolika lety bylo mozné spustit pouze na vykonném
stolnim pocitaci nebo herni konzoli.

Oznaceni ,,many to many* pak odpovida aktualni situaci na trhu. Pasobi na ném velké
a zaroven rostouci mnozstvi hernich studif o raznych velikostech (od tzv. ,,indie* studif az po velké
korporace), témét kazda osoba ma néjaké zafizeni umoznujici hrani her a zaroven jsou hry
pfistupné prostfednictvim velkého mnozstvi distribu¢nich kanalt (stolni pocitace a laptopy,
smartphony a tablety, socidln{ sit¢, Smart TV a dalsi)."”

Tato trzni situace umoznila vyvojaram pfevzeti tzv. ,,freemium® modelu, ktery je uplatnovan
ve znacném mnozstvi hernich tituld. Jeho podstatou je bezplatné poskytnuti hernf licence, pficemz
hrac je urcitym zpusobem ve hfe omezen nebo znevyhodnén oproti ostatnim hracum, kteff si
zakoupili dodate¢ny hern{ obsah pomoci mikrotransakci."

S freemium modely se ve videohernim pramyslu lze nejcastéji setkat u her na mobilni
zatizeni, ale uplatiuje se i u her na stolni a pfenosné pocitace. Napiiklad jiz zminénou hru Counter-
Strike 2 je mozné hrat zdarma, nicméné zakladni ucty maji nizky tzv. ,.trust factor®. Ten se
projevuje tim, Ze tito hradi jsou v jednotlivych zdpasech parovani s ostatnimi Gcty stejné kategorie."”
Takové zapasy se vyznacuji nizsi kvalitou herniho zazitku, napt. v dusledku vyssi pravdépodobnosti
pfitomnosti podvodniku, ktefi uzivaji zakazany software, ktery jim poskytuje neférovou vyhodu
oproti poctivym hracam. Jednim ze zpusobu, jak muze uzivatel zvysit svij trust factor, je

zakoupenim ,,prime status upgrade® za cenu 14,29 €."°

WRAYNA: "Few to Many': Change of Business Model, s. 65.

12 MARCHAND, André, HENNIG-THURAU, Thorsten. Value Creation in the Video Game Industry: Industry
Economics, Consumer Benefits, and Research Opportunities. Journal of Interactive Marketing [online], 2013, ro¢. 27, €. 3,
s. 146 [cit. 12. kvétna 2024]. Dostupné z: https://doi.org/10.1016/j.intmar.2013.05.001.

13 RAYNA: "Few to Many': Change of Business Model, s. 65.

1# MARCHAND, HENNIG-THURAU: Value Creation in the VVideo Game Industry, s. 148.

15Valve Corporation. Steam Support = CS2 - Trust Factor Matchmaking [online]. [cit. 12. kvétna 2024].
Dostupné z: https://help.steampowered.com/en/fags/view/00EF-D679-C76A-C185#tfprime.

16 Valve Corporation. Counter-Strike 2 on Steam [online]. [cit. 12. kvétna 2024].
Dostupné z: https://store.steampowered.com/app/730/CounterStrike 2/.
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Dalsim zpusobem monetizace, se kterym se lze setkat, jsou tzv. ,,subscription-based* herni
tituly. Jejich podstata tkvi ve zpoplatnéni hry pravidelnym (typicky mési¢nim) poplatkem, jehoz
zaplacenim hra¢ ziskava k dané hie pfistup na urcité ¢asové obdobi.'” Tento model byva ¢asto
kombinovan s jinymi typy mikrotransakci, nékdy dokonce i s pocatecni platbou za samotnou herni
licenci. Typickym pifikladem takového titulu je hra World of Warcraft. Tento titul je monetizovan
prostfednictvim pocatecniho poplatku za plnou verzi hry, resp. jeji posledni datadisk v hodnoté
50 €, mésicnim poplatkem za cenu 10,99 € mésicné a ruznorodymi mikrotransakcemi s virtualnimi
predméty a sluzbami."

V posledni fadé¢ je nezbytné zminit tzv. ,,play-to-earn® model. Podstatou tohoto modelu,
ktery v poslednich letech velmi nabyva na popularité, je odménovani hrace za hrani hry. Typicky je
do takovych her implementovana technologie blockchainu, na ktery jsou hraci pfipisovana aktiva
ve formé tzv. nezaménitelnych (NFT) tokent nebo kryptomén. Tyto pfedstavuji urcity
transparentni a digitalni zapis o vlastnictvi urcité digitalni polozky, kterou lze nasledné prodat za
fiat penize. Tomuto typu mikrotransakci se jiz ve své diplomové praci z roku 2023 podrobné
vénoval Jakub Vysko¢il."” T u tohoto typu mikrotransakci mtze byt prvek nejistoty pfitomen, avak
tato nejistota vysledku vyplyva spiSe z volatility trhu s tokeny nebo moznosti riznych podvodu
(napf. pump and dump schémat a dalsich).”’ Z téchto divodu se jiz play-to-earn mikrotransakcim

nebudu ve zbytku této prace vénovat.
1.4 Zavér k prvni kapitole

V prvni kapitole jsem vymezil nejcastéjsi typy mikrotransakei, se kterymi se lze ve
videohernim pramyslu setkat. Poskytnout vycerpavajici vycet mikrotransakef je velmi obtizné, a to
zejména vzhledem k rozmanitosti hernich zanra. Tato rozmanitost s sebou nese moznosti
implementace naprosto unikatnich mikrotransakei, které lze tézko pfedvidat. Jist¢ by tedy bylo
mozné najit dalsi typy mikrotransakci.

Z této kapitoly je zfejmé, ze vétsina typu mikrotransakci nebude z hlediska pravai upravy
odvaznych smluv a hazardnich her problematicka. Tento zavér je zalozen zejména na skutecnosti,
ze u nakupu DLC, hernich mén, pfedmétd nebo sluzeb neni pfitomen prvek nejistoty, ktery je

jednim z pojmovych znaka odvaznych smluv a hazardnich her. Prave lootboxy jsou na prvku

1" MARCHAND, HENNIG-THURAU: Value Creation in the 1ideo Game Industry, s. 148.

18 Blizzard ~ Entertainment, Inc. Worid of Warcraft |  Battlenet [online]. [cit. 1. cervence 2024].
Dostupné z: https://eu.shop.battle.net/en-gb/family/world-of-warcraft.

9 VYSKOCIL, Jakub. Privni aspekty play-to-earn (P2E) jako vidéleiné &nnosti. Diplomova prace. Frantisek Kasl (vedouci
prace). Brno: Masarykova univerzita, Pravnickd fakulta. 2023. Dostupné z: Informacni systém Masarykovy univerzity.
https://is.muni.cz/th/t2jof/. [citovano 2024-07-01].

20 Tamtéz, s. 81-82.
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nejistoty zaloZzeny a je tedy na misté si klast otazku, zda nepfedstavuji nékterou z odvaznych smluv,

pfipadné zda je lze oznacit za hazardni hru. Tyto otazky budou pfedmétem nasledujicich kapitol.
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2 Lootboxy jako odvazna smlouva

Jak jsem jiz zminil v pfedchozi kapitole, ve vztahu k lootboxtum se vazi dvé primarni otazky,
a to: 1) Predstavuje otevirani lootboxi odvaznou smlouvu podle OZ? a 2) Je otevirani lootboxu
hazardni hrou podle ZHH? Prvni otazka bude pfedmétem kapitoly ¢. 2, zatimco druha otazka bude

zodpovézena v kapitole ¢. 3.
2.1 Definice odvazné smlouvy

Odvazné (aleatorni) smlouvy jsou v zikoné ¢. 89/2012 Sb., obc¢ansky zakonik (dile jen
,»OZ“), upraveny v ¢asti ¢tvrté, hlave druhé, dilu patnactém. Definice odvaznych smluv je obsahem
ustanoveni § 2756 OZ, ve kterém je stanoveno, ze: ,,Zdvisi-li podle wjednini stran prospéch, anebo
neprospéch alespori jedné ze smilnvnich stran na nejisté uddlosts, jedna se o smlonvu odvagnon.” Druhy a tfeti
oddil nasledné upravuje pojisténi, sazku, hru a los jako jediné vyjmenované typy odvaznych smluv.
Tento vycet vsak neni uzavieny, jelikoz za odvaznou smlouvu lze oznacit jakoukoli jinou smlouvu,
kterd kumulativné naplni nisledujici dvé kritéria:*'

Objektivni kritérium spocivajici v prospéchu, nebo neprospéchu stran zavislém na nejisté
udalosti, ktera vznikne po uzavteni smlouvy. Tato nejistota se pfitom muze tykat otevieného vyctu
okolnost{ aleatorniho zavazku, vétsinou se ale bude jednat o nasledujici druhy nejistoty: Nastane
okolnost, na zaklad¢ které vznikne subjektu odvazné smlouvy povinnost plnit, pfipadné kde, nebo
kdy k ni dojde? Co bude plnéno a v jakém rozsahu? Zaroven plati, ze u jedné odvazné smlouvy
mohou byt tyto okolnosti vzijemné kombinovany.*

Subjektivni kritérium spocivajici ve védomém pievzeti nejistoty ohledné neurcitosti
hodnotového pomeéru plnéni, ke kterému se strany zavazku zavazaly. Tato neurcitost pfitom musi
byt dana v okamziku uzavfeni smlouvy. Neurcitost hodnotového poméru plnéni spociva
v nejistote, zda se z titulu uzaviené smlouvy dostane jedna ze stran zavazku do zisku nebo ztraty,
resp. do vyhodnéjsiho nebo méné vyhodného postaveni.”

U obou vyse zminénych kritérif je subjektim smlouvy ponechana volnost urceni druhu
nejistoty i okamziku, kdy nejista udalost ma nastat.”* V piipadé lootboxt je objektivni kritérium
naplnéno, jelikoz je u nich mozné identifikovat nejméné dva, nékdy i tfi z vyse zminénych druht
nejistoty. Povinnost provozovatele hry plnit je vazana na otevieni lootboxu hracem. Je to tedy hrac,

ktery svym jednanim urcuje okamzik, kdy provozovateli vznikne povinnost plnit. Lootboxy jsou

21 SIMEK, Robert In: MELZER, Filip a kol. Oblansky zdkonik § 2716-2893. Velky komentdr. Praha: C. H. Beck, 2021,
s. 136.

22 Tamtéz, s. 138.

2 Tamtéz, s. 140.

2 Tamtéz, s. 145.
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také typické tim, Zze hra¢ predem nevi, jaky konkrétni pfedmét jeho otevienim ziska (co mu bude
plnéno) a jeho hodnotu.

I subjektivn{ kritérium je u lootboxt pfitomno. Tato skutecnost vyplyva jiz ze samotného
tiidéni obsahu lootboxt do nékolika kategorif vzacnosti, které pfimo ¢i nepfimo pro hrace urcuji
hodnotu tohoto pfedmétu. O pfimém urceni hodnoty predmétu lze dle mého nazoru hovofit
v pfipadech, kdy je mozné herni pfedméty prodat jinym uzivatelim za fiat penize. Typickym
piikladem takového herntho titulu je prave CS2, ktery umoznuje prodej virtualnich pfedméta pfimo
pfes platformu Steam na komunitnim trZiti” a prostfednictvim jinjch nezavislych trzist’, jako jsou

26

napt. DMarket™, Skinport”’, CSFloat™ a mnoho dalsich. O nepfimém urceni hodnoty pfedmétu
pak lze hovofit v téch pfipadech, kdy virtualni predméty nejsou pfevoditelné na dalsi hrace vibec,
pfipadné ne za fiat penize.

V této podkapitole bylo zjisténo, Ze lootboxy naplnuji jak objektivni, tak subjektivni
kritérium odvaznych smluv. Je tedy na misté dale zkoumat, zda je lze subsumovat pod néktery ze

zakonem vyjmenovanych typu odvaznych smluv, tedy zda pfedstavuji sazku, hru nebo los.

Vzhledem ke zjevnému rozdilu mezi pojisténim a lootboxy se upravé pojisténi nebudu vénovat.
2.2 Lootboxy jako sazka

Ve srovnani se zakonem ¢. 40/1964 Sb., obcansky zidkonik (déle jen ,,SOZ%) doslo v OZ
k vyraznému posunu v oblasti pravni dpravy hry a sazky. SOZ totiz zadnou Upravu sazky a hry
neobsahoval az do 1. 1. 1992, kdy nabyla acinnosti jeho velka novela. I po této novelizaci ale zakon
postradal vymezeni pojmu hry a sazky, jelikoz zakonodarce touto novelou v § 845 a § 846 zavedl
pouze zvlastni ustanoveni o nevymahatelnosti vyher z téchto smluv.

Ustanoveni § 2873 odst. 1 OZ vymezuje podstatu sazky jako zavazek alespon jedné strany
vuci druhé plnit vyhru, ukaze-li se nespravnym jeji tvrzeni o skutecnosti stranam neznamé nebo
ukaze-li se tvrzeni druhé strany o této udalosti spravnym. Sazka tedy zaklada zavazek urcitého
plnéni pro pfipad, ze se potvrdi spravnost tvrzeni jedné ze stran o skutecnosti, ktera je v dob¢
uzavieni smlouvy mezi stranami sporna. Kritérium neznamosti skutecnosti je pfitom tfeba
posuzovat vaci obéma stranam zavazku spole¢né a je urcéeno tim, ze kazda ze stran zavazku tvrdi

néco jiného. Pojmovym znakem sazky neni neznamost okolnosti per se, ale je jim pravé vzajemny

% Valve Corporation.  Steam  Community == Steam  Community Market  |online]. [cit. 27. fijna  2024].
Dostupné z: https://steamcommunity.com/market/.

20 DMarket. DMarket - In-Game ltems Marketplace - CS2, TF2, Dota 2, Rust [online]. [cit. 27. fijna 2024].
Dostupné z: https://dmarket.com/ingame-items/item-list/csgo-skins.

27 Skinport. Skinport [online]. [cit. 27. ffjna 2024]. Dostupné z: https://skinport.com/market.

28 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. [cit. 27. fijna 2024].
Dostupné z: https://csfloat.com/search.
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spor stran zavazku ohledné této okolnosti.”” Tento zavér Ize ucinit na zakladé § 2873 odst. 2, ktery
zaklada neplatnost sazky v pfipadé¢, kdy strana, jejiz tvrzeni se ukazalo spravnym, méla jistotu
o vysledku a tuto skutecnost druhé stran¢ zatajila.

Tvrzeni stran si pfitom nemusi odporovat v jejich plném rozsahu. Pro platnost sazky postaci,
aby tvrzeni jedné strany alespon ¢astecné odporovalo tvrzeni druhé strany, nebot’ povinnost plnit
ma ten, kdo nema pravdu. Pravdu také mohou mit obé, resp. vSechny strany. V takovém pfipadé
nevyhral nikdo.”

Podle Rajchla se 1ze ve velmi vyjimeénych piipadech setkat s nazory autort, podle kterych
neni existence spornych tvrzeni pojmovym znakem sazky. Jako pfiklad takového autora
v komentéfi odkazuje na ¢lanek Jana Petrova z roku 2005 k navrhu nového OZ.” Podle mého
nazoru zde ale doslo k nepochopeni myslenky, kterou Petrov v clanku vyjadfil. Petrov sice uvadi,
ze sazka nemusi vzniknout pouze z tvrzeni stran o neznimé skute¢nosti,” tuto myslenku ale vzapéti
rozviji o tvahu zaloZzenou na porovnani sazky a rozdilové smlouvy. Ve vysledku dospiva k zavéru,
ze tvrzeni stran nemusi byt vyslovné, ale muze i vyplyvat implicitné z uzaviené smlouvy. Petrov
tedy netvrdi, Ze o sazku muze jitiv ptipadech, kdy mezi stranami nejsou protichudna tvrzeni. Podle
néj jen nemusi byt spor vyjadfen vyslovné, ale protichudnost tvrzeni mtze vyplyvat i z okolnosti
pravniho vztahu implicitné.”

Sazka je konsenzualni, bezformalni a zpravidla dvoustranna smlouva. Nemusi se nutné jednat
o zavazek synallagmaticky,” nebot’ podle véty prvni § 2873 odst. 1 postadi, ze se zavaze plnit
alespon jedna ze stran smlouvy. Rajchl uvadi, Ze pojmovym znakem sazky je také jeji uplatnost ve
formé penézitého ¢i nepenézitého plnéni, jinak by nebylo mozné hovofit o vyhfe. Zduvodnuje to
tim, Ze sazka bez jakékoliv vyhry zcela miji ucel pravni dpravy hry a takova sazka proto nemuze
podléhat rezimu § 2873 a nisl.”” Naopak Dvofik zastiva nizor, Ze sizka neni pojmové uplatnou
smlouvou a jako piiklad uvadi pfipady sazky o cest, tedy kdyz sazka spociva v zavazku toho, kdo
prohral, vyjadfit uznani vitézi.” Dvofék tuto dvahu dale nijak nerozviji a lze tedy téZko usuzovat,
zda by se méla aplikovat na vSechny piipady takovych sazek, nebo jen nékteré z nich, kdy by
napf. takové vefejné uznani ve vztahu k vefejné znamé osobnosti bylo mozné posoudit jako plnéni.

To vsak pfipousti 1 Rajchl. Navic jako dalsi pfiklad uvadi uzavieni smlouvy o hie bez ucelu vyhry

2 RAJCHL, Jifi. In: RAJCHL, Jiff a kol. Pravni aspekty hazardnich her. Praha: Wolters Kluwer, 2018, s. 57.

30 Tamtéz.

3 RAJCHL, Jiti. In: MELZER, Filip a kol. Oblansky zdikonik § 2716-2893, s. 1273.

2 PETROV, Jan. Sazka a odvaznd smlouva v navrhu obc¢anského zakoniku. Jurisprudence, 2005, roc. 14, ¢. 7, s. 15.

3 Tamtéz, s. 16.

3 RAJCHL: Privni aspekty hazardnich her, s. 58.

% RAJCHL: Obéansky zikonik § 2716-2893. Velky komentdr, s. 1271-1272.

36 DVORAK, Tomas. K nékterym otazkam pravni dpravy sazky a hry s ptihlédnutim k principu dobrjch mrava.
Pravnik, 2001, roc. 140, ¢. 1, s. 64.
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nékterého z ucastnikt. Z toho tedy dovozuji, ze dle Dvofaka i bézna ,,soukroma® sazka o uznani
ma podléhat rezimu § 2873 a nasl. Proto je dle mého nazoru potfeba dat za pravdu Rajchlovi z toho
davodu, ze smyslem pravni Gpravy odvaznych smluv je upravit smlouvy, v jejichz jadru stoji urcité
materialni ¢i nematerialni tiziko.”” V- momenté, kdy byla uzaviena sizka &isté pro pobaveni, se z ni
stava spiSe smlouva neodvazna a neni divod, proc by se méla fidit § 2873 a nasl.

Z vyse uvedeného je zfejmé, ze i prestoze lootboxy naplnuji nékolik pojmovych znaku sazky,
jeji tprava na né nebude dopadat. V jadru sazky je totiz rozepfe o spravnosti tvrzeni stran, zatimco

v pifpadé lootboxti ke sporu o spravnosti tvrzeni stran nedochazi.
2.3 Lootboxy jako hra

Ttetim typem odvaznych smluv upravenych v obéanském zakoniku je hra. Uprava hry v OZ
je vSak naprosto minimalisticka, nebot’ v § 2881 zakon odkazuje na Gpravu o sazce obsazenou
v ustanovenich § 2873-2880, pficemz stanovi, Ze tato ustanoveni se na hru aplikuji obdobneé.
Zaroven u her, které vyzaduji pouze zrucnost nebo télesné cviceni obou stran zavazku, vylucuje
aplikaci vSech ustanoveni o sazce vyjma jediného ustanoveni o vymahatelnosti vyhry od momentu
jejtho vydani v § 2875. Vzhledem k tomu, Ze lootboxy jsou soucasti videoher, je zfejmé, ze jejich
otevirani nespociva v télesném cviceni a cast véty za stfednikem v § 2881 na n¢ nebude mozné
aplikovat.

Vymezeni pojmu hry se historicky jevi jako zna¢né obtizny ukol. Odbornici napfi¢ mnoha
védnimi obory nemohou najit shodu na jednotné definici tohoto pojmu. To je zfejmé zapficinéno
tim, ze v ramci jednotlivych védnich obort byva hra vymezena jen v takové mife a takovym
zpusobem, ktery si dany obor zada. Navic vyznam hry se v prab¢hu Zivota jednotlivce vyrazné
méni.”® Idelni definice hry v obecném slova smyslu by zfejmé byla interdisciplinarni a zahrnovala
by zavéry z disciplin jako jsou psychologie, sociologie a filozofie.” DosaZeni konsensu na jednotné
definici se vSak jevi jako znacné utopicka predstava.

Stejné jako je problematicka definice hry v obecném slova smyslu, historicky ani mezi
jednotlivymi zdkonodarci nepanuje shoda, jakym zptsobem hru legalné vymezit. Absence
podrobnéjsi legalni definice hry v OZ navazuje na tradici zpusobu vymezeni hry, kterou obsahoval
ABGB jiz ve svém prvnim uéinném znéni. § 1272 ABGB stanovil, ze: ,,kagdi hra jest drubem sazky."
Vymezeni hry ve vztahu k sazce je vzhledem k jeji jednodussi podstaté snadnéjsi nez vytvareni

samostatné zakonné definice hry. Tato konstrukce ale zaklada zvlastn{ situaci, kdy lze dospét

37 SIMEK: Obéansky zikonik § 2716-2893. Velky komentdr;, s. 141-143.

38 PRUNNER, Pavel. Psychologie gamblerstvi, aneb, Sdzka na stésti. Plzen: Ales Cenék, 2008, s. 25.
¥ Tamtéz.

40 Slovo ,,hra“ je v tomto pifpad¢ zfejmé uzito ve smyslu dnesniho oznaceni hazardni hry.
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k zavéru, ze hra je podmnozinou sazky. Situace je vSak opacna, jelikoz obecné je sazka chapana
jako druh hry.*!

V literatufe byla ve snaze odlisit sazku od hry vymezena tfi kritéria, pomoci kterych by mélo
byt mozné urcit, o ktery ze smluvnich typu se jedna. Prvnim z nich je kritérium spornosti, které
bylo popsano v podkapitole 2.2. Pokud je tedy pfedmétem zavazku potvrzeni pravdivosti tvrzeni
jedné ze stran, mélo by se jednat o sizku.” Druhym kritériem je kritérium ¢innosti. Hra ma podle
nékterych autorti pfedpokladat aktivni ¢innost stran zavazku, piipadné i jinych osob.* Tento nazor
zastava 1 Nejvys$si soud ve svém rozsudku z roku 2008, ve kterém odmitl posoudit jednani
spocivajici ve vkladu penéznich prostfedkt do spolecnosti a nasledném vyckavani, zda nasledné
,»pfibude® tolik dalsich ucastniki pyramidové hry, aby z vkladu téchto acastnika vkladatel ziskal
vynosy, jako ucast na hie.* Rajchl ale spravné uvadi, ze toto kritérium nemutze byt pro rozlisenf
mezi sazkou a hrou urcujici, nebot’ existuji nékteré hry, které vyzaduji aktivni ¢innost hrace jen
v nepatrné mife. Jako pfiklad takové hry uvadi loterii, u které jedina ¢innost hrace spociva pouze
v zakoupeni losu.” Tfetim a poslednim kritériem je existence predem stanovenych pravidel, ktera
byvaji s hrou spojena. Jen velmi tézko si lze pfedstavit hru, ktera by neméla pravidla. Existenci
pravidel ale nelze vyloucit ani u sazky. To znamena, ze pouze na zakladé existence pravidel neni
mozné rozlisit sazku od hry. To nékteré autory vede k rozlisSovani téchto smluv na zakladé jejich
ucelu. Sazka predstavuje spor se slibem zaplaceni ,,pokuty* v pfipadé, ze se tvrzeni strany ukaze
jako nepravdivé, zatimco hra slouzi zabavé nebo zisku.*

P1i hledani definice hry v OZ se pfirozen¢ nabizi otazka, zda lze vychazet z legalni definice
hazardni hry obsazené v § 3 odst. 1 ZHH. Na tuto otazku je ale potfebné odpovédét negativné.
Duvodem pro tento zaver je skutec¢nost, ze uprava v ZHH na OZ navazuje a ma za cil upravit
pouze urcitou cast her, které si to vzhledem k jejich rizikové podstaté zadaji. Dalsim davodem je,
ze § 3 odst. 1 ZHH pracuje s pojmem sazky a hry odlisné nez OZ. Zatimco podle OZ jsou hrou
pouze takové ¢innosti, které nejsou sazkou, ZHH sizku povazuje za jeden z typd hry."

Nezbyva nez uzaviit, ze hranice mezi hrou a sazkou neni pevna. Hru podle § 2881 Ize
povazovat za jakousi obecnou a zaroven zbytkovou kategorii, kdy pokud u urcitého aleatorniho
zavazku nejde o pojisténi, sazku ani los, pravdépodobné se jednd o hru ve smyslu tohoto

ustanoveni.

Y RAJCHL: Prdvni aspekty bazardnich ber, s. 64.

42 KRAMAR, Kvétoslav a kol. Hemi privo. Plzen: Ales Cenék, 2006, s. 23.

B RAJCHL: Prdvni aspekty hazardnich ber, s. 60.

44 Rozsudek Nejvyssiho soudu ze dne 28. 8. 2008, sp. zn. 29 Odo 1238/2006 (databaze rozhodnuti Nejvyssiho soudu).
4 RAJCHL: Oblansky zdkonik § 2716-2893. Velky komentir, s. 1304-1305.

4 FIALA, Josef a kol. Oblansky zikonik: pozndmkové vyddni s judikaturou a novou literaturon (véetné vécného rejstiikn). 8. vydani.
Praha: Linde, 2002, s. 755-756.

4T RAJCHL: Obéansky zdkonik § 2716-2893. Velky komentar, s. 1306-1307.
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P1i urceni, zda jsou lootboxy hrou ve smyslu § 2881, je tfeba pomoci vykladu zjistit, jaky je
objektivni vyznam tohoto ustanoveni v dnesni dobé. Tento vykladovy cil se v pravni metodologii

oznacuje jako objektivné recentni vykladovy cil.*®

Tento cil je obecné v ¢eském pravnim fadu
povazovan za legitimni” a v tomto pfipadé i vhodny, protoze umozuje jednotlivym zikonnym
ustanovenim, aby se v ¢ase pfizpisobovala materidlni realité bez nutnosti zmény legislativy.”
Zjistovani tohoto vyznamu probihd ve dvou stadiich. V prvnim kroku je potfeba zjistit, jak by
dané ustanoveni vylozil jeho adresat na zakladé jeho systematického zafazeni. V druhém kroku se
nasledné zjist'uje, jaky ucel zakonodarce danym ustanovenim sledoval, kdyZz ho do pravniho fadu
zakotvoval.”!

Zjist'ujeme-li, zda by adresat § 2881 zaradil lootboxy pod pojem hry, je zapotfebi vychazet
z vyse zminéné otevienosti tohoto pojmu a mnohosti forem, které muze hra v lidském Zivoté
nabyvat. Pokud je hra ve smyslu pravni upravy charakterizovana jako ¢innost, které se hraci ucastni
&isté pro zabavu anebo pro zabavu a ekonomicky zisk, pak by jisté adresat této normy takto popsal
ilootboxy. Pro nékteré hrace muze byt motivaci k jejich otevirani samotna zabava z jejich otevirani,
vétsina hracu je vsak nejspiSe otevira s nadéji, ze ziskaji hodnotny pfedmeét.

Co se tyce systematickych vazeb tohoto ustanoveni, lze v prvni fadé vychazet z jejtho
zafazeni mezi odvazné smlouvy. I pramérny adresat OZ by zfejmé z tohoto oznaceni pochopil, ze
tyto smlouvy se vyznacuji rizikem financni ¢i jiné ztraty (tedy ze mifi na hry hazardni). Vyznam
tzv. zakonnych rubrik je viak sporny. US ve svém nélezu z roku 1999 vyslovil nazor, ze nadpisy
a jiné obdobné ¢asti pravniho pfedpisu jsou pouze legislativni pomuckou, ktera nemuze byt uzita
k vykladu pravniho ptedpisu.” I ptesto tzv. ,,argumentum a rubrica“ pouziva NS ve své judikatufe.”
Opomenout nelze také vazbu na § 2874, ktery zaklada nevymahatelnost vyhry z odvaznych smluv.
Toto ustanoveni je dle nékterjch autord aZ notoricky znimé mezi odborniky i laiky.”> Pokud je
obecné nevymahatelnost vyhry spojovana s odvaznymi smlouvami, pficemz o definici sazky ani
losu pfevazné neni sporu a v daném piipade je zjevné, ze o sazku ani los nejde, pak adresatovi
nejspiSe nezbude nic jiného, nez lootboxy podfadit pod obecny pojem hry ve smyslu § 2881.

Ucelem tpravy sazky, hry a losu je ochrana osob pied jejich nerozvaznosti. Zakon nestanovi
zvlastni formu pro uzavieni takovych smluv. Cesta k zavazkim, které mohou mit silné negativni

ekonomické dopady na toho, kdo prohril, je tedy snadna. Obcansky zakonik respektuje hravou

48 MELZER, Filip. Metodologie nalézini prava: sivod do pravni argumentace. Praha: C.H. Beck, 2010, s. 126, marg. ¢. 133.
4 Tamtéz, s. 86, marg. ¢. 84.

50 Tamtéz, s. 84, marg. ¢. 82.

5 Tamtéz, s. 126, marg. ¢. 134.

52 RAJCHL: Obéansky zikonik § 2716-2893. Velky komentir, s. 1303-1304.

53 Nalez Ustavniho soudu ze dne 30. listopadu 1999, sp. zn. I1. US 485/98 (SbNU 16/1999).

> Rozsudek Nejvyssiho soudu ze dne 30. 9. 2005, sp. zn. 29 Odo 908/2003 (¢. 35/2006 Sb. rozh. civ.).

55 KRAMAR: Herni privo, s. 24
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povahu lid{ tim, Ze soukromé sazky, hry a losy nezakazuje. Zakonodarce ale evidentné cit potfebu
od takového jednani odrazovat tim, ze t¢émto smlouvam odmita poskytovat soudni ochranu. Proti
nejvetsim rizikim hazardnich her chrani ZHH, nicméné i pravni vztahy mezi provozovatelem
a hra¢em hazardnich her jsou smluvnimi zavazky, které se fidi OZ.° Lootboxy jsou stejné jako
ostatni hry hazardniho charakteru spadajici pod § 2881 zptisobilé mit vazné negativni dusledky na
hrace.

Pro posouzeni, zda lootboxy jsou hrou ve smyslu § 2881 je tfeba vychazet ze zavéru
podkapitoly 2.2 a vykladu provedeného v této podkapitole. Lootboxy napliuji zakladni defini¢ni
znaky odvaznych smluv. § 2881 slouzi jako ochranna norma pfed lidskou lehkomyslnosti a zaroven
v soukromopravni roviné podchycuje vztah provozovatele a hrace hazardnich her podle ZHH. Lze
davodné predpokladat, Zze vétsina laické i odborné vefejnosti by lootboxy pod pojem hry podradila.

Neni tedy dtvod, pro¢ by lootboxy nemély byt hrou ve smyslu § 2881 OZ.
2.4 Lootboxy jako los

Pravni aprava losu je stejné¢ jako v pfipadé hry naprosto minimalni. § 2882 OZ tim navazuje
na mnohaletou tradici absence legaln{ definice losu. Uprava v SOZ i stiednim zakoniku se nesla ve
stejném duchu, pficemz ta zase navazovala na § 1273 ABGB. Vymezeni losu bylo tudiz vzdy
pfenechano nauce.

V literatufe se lze setkat se dvéma odlisnymi pojetimi losu. V prvnim pojeti je los chapan
jako véc v pravnim smyslu (zpravidla listina), ktera je pouze dokladem o uzavieni smlouvy o sazce
nebo hfe, ktera jejtho drZitele opraviiuje k pievzeti ptipadné vyhry.”” Pfi pohledu na systematické
zafazeni losu lze vSak dovodit, Ze pojem losu neni v § 2882 uzit v tomto smyslu. Pokud by tomu
tak bylo, nedavala by existence samostatného ustanoveni smysl, jelikoz by se jednalo o pouhou
soucast sazky nebo hry, ktera by se stejné fidila pfislu§nymi ustanovenimi.”

§ 2882 pouziva tento pojem jako zvlastni zpusob rozhodovani zalozeny cisté na nahodé.
Slovo los se ve stejném vyznamu uziva i v jinych pravnich pfedpisech, napf. ve spravnim fadu”,

1

katastrdlnim zikonu®, volebnim zikonu® a dal$ich. Rozhodnuti miZe byt zaloZzeno na

protichiidnych tvrzenich (pfi hodu minci), ta ale nemusi byt viibec pfitomna (pfi losovani z osudj).*

56 RAJCHL: Obéansky zdkonik § 2716-2893. 1/ elky komentdr, s. 1266.

57 KRAMAR, Kvétoslav. In: HENDRYCH, Dusan a kol. Pravnicky slovnik, 3. vydani. Praha: C. H. Beck, 2009.
Dostupné z: https://app.beck-online.cz/bo/document-view.seam?documentld=nnptembghfpw64zrguxgy33t.

8 RAJCHL: Prdvni aspekty hazardnich her, s. 60.

59§ 145 odst. 1 zakona ¢. 500/2004 Sb., spravni fad, ve znéni pozdéjsich pfedpisa.

60§ 9 odst. 2 zakona ¢. 256/2013 Sb., o katastru nemovitosti, ve znéni pozdéjsich pfedpis.

61 § 33 odst. 6 zdkona ¢ 247/1995 Sb., o volbach do Parlamentu Ceské republiky a o zméné a doplnéni nékteryjch
dalsich zakont, ve znén{ pozdéjsich predpisu.

02 RAJCHL: Prdvni aspekty hazardnich ber, s. 66.
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https://app.beck-online.cz/bo/document-view.seam?documentId=nnptembqhfpw64zrguxgy33t

Naprosto klicovym znakem losu ve smyslu tohoto ustanoveni je skute¢nost, ze pomoci losu se
rozhoduje o pfedem urceném pravu nebo povinnosti. Prave tento znak odliduje los od sazky a hry.”

Z tohoto pojeti vyplyva, ze lootboxy nemohou byt losem ve smyslu § 2882 OZ.
2.5 Zavér k druhé kapitole

Predmétem kapitoly ¢. 2 byla otazka, zda lze lootboxy povazovat za odvaznou smlouvu podle
§ 2756 a nasl. OZ. Nejprve bylo zjisténo, ze lootboxy skutecné napliuji zakladni znaky téchto
smluv. Nasledné bylo posuzovano, zda lze lootboxy oznacit za sazku, hru nebo los. Vysledkem je

zjistént, ze z téchto tif vyjmenovanych typt odvaznych smluv Ize lootboxy oznacit pouze za hru ve

smyshu § 2881.

03 Tamtéz.
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3 Lootboxy jako hazardni hra

V kapitole ¢. 2 bylo zjisténo, ze lootboxy naplnuji zakladn{ defini¢n{ znaky odvaznych smluv
a ze ze zakonného vyctu odvaznych smluv je lze oznadit za hru ve smyslu § 2881 OZ. Nicméné
pokud mezi odborniky existuji divodné obavy z negativnich dopadu lootboxt na hrace, pak ackoliv
je otazka, zda jsou lootboxy hrou podle OZ, bezesporu vyznamna, zustava spiSe otazkou
druhotnou.

Totiz, jestlize u hernfho pramyslu lze dlouhodobé pozorovat rastové tendence a zaroven
mnozstvi hernich titult s lootboxy taktéz roste, pak si myslim, ze primarni otazkou je, zda ma byt
hrac¢am videoher poskytovana ochrana na urovni, kterou hra¢im hazardnich her poskytuje ZHH.
Je tedy potteba zjistit, zda 1ze lootboxy povazovat za nékterou ze zakonem upravenych hazardnich
her. Aby bylo mozné na tuto otazku odpovédét, je zapotiebi se zaméfit na otazku pusobnosti ZHH

a pojmové i daldi charakteristické znaky hazardnich her.
3.1 Pisobnost zakona o hazardnich hrach

ZHH upravuje hazardni hry provozované na tzemi Ceské republiky.* Pasobnost zikona je
zvlast’ konkretizovana ve vztahu k hazardnim hram provozovanych prostfednictvim internetu.
ZHH se vztahuje na hazardni hry provozované dalkovym pfistupem prostfednictvim internetu,
pokud jsou dostupné na tzemi CR,atoiv piipadé, Ze jsou dostupné mimo tzemi CR, pokud jsou
provozovany podle zikladniho povoleni vydaného dle ZHH.”

Tyto dvé podminky jsou v alternativnim postaveni. Aby byla zalozena pusobnost ZHH
u tzv. ,internetovych her®, postaci naplnéni jen jedné z nich. Duvodova zprava k ZHH uvadji, ze
za hry dostupné na tzemi CR je tieba povazovat véechny hry, které jsou zaméfeny & cileny na
osoby, které maji na tizemi CR své bydliste. Pro acely ZHH je bydlisté chapano ve stejném smyslu,
v jakém jej uziva OZ" a nafizeni Brusel I bis®, tedy Ze se jedni o misto, kde se dani osoba chce
trvale zdrzovat.”

Vykladem pojmu ,,zaméfeni ¢innosti na“ (urcity clensky stat) se zabyval SDEU ve své
judikatufe, byt’ se netykala oblasti herniho prava. V rozsudku ve véci Pammer uvedl, Ze pro

posouzeni, zda je ¢cinnost podnikatele zaméfena na urcity clensky stat, je mozné uzit otevieny vycet

64§ 2 odst. 1 zakona ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpist.

% Tamtéz, § 2 odst. 2 pism. a) a b).

6 Duvodova zprava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastni ¢ast, str. 121.

67§ 80 odst. 1 véta prvni zakona ¢. 89/2012 Sb., obéansky zakonik, ve znéni pozdéjsich ptedpisu.

68 Cl. 62 odst. 1 Natizeni Evropského parlamentu a Rady (EU) & 1215/2012 ze dne 12. prosince 2012, o piisluinosti
a uznavani a vykonu soudnich rozhodnuti v ob¢anskych a obchodnich vécech. Ut. Vést. L. 351, 20. prosince 2012,
s. 1 a nasl.

0 Dtvodova zptava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastaf ¢ast, str. 121.
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relevantnich pomocnych indicii.”” SDEU nejprve uvadi jakousi ,,generalni klauzuli®, kdy podle n¢j
mohou byt témito indiciemi vSechny vyslovné projevy vile oslovit zakazniky z konkrétniho
clenského statu.”! Dale jimi mohou byt napf. uvedeni telefonického spojeni s mezinirodni
ptredvolbou, uZiti neutrilnich domén prvniho #idu (.com nebo .eu)”?, nebo pokud strinka
umoziiuje uziti jiného jazyka ¢i jiné mény.” Zavér o zaméfeni ¢innosti na urdity ¢lensky stat viak
nelze udinit pouze na zéklad¢ ptistupnosti internetovych stranek z ¢lenského statu EU.™
Duvodova zprava k ZHH tomuto pojmu nic dalstho neuvadi, naopak davodova zprava

k ZDHH rozviji zavéry SDEU, kdyz uvadi, ze takova kritéria nikdy nelze pfedem urcit a jejich
vycéet nemiize byt koneény. Piikladem uvadi nasledujicich 6 kritérii:”

a) zda jsou webové stranky v cestiné

b) zda transakce probihaji v ¢eské méné

¢) zda ma provozovatel sidlo v Ceské republice

d) zda lze vklady a vyhry realizovat prostfednictvim ceskych bank

e) zda poskytuje technickou podporu, se kterou se lze dorozumét cesky

f) zda v propagacnich materialech odkazuje na ceské realie

Otazkou pusobnosti ZHH, resp. zaméfenim hazardnich her na osoby s bydlistém na Gzemi
Ceské republiky se zabyval Nejvyssi spravni soud v roce 2024. NSS navézal na vyse uvedené zavéry
SDEU a duavodovou zpravu k ZDHH. Podle NSS c¢innost provozovatele, ktery umoznoval
registraci z CR, pi#i které bylo mozné vybrat telefonni piedvolbu +420 a ceské koruny jako
preferovanou ménu'®, predstavovala provozovani hazardni hry zaméfené na osoby s bydlistém na
tzemi CR.”” Dal$im déivodem byla skute¢nost, Ze provozovatel mél v obchodnich podminkach
uvedeny seznam vyloucenych zemt, ze kterjch byla Géast vylou¢ena, pticemz CR na tomto seznamu
nefigurovala.” Provozovatel argumentoval tim, Ze internetové stranky nebyly vedeny v cestiné a Ze
nikdy necilil marketing na uzemi CR. Tento argument NSS odmitl s tim, e se jedna o pouhd dvé

kritéria z oteviené mnoziny kritérii, které je mozné posuzovat.”

70 Rozsudek ze dne 7. prosince 2010, Peter Pammer proti Reederei Karl Schliiter GmbH & Co. KG, C-585/08 a Hotel Alpenhof
GesmbH proti Oliver Heller, C-144/09 (v el. sb. rozh.), bod 93.

I 'Tamtéz, bod 81.

72 Tamtéz, bod 83.

73 'Tamtéz, bod 84.

7 Rozsudek ze dne 12. ¢etvence 2011, L’Oréal A a dalsi proti eBay International AG a dalsi, C-324/09 (v el. sb. rozh.),
bod 64.

5 Dtvodova zprava k zdkonu ¢. 187/2016 Sb., zvlastni cast, str. 41.

76 Rozsudek Nejvysstho spravniho soudu ze dne 11. 10. 2024, sp. zn. 9 As 136/2024-47 (databize rozhodnuti
Nejvyssiho spravniho soudu), body 36-41.

7T 'Tamtéz, bod 47.

8 Tamtéz, body 42-43.

7 Tamtéz, bod 44.
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Pomoci vyse uvedenych zakladnich kritérif SDEU a NSS lze ,,otestovat®, zda lze ¢innost
hernich studif, které vyvijeji hry obsahujici lootboxy, povazovat za ¢innost zamétenou na Ceskou
republiku. Naprosta vétSina velkych hernich studif ma verzi stranek v ceském jazyce. Zaméteni
jejich produkti na CR pak lze dovozovat ze skute¢nosti, Ze na webu je mozné provést volbu
jazyka®, anebo je uzivatel na zakladé jeho IP adresy pfesmérovan pfimo na ceskou verzi stranek,
kterou lze identifikovat na adresy ve formé .com/cs/ nebo jiné obdobné vatianté.*'

Ve vétsiné pifpadt nebudou mikrotransakce nabizeny pfimo za ceské koruny, nicméné
v nékterych pfipadech mohou byt pro ceské spotfebitele orientacné prevadény na K¢, pficemz
samotna transakce nasledné probéhne v EUR nebo USD.* Ziroven lze s vysokou mirou jistoty
predpokladat, e vétsina hernich studii nebude mit sidlo nebo poboc¢ku v Ceské republice, pokud
ani samotny vyvoj her neprobiha v tuzemsku.

Stejny zaver 1ze ucinit ohledné dostupnosti zakaznické podpory v cestiné. Na tomto misté
vsak povazuji za vhodné zminit, ze s nastupem popularity tzv. velkych jazykovych modela (LLM),
muze dojit k naplnéni tohoto kritéria i za situace, kdy zaméstnanci podpory budou v cestiné se
spotfebitelem komunikovat pouze z jeho thlu pohledu.

Zatimco odkazy na ceské realie budou v souvislosti s hrami obsahujicimi lootboxy velmi
vzacnym tkazem, registrace z Ceské republiky budou v drtivé vétsing pipadi mozné, stejné jako
moznost uziti ¢eské predvolby +420, a to i s ohledem na moznost tzv. dvoufazového zabezpeceni
hernich uétd.”

Z vyse uvedené¢ho vyplyva, ze hry obsahujici lootboxy budou zpravidla napliovat pouze
néktera z takto standardizovanych kritérif. Jak sam SDEU uvadi, tento vycet neni a nemuze byt
uzavieny, stejné jako neni stanovena minimalni hranice splnénych kritérii, aby bylo mozné urcitou
¢innost posuzovat za ¢innost zaméfenou na urcity clensky stat. Relevanci jednotlivych kritérif je
potfeba zkoumat na zaklad¢ okolnosti jednotlivych piipadt jak samostatné, tak v jejich souhrnu.
Osobné na zakladé skutecnosti, ze k t¢émto hernim titulim se bude mozné registrovat a hrat je
z CR, webové stranky vétsinou budou v ¢eské lokalizaci a za tcelem dvoufazového ovéfeni bude
umoznéno uzit{ ceského telefonniho ¢isla, soudim, Zze pasobnost ZHH ve vétsiné pfipada bude

dana.

80 Napf. Valve Corporation. Welcome to Steam [online]. [cit. 14. dubna 2025].
Dostupné z: https://store.steampowered.com/.

81 Napt. Riot Games, Inc. Leagne of  Legends [online]. [cit. 14. dubna 2025].
Dostupné z: https://www.leagueoflegends.com/cs-cz/.

82 Blizzard Entertainment, Inc. Standard Packs - Hearthstone | Battlenet [online]. [cit. 14. dubna 2025].
Dostupné z: https://eu.shop.battle.net/en-gb/product/hearthstone-standard-packs.

8 Valve Corporation. Steam Support :: Steam Guard Mobile Aunthenticator [online]. [cit. 14. dubna 2025].
Dostupné z: https://help.steampowered.com/en/faqs/view/7EFD-3CAE-64D3-1C31.
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3.2 Zakladni znaky hazardnich her

V kapitole 3.1 bylo zjisténo, ze na zakladé otevieného vyctu kritérif pro urceni pasobnosti
ZHH, ktera vymezil NSS ve své judikatufe v kombinaci s judikaturou SDEU, by byla v mnoha
ptipadech pusobnost ZHH dana i ve vztahu k provozovatelim lootboxu, pokud by byly hazardni
hrou. Na zakladé¢ tohoto zjistén{ je nasledné tfeba zkoumat, zda jsou u lootboxu pfitomny typické
znaky hazardnich her.

ZHH mezi zakladni znaky hazardnich her v § 3 fadi pouze sazku, jejiz navratnost se
nezarucuje, prvek nahody nebo neznamé okolnosti, ktery rozhoduje o vyhfe nebo prohfe
a moznost vyhry nebo prohry. Tim ZHH navazuje na definici hry v § 2881 OZ.* Podle mého
nazoru je ale mozné identifikovat 1 dal$i charakteristické znaky hazardnich her, které je mozné
dovodit ze znéni hlavy prvnf a druhé ZHH. Nad ramec § 3 ZHH se dle mého nazoru jedna také
o nasledujici znaky:

a) zakonna uprava
b) vklad
¢) provozovatel
d) provozovani za ucelem zisku
e) ucastnik a sazejici
f) herni plan
V nasledujicich podkapitolach bude provedena podrobnéjsi analyza téchto znaki, nebot’

jejich naplnéni je klicové pro posouzeni, zda jsou lootboxy z materialniho hlediska hazardni hrou.

Jejich naplnéni je také argumentem pro jejich regulaci jako hazardni hry.
3.2.1 Zakonna Gprava

ZHH obsahuje tzv. numerns clansus povolenych hazardnich her. Jinak feceno hazardni hrou,
kterou Ize na tuzemi CR provozovat, je pouze takové hra, kterou ZHH vyslovné upravuje.*> Neni-
li dany typ hry v ZHH uveden, jedna se de lege lata o hazardni hru zakazanou.*® Na prvni pohled se
muze zdat, ze ZHH v aktualnim znéni lootboxy zadnym zpusobem neupravuje. Proto pokud
vysledkem kapitoly ¢. 3 bude zjisténi, ze lootboxy jsou z materialnfho hlediska hazardni hrou, pak

povazuji za nezbytnou novelizaci ZHH takovym zpusobem, aby tuto materialni realitu reflektoval.

8¢ Davodova zprava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastnf ast, str. 122.
8§ 1, § 3 odst. 2 zakona ¢. 186/2016 Sb., zikon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpist.
86 Tamtéz, § 7 odst. 2 pism. a).
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3.2.2 Sazka a vklad

ZHH v § 4 pism. ¢) a pism. d) definuje pojmy sazky a vkladu. Vkladem je jakékoliv plnéni
opraviujici k acasti na hazardni hte, zejména jedna nebo vice sazek, nebo dals$i plnéni stanovena
provozovatelem, ktera kromé sazky opravriuji Gcastnika k tcasti na hazardni hte.” Vklad zahrnuje
jak pfimé vklady do hry, tak i veskeré poplatky nebo investice do hry, které si provozovatel od
Ucastnika uctuje.”

Definice sazky je v literatufe oznacovana za tak problematickou, Ze ji Rajchl oznacuje za
S terminologicky gulas horsi nad miru obvyklon i pro soncasny svét“.”’ Sazkou je struéné feceno dobrovolné
uréené nevratné plnéni, které bude porovnavino s vysledkem hazardni hry.” Tato definice je ale
problematickd minimalné ze tfech duvoda. Zaprvé je pojem sazky v ZHH pouzivan ve tfech
vyznamech, pficemz divodova zprava to pfiznava jen u dvou z nich. V prvnim piipadé je uzivan
ve smyslu sazky jako smluvniho typu upraveného v § 2873-2880 OZ a ve druhém piipade je uzivan
jako oznadeni samostatného typu hazardni hry — kursové sizky.” Ve tfetim ptipadé je sizka
chapina jako finanéni vstup do jednotlivé hazardni hry.”

Druhou vytykanou vadou této definice je skutecnost, ze podle zakona ma dochazet
k ,,porovndvdni sazky s vysledkem hazgardni hry“. K tomu ale u vétsiny hazardnich her nedochazi bud
vubec, nebo se tipovany vysledek porovnava s vysledkem skutecnym anebo se stanovenym
kurzem. Rajchl z tohoto divodu tuto formulaci povazuje za zcela nepfesnou a nadbyte¢nou.”

Tteti vadou této formulace je oznaceni sazky za ,,nevratné plnéni“. Podle divodové zpravy je
tteba za vyhry povazovat vse, co poskytuje provozovatel hazardni hry ucastnikovi na zakladeé
nahody, nebo neznimé okolnosti, kterou musi provozovatel pfedem stanovit v hernim planu.”
Sazka je tedy nevratnym plnénim pouze potencialné, a to jen v piipade, Zze ucastnik hazardni hry
prohral. Pokud uc¢astnik vyhral, je mu vyplacena vyhra podle pravidel stanovenych v hernim planu.

Z vyse uvedeného je mozné dovodit, ze vklad je §irsim pojmem neZ pojem sazky. Pfesto
muze v nckterych pfipadech dochazet k situaci, ze vklad a sazka budou obsahove totozné. Tyto
varianty lze demonstrovat na dvou nasledujicich pifkladech.

Vklad a sazka mohou byt obsahové odlisné v piipadé pokerového turnaje. Pokud

provozovatel bude pozadovat uhrazeni startovného (buy-in) ve vysi 100 000 K¢, bude toto

87§ 4 pism. c) zakona ¢. 186/2016 Sb., zdkon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpist.
88 Duvodova zprava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastaf ¢ast, str. 123.

8 RAJCHL: Privni aspekty hazardnich her, s. 118.

% § 4 pism. d) zdkona ¢&. 186/2016 Sb., zikon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpisa.
91 Dtvodova zprava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastni ast, str. 122.

92 RAJCHL: Privni aspekty hazardnich her, s. 118.

93 Tamtéz.

% Duvodova zptiva k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastai ¢ast, str. 130.
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startovné vkladem. Jednotlivé sazky v prabéhu jednotlivych kol pokerového turnaje pak budou
samostatnymi sazkami, jejichz vysi dobrovolné urcuje tcastnik a jejichz navratnost je zavisla na
vysledcich téchto kol.

Vklad a sazka budou totozné napf. v ptipadé prosté kursové sazky v sazkové kancelafi.
Pokud ucastnik bez dalstho vsadi 1 000 K¢ na vyhru tymu X ve fotbalovém utkani, bude tato ¢astka
vkladem a sazkou zaroven.

Mikrotransakce, prostfednictvim kterych si hra¢ muze pofizovat lootboxy, mohou dle mého
nazoru byt jak vkladem a sazkou samostatné, tak vkladem i sazkou zaroven. O prvni variantu by
se jednalo v situaci, kdyby hrac vlozil urcity financni obnos (napt. 10 EUR) na virtualni penézenku,
ze které by nasledné zakoupil jednotlivé lootboxy, resp. klice k jejich otevfeni (napt. 4x 2,19 EUR).
V tomto pfipadé by ptavodni vklad ¢inil 10 EUR a jednotlivé sazky by cinily 2,19 EUR. Tato
varianta je znazornéna na schématu ¢. 1 niZe.

Schéma 1: Lootboxy jako samostatny vklad a samostatné sazky

@ + 04.‘ Nihodny piedmét ‘
9|+ 0*,‘ Nihodng predmeét ‘
10 EUR ) /
Bankovni ucet ‘4{ Virtudln{ penézenka —
Vklad \ /@ + 04»‘ Naihodny pfedmét ‘
94 04" Nahodny piedmét

4x sazka 2,19 EUR

Zdroj: viastni schéma, obrizek klite” a loothoxu™ 1V alve Corporation
Naopak v situaci, kdyby hra¢ pofizoval klice jednotlivé pomoci samostatnych plateb ve vysi
2,19 EUR, jednalo by se o mnohonasobné pifipady totozného vkladu a sazky. Tato varianta je

znazornéna na schématu ¢. 2 nize.

Schéma 2: Lootboxy jako vklad i sdzka zdroveri
2,19 EUR (s}
Bankovni ucet | 2 /@ + g .
| Vklad i sazka zaroven A4

Zdroj: viastni schémay, obrazky tamté

Nahodny pfedmét

Takto by bylo mozné posoudit i situaci, kdyby si hra¢ v ramci jedné mikrotransakce pofidil

vétsi pocet lootboxu, k jejichz naslednému otevieni by uz nemusel provést dalsi (dil¢i) transakce.

% Valve Corporation. Steam  Community = Steam  Community Market [online]. [cit. 25. dubna 2025].
Dostupné z: https://steamcommunity.com/market/listings/730/CS%3AGO%20Case%20Key.
% Valve Corporation. Steam  Community :: Steam  Community Market [online]. [cit. 25. dubna 2025].

Dostupné z: https://steamcommunity.com/market/listings /730 /CS%3AGO%20Weapon%20Case.

29


https://steamcommunity.com/market/listings/730/CS%3AGO%20Case%20Key
https://steamcommunity.com/market/listings/730/CS%3AGO%20Weapon%20Case

Jako piiklad 1ze uvést situaci, kdy si hra¢ zakoupi sadu 60 lootboxu v celkové cené 69,99 EUR,
které nasledné postupné otevie. Tato varianta je znazornéna na schématu ¢. 3 nize.

Schéma 3: Vétsi poclet lootboxii jako vklad 1 sdzka zdroveri

69,99 EUR
Bankovni ucet }

\ 4

300 nahodnych karet
Vklad i sizka zaroven

60 ks

Zdroj: viastni schéma, obrizek Hearthstone Wiki”

Schéma ¢. 3 je zalozeno na lootboxech ve hfe Hearthstone, kdy jeden lootbox obsahuje
5 nahodnych karet. Zisk tif set nahodnych karet je podminén tim, ze hra¢ doposud nevlastni dva
kusy téze karty (tfeti kopii téZe stejné karty nelze ziskat).”

Z vyse uvedenych schémat je zfejmé, ze lootboxy vykazujf znak sazky jako zakladniho znaku

hazardnich her, a zaroven i charakteristicky znak vkladu.
3.2.3 Nahoda nebo neznama okolnost

Pfitomnost nahody nebo neznamé okolnosti je dal$im pojmovym znakem hazardnich her.
O otazce, zda je ndhoda pojmovym, a tedy i nezbytnym znakem hazardnich her, se jiz dlouho
v literatufe vedou debaty. Velka ¢ast hazardnich her je zaloZena vyhradné na nahod¢, u nékterych
ale muze pfevazovat prvek dovednosti. Nezbyva tedy nez uzavfit, Ze podstatnym znakem je
primarné existence nejistoty ohledné vysledku hry. Otazka pfitomnosti nahody nebo prvku
dovednosti a jejich rozsahu je o néco méné vyznamna.”

Prvku nahody v hazardnich hrach jako definicniho znaku se také vénoval NSS ve své
judikatufe. V rozsudku z roku 2018 NSS vyjadfil nazor, ze pro posouzeni jeho pfitomnosti v dané
hazardni hfe je podstatné, jak hra pusobi navenek. Je tedy rozhodujici, zda je z pohledu ucastnika
pfi hrani pfitomna néjaka jemu neznama okolnost, kterou nemuize ovlivnit a ktera ma vliv na vyhru
nebo prohru. Samotny mechanismus uréovani vyhry nebo prohry neni az tak vyznamny.'"

Zatimco u tradi¢nich hazardnich her muze byt velikost podilu nahody a dovednosti na

vysledku hry proménliva'”', v pfipadé lootboxti tomu tak zpravidla nebude. Vysledek otevieni

9 Hearthstone ~ Wiki.  Classic  (2014-2021) - Hearthstone  Wiki  [online].  [cit. 25. dubna  2025].
Dostupné z: https://hearthstone.fandom.com/wiki/Classic (2014-2021).

%8 Blizzard Entertainment, Inc. Hearthstone Shop — Bligzard Support [online]. [cit. 25. dubna 2025].
Dostupné z: https://eu.support.blizzard.com/en/article/32545.

9 RAJCHL: Prdvni aspekty hazardnich ber, s. 21-24.

100 Rozsudek Nejvyssiho spravafho soudu ze dne 17. 10. 2018, sp. zn. 1 As 136/2018-32 (databize rozhodnuti
Nejvyssiho spravniho soudu), body 22-23.

101 RAJCHL: Pravni aspekty hazardnich ber, s. 21.
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lootboxu je urc¢ovan na zakladé pfedem stanovenych pravdépodobnosti cisté na zakladé nahody.
Ne¢ktera hern{ studia informace o téchto pravdépodobnostech vefejné uvadi na svych webovych
strankach. Hra¢ se je miize dozvédét v rlizné mife uritosti napf. u lootboxt ve hie Hearthstone'”
nebo FIFA Ultimate Team.'” Lze se vsak setkat i s hernimi tituly, u kterych herni studia
pravdépodobnosti dobrovolné nezvefejnuji. Pfikladem takového titulu je pravé hra CS2. Tato hra
vydana v roce 2012 pod puvodnim nazvem Counter-Strike: Global Offensive (CS:GO) zavedla
lootboxy v aktualizaci ze srpna 2013 s nazvem , . Amus Deal”, aniz by Valve hrace informovala
o pravdépodobnostech pii otevirani lootboxt.!™ A% v roce 2016 Ministerstvo kultury Cinské lidové
republiky vydalo Oznamen{ o regulaci provozovani online her a posileni prabézného a nasledného
dohledu, které nabylo ucinnosti 1. kvétna 2017. Jeho soucasti byla nové stanovena povinnost
hernich studii zvefejnit informace o pravdépodobnostech zisku pfedmétil z lootboxt.'” Valve
Corporation na toto oznameni reagovalo tim, Zze v souladu s novymi pravidly zvefejnila
pozadované informace ve vztahu ke dvéma hernim titulim vydanym touto spole¢nosti (CS:GO'*
a Dota 2'"). Tyto informace zvefejnila pouze v ¢instiné pro ¢inskou hraéskou zakladnu. Zbytek
sveta se o pravdépodobnostech dozveédél az zprosttedkovane.

Prestoze timto zvefejnénim Valve zfejmé splnila své povinnosti vyplyvajici z nové ucinné
¢inské legislativy, domnivam se, Ze jeji prohlaseni nelze povazovat za uplné, nebot’ v ném chybi
zminky o dal$ich urovnich nahody, které ovliviuji vysledek otevieni lootboxu v CS2. Informace

obsazené v tomto prohlaseni jsou uvedeny v tabulce ¢. 1 nize.

102 Blizzard Entertainment, Inc. Hearthstone Shop — Blizzard Support |online]. [cit. 25. dubna 2025].
Dostupné z: https://eu.support.blizzard.com/en/article/32545.

103 Electronic  Arts, Inc. Pravdépodobnosti u  balickii ve FIFEA Ultimate Teamn [online]. [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://www.ea.com/cs-cz/games/fifa/news/fifa-pack-probabilities.

14 Valve Corporation.  Counterstrike:  Global ~ Offensive - Arms  Deal [online]. [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://www.counter-strike.net/armsdeal.

105 PILAROWSKI, Greg a kol. China’s New Digital Game Treasure Box Rules Become Effective [online]. Pillar Legal, 2017.
Dostupné z: https://www.pillarlegalpc.com /wp-content/uploads/2024 /07 /Pillar-L.egal-China-Regulation-Watch-
Treasure-Box-Rules-2017-06-06.pdf, s. 3-4.

106 Valve Corporation. #ZEAVR - EEBITIE L4 — CSGO ERMLL - REWERE @ THKKZ [online].
WWW.CSg0.com.cn, 11. zaf{ 2017 [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://www.csgo.com.cn/news/gamebroad/20170911/206155.shtml.

107 Valve Cotporation. A/ X 1LESHTIRBRR T ERMESLZRITLT - DOTAZ - TIEE M, - FEIE

BB - HTEBIEFR L [online]. www.dota2.com.cn, 2. kvétna 2017 [cit. 5. kvétna  2025].
Dostupné z: https://www.dota2.com.cn/article/details/20170502/194771.html.
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Tabulka 1: Pravdépodobnosti lootboxti ve hie CS2

Slovni oznaceni vzacnosti | Barevné oznaceni vzacnosti Pravdépodobnost
Mil-Spec Grade Tmavé modré 79,923 %
Restricted Fialové 15,985 %
Classified Ruzové 3,197 %
Covert Cetvené 0,639 %
Exceedingly rare Zlaté 0,26 %o

Zdroj: probldseni Valve Corporation e dne 11. 3arf 2017'%

Vyse uvedené pravdépodobnosti se uplatiiuji pouze u zakladni varianty lootboxu, které

obsahuji vizualni modifikace (skiny) zbrani, které hra¢ pfi hfe muze uzivat. Zaroven se jedna

o jednu z pouhych dvou kategorii pravdépodobnosti, kterou Valve ve svém prohlaseni pfiznava.

Hrag, ktery otevira lootbox, si v§ak ,,hazi kostkou® celkem ctyfikrat navzdory tomu, co Valve uvadi

v prohlaseni. Pii kazdém otevieni lootboxu totiz dochazi k urceni jest¢ dalsich tfech hodnot, a to

tzv. ,,floatu®, moznosti ziskani zvlastnfho ukazatele ,,StatTrak ™ a tzv. ,»paint seed*. Popis téchto

vlastnosti skint, vcetné pravdépodobnosti jejich ziskani, je uveden nize.

Float urcuje miru vizualniho opotfebeni skinu, ktery hrac¢ z otevieného lootboxu ziskal.

Hodnota floatu je pfitom urc¢ovana s pfesnosti na ¢trnact desetinnych mist. Cim je float nizsi, tim

mén¢ opotfebeny ve hfe vypada. Tabulka 2 obsahuje pfehled o moznych hodnotach float v CS2.

Tabulka 2: Hodnoty float a jejich tiidéni

Slovni oznaceni opotfebeni

Minimalni hodnota

Maximalni hodnota

Factory New 0,00 0,07
Minimal Wear 0,07 0,15
Field-Tested 0,15 0,38
Well-Worn 0,38 0,45
Battle-Scarred 0,45 1,00

Zdroj: CSFloat Blog'"”’

108 Valve Corporation. BFE L - L /E#TTUF_L4 — CSGO.
19 STEP7750. Analysis of Float Value and Paint Seed Distribution in CS:GO [online]. CSFloat Blog, 3. ¢ervence 2020

[cit. 5. kvétna 2025]. Dostupné z: https:

blog.csfloat.com/analysis-of-float-value-and-paint-seed-distribution-in-cs-

O/ .
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Maximalni pocet hodnot floatu je v CS2 celkové omezen na 2 147 483 647 unikatnich

hodnot.!

V pfipadé nékterych pfedméti mize byt minimalni a maximalni hodnota floatu
omezena na urdité rozmezi, napt. 0,14-0,65.""

Float je zaroven klicovym faktorem pro urceni trzni hodnoty pfedmétd. Napf. skin
AWP | Dragon Lore v kvalité Battle-Scarred je v nabidce za cenu 5 140 az 6 900 USD.'"? V kvalité
Field-Tested je v nabidce za cenu 7 660 a2 14 000 USD.'" V kvalité Factory New je v nabidce za
cenu 12 895 az 45 000 USD."* Uvedené ceny jsou pouze ptehledové, nebot’ na cenu mohou mit
vliv i dals§i faktory, zejm. aplikované samolepky. Vzhledem k vySe uvedenému vlivu floatu na
financ¢ni hodnotu predmétu je dle mého nazoru zfejmé, ze o pravdépodobnostech ziskani urcitého
pfedmétu v urcitém stupni opotfebeni by mél byt hra¢ pfedem informovan. Vliv hodnoty floatu
na vzhled virtualniho pfedmétu je znazornén na obrazcich v piiloze ¢. 1.

Dalsi nahodné uréovanou vlastnosti skinu v CS2 je ziskani tzv. StatTrak ukazatele. Tento
ukazatel zaznamenava pocet zabiti, kterd hri¢ se skinem ziskal.'” Pravdépodobnost ziskani
ukazatele StatTrak " ¢ini 10 %."® Tento ukazatel vzhledem k jeho vzacnosti zpravidla ¢inf predméty
nasobné drazsimi. Jeho vizualni podoba je znazornéna na obrazku v piiloze ¢. 2.

Posledni nahodné uréovanou vlastnosti pfedmétu je tzv. ,,paint seed”. Skiny v CS2 jsou
zalozeny na pfedem urceném zpusobu umisténi textury na model zbrané. Hodnota paint seedu se
pohybuje od 0 do 1000, pficemz kazdé z téchto ¢isel pfedem urcuje pozici aplikované textury
a opotfebeni na soufadnicich X a Y a také jejich rotaci. V duasledku riznych paint seedd mohou
predméty se stejnou texturou ve vysledku vypadat diametralné odlisné'"”, coz se odrazi i v jejich
hodnoté. Kazdy skin v CS2 ma svij paint seed, nicméné ten se nemusi nutné projevovat u véech
skint.""* Zfejmé nejzniméjsim piikladem vlivu paint seedu je skin AK-47 | Case Hardened. Tak
napf. paint seed ¢. 661 je aktualné v nabidce za 60 000 USD, zatimco paint seed ¢. 690 je v nabidce
za 990 USD a paint seed ¢. 160 je v nabidce za 276 USD, vse ve stejné kategorii opotfebeni Minimal

Wear. Vliv paint seedu na vzhled virtualniho pfedmétu je znazornén na obrazcich v pfiloze ¢. 3.

N0 STEP7750. A Technical Look at How CS:GO Float Values Work [online]. CSFloat Blog, 4. stpna 2020
[cit. 5. kvétna 2025]. Dostupné z: https://blog.csfloat.com/how-csgo-float-values-work/.

W STEP7750. Analysis of Float Value and Paint Seed Distribution in CS:GO.

12 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. csfloat.com [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/search?min float=0.45&def index=9&paint index=344.

113 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. csfloat.com [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/search?min float=0.15&max_float=0.38&def index=9&paint index=344.

114 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. csfloat.com, [cit. 5. kvetna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/search?max float=0.07&def index=9&paint index=344.

115 Valve Corporation. Counterstrike: Global Offensive - Arms Deal [online]. csfloat.com, [cit. 1. cervna 2025].
Dostupné z: https://www.counter-strike.net/armsdeal.

116 Valve Corporation. #EE AV - L /EAE 1T IF 26 — CSGO.

W7 STEP7750. Analysis of Float Value and Paint Seed Distribution in CS:GO.
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Z obsahu pfedchozich stran je zjevné, ze prvek nahody stoji v samotném jadru lootboxu.
Zaroven je to pravé ten prvek, ktery je na jedné strané ¢inf lakavymi, ale na druhé stran¢ i pomérné
nebezpecnymi.

CS2 1ze s vysokou mirou jistoty oznacit za hru s pravdépodobné nejkomplexnéjsi strukturou
lootboxt na trhu 1 s ohledem na to, ze obsahuje celou fadu vyse nezminénych typt lootboxu (se

samolepkami'”’, pfivesky'” !

, suvenyry z profesionalnich turnaju = a dalsi), pficemz jejich pocet
pomalu roste. Vétsina her s lootboxy bude mit pouze jednu ,,vrstvu® ndhody. Nelze viak vyloucit,
ze se v budoucnosti na trhu neobjevi dal§i herni tituly s jesté¢ komplexnéjsimi lootboxy. Tuto
podkapitolu Ize tedy uzaviit s tim, ze zakladni pojmovy znak hazardnich her — ndhoda — a tedy

1 nejistota vysledku je u lootboxt pfitomen.
3.2.4 Provozovatel

ZHH v § 6 vymezuje okruh subjektd, které na dzemi Ceské republiky mohou provozovat
hazardni hry. Zakon ani NSS nepovazuje osobu provozovatele hazardni hry za pojmovy znak
hazardni hry'”, nicméné nepochybné je mozné jej oznacit za jeden z charakteristickych prvka
hazardnich her.

Hazardni hry maze provozovat Ceska republika prostfednictvim vefejnopravnich korporaci

¢i jinych pravnickych osob ziizenych zakonem,'®

Moznost statu provozovat hazardni hry je
vnimana jako znacné kontroverzni. Na jedné strané se stit prostfednictvim regulace snazi trh
s hazardem potlacovat, zatimco na druhé strané sim sobé povoluje provozovani takovych her.'**
Od rozdéleni Ceskoslovenska viak této moznosti CR nevyuzila. MECR sice v neddvné dobé
provozovalo tzv. uctenkovou loterii, ta v§ak navzdory jejimu nazvu nebyla hazardni hrou, jelikoz
byla z psobnosti pfedpisti upravujicich hazardni hry vyloucena.'”

Druhou skupinou osob, které mohou v CR provozovat hazardni hry, jsou vyhradné
pravnické osoby. Zakon na pravnické osoby klade naroky zejména v oblasti transparentnosti
a nezavislosti jejich vnitfnich struktur, bezihonnosti a bezdluznosti a také na jejich financni

stabilitu a transparentnost financ¢nich zdrojf’l.126 Obecné lze naroky kladené na provozovatele

119 Valve Cotporation. Connter-Strike: Global Offensive Release Notes for 2/ 5/ 2014. blog.countet-strike.net, 5. unora 2014
[cit. 1. éervna 2025]. Dostupné z: https:/ /blog.countet-strike.net/2014/02/9585/.

120 Valve Corporation. The Ammory [online]. store.steampowered.com, 3. fijna 2024 [cit. 1. cervna 2025].
Dostupné z: https://store.steampowered.com/sale/armory.

121 Valve Cotporation. Counter-Strike: Global Offensive Release Notes for 10/ 21/2022. blog.countet-strike.net, 21. fjna 2022
[cit. 1. ¢ervna 2025]. Dostupné z: https://blog.counter-strike.net/2022/10/39950/.

122 Rozsudek Nejvyssiho spravanfho soudu ze dne 17. 10. 2018, sp. zn. 1 As 136/2018-32 (databize rozhodnuti
Nejvyssiho spravniho soudu), bod 34.

123 Davodova zprava k zakonu ¢ 186/2016 Sb., zvlastni ¢ast, str. 124.

124 RAJCHL: Privni aspekty hazardnich ber, s. 137.

125 § 35 zakona ¢. 112/2016 Sb., zakon o evidenci trzeb, ve znéni zikona ¢. 256/2019 Sb.

126 Divodova zptava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastni éast, str. 125.
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hazardnich her v sirokém slova smyslu srovnat s naroky kladenymi napf. na pojistovny, banky
nebo penzijni fondy. Ve vSech uvedenych pfipadech se jedna o velmi specifické oblasti podnikani,
které s sebou nesou potencialné vysoké miry rizik, coz si zada pevny pravni ramec a pfisné
podminky pro jejich provozovani.'”’

Pravnické osoby, které provozuji hazardni hry na tizemi Ceské republiky, musi mit své sidlo
v CR, jiném ¢lenském staté EU nebo ve staté, kter§ je smluvni stranou dohody o EHS, disponovat
fadnou, pruhlednou a ucelenou organizacni strukturou s vymezenymi pusobnostmi
a rozhodovacimi pravomocemi, zfizenou dozorci radou, spravni radou nebo jinym obdobnym
kontrolnim organem, spliiovat pozadavek finanéni stability podle § 6 odst. 4 ZHH, mit acetni
zavérku ovéfenou auditorem podle zakona o auditorech, prokazat prihledny a nezavadny ptivod
zdrojti a prihlednou vlastnickou strukturu, z niZ je zfejmy jejich skute¢ny majitel.'”

Ve vztahu k vyse uvedenému vyctu podminek lze s vysokou mirou jistoty fict, ze tzv. AAA
herni studia, ktera casto lootboxy nabizi, jiz nyni tyto podminky zcela nebo alespon ¢astecné splnuiji.
Oznaceni ,,AAA herni studia® a ,,AAA herni tituly” je totiz odvozeno od systému klasifikace
uvérovych dluhopist, ktery vyvinuly americké ratingové agentury. Zatimco puvodni systém
hodnoti schopnost posuzovanych spole¢nosti a statd dostat svym finanénim zavazkam, ve
videohernim pramyslu se takto oznacuji studia s velkym mnozstvim zaméstnanct, velkymi
rozpocty'”, a tedy i komplexni organizaéni strukturou. Pokud by nékterd z AAA studif nékterou
z téchto podminek nespliiovala, jisté by to pro né nebylo nepfekonatelnou pfekazkou, nebot’ jsou
nepochybné dostatecné personalné i1 finanéné zajisténa na to, aby se témto pozadavkum
pfizpusobila.

Splnéni nékterych z vyse zminénych podminek by ale mohlo pfedstavovat nepfekonatelnou
ptekazku pro mensi herni studia. Plosné vynucovan{ tohoto standardu by tedy pravdépodobné
vedlo k omezeni dostupnosti lootboxii na tizemi CR ze strany mensich hernich studif. Tento efekt
by ale bylo mozné povazovat za zadouci s ohledem na to, 7e cilem ZHH je dle MFCR celkové
omezeni hazardu a posileni ochrany pfed nebezpecim zavislosti na ném." Podobny nazor zastava
i Ustavni soud, ktery ve svém nalezu z roku 2011 uvedl, Ze loterie a jiné podobné hry se vyskytuji

pfevazné na okraji spolecensky akceptovanych aktivit a ze je legitimnim pravem obci provoz

127 Tamtéz, s. 126.

128 § 6 odst. 1 pism. b) zdkona ¢. 186/2016 Sb., ziakon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich piedpis.

122 BERNEVEGA, Alexander, GEKKER, Alex. The Industry of Landlords: Exploring the Assetization of the Triple-
A Game. Games and Culture |online], 2022, roé¢. 17, ¢ 1, s. 48 [cit. 2. Ccervna 2025].
Dostupné z: https://doi.org/10.1177/15554120211014151.

130 Ministerstvo financi. Regulace hazardu funguje, stit se zabyva presunem hrani na internet [online]. www.mfct.cz,
5. listopadu 2019 [cit. 2. cervna 2025]. Dostupné z: https://www.mfcr.cz/cs/ministerstvo/media/tiskove-
zpravy/2019/regulace-hazardu-funguje-stat-se-zabyva-36541.
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hazardu na jejich tzemi zasadné omezovat."”' Tento nazor nasledné v roce 2013 zpfesnil pouze na
vyhern{ hraci pfistroje a obdobn4 zafizeni."”

K pozadavku na financni stabilitu, ktery je splnén pfi vlastnim kapitalu provozovatele
hazardni hry ve vysi nejméné 50 mil. K¢ (zjednodusené fec¢eno), uvadi davodova zprava, ze jeho
cilem je zajisténi dostatecné likvidity provozovatele, aby byl schopen dostat svym zavazkim vaci
statu (vzhledem k pozadavkim na HW a SW vybaveni a propojeni s regulatorem), ale také vuci
ucastnfkim hry s ohledem na vypliceni vyher ¢i moznost nuceného ukonceni cinnosti pii
predluzeni.'” Tento pozadavek lze povazovat za zcela odivodnény v pifpadé ,klasickych®
hazardnich her. Je vsak otazkou, do jaké miry jsou tyto duvody uplatnitelné i na hern{ studia, ktera
jsou softwarovymi spole¢nostmi a ktera jiz z podstaty jejich c¢innosti musi disponovat nalezitym
HW a SW vybavenim. Provozovatelé lootboxti navic nemusi disponovat velkym kapitilem za
ucelem vyplaceni vyher, protoze obsahem lootboxt jsou virtualni predmeéty, jejichz vyplaceni pro
studia nepfedstavuje vysoké naklady.

Na zakladé vyse uvedeného si myslim, Ze herni studia Ize jiz dnes povazovat za provozovatele
ve smyslu ZHH. Za provozovani hazardni hry se totiz povazuje i provozovani hry v rozporu se
zikonem."™ Zaroveri si myslim, Ze by nebylo divodné, aby zikonodéarce pozadoval po hernich

studiich splnéni kritéria financni stability ve stejné vysi jako u provozovatelt tradicnich hazardnich

her.
3.2.5 Provozovani za ucelem dosazZeni zisku

Podle ZHH se za provozovani hazardni hry povazuje vykonavani c¢innosti spocivajicich
v uskute¢novani hazardni hry se zamérem dosazeni zisku, zejména pfijem sazek a vklada do
hazardni hry, vyplata vyhry a dalsi ¢innosti organiza¢niho, finan¢niho a technického charakteru
souvisejici s jejich provozovanim."”

O skutecnosti, ze hern{ studia nabizej lootboxy za ucelem dosazeni zisku, nelze pochybovat.
Samotny Evropsky parlament ve studii z roku 2020 odkazuje na statistiky Interactive Software
Federation of Europe, ktera odhaduje, Zze 34 % obratu hernich studii je tvofeno placenymi

aplikacemi a nakupy ve hrach, které zahrnuji i lootboxy." I tento znak je tedy u lootboxt naplnén.

131 Nalez Ustavniho soudu ze dne 7. zaii 2011, sp. zn. PL US 56/10 (N 151/62 SbNU 315), body 37 a 41.

132 Nalez Ustavniho soudu ze dne 6. kvétna 2013, sp zn. IV. US 2315/12 (N 75/69 SbNU 281), bod 39.

133 Davodova zprava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastni &ast, str. 125.

134 Tamtéz, str. 124.

135 § 5 z4kona ¢&. 186/2016 Sb., zakon o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich piedpisi.

136 Policy Department for Economic, Scientific and Quality of Life Policies. Loot boxes in online games and their effect on
consumers, in particular young consumers [online]. Lucemburk: Publications Office of the European Union, 2020.
Dostupné z: https://doi.org/10.2861/72151, s. 7.
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3.2.6 Utastnik a sazejici

Zatimco provozovatelem hazardnich her mohou byt pouze pravnické osoby, ucastnikem
a sazejicim mohou byt pouze fyzické osoby. Podle ZHH je ucastnikem fyzicka osoba, ktera se
k ucasti na hazardni hfe registrovala nebo zaplatila vklad. Sazejicim je ucastnik, ktery zaplatil
sazku."” Z tohoto vymezeni je mozné dovodit, ze pojem Géastnika je $ir$i nez pojem sazejiciho.
Podobn¢ jako v piifpadé sazky a vkladu muze dochazet k jejich vzajemnému prekryvani. Jako
ptiklad takové situace Rajchl uvadi zakoupeni stiractho losu.'

Pokud vsak ZHH k ucasti na hazardni hfe vyzaduje registraci u jejtho provozovatele, stava
se dani osoba dcastnikem jiz v momenté registrace.”” Tu pfitom ZHH vyZaduje u kursové sizky,
totalizitorové hry, technické hry a internetové hry."*’ Pokud by bylo mozné lootboxy povazovat za
jednu z téchto hazardnich her, pak by na posouzeni postaveni hrace otevirajictho lootboxy bylo
mozné analogicky aplikovat uvahu provedenou v kapitole 3.2.2. Schéma by pak vypadalo
nasledovné:

Schéma 4: Postaveni hrice otevirajiciho lootboxy jako iicastnika a sdzejiciho

“@ + g% Niahodny predmét ‘
. 9 + OH Néhodny predmét ‘
Registrace / Zd
Fyzicka osoba ‘V—P( Hernf studio .
Ucastnik N @ + 0—% Néhodny pfedmét ‘
/;@;’ + gﬂ Nihodny predmét ‘

FO 4x v postaveni sazejictho

Zdroj: viastni schéma, obrazek klice’™" a loothoxcu™ 1 alve Corporation

Vyse uvedené schéma by bylo mozné aplikovat na jakoukoliv dalsi variantu lootboxt
uvedenou v kapitole 3.2.2, protoze zakoupeni lootboxu bude vazano na vytvofeni uzivatelského
uctu (registraci). Jedinou proménnou by byl pocet sazek, a tedy i pocet pfipadi, kdy by se hrac¢

nachazel v postaveni sazejiciho.

137 Tamtéz, § 4 pism. a) a b).

138 RAJCHL: Pravni aspekty hazardnich ber, s. 116.

139 Tamtéz.

140 § 17a odst. 1 zakona ¢. 186/2016 Sb., zikon o hazatrdnich hrich, ve znéni pozd¢jsich pfedpist.

141 Valve Corporation: Steam Community Market, dostupné z: https://steamcommunity.com/market/listings/730/CS
%3AGO%20Case%20Key.

142 Valve Corporation: Steam Community Market, dostupné z: https://steamcommunity.com/market/listings /730/CS
Y%3AGO%20Weapon%20Case.
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Ucastnikem hazardni hry maze byt pouze fyzickd osoba starsi 18 let. Provozovatel nesmi
umoznit i¢ast osob mladsich 18 let na hazardnich hrich'®, pficemZ provozovani hazardnich her,
u nichZ nelze spolehlivé ovéfit vek tcastniki pied jejich zahijenim, je zakizano.'*

V danské studii z roku 2020 zaméfené na zjistén{ miry ucasti nezletilych ve véku 12-16 let na
lootboxech bylo zahrnuto celkem 1 137 respondentt. V obdobi 12 mésict pfed provedenim studie
se 42,5 % respondentt s lootboxy setkalo, 19,8 % si zakoupilo lootbox nebo kli¢ k jeho otevieni
210,6 % prodalo virtualni predmét ziskany otevienim lootboxu (vSe z celkového poctu
respondenttl).'” Britsky regulitor hazardnich her v prazkumu z roku 2024 dospél k 27 % podilu
respondentti ve véku pievazné 11-17 let, kteff utratili penize za lootboxy."* Podobny, byt mnohem
méné detailni prizkum v CR provedlo Centrum socialnich sluzeb Praha. V komparaci dat z roku
2023 s daty z pfedchozich let byla zjisténa mira ucasti zaka od 6. tfidy zakladnich skol az po
4. rocniky stfednich kol ve vysi 8,6 %. Chlapcu, ktefi si v poslednim roce zakoupili lootbox, bylo
zhruba tfikrat vice nez divek.'"’

Takové miry ucasti nezletilych na hernich mechanismech, které potencialné materialné
napliuji znaky hazardni hry, jsou podle mého nazoru nepiipustné. Ochrana nezletilych je
primarnim divodem, pro¢ by se zakonodarce mél problematice lootboxt vénovat. Tento nazor
zastava i EU.'*

Ochranu nezletilych by stat mohl zajistit tim, ze by lootboxy oznacil za hazardni hru. To by
nasledné pro herni studia znamenalo mimo jiné 1 povinnost nalezité ovéfit vék ucastnika a jeho
vylouceni z tcasti do doby, nez by dovrsil 18 let véku. V dnesni dobé navic v CR jiz existuje
zakonem upraveny systém, ktery umoznuje elektronickou identifikaci osob. Ovéfit identitu hrace,
ktery hodla otevirat lootboxy, by bylo mozné napiiklad pomoci bankovni identity. Hernf studia by
mohla uzavfit smlouvu se spolecnosti Bankovni identita, a.s., ¢imz by umoznila hracam ovéfeni

149

své totoznosti pfes internet.” Alternativou tohoto feseni by mohlo byt uzavieni smlouvy
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s nezavislou spolec¢nosti, jako je napt. Sumsub, které umoznuji ovéfeni totoznosti pomoci vlastnich
technologii.™

Z vyse uvedeného usuzuji, ze hrace, ktery otevira lootboxy, lze oznacit za ucastnika

a sazejictho ve smyslu § 4 pism. a) a b) ZHH.
3.2.7 Herni plan

Herni plan je dal$im charakteristickym znakem hazardnich her, ktery plni dvé zakladni
funkce. Zaprvé se jedna o dokument, ktery v jistém slova smyslu vymezuje smluvni podminky mezi
provozovatelem a hracem ve formé pravidel hry a zaroven je podkladovym dokumentem pro
vydani povoleni k provozovani uréitého druhu hazardni hry dle § 101 odst. 2 pism. 2) ZHH."'

Provozovatel je povinen v hernim planu upravit alespon pravidla hry, zptsob provedeni
slosovani nebo zjisténi okolnosti, ktera urcuje vyhru, vysi vyhry nebo zpusob jejiho urceni a zptisob
a lhuty pro vyplatu vyhry. Umoznuje-li to povaha hazardni hry, musi v ném zaroven stanovit castku
nejvyssi sazky a nejvyssi vyhry, minimalni vyherni podil, pravdépodobnost vyhry, vyplatni pomér
a vyplatni strukturu.'”

Lze fici, ze herni plan plni i informacni funkci. Provozovatel ma totiz povinnost publikovat
herni plany ke vS§em hram, které provozuje na internetové strance, na niz je internetova hazardni

hra provozovétna.15 3

Jak jiz bylo feceno, herni studia nerada zvefejnuji informace o lootboxech.
Stanoveni obdobnych povinnosti i hernim studiim provozujicim lootboxy by umoznilo hracim
informovat se o podminkach a pravdépodobnostech lootboxt a zaroven by to umoznilo
spravnimu organu nahlédnout do jejich vnitintho fungovani za ucelem posouzeni, zda je
provozovani konkrétnich lootboxii v CR piipustné.

Vzhledem k aktualn{ situaci s lootboxy je zfejmé, ze v dnesni dobé neni znak herniho planu
u lootboxu pfitomny. Bylo by ale Zadouci, aby je herni studia k lootboxtum vytvatela. S ohledem na
minimalni pozadavky na obsah herniho planu si zaroven myslim, ze kdyby ZHH m¢l dopadat i na
lootboxy, pak by obsahové nalezitosti herniho planu nebylo potfeba ménit. ZHH navic obsahuje
ustanoveni zmocnujici MECR, aby vyhlagkou stanovilo dal$f nalezitosti herntho planu.” Tim spise

lze aktualni dpravu herntho planu povazovat za dostacujici.

150 Sumsub. How ID  wverification  works [online]. docs.sumsub.com, bfezen 2025 [cit. 5. cervna 2025].
Dostupné z: https://docs.sumsub.com/docs/how-id-verification-works.

151 Rozsudek Nejvysstho spravniho soudu ze dne 31. 1. 2024, sp. zn. 2 As 299/2022-39 (databaze rozhodnuti
Nejvyssiho spravniho soudu), body 76-77.

152 § 8 zkona ¢&. 186/2016 Sb., zakon o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich piedpisi.

153 Tamtéz, § 75 odst. 1 pism. a) bod 3.

154 § 133 odst. 1 pism. g) zdkona ¢&. 186/2016 Sb., zakon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpisa.
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3.2.8 Vyhra a prohra

Pojem vyhry neni v ZHH definovan. Duvodova zprava jeho definici povazuje za
nadbyte¢nou.”” ZHH pouze vymezuje, co smi a nesmi vyhrou byt. ZHH vychazi z tradi¢niho
pojeti hazardnich her, kdyz stanovi, Ze vyhrou smi byt pouze penézni prostedky s vyjimkou loterii
a tombol."”® Vyhrou nesmi byt ndvykové litky nebo pfipravky, 1é¢ivé piipravky, cenné papiry nebo
investi¢ni néstroje a virtualni aktiva podle AML."’

Pokud lootboxy nejsou loterii nebo tombolou, pak ani virtualni pfedméty nemohou de /ege
lata byt vihrou. O tom, zda lze virtualni pfedméty povazovat za vyhru se polemizuje i v literatufe.'
Ze znéni vyctu ptipustnych vyher v § 10 je citelna orientace zakonodarce na vyhry, jejichz hodnota
je objektivné urcitelna (penézni prostiedky, hmotné véci, sluzby, zetony nebo renta)."” Tento vycet
ovsem také znamena, ze ZHH v aktualnim znénf jiz zna nepenézité vyhry, pro které stanovi zptisob
jejich ocetiovani.'” V tomto ohledu by zafazeni lootboxti mezi hazardni hry neznamenalo Zadny
posun.

V ptipadé nékterych lootboxt mohou byt virtualni pfedméty objektivné (trzné) ocenitelné
penézi, jako naptiklad prave v ptipadé CS2 (viz 3.2.2). Takové pfedméty tedy kritérium objektivni
urcitelnosti hodnoty spliuji. Komplikace v§ak nastavaji u virtualnich pfedméta, které jsou vazany
vyhradné na jeden ucet a nelze je prodat jinym hracim. Tyto mikrotransakce se oznacuji jako
»izolované ndhodné odmény*“."" Xiao k témto uvadi, Ze by mély byt posuzovany jako hazardni hra
(resp. vyhra), protoze hrac riskuje prohru (ziskani bezcenného virtualntho predmétu) vyménou za
$anci na vyhru (ziskani velmi vzacného pfedmétu). Herni studio naopak riskuje, ze hrac¢i bude
muset poskytnout vzicny pfedmét za drobnou platbu.'® S timto nazorem se plné ztotozsuji. Xiao
navic spravn¢ uvadi, ze herni studia statu nahravaji tim, Zze pfedmeéty tfidi do nékolika skupin
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vzacnosti (viz 3.2.2). Samotna studia tim vlastné¢ nepiimo urcuji hodnotu predméta i pfestoze

nejsou pfevoditelné na jiné hrace.

155 Davodova zprava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastni ¢ast, str. 130.

156 § 10 odst. 1 zakona ¢. 186/2016 Sb., zdkon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpisu.

157 Tamtéz, § 10 odst. 6.

158 XTAO, Leon. Which Implementations of Loot Boxes Constitute Gambling? A UK Legal Perspective on the
Potential Harms of Random Reward Mechanisms. International Journal of Mental Health and Addiction [online], 2020,
ro€. 20, ¢. 1, s. 440-446 [cit. 6. ¢ervna 2025]. Dostupné z: https://doi.org/10.1007/s11469-020-00372-3.

159 § 10 odst. 1-5 zakona ¢. 186/2016 Sb., zikon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpist.

160 Tamtéz, § 10 odst. 7.

161 NIELSEN, Rune, GRABARCZYK, Pawel. Are Loot Boxes Gambling? Random Reward Mechanisms in Video
Games. Transactions of the Digital Games Research —Association  [online], 2019, roc¢. 4, ¢ 3, s. 196.
Dostupné z: https://doi.org/10.26503 /todigra.v4i3.104.

162 XTAO: Which Implementations of Loot Boxes Constitute Gambling?, s. 444.

163 Tamtéz.
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O hodnoté virtualnich pfedméta svédci i samotna popularita lootboxt. Kdyby byly virtualni
predméty bezcenné, nebyli by hraci ochotni za né utracet penize.'* Na zavér je nutno dodat, ze
argumentace virtualnf povahou pfedméti pro ponechani lootboxti mimo dosah regulace hazardu
nemiZe samostatné obstit, jelikoz moderni hazard je ve znaéné mife digitalizovany.'” Proto si

myslim, ze s rostouci popularitou lootboxt je potfeba stavajici pfistup k povaze vyhry pfehodnotit.
3.3 Dil¢i zavér ke kapitolam 3.1 a 3.2

Na zakladé obsahu kapitoly 3.1 lze ucinit zavér, ze lootboxy, které herni studia nabizi, by
spadaly do pusobnosti ZHH, pokud by bylo mozné je podfadit pod nékterou z aktualné
upravenych her. Pasobnost ZHH by byla zalozena jiz samotnou moznosti zakoupeni lootboxu
z CR, stejné jako by bylo mozné identifikovat kritéria, kterd by znaéila zaméfeni ¢innosti hernich
studif na tzemi CR.

Na zaklad¢é obsahu kapitoly 3.2 pak 1ze ucinit zavér, ze lootboxy napliuji vétsinu pojmovych
1 dalSich charakteristickych znakt hazardnich her. Podobny nazor zastava i Institut pro regulaci
hazardnich her.'* Domnivam se, Ze u lootboxt Ize identifikovat pojmové znaky sazky, vyhry nebo
prohry a nahody. Herni studia Ize povazovat za provozovatele ve smyslu ZHH, protoze nabizi
lootboxy za ucelem dosazeni zisku a hrace otevirajictho lootboxy lze povazovat za dcastnika

a sazejictho podle ZHH.
3.4 Srovnani lootboxu se stavajicimi hazardnimi hrami dle ZHH

Na zaklade¢ obsahu pfedchozich podkapitol zastavam nazor, ze lootboxy lze z materialniho
hlediska povazovat za hazardni hru. Nasledné je potfeba zjistit, zda je 1ze podfadit pod néktery
z druht hazardnich her upravenych ZHH. Vzhledem k vétsimu poctu her upravenych ZHH je
v pifloze ¢. 4 uvedena tabulka, ve které je provedeno srovnani lootboxu s podstatou hazardnich
her upravenych v ZHH. Z jejtho obsahu vyplyva, ze podobu mezi lootboxy a upravenymi

hazardnimi hrami Ize nalézt pouze u technické hry.
3.4.1 Lootboxy jako internetova technicka hra

Technicka hra je hazardni hra provozovana prostfednictvim technického zafizeni pfimo

obsluhovaného sazejicim. Technickou hrou je zejména valcova hra, elektromechanicka ruleta

164 Tamtéz.

165 NIELSEN, GRABARCZYK: Are Loot Boxes Gambiing?, s. 192.

166 KOZAK, Petr a kol. Cernd kniba nelegalniho hazardn. Praha: Institut pro regulaci hazardnich her, 2023, s. 61-62.
Dostupné z: https://www.zodpovednehrani.cz/download /218.
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a kostky.'”” Vzhledem k uZitému slovu ,,zejména‘ se jedna o otevieny vycet. Kategorie technickych
her je vSeobecna a je vytvotena pro futuro s ohledem na neustaly technologicky vivoj.'®® Typickym
piikladem technické hry jsou videoloterni terminaly nebo vyherni piistroje.'”

Technické hry lze provozovat i prostfednictvim internetu. K tomu dochazi tak, ze
provozovatel umozni sazejicimu se kdykoliv pfipojit k jeho serveru'” a sazejici pak hru ovlada sim.
Ucastnik hraje proti SW systému provozovatele, krupiérovi nebo jinému uéastnikovi hry
prosttednictvim SW provozovatele.” Ucast na internetové technické hie je mozna pouze online
pomoci nezavislého zafizeni (telefonu, pocitace atd.), bez pfipojeni k serveru provozovatele nesmi
byt mozné hru hrat."> Tomuto popisu odpovidaji i lootboxy, nebot’ hrac je otevira na svém zafizeni
pfipojeném k serveru herntho studia. Bez takového pfipojeni nebude otevfeni lootboxu mozné,
protoze vysledek urcuje systém herniho studia, ktery bézi na jeho serveru. Kdyby tomu tak nebylo,
pfedstavovalo by to pro studio riziko, Zze by hrac¢ ziskal pfedméty z lootboxu i bez zaplaceni
napf. pomoci hacku. Jak jiz bylo feceno vyse, lootboxy lze posoudit jako hru osoby otevirajici
lootbox proti SW herniho studia. Lootboxy tedy odpovidaji prvnimu z vyjmenovanych zptsobu
provozovani internetovych her.

Za jednu hru technické hry ZHH povazuje proces, kdy po jeho spusténi se nahodné vytvofi
vysledek hry a nejpozdéji pred jeho ukonéenim se odeéte z vkladu sdzka na jednu hru.'” I tomuto
popisu odpovidaji lootboxy. Hra¢ zaplati za lootbox bud’ pfimo (pak se jedna o vklad i sazku
zaroven), nebo si penize vlozi na herni konto (vklad), ze kterého se potom odecitaji platby za
otevien{ jednoho lootboxu (sazky). V navaznosti na platbu pak spusti proces jeho otevfeni, ktery
vede k nahodnému urceni ziskaného pfedmétu. Kazdé jednotlivé otevieni lootboxu by tedy
odpovidalo jedné hfe technické hry.

Internetové hry lze provozovat pouze pfes internetové stranky nebo aplikace dostupné
v éestiné.'™ Proto si myslim, Ze otevirdni lootboxi ve hie lze posoudit jako Gcast na internetové
technické hfe pfes aplikaci, protoze za aplikaci ZHH oznacuje software odlisny od internetové

stranky.'”

167 § 42 odst. 1 zakona ¢. 186/2016 Sb., zdkon o hazardnich hrich, ve znéni pozdéjsich pfedpisu.
168 Divodova zptava k zakonu ¢. 186/2016 Sb., zvlastni éast, str. 144.

169 Tamtéz.

170 § 42 odst. 7 zakona ¢. 186/2016 Sb., zdkon o hazardnich hrich, ve znéni pozdé¢jsich ptedpisu.
I Tamtéz, § 73 odst. 2.

172 Tamtéz, § 42 odst. 7 ve spojeni s odst. 4.

173 Tamtéz, § 50 odst. 1.

174 Tamtéz, § 74 odst. 1.

175 Tamtéz, § 74 odst. 3.
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3.5 Zavér k tfeti kapitole

Na zaklad¢ dil¢tho zavéru ke kapitole 3.3 a zjisténi z kapitoly 3.4 se domnivam, Ze ptisobnost
ZHH ve vztahu k lootboxim je dana a lootboxy spliuji pojmové i dal$i charakteristické znaky
hazardnich her. Ze vsech druhu her, které ZHH upravuje, bych osobné lootboxy subsumoval
pouze pod technickou hru provozovanou prostfednictvim internetu.

Pro odstranéni pfipadnych pfetrvavajicich pochybnosti o tom, zda Ize lootboxy skutecné
oznacit za hazardni hru, je na mist¢ zminit jedno znamé anglické rceni, které se objevilo
i v judikatute Ustavniho soudu. Toto réenf zni: ,,if it looks like a duck, swims like a duck and guacks like
a duck, then it probably is a duck*." Jinak feceno: jevi-li se lootboxy jako technick4 hra provozovana
prostfednictvim internetu, pak ji pravdépodobné také jsou.

Skutec¢nost, ze ZHH lootboxy vyslovné nezminuje, ani tvrzeni, ze herni studia nemohou byt
oznacena za provozovatele, protoze nespliuji naroky kladené na provozovatele hazardnich her a ze
jim nebyla vydana pfislusna povoleni, jesté neznamena, ze na né¢ ZHH nedopada. Podle mého
nazoru lze identifikovat jedinou potencialni pfekazku, ktera brani dopadu regulace hazardu na
lootboxy. Tou je otazka pravni povahy virtualnich pfedmétt ve spojeni s tradi¢nim vnimanim vyhry
v hernim pravu. Domnivam se, Ze to by ale mélo byt pfekonano. Pokud by k tomu nedoslo, vedlo
by to k faktickému schvalen{ provozovani mechanismu, které se jevi jako hazardni hra, zcela bez

jakékoli vefejnopravni ingerence. Takovy stav by stat nemél pfipustit.'”

176 Nalez Ustavniho soudu ze dne 5. listopadu 2018, sp. zn. III. US 4072/17 (N 178/91 SbNU 217), bod 16.
1 Adaptace rozsudku Nejvysstho sprivatho soudu ze dne 19. 11. 2021, sp. zn. 4 As 120/2021-75 (databaze
rozhodnutf Nejvysstho spravniho soudu), bod 54.
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4 Lootboxy v kontextu prava EU

Predmétem této kapitoly je otazka, zda existuje ucinna legislativa EU, ktera by dopadala na

lootboxy. Cilem je také zjisténi celkového postoje EU vici lootboxtm.
4.1 Pfistup EU k regulaci hazardu a lootboxu

Jednou z relevantnich zminek o lootboxech v kontextu praiva EU z nedavné doby je
parlamentni otazka byvalé ceské europoslankyné Dity Charanzové z roku 2019. Charanzova
Evropské Komisi polozila celkem tfi otazky: 1) Povazuje EK lootboxy za formu hazardnich her?
2) Pokud ano, jak by je mély clenské staty regulovat? 3) Jak EU zajisti harmonizaci pfistupu
k lootboxdm?'™®

V odpoveédi EK poukazala na skutecnost, ze EU nepfijala Zadnou jednotnou tpravu hazardu
a v budoucnu takovou upravu ani pfijimat nehodla, jelikoz regulace hazardu je plné v gesci
¢lenskych statd."” Uéinila tak s odkazem na konstantn{ judikaturu SDEU, ktery tento nézor zastava
jiz od roku 1994." Tento postoj EU se projevuje napf. tim, Ze oblast hazardu je vyrata
z pisobnosti smérnice o sluzbich na vnitinim trhu.'®' Pouze jednotlivé ¢lenské staty tedy mohou
rozhodnout o tom, zda lootboxy jsou nebo nejsou hazardni hrou.

Aktivita EU v souvislosti s lootboxy se az do roku 2023 omezila pouze na doporuceni
o ochrané spotfebitelt a hra¢t online hazardnich her z roku 2014'* a zfizeni center pro bezpecnéjsi
internet, ktera poskytuji $koleni, bezplatné linky pomoci a rady ohledné odpovédného hrani.'” Az
v roce 2023 pfijal EP usneseni o jednotném piistupu k ochrané¢ spotiebitele ve videohrach. V ném
EP vyjadfuje znepokojeni z vlivu lootboxt na spotfebitele a navrhuje pfijeti jednotné apravy, ktera
by hrace chranila. Vysledkem by meéla byt novelizace stavajicich pfedpisu z oblasti ochrany
spotfebitele, ktera by reflektovala fenomén lootboxt. EU tedy hodla lootboxy regulovat cisté

v soukromopravni roviné.'"™ Vefejnopravni dprava by nadile méla byt na jednotlivych statech.

178 Evropsky patlament. Otdzka k pisemnémn odpovézeni E-004184/2019 [online]. Brusel: Evropsky patlament, 2019.

Dostupné z: https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/F-9-2019-004184 CS.pdf.

179 Evropska komise. Odpovéd’ komisare Reynderse jménem Evropské komise [online]. Brusel: Evropskd komise, 2020.
Dostupné z: https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/E-9-2019-004184-ASW CS.pdf.

'8 Rozsudek ze dne 24. biezna 1994, Her Majesty's Customs and Excise v. Gerhart Schindler and Jirg Schindler, C-275/92
(v el. sb. rozh.), bod 61.

181 C1. 2 odst. 2 pism. h) Smérnice Evropského parlamentu a Rady 2006/123 ze dne 12. prosince 2006, o sluzbach na
vnitinim trhu. Uf. Vést. L 376, 27. prosince 2006, s. 51.

182 Doporuceni Komise 2014/478/EU ze dne 14. ervence 2014, o zasadich pro ochranu spotiebiteld a hrach sluzeb
hazardnich her online a pro prevenci hrani hazardnich her online nezletilymi osobami. Ui Vést. 1. 214,
19. cervence 2014, s. 38 a nésl.

183 Evropska komise: Odpovéd komisare Reynderse.

184 Usneseni Evropského patlamentu P9_TA(2023)0008 ze dne 18. ledna 2023, o ochrané spotfebitele v online
videohrach: pfistup evropského jednotného trhu. Ut. Vést. C 214, 16. &ervna 2023, s. 20-21.
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4.2 Spojitost lootboxu s regulaci kryptoaktiv

Dne 30. 12. 2024 nabylo uplné ucinnosti nafizeni o trzich kryptoaktiv, také prezdivané
»MiCA“."® Pfedmétem tohoto nafizeni je regulace trhu s kryptoaktivy, kterd slouzi jako digitlni
zachyceni hodnoty nebo prav, ktera mohou byt pfevadéna a uklddana elektronicky pomoci
technologie distribuovaného registru nebo podobnych technologii.'™ Vzhledem k virtudlni povaze
lootboxu a trhim s virtualnimi pfedméty se pfirozené nabizi otazka, zda lootboxy a jejich obsah

mohou mit néjakou souvislost s regulaci kryptoaktiv.
4.2.1 Pusobnost MiCA

Pasobnost MiCA je vymezena pozitivné i negativné. Nafizen{ se vztahuje na fyzické
a pravnické osoby, které se zabyvaji vydavanim, vefejnym nabizenim a pfijimanim kryptoaktiv
k obchodovani, nebo které v EU poskytuji sluzby souvisejici s kryptoaktivy. Za souvisejici sluzby
se povazujl napf. dschova a sprava kryptoaktiv, provozovani burz, sménaren (fiat—krypto
a naopak), poradenstvi v oblasti kryptoaktiv a portfolio management.'”’

MiCA rozlisuje tfi hlavni kategorie kryptoaktiv, na které se vztahuje. Jedna se o tokeny vazané
na aktiva (;,,ART), elektronické penézni tokeny (,, EMT) a kryptoaktiva jind nez tokeny vazané na
aktiva nebo elektronické penézni tokeny (tzv. ,utility tokeny®). Utility tokeny slouzi pouze
k poskytovani pfistupu ke zbozi dodivanému nebo sluzbé poskytované jeho vydavatelem.'™
ART jsou tokeny, jejichz ucelem je udrzovat stabilni hodnotu tim, ze odkazuji na jinou hodnotu
nebo pravo nebo jejich kombinaci, véetné jedné nebo vice dfednich mén."” EMT jsou druhem
kryptoaktiv, jejichz ucelem je udrzovat stabilni hodnotu tim, Ze odkazuji na hodnotu ufedni
mény'l90
MiCA se naopak nevztahuje na jedine¢na a nezastupitelna kryptoaktiva (NFT), ledaze se
jedni o NFT vydavané ve velkych sériich nebo kolekeich."”" Stejné tak jsou z pdsobnosti vyloucena
veskera digitalni aktiva, ktera nelze pfevést na jiné osoby, nebo které jsou akceptovany pouze jejich

vydavatelem nebo nabizejici osobou.'”

185 Nafizeni Evropského patlamentu a Rady (EU) 2023/1114 ze dne 31. kvétna 2023, o trzich kryptoaktiv a o zméné
nafizeni (EU) ¢ 1093/2010 a (EU) & 1095/2010 a smérnic 2013/36/EU a (EU) 2019/1937. Ut. Veést. L 150,
6. cervna 2023, s. 40 a nasl.

186 HOBZA, Martin, VONDRACKOVA, Aneta. Nafizeni MiCA: nové pravidla pro poskytovatele sluzeb souvisejicich
s kryptoaktivy. Bulletin advokacie [online databaze], 2023, ¢. 6 [cit. 12. ¢ervna 2025]. Dostupné z: databaze beck-online.cz.
187 Tamtéz.

183 C1. 3 odst. 1 bod 9 Nafizeni & 2023/1114.

189 Tamtéz, CL. 3 odst. 1 bod 6.

190 Tamtéz, CL. 3 odst. 1 bod 7.

191 Recital ¢. 11 Nafizeni ¢. 2023/1114.

192 Tamtéz, recital ¢. 17.
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Na zakladé tohoto zakladniho vymezeni ptusobnosti Ize posoudit, zda vibec muze nastat
situace, ze by virtualni pfedmét z néjaké hry ziskany z lootboxt spadal do rezimu MiCA. Za tim
ucelem je vsak potfeba nejdifve posoudit, zda mohou byt virtualni pfedméty kryptoaktivem ve

smyslu tohoto nafizeni.
4.2.2 Virtualni pfedméty jako kryptoaktiva

MiCA obecné kryptoaktiva charakterizuje jako digitalni zachyceni hodnoty nebo prav.
O povaze prav uzivateld k virtudlnim pfedmétim se vedou spory."” MiCA nijak nespecifikuje, jaka
konkrétni prava mohou byt aktivy. Zfejmé se muze jednat o pravo uzivaci 1 vlastnické. Predméty
ziskavané z lootboxu by tedy bylo mozné oznacit za digitaln{ zachyceni prav ve smyslu MiCA.

Vzhledem k vymezené podstaté lootboxt je mozné vyloucit subsumpci pfedméti z nich
ziskavanych pod kategorie ART a EMT, protoze pfedméty z lootboxti neodkazuji na jinou
hodnotu nebo pravo ani na hodnotu ufedni mény. Zbyva tedy uz jen kategorie utility tokend.

Vlastnictvi utility tokentt umoznuje jeho nabyvateli vyuzivat sluzby nebo zbozi uvedené
v tzv. white paperu daného kryptoaktiva vyménou za platbu od zakaznika."”* Podle mého nizoru
by bylo mozné jiz samotné hrani hry s pomoci kryptoaktiv podfadit pod pojem vyuzivani sluzby
ve smyslu MiCA. V navaznosti na to by pak bylo mozné posoudit ziskani virtualntho predmétu
z lootboxu, ktery je nasledné tokenizovan v decentralizované databazi, za nabyti uzitkového
tokenu.

Aby MiCA na takové pfedméty dopadala, nesmélo by se jednat o jedinecna a nezaménitelna
kryptoaktiva (NFT), digitalni uméni nebo digitalni sbératelské pfedmeéty. K tomu, aby bylo urcité
kryptoaktivum klasifikovano jako jedinecné a nezastupitelné, nestaci pouze to, ze ma pfifazen
jedinec¢ny identifikator. Jedinecna a nezastupitelna musi byt i aktiva ¢i prava, ktera toto
kryptoaktivum zastupuje.'”” Pasobnost MiCA je dana v piipadé kryptoaktiv, kterad se pouze zdaji
byt jedine¢na a nezastupitelna, avsak jejich faktické rysy nebo prvky spojené s jejich faktickym
pouzitim zpusobuji, Ze jedine¢né ani zastupitelné nejsou. Statni organy by mély pfi posuzovani
kryptoaktiv vychazet z jejich podstaty, nikoliv z oznaceni vydavatele."

Vétdina virtualnich pfedmétd ve hrach zalozenych na blockchainu je hernimi studii

oznacovana za NFT a lze fict, Ze tyto pfedméty jimi skutecné budou, zejm. v ptipadech her jako

193 SOUKUPOVA,Jana. Virtualni realita a vlastnické pravo. Privnik, 2023, ro¢. 162, €. 8, s. 739-741.

194 DUENAS, Alfonso, IONOV, Rafael. Utility Tokens and Their Regulation Under MiCA. In: SEMPERE Pastor
Carmen (eds.) Governance and Control of Data and Digital Economy in the Eurgpean Single Market. Cham: Springer, 2025,
s. 237.

195 Recital ¢. 11 Nafizeni ¢ 2023/1114.

196 Tamtéz.
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The Sandbox'”’, které hraci umozfuji vytvofeni vlastniho pfedmétu ulozeného na blockchainu.
Tyto predméty tedy nebude mozné povazovat za kryptoaktiva podle MiCA. Bézné herni tituly
s lootboxy jako CS2 nebo Hearthstone jsou provozovany centralizované jednotlivymi hernimi
studii, a proto se na né MiCA vztahovat nebude, jelikoz virtualni pfedméty v nich obsazené nejsou
zalozeny na technologii distribuovaného registru podle MiCA."”

Jiz dnes vsak 1ze identifikovat herni tituly, které obsahuji lootboxy, jejichz obsah hernf studia

199

oznacuji jako NFT. Pifkladem je napf. hra Unchained Gods.”™ U téchto ale muze byt sporné
splnéni kritéria jedinecnosti a nezastupitelnosti virtualnich pfedmétd, nebot’ si Ize tézko predstavit
hru, ktera by zlootboxi generovala velké mnozstvi skuteéné unikatnich pfedmétia. Takové
predméty by pak bylo mozné povazovat za kryptoaktiva podle MiCA.*"

V dasledku pojeti kryptoaktiv v MiCA se muze zdat, ze mnozstvi videoher, na které by se
toto nafizeni vztahovalo, je pomérné nizké. Mnozstvi takovych tituld vsak bude ve skute¢nosti
vétsi, protoze 1 v pfipadech, kdy virtualni pfedméty maji povahu NFT, poskytuji herni studia i jiné
s nimi spojené sluzby. Jedna se napf. o provozovani trzist’, na kterych lze s NFT obchodovat.

Takova cinnost by pak dle MiCA byla sluzbou souvisejici s kryptoaktivy, konkrétné provozovanim

kryptoburzy.”
4.3 Zavér ke Ctvrté kapitole

V této kapitole bylo zjisténo, ze Evropska unie vnima lootboxy jako problematicky fenomén,
ktery vSak aktualné nereguluje jako hazardni hru, jelikoz odmita jakoukoli harmonizaéni aktivitu
v oblasti vefejnopravni upravy hazardu. Ochranu hracam, kteff lootboxy oteviraji, chce do
budoucna poskytnout pomoci upravy existujici legislativy z oblasti ochrany spotfebitele.
Vefejnopravni regulaci lootboxt stejn¢ jako ostatnich forem hazardu hodld ponechat plné
v kompetenci jednotlivych clenskych statu.

Odpovéd' na otazku, zda lootboxy a jejich obsah mohou souviset s regulaci kryptoaktiv, je
pozitivni. Jiz v dnesni dob¢ 1ze nalézt herni tituly s virtualnimi pfedmeéty ziskavanymi z lootboxu,
které by mohly spadat pod definici kryptoaktiv. Nékteré cinnosti hernich studii, jako je
napf. provozovani trzi§t' s virtualnimi pfedméty by mohly zakladat pasobnost tohoto nafizeni,

i kdyby jednotlivé pfedmeéty nebylo mozné oznacit za kryptoaktiva. S ohledem na technologicky

7 The Sandbox. The_Sandbox_W hitepaper (Angnst 2020) »3 |online]. installers.sandbox.game, srpen 2020
[cit. 12. cervna 2025]. Dostupné z: https://installers.sandbox.game/The Sandbox Whitepaper 2020.pdf, s. 12-13.
198 C1. 3 odst. 1 bod 1 Nafizeni & 2023/1114.

199 Immutable. Gods Unchained Whitepaper [online]. godsunchained.com, zafi 2021 [cit. 12. cervna 2025].
Dostupné z: https://images.godsunchained.com/misc/whitepaper.pdf, s. 10.

20 VYSKOCIL: Privni aspekty play-to-earn (P2E) jako vidélecné Ginnosti, s. 76-T7.

200 HOBZA, VONDRACKOVA: Nastzeni MiCA.
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vyvoj lze pfedpokladat, ze mnozstvi takovych titult v budoucnu poroste. Nafizeni MiCA je velmi
komplexni upravou, stejn¢ jako zbytek celé problematiky kryptoaktiv. Poskytnuti jednoznacné
odpovédi na otazku, zda a za jakych podminek by se na virtualni pfedméty a lootboxy vztahovalo
nafizenf MiCA (a v navaznosti na né¢j také zakon o digitalizaci finan¢niho trhu a zakon o nékterych
opatfenich proti legalizaci vynosi z trestné cinnosti a financovani terorismu), by si zadalo
provedeni rozsahlé analyzy, kterou v rozsahu této prace nelze zpracovat. Vyse zminéné zavéry je

tedy tfeba chapat spise jako nastin vztahu lootboxu a virtualnich predméta s regulaci kryptoaktiv.
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5 Metody regulace lootboxt

Cilem této kapitoly je poskytnout pfehled o raznych zpusobech, jakymi se ruzné staty
s fenoménem lootboxt vypofadaly. Nasledné na zakladé tohoto piehledu bude vybran vhodny

postoj, kterj by CR mohla k lootboxim zaujmout.
5.1 Pifehled metod regulace lootboxti

Na svéte Ize identifikovat 4 hlavni myslenkové proudy zptsobu regulace lootboxt. Nazory
jednotlivych statt se podstatné lisi. Obecné je lze charakterizovat tak, Zze se pohybuji na skale od
kompletni absence pravni upravy az po uplné zakazy. Nasledujici podkapitoly budou obsahovat

reprezentativn{ piiklady jednotlivych myslenkovych proudi a jejich strucnou charakteristiku.
5.1.1 Neregulace

Do této skupiny lze zafadit jak staty, které jesté nezaujaly zadny konkrétni postoj
k lootboxum, tak staty, které lootboxy nepovazuji za problematické a rozhodly se vydat cestou
neregulace. Mezi takové staty lze zatadit napf. Velkou Britanii. Britskd komise pro hazardni hry
zastava nazor, ze pokud pfedméty ziskané z lootboxt nelze sménit za fiat penize (cash-out), pak je
s nejvétsi pravdépodobnosti nelze oznaéit za hazardni hru.”” 1 pfesto viak hodld poskytovat
ochranu nezletilym pfed déasti na lootboxech jinymi zpisoby.*”

Do této skupiny stati lze aktudlné vzhledem k nejasnosti jejtho postoje zatadit i CR. Ta se
jiz v roce 2018 zavézala, Ze se spolec¢né s daldimi staty bude lootboxy aktivné zabyvat.*”* Tento
zavazek plni a o lootboxech se u nas v posledni dobé vede odborna diskuse, ktera se vsak jesté
nijak nezhmotnila (napf. v podobé navrhu zikona).*”

Staty, které zaujmou podobny postoj jako Velka Britanie, se ve znacné mife zbavuji moznosti,

jak zajistit ochranu spolecnosti. Ve vysledku pak musi spoléhat na seberegulaci hernich studii nebo

autonomni regulaci sdruzeni hernich studii, jako je u nas napt. Asociace ¢eskych hernich vyvojata

22 CORAGGIO, Giulio, GIUFFRE Vincenzo. Navigating the regulatory maze: A global gnide to loot boxes in video gaming
[online]. www.dlapiper.com 27. Cervence 2023 [cit. 15. cervna 2025].
Dostupné z: https://www.dlapiper.com/en/insights/topics/loot-boxes.

203 Department for Culture, Media and Spott. Loot boxes in video games: update on improvements to industry-led protections
[online]. www.gov.uk, 18. cervence 2023 [cit. 15. cervna 2025]. Dostupné z: https://www.gov.uk/guidance/loot-
boxes-in-video-games-update-on-improvements-to-industry-led-protections, body 19-23.

204 Odd¢leni Komunikace s médii. Probldseni reguldtorsi hazardnich her obledné obav ze stirajicich se hranic mezi bazardnimi
brami a bégnymi hrami [online]. Praha: Ministerstvo financi, 2018.
Dostupné z: https://www.mfcr.cz/cs/ministerstvo/media/tiskove-zpravy/2018 /cr-navazuje-uzkou-spolupraci-se-
14-zemem-32909, s. 1.

205 KDU-CSL. Hazard piistupny détem: Michael Kobajda (va KDU-CSL) diskutoval 5 odborniky o regulaci loot boxii [online].
www.kdu.cz, 26. ¢ervence 2023 [cit. 15. ¢ervna 2025]. Dostupné z: https://www.kdu.cz/aktualne/zpravy/hazard-
pristupny-detem-michael-kohajda-za-kdu-csl.
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(GDACZ). Takova zajmova sdruzeni mohou vydavat rizna doporuceni, nicméné ta maji prakticky

26 GDACZ se pomérné silné vymezuje vad piipadné tprave
vy

nulovou mirou vynutitelnosti.
legislativy z oblasti hazardu tak, aby dopadala 1 na videoherni pramysl. Argumentuje pfitom tim, Zze
v soucasné dob¢ kazda platforma obsahuje nastroje pro rodice, diky kterym je mozné zajistit, ze
jejich déti budou hrat hry v rozumné mife, zodpovédné a bezpecné. K ochrané dospélych se ve své
studii nijak nevyjadfila.*”” Tento postoj je vSak potieba odmitnout, protoZe aktualni stav evidentné

nevede k efektivni prevenci ucasti nezletilych na lootboxech. Cestu neregulace proto podle mého

nazoru nelze povazovat za vhodnou.
5.1.2 Tvorba samostatné legislativy pro lootboxy

Tak napt. Spanélsko se rozhodlo pro vytvofeni specidlni dpravy pfimo pro lootboxy.
V cervenci 2022 byl zvefejnén navrh zakona, ktery ma regulovat mechanismy nahodnych odmén
v online prostfedi. Podle néj by mél byt nezletilym zakazan pfistup k lootboxtim a hernf studia by
méla mit povinnost ovérovat vék hracu, kteff je oteviraji. Jeho soucasti je i vyrazné omezeni jejich
propagace. Navrth také pocita s povinnosti zvefejniovat informace o lootboxech a se
sebeomezujicimi opatfenimi, jako je napf. moznost hrace si pfedem stanovit limitni ¢astku, kterou
muze za lootboxy prosazet v nepietrzitém sledu.”” Navrh zikona se nyn{ projednava.*”

Radu institutt, které obsahuje $panélsky navrh (napt. sebeomezujici opatfeni, informaéni
povinnost atd.), jiz dnes ZHH obsahuje. Vzhledem k tomu, Ze tprava v ZHH je hodnocena jako
efektivnf’"’, osobné nevidim déivod, pro¢ by v CR mél byt pfijat samostatny zakon, ktery by

lootboxy upravoval.
5.1.3 Uprava existujici legislativy hazardnich her

Nekteré staty se rozhodly vydat cestou rozsifeni stavajici upravy hazardu tak, aby se
vztahovala i na lootboxy. Pfikladem takové zemé je napi. Finsko. Skupina poslanca v roce 2022
pfedlozila finskému parlamentu navrh zakona, ktery by zménil stavajici pojeti vyhry v loterii. Nové

znéni by mélo zahrnovat jak penézitou, tak virtualni vyhru. Jedna se o jedinou navrhovanou zménu

206 XTAO, Leon. Loot Box State of Play 2023: Law, Regulation, Policy, and Enforcement Around the World. Gaming
Law Review [online], 2024, roc. 28, ¢. 10, s. 480-481. Dostupné z: https://doi.org/10.31219/0sf.io/q2yvo.

207 GDACZ. Ceské politacové hry. Vyvojdsi pocitacovych, konzolovych a mobilnich her v ceské republice v roce 2020 [online]. Praha:
GDACZ, 2020. Dostupné z: https://gda.cz/wp-content/uploads/2020/06/Studie GDACZ 2020.pdf, s. 17-18.

208 XTAO: Loot Box State of Play 2023, s. 477-478.

209 Congteso de los Diputados. Proyecto de Ley Orgdnica para la proteccion de las personas menores de edad en los entornos
digitales. [online]. Madrid: Congreso de los Diputados. Dostupné z: https://www.congreso.es/public_oficiales/I.15
CONG/BOCG/A/BOCG-15-A-52-1.PDF, s. 1.

210 Ministerstvo financi, sekce Dan¢ a cla. Hodnoceni dopadii regulace 2dkona o hazardnich hrich a sonvisejicich pravnich predpisi
[online]. Praha: Ministerstvo financi, 2021. Dostupné z: https://www.mfcr.cz/cs/kontrola-a-regulace /hazardni-
ravni-ramce/hodnoceni-dopadu-regulace-zakona-o-hazar-43097, s. 100-102.
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loterijniho zakona.*'' Tento zdkon nebyl pfijat vzhledem k obméné kabinetu po volbich v roce
2023, skupina poslanci jej ale v budoucnu hodla podat znovu.*?

Vzhledem k obsahu kapitoly ¢. 3 lze podle mého nazoru toto feseni povazovat za vhodné
i pro CR. Stavajici uprava v ZHH je solidnim zakladem pro regulaci lootboxt a jak jsem jiz zminil,

hlavni pfekazkou je — podobné jako ve Finsku — zejména pojeti vyhry v ZHH.
5.1.4 Uplny zakaz

Pro uplny zakaz lootboxt se rozhodla napt. Belgie. V roce 2018 vydala belgicka herni komise
zpravu o vysledcich studie lootboxt, ve které dospéla k zavéru, ze lootboxy jsou podle tamni
upravy zakazanou hazardni hrou. Komise zaroven doporucila celou fadu opatfeni véetné zahajeni
ukont trestniho fizen{ vici studiim, ktera by lootboxy nadale nabizela. Pokud by tyto kroky nevedly
k potlaceni lootboxt na uzemi Belgie, doporucila takovy postup 1 vici dalsim osobam podilejicim
se na jejich provozovani*” (zfejmé napf. platebnim institucim).

Belgicky pfistup se ukazal jako velmi neefektivni. Mnozstvi her s lootboxy se v Belgii sice
o néco snizilo, i presto vak byly lootboxy nabizeny v 82 % ze sta nejvynosnéjsich her na belgickém
Apple App Store. Navic se ukazalo, ze tento zakaz je mozné jednoduse obchazet, napf. zménou
lokace v App Store na jinou zemi. V roce 2022 Komise uznala, Ze vhodnéjsim feSenim by mohlo

byt povoleni lootboxt pfi vymezen{ pevnych mantineld pro jejich provozovani.***
5.2 Zavér k paté kapitole

V kapitole ¢. 5 byly predstaveny ctyfi zakladni pfistupy statt ke zptusobtum regulace lootboxi.
Nekteré staty, jako napf. Velka Britanie, zastavaji nazor, ze lootboxy nepfedstavuji hazardni hru,
a to zejména v pfipadech, kdy pfedméty z lootboxu nelze zpenézit (cash-out). Na opacné strané
spektra jsou staty jako Belgie, které lootboxy za hazardni hru povazuji, a proto se rozhodly je plosné
zakazat. Uprostfed tohoto spektra pak lze identifikovat staty, které se lootboxy aktivné zabyvaji,
ale nepovazuji ani jeden z krajnich pfistupt za vhodny. Zatimco nékteré z nich se rozhodly vytvofit
samostatnou upravu, jiné se rozhodly upravit stavajici legislativu z oblasti hazardu tak, aby dopadala

1 na né.

2TTYNKKYNEN, Sebastian a  kol. Lakialvite .4 42/2022 up [online]. www.eduskunta.fi, 22. zif 2022
[cit. 15. cervna 2025]. Dostupné z: https://www.eduskunta.fi/Fl/vaski/I.akialoite/Sivut/I.A 42+2022.aspx.

212 XTAO: Loot Box State of Play 2023, s. 475-476.

213 Belgian gaming comission. Research Report on Loot Boxes [online]. Brusel: Secretariat of the Gaming Commission,
2018. Dostupné z: https://gamingcommission.paddlecms.net/sites/default/files/2021-08 /onderzoeksrapport-loot-

boxenFEngels-publicatie.pdf, s. 17.
214 XTAO, Leon: Loot Box State of Play 2023, s. 456-457.

51


http://www.eduskunta.fi/
https://www.eduskunta.fi/FI/vaski/Lakialoite/Sivut/LA_42+2022.aspx
https://gamingcommission.paddlecms.net/sites/default/files/2021-08/onderzoeksrapport-loot-boxenEngels-publicatie.pdf
https://gamingcommission.paddlecms.net/sites/default/files/2021-08/onderzoeksrapport-loot-boxenEngels-publicatie.pdf

De lege ferenda mtize CR vychazet ze zahraniénich zkusenosti. Jak uvadi Xiao, odpovédnost za
ochranu pfed Skodlivymi komerénimi produkty by nikdy neméla byt ponechana pouze na
jednotlivei’®, stity by ale podle mého nizoru nemély volit radikilni pfistup spoéivajici
v kompletnim zakazu lootboxt, nebot’ jeho vynutitelnost je velmi nizka. Pfistupy Belgie a Velké
Britanie proto nepovazuji za vhodné. CR by mohla podobné jako Finsko vyuZit skute¢nosti, e
tuzemska uprava hazardu je efektivni a upravit ZHH tak, aby se vztahoval i na lootboxy. Tento
piistup by pravdépodobné byl jednodussi nez tvorba samostatného zakona. 1 varianta
samostatného zikona by ale mohla byt pro CR vhodn4, zejména pokud by se v budoucnu ukazalo,

vvvvvv

s jistotou posoudit.

215 XTAO, Leon: Loot Box State of Play 2023, s. 483.

52



Zavér

Primarnim cilem prace bylo zjistit, zda lze lootboxy jakozto jeden ze zptisobu monetizace
videoher povazovat za hazardni hru ve smyslu zakona o hazardnich hrach. Aby bylo mozné na tuto
otazku odpovédét, bylo nejprve zapotiebi zjistit, zda 1ze lootboxy povazovat za odvaznou smlouvu
podle obcanského zakoniku. Dalsim cilem bylo zjistit, jaky nazor vici lootboxum zastava Evropska
unie a jak je pfipadné reguluje. V posledni fadé¢ bylo cilem poskytnout zakladni pfehled o pfistupech
cizich statt k této problematice a navrhnout zpiisob regulace lootboxt v CR. Myslim si, Ze tyto cile
se mi podafilo naplnit.

Aby bylo mozné cili dosahnout, bylo nejprve potfeba uvést ctenafe do problematiky. Proto
byla prvni kapitola vénovana vymezeni zakladnich pojmu z této oblasti, popisu jednotlivych typu
mikrotransakci a jejich roztfidéni na ty, které problematické nejsou, a ty, které problematické jsou.
Pro dokresleni pfedstavy o problematice byla soucasti této kapitoly i podkapitola vénovana vyvoji
monetizace videoher a popis aktualni situace na trhu.

V soukromopravni ¢asti diplomové prace jsem pomoci analyzy dostupné literatury a vykladu
zakonnych ustanoveni dospél k pomérné jednoznacnému zavéru, ze lootboxy lze oznadit za hru
podle § 2881 OZ.

V kapitole vénované otazce, zda jsou lootboxy hazardni hrou, jsem se nejprve vénoval otazce
pusobnosti zakona o hazardnich hrach. V této ¢asti jsem dospél k zavéru, ze lootboxy spadaji do
pusobnosti tohoto zakona. Tento zavér se opirda zejména o kritéria vymezena v judikatufe
Nejvyssitho spravniho soudu a Soudniho dvora Evropské unie. Nasledné jsem posuzoval, zda
lootboxy spliuji pojmové a dalsi charakteristické znaky hazardnich her. Vysledkem bylo zjisténi,
ze lootboxy skutecné naplnujf drtivou vétsinu téchto znakt. Jedinou spornou otazkou je povaha
virtualnich pfedmeéta jako vyhry v hazardni hie. Z analyzy vyplyva, ze aktualni pojet vyhry v ZHH
navazuje na jeji tradi¢ni vymezeni. Domnivam se, Ze dle aktualniho pravniho stavu tyto predméty
nelze oznacit za vyhru ve smyslu ZHH. S ohledem na technologicky vyvoj a rostouci oblibu
videoher s lootboxy vsak povazuji za zadouci, aby bylo toto pojeti pfekonano a reflektovalo
soucasnou spolecenskou realitu. Kdyby k tomu nedoslo, stat by tim umoznil dalsi provozovani
mechanismu, ktery se jevi jako internetova technicka hra, a to zcela bez vefejnopravni ingerence.

V ramci kapitoly zaméfené na vztah lootboxu a prava EU jsem zjistil, Ze regulace hazardu je
ve vyhradni kompetenci jednotlivych clenskych statt, pficemz tento postoj EU v budoucnu
nehodla ménit. EU lootboxy povazuje za potencialné skodlivy jev a hodla poskytovat evropskym
spotfebitelim ochranu tim, ze upravi stavajici legislativu z oblasti ochrany spotiebitele.

Niasledné jsem se zabyval potencidlnim vztahem lootboxt a nafizeni MiCA, které nedavno

nabylo plné ucinnosti. Ukazalo se, Ze jistou spojitost mezi nimi skutecné lze nalézt. Jiz dnes lze
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identifikovat relativné malé mnozstvi her, které obsahuji lootboxy, jejichz obsah by mohl spadat
do ptisobnosti tohoto nafizeni. Souvislost mezi MiCA a hernimi studii lze nalézt 1 v pfipadé, kdy
nebude mozné oznacit virtualni pfedméty za kryptoaktiva. Pisobnost MiCA by pak mohla byt
zalozena na tom, ze herni studia poskytuj i dalsi sluzby, jako je napf. provozovani trzist
s virtualnimi pfedméty. Tyto by totiz mohly pfedstavovat provozovani kryptoburz ve smyslu
MiCA. Samotna problematika kryptoaktiv je vSak sama o sobé velmi komplexni. Jesté komplexnéjsi
je pak otazka jejiho vztahu k hernim pfedmétim a lootboxum. Jedna se tedy o téma, které by bylo
vhodné v budoucnosti komplexnéji zpracovat i nad ramec doposud publikovanych praci z této
oblasti.

V posledni kapitole jsem poskytl pfehled o odlinych pfistupech vybranych statd k feseni
situace s lootboxy. Vymezil jsem ¢tyfi zakladni pfistupy od kompletni neregulace az po aplny zakaz.
Ani jedno z téchto krajnich feseni osobné nepovazuji za vhodné. Aktudlni pravni stav evidentné
nevede k dostatecné ochrané spotiebitele a zejména mladistvych. Kompletni zakazy jsou obtizné
vynutitelné a uzivatelé je mohou snadno obejit pomoci fiktivni zmény polohy a dalsich metod.
Z mého pohledu se jako nejvhodnéjsi varianta jevi novelizace ZHH, na zakladé které by se tento
zakon vztahoval na lootboxy. Nelze vSak vyloudit ani variantu vytvofeni samostatného zakona,
ktery by je upravoval.

V souvislosti s lootboxy a virtualnimi pfedméty se otevira znacny prostor pro dalsi vyzkum.
V oblasti financnfho prava by se dala kromé jiz zminéné vazby na regulaci kryptoaktiv zkoumat
napfiklad otazka zdanéni lootboxt podle zakona o dani z hazardnich her. V roviné trestniho prava
by se dala zkoumat otazka ,kradezi“ hodnotnych virtualnich pfedmétt jako trestnépravniho
jednani. V oblasti soukromého prava by se dale dala zkoumat pravn{ povaha virtualnich pfedmeétu,

jelikoZ ani o ni se odborna vefejnost nemuze shodnout.

54



Ptilohy

Pfiloha ¢. 1

Obrizek 1: AWP | Dragon Lore v opotiebeni Factory New

Zdroj: CSFloat’”’, hodnota float = 0.016671163961, cena 13 850 USD

Obrizek 2: AWP | Dragon Lore v opotfebeni Field-Tested

Zdroj: CSFloat’’, hodnota float = 0.312448799610, cena 8 824 USD

Obrizek 3: AWP | Dragon Lore v opotiebeni Battle-Scarred

Zdroj: CSFloat’”, hodnota float = 0.650751590729, cena 5 420 USD

216 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /855034366454268031.
217 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /837045785811092180.
218 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace [online]. [cit. 5. kvétna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /853047496774123570.
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Ptiloha ¢. 2

Obrizek 4: Znazornéni ukazatele StatTrak™

Zdroj: CSFloat™”

219 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace |online]. [cit. 1. cervna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /856873391905442618.
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Pfiloha ¢. 3

Obrizek 5: AK-47 | Case Hardened, paint seed ¢&. 661, Minimal Wear

Zdroj: CSFloat™, cena 60 000 USD

Obrizek 6: AK-47 | Case Hardened, paint seed ¢&. 690, Minimal Wear

Zdroj: CSFloat”, cena 990 USD

Obrizek 7: AK-47 | Case Hardened, paint seed ¢. 160, Minimal Wear

Zdroj: CSFloat’”, cena 275 USD

220 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Adpanced Marketplace [online]. [cit. 1. cervna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /843306864300132442.
221 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Adpanced Marketplace [online]. [cit. 1. cervna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /579989435999977966.
222 CSFloat. CSFloat - Buy & Sell CS2 Skins on the Most Advanced Marketplace |online]. [cit. 1. cervna 2025].
Dostupné z: https://csfloat.com/item /841986729429830788.
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Ptiloha ¢. 4

Tabulka 3: Srovnani upravenych druhii hazardnich her s lootboxy

Nazev hry

Ustanoveni
ZHH

Podstata

Podobnost
s lootboxy

Ciselna loterie

§ 18 odst. 2

Vyhra je podminéna uhodnutim urcitého
¢isla, nékolika ¢isel, jejich kombinace nebo
¢iselného poradi.

Ne

Penézita a vécna
loterie

§ 18 odst. 3

Vyhra je podminéna vylosovanim urcitého
losu.

Okamzita loterie

§ 18 odst. 4

Vyhra je podminéna vyherni kombinaci po
setfeni zakryté ¢asti losu.

Kursova sazka

§ 27

Vyhra je podminéna uhodnutim sazkové
piilezitosti.

Totalizatorova
hra

§ 31

Vyhra je podminéna uhodnutim sazkové
ptilezitosti, s vyjimkou kursové sazky.
Kombinuje prvky loterie a kursové sazky.
Vyse vyhry je zavisla na poméru poctu
vyherct vici celkové vysi sazek a pfedem
stanovenému podilu vyher.”’

Bingo

§ 39 odst. 1

Vyhra je podminéna dosazenim pfedem
stanoveného vzorce na sizkovém tiketu na
zakladé postupného losovan{ ¢isel

a oznamenim této skutecnosti provozovateli
jim stanovenym zpusobem.

Technicka hra

§ 42 odst. 1

Hra provozovana prostfednictvim
technického zafizeni pfimo obsluhovaného
sazejicim. Technickou hrou se rozumi
zejména valcova hra, elektromechanicka
ruleta a elektromechanické kostky.

Potencialné
ano

Ziva hra

§ 57 odst. 1

Hra, u niZ sazejici hraji u hractho stolu zivé
hry, aniz by byl pfedem urcen pocet
sazejicich a vyse sazky do jedné hry, a to
proti krupiérovi, nebo jeden proti druhému.

Tombola

§ 61 odst. 1

Hra konana v souvislosti s kulturni,
sportovni, prodejni nebo reklamni nebo
jinou spolecenskou akci, u niz se vyhry
rozdéluji na zakladé slosovani, do kterého se
zahrnou pouze prodané sazkové tikety.

Turnaj malého
rozsahu

§ 64 odst. 1

Turnaj v karetn{ hfe vyfazovaciho typu, pfi
némz je pocet ucastnika hazardni hry pfedem
urcen.

223 RAJCHL: Prdvni aspekty bazardnich ber, s. 113.
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Abstrakt

Tato prace se zabyva mikrotransakcemi s prvky hazardnich her, které se vyskytuji ve
videohernim pramyslu. Prace je vénovana jak soukromopravni otazce, zda lze tyto mikrotransakce
povazovat za odvaznou smlouvu podle obcanského zakoniku, tak vefejnopravni aprave v zakoné
o hazardnich hrach. Stézejni ¢ast se soustfedi na otazku, zda lze takové mikrotransakce povazovat
za hazardni hru. V navaznosti na pfedchozi kapitoly se prace dale zabyva vztahem téchto
mikrotransakci k pravu Evropské unie. Posledni kapitola pfinasi pfehled zpusobu regulace
mikrotransakci ve vybranych statech a na jeho zakladé navrhuje mozny budouci piistup Ceské

republiky k jejich regulaci.

Abstract

This thesis examines microtransactions with elements of gambling, which appear in the video
game industry. It addresses both the private law question of whether such microtransactions can
be considered aleatory contracts under the Czech Civil Code, and the public law framework set out
in the Gambling Act. The central part focuses on the issue of whether these microtransactions can
be classified as a form of gambling. Building on the previous chapters, the thesis further explores
the relationship between such microtransactions and the law of the European Union. The final
chapter provides an overview of regulatory approaches in selected countries and, based on this

overview, proposes a potential future approach for the Czech Republic.
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