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1. Identifikovani problémové oblasti prace ano jen ¢astecné ne
Prace v ramci identifikace problémové oblasti uvadi, X

analyzuje, srovnava a hodnoti vybrané relevantni teorie a

vysledky empirickych vyzkumu dané problematiky

2. Cile prace ano jen ¢astecné ne
Hlavni cile prace jsou formulovany v souladu se stanovenou X

problémovou oblasti

Cile prace jsou operacionalizovany na konkrétni dil&i cile, X

jimz odpovida jeji struktur

Cile prace jsou formulovany jasné a konkrétné X

Stanovené cile byly naplnény X

3. Teoreticka vychodiska prace ano jen Castecné ne
Prace definuje &i konstruuje klicové teoretické kategorie na X

z4kladé analyzy, komparace a hodnoceni aktualniho stavu

zkoumani dané problematiky

Definované klicové kategorie zakladaji a vymezuiji teoreticky X

ramec diplomové prace

Téma je narocné na zpracovani teoretickych poznatk X

Autor vychazi z primarnich zdroju X

Autor pracuje s aktualni odbornou literaturou a zdroji X

Autor pouziva a cituje zahraniéni odbornou literaturu X

Teoretické kategorie vymezené autorem koresponduiji X

s vybérem metod a postupl v praktické ¢ast prace

4. Prakticka ¢ast prace ano jen Castecné ne
Autor vhodné voli metody a postupy s ohledem na tematické X

zamérfeni prace

Autor spravné pouziva metody a postupy sbéru a zpracovani X

empirickych dat

Autor provadi hodnoceni efektivity pouzitych metod a postupl X

ve vztahu ke zkoumanému problému

Autor dostate&né prezentuje vysledky empirického vyzkumu X

Autor vyvozuje platnost zavérd s ohledem na zjisténé udaje X




Autor interpretuje vysledky empirického vyzkumu ve vztahu X
k sou€asnému stavu zkoumani dané problematiky

Prakticka ¢ast je naro¢na na sbér a zpracovani empirickych X

dat

5. Formalni nalezitosti ano jen casteéné ne
Prace je logicky usporadana X

Prace ma pfiméfenou stylistickou uroven X

Odkazy a citace jsou v souladu s platnou citani normou X

Prace ma vhodnou grafickou Upravu (Uprava textu, grafd, X

tabulek, pfiloh atd.)

6. Hodnotici kategorie specifické pro obor ano jen ¢astecné ne
Dobra uroveri realizace X
Uplatnitelnost v pedagogickém prostredi X

7. Pripominky a otazky k obhajobé:

Diplomova prace Mgr. Denisy Dafickové se zabyva zprostfedkovanim vytvarného uméni pomoci deskovych her.
Vytvofila deskovou hru ,Michelangelova cesta k nesmrtelnosti“, ktera by méla slouzit jako didakticka pomucka pro
vytvarnou vychovu. V Uvodu teoretické ¢asti se autorka zamysli nad tim, jakou roli mize hrat gamifikace ve
vzdélavani a zkouma deskoveé hry a jejich mozny pfinos vyuce. Popisuje gamifikaci a game-based learning a pro¢
jsou v soucasnosti tak aktualni. V didaktické ¢asti uvadi také priklady dobré praxe, zaméfuje se jak na komercni
produkci, tak na produkci domacich i svétovych muzei a galerii. Jiz J. A. Komensky zdlrazfoval potencial hry

v uceni, zvlasté v jeji nazornosti, rozvoji fantazie a samostatného mysleni. Ale nejen to, diky moznostem hry
motivovat hra¢e a umoznit mu ,elegantné selhat* (coz akcentuje dliraz na praci s chybou) a uzavirat
demokratické pakty, to vSe zcela souzni s vyzvami pro sou€asnou pedagogiku. Proto se v této dobé dostava
hram velké pozornosti a je velmi uzite€né tvofit pravé takovéto kvalitni edukativni hry pro pouziti ve vyuce

v kontextu obrovského vzestupu gigantického a (mnohdy komeréniho) herniho prdmyslu. Autorka zpracovala text
teoretické Casti velice odborné a zarover poutavé a predestira tak komplexni obraz problematiky az po konkrétni
popis tvorby hry a jeji evaluaci v praxi.

V praktické &asti Denisa Dafi¢kova vytvofila deskovou hru pro pouziti ve vyuce 2. stupné ZS. Hradi jsou zde v roli
Michelangelovych pomocnik(l a cilem je projit s Michelangelem cely jeho Zivot a seznamit se nejen se zakladnimi
disciplinami vytvarného uméni — kresbou, sochou, malbou a architekturou — ale také projit udalostmi a dilematy
jeho Zivota. Timto hra nabyva na pfibéhovosti a hra¢€ se tak dozvida daleko vice o spole€enském kontextu a
déjinnych udalostech. Povazuji tuto metodu za poutavou a schopnou vtahnout aktéry do hry pravé diky moznosti
rozhodovani a tim Fesit vzniklé disledky na sociokulturnim pozadi doby. Hraci tak dostavaji nejen povédomi o
dilech velkého uméice, ale také jakési dobové panorama (na Michelangelovych osudech toho ostatné vyuzivali
hojné i spisovatelé a filmafi). Autorka si dala velkou praci se stavbou celé hry, herni mechanikou a jejim
zdokonalovanim, o to vic se jako hraci téSime na komplexni herni a esteticky zazitek. Zde v§8ak mohla daleko vice
rozehrat vytvarnou stranku celé hry. Vizual je velmi uméfeny a zcela chapeme proc: aby vynikla samotna dila a
divak/hrac nebyl ni¢im navic odpoutavan. O to vic plsobi ponékud samoucelné duhové pojeti deniku a motivi
postav z uméleckych dél. Barevné kédovani ve hie chapeme jako funkéni prvek, zde ale mohla autorka tuto
barevnou estetiku nahradit vlastnim autorskym vytvarnym napadem, ktery by fungoval jako scelujici prvek celé
hry. Autorka nicméné vytvofila velmi zdafilou, komplexni a obsaznou hru s pfesahem k pouziti v praxi a budeme
Si jen prat, aby ucitelé/ky VV &i edukatofi/ky v kultufe tyto materialy ve své vyuce pouzili.

Otazky: Jak byste postupovala pfi tvorbé razantnéjsiho vizualu (technika, pfistupy, koncepty)?
Hra ma velkou ¢asovou dotaci a je narocna na ¢as. Jak byste toto feSila v bézné vyuce na ZS (mezipfedmétova
vyuka, projektova vyuka VV apod?)

Zaver:
Prace je doporu¢ena k obhajobé.

Navrzeny klasifikani stuperi: B
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