R il

UNIVERZITA PALACKEHO V OLOMOUCI
PRIRODOVEDECKA FAKULTA
KATEDRA GEOINFORMATIKY

17. LISTOPADU 50, 771 46 OLOMOUC

Posudek vedouciho bakalarské prace
Nazev prace: Hodnoceni QGIS Processing Modeler podle principti fyzické notace
Student: Filip HRIC

Studijni obor: Geoinformatika a geografie

Al Metody a postup zpracovani (prace s daty a informacemi):
Vyuzity standardni metody a postupy

Student se nejprve seznamil s teorii Dr. Daniela Moodyho a déle s pracemi feSici obdobné téma na KGI. Dale tuto
teorii aplikoval na grafickou notaci komponenty Processing Modeler. Nasledné nachystal 33 testovaci modeld pro
eye tracking.

A2 Propracovanost literdrni reSerse:
Zakladni zpracovani véetné odpovidajiciho komentare

Resersni Cast prace student uvadi prehled praci zpracovanych na katedre na téma hodnoceni VPL. V reSersi jsou
struéné zminény zmény v rozhrani komponenty Processing Modeler programu QGIS, ke kterym doslo u postupné
vydanych vyvojovych verzi v pribéhu rfeseni bakalarské prace.

A3 Teoreticka narocnost prace:
Standardni

Néroénost teoretické ¢asti prace spocivé v nastudovani a pochopeni principl ,Fyzické notace”, které je zalozena
na oblasti psychologie.

A4 Aplikaéni naroc¢nost prace:

Standardni

V aplikaéni ¢asti student musel nachystat fadu ukazkovych modell rizné sloZitosti a usporadani vhodnych pro
testovani. Tuto Cast feseni bakalarské prace odved| student kvalitné.

Nasledné student musel sestavit eye-tracking test, ktery obsahoval volnou Cast prohlizeni, Cast s otdzkami a Cast
s tkoly. U druhé &asti testu student vhodné zvolil ndhodné fazeni stimul(. Casové ndro¢né bylo otestovani
respondent(i. Poslednim krokem aplikacni ¢asti bylo vyhodnoceni testl z eye-tracking testovani.

B1 Struktura prace:
Odpovidajici potfebam reseni

[Préce ma vhodnou strukturu, je dobfe Elenéna do kapitol. CtendF se v préci dobFe orientuje, Zadné ¢asti nechybi. |

B2 Prace s literaturou:
Vybornd, pouZity nejnovéjsi i dosud nebézné primarni prameny
Student dobFe pracoval s literaturou. Nutnym pfedpokladem bylo jednak studium zahranicnich literatury i praci

spojenych s eye-traking testovanim, véetné studia predchozich vysledki na poli hodnoceni komponent visudlnich
programovacich jazykl pro GIS.

B3 Formalni naleZitosti a graficka troven prace (tprava, stylistika, gramatika, obrazky, tabulky, grafy, pfilohy):
Vyborné

Prace je po formalni strance sestavena dobre. Text je srozumitelny. Prace obsahuje fadu ilustrujicich obrazkd jak
vreSerdni Gasti, tak zejména v praci dokumentujici testované diagramy (zde je pfehledna tabulka vsech
testovanych diagram(). Diagramy jsou dosti malé z dGvodu jednotného méfitka. OrigindIni diagramy a obrazky
jsou vSak soucasti DVD pfilohy.

Student sestavil i graficky ndvrh na Upravu grafickych entit z hlediska lep3i kognice, chybi viak HSV kédy barev.
Prilozené DVD obsahuje zalohy viech naméfenych eye-tracking experiment.

B4 Webové stranky:
Vyhovujici
\Webové stranky prace obsahuji zakladni informace o bakalafské praci. Jsou vhodné a jednoduse strukturovany.




C1 Kvalita vystupti a vysledkd prace:
Vyborna

Vysledkem bakalafské je komplexni zhodnoceni grafické notace komponenty Processing Modeler. Toto
hodnoceni udélal student velice peclivé postupné podle deviti principa.
NejobsaZngjsi ¢asti odvedené prace je vypracovani diagram( pro testovani, kdy student nachystal rizné sloité a

rizné usporddané diagramy, kdy diagram se stejnou funkcionalitou je zpracovan a testovan vriznych tfech
usporadanich.

C2 Interpretace vysledk( a diskuze:
V zékladni roviné pozndni

Student proved| interpretaci vysledk( eye-tracking testd oproti principlim teorie ,Fyzickych notaci”. Dale si ve
vysledcich z eye-tracking testovani povsiml rozdilnych &as( odpovédi v zdvislosti na orientaci a uspofadani
diagram(. Z test( vyplyva, Ze rychleji jsou ¢teny diagramy s horizontalni orientaci (zleva-doprava), ne# s vertikdlni
orientaci (shora-dola). Diky ndhodnému fazenim model( (stimuldi) Ize toto tvrzeni pokladat za objektivni.

V diskuzi se student spravné zamysli nad kladnymi a zapornymi pfinosy jeho nové navriené grafické notace.
Kriticky se stavi i k formulaci jedné otazky v testu, kterd méla nejvy3si pocet Spatnych odpovédi asi vinnou
Spatného pochopeni respondenty.

C3 Uplatnéni dosazenych vysledkd prace:
Lze uplatnit pfimo

Vysledky préce Ize uplatnit jako ndvrh zmén notace, které Ize predat tvlrci programu. Také vysledky mazou byt
inspiraci pro hodnoceni jinych VPL komponent.

C4 Cile prace a jejich naplnéni:
Cile zcela napInény

Cile préce byly napInény autorovym zhodnocenim grafické notace podle deviti principd. Dale byly cile napinény
realizaci ovérovacich eye-tracking testd.

D Souhrnné pfipominky a komentéFe k praci, otazky k obhajobé:

Pfipominky k préci nejsou.
Otdzka k préci: Navrhujete je$té né&jaka doporuéeni ohledné dpravy a pouZiti vnitfnich ikon v grafickych entitach.
Jaky je Vas ndzor na oblé spojné &ary v notaci.

E Celkové hodnoceni:

Bakalaf'skd prace ma dobrou troven a proto ji doporuéuji k obhajobé.
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