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Anotace

Diplomova prace se soustiedi na projektové vyucovani a na jeho zaclefiovani
do vychovné-vzdélavaciho procesu. V praci piinasime klady, ale i pfipadna
negativa a rizika, které s sebou projektové vyucovani ptinasi. Pokusime se vSak
dolozit, jak je tato forma vzdélavani uzitecna z diivodu vyuziti meziptedmétovych
vztahtl, prufezovych témat a vSech klicovych kompetenci, tak jak je vykresluje
Ramcové vzdélavaci program. Smysluplnost zaclenovani projekti do vzdélavani
by m¢l metodicky navrh dostate¢né nabidnout. Pti hlubsim pozorovani a analyze
struktury jednotlivych dn bude zifejmé, Ze se zdk uci vlastnim pozndnim,

a tim dochazi ke komplexnimu rozvoji osobnosti.

Klicova slova: Projektové vyucovani, projekt, kooperace, skupinova prdce, klicové
kompetence, mezipredmetové vztahy, vyukové metody, ctenarské strategie, lapbook,

sketchnoting, 3D letadlo, Petr Sis, literatura.

Annotation

This diploma thesis is focused on project-based learning and its integration
into the educational process. It presents the benefits but also the negatives and risks
of project-based learning. However, we will try to prove the importance of this
educational approach in terms of interrelations between subjects, cross-curricular
subjects, and all the key competencies based on the Framework Education
Programme for Elementary Education. The suggested methodology should provide
a reason to implement such projects. It will be proven by closer observation
and analysis that the pupils learn by their own cognition which enables further

complex character development.
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Uvod

Specifikum projektového vyucovani jsme si vybrali pfedevsim z diivodu jeho
moznosti vzdélavat se komplexnim zpiisobem. Dobfe strukturovany projekt vnitiné
motivuje zaky, stavi na soucasnych védomostech nové poznatky, rozviji kognitivni,
psychomotorickou i afektivni rovinu a u¢i zaky fesit celistvé zadany problém.

Primarnim cilem této diplomové prace bude vymezit, popsat a ocenit ptinos
projektového vyucovani, objasnit a na ptikladech demonstrovat nepostradatelnou
ulohu zaélenovani ¢tenaiskych strategii do vyuky a navrhnout za pomoci
vyukovych metod a mezipfedmétovych vztahii tydenni projekt rozvijejici vSechny
klicové kompetence dle Ramcové vzdélavaciho programu a aplikovat vybrané
¢innosti ve vychovné-vzdelavacim procesu u zakl Sestého rocniku zékladni Skoly.

V teoretické¢ Casti nabidneme uceleny piehled projektového vyucovani
zameieného na kooperaci zakt ve skuping, ale také souhrn strategii rozvijejicich
Ctenaiskou gramotnost. Apelovat budeme na rozvoj téchto strategii napfi¢ vSemi
vyucovacimi pfedméty. Nejen ze vhodné uzité metody vzdélavani a vzdélavaci
strategie zprostfedkovavaji lepsi porozumeéni textu, popf. snazsi zapamatovani
informaci, umoznuji také rozvoj kritického a kreativniho mysleni. NaSim cilem
nebude pouze to, abychom poskytli mnozstvi teoretickych poznatki v oblasti
¢tenatskych strategii, ale predevsim jejich mozné uchopeni v rdmci vyuky. Jinymi
slovy se budeme snazit nabidnout konkrétni ptiklady, které 1ze realizovat v procesu
uceni, popf. se jimi inspirovat. Rovnéz v teoretické €ésti naleznete ptredstavené
vzdélavaci metody, jez jsme vyuzili v metodickém navrhu. Posledni kapitola
bude vénovana seznameni se s osobnosti Petra Sise a jeho tvlir¢im profilem, nebot’
jsme z jeho tii tituld pfi planovani projektu ptimo vychazeli.

Praktickd ¢ast poskytne uceleny metodicky materidl pro ucitele, ktefi chapou
projektové vyucovani jako nezbytnou soucast vzd€lavani, poptf. pro ty,
ktefi o zaClefiovani projektového vyuCovani nejsou jesté zcela presvédceni,
ale po peclivém nastudovani, by mohli odbourat negativni postoje a nahradit
je pozitivnimi.

Pfi planovani projektu, ktery byl navrzen vyhradné pro prezencni realizaci,
jsme se rozhodli vychézet z potencialu Petra Sise a metodicky navrh opfit o jeho tfi

tituly pojednavajici o vyznamnych osobnostech a historickém obdobi. Z divodu



protiepidemiologického opatieni jsme se pokusili alesponi ¢ast tviirCich ¢innosti
pienést do online prostfedi. Vybrané¢ produkty miizete zhlédnout v ptilohach
této prace.

Véiim, ze Vas, kolegy a kolegyné, diplomova prace inspiruje k dalSimu
profesnimu rdstu, nacerpate spoustu zajimavych naméti do vyuky a docilite

pozitivnich reakci a zpétnych vazeb od zaki pti realizovani projekti.



Teoreticka Cast



1 Projektové vyucovani

., Projektové  vyucovani se snazi
o0 hlubsi motivaci vyuky, o tésné sepéti
teorie s praxi a o to, aby skola byla
mistem, kde by dité skutecné Zilo.*“

(Kratochvilova, 2006, s. 28)

Ve skolstvi je stale Castéji vyuzivan projekt nebo projektové vyucovani,
diky némuz dochézi k 1épe vybudovanému vztahu k uceni. Zakladni podminkou
je vnitini motivace zdka a jeho aktivita, ztotoznéni se s ukolem a prevzeti
odpovédnosti za své uceni. Dalo by se fici, Ze se Skoly navraci prostiednictvim
projektového vyucovani k ptivodnimu smyslu skolstvi, a to k u€eni se pro poznani
a porozuméni. (Dvotakova, 2009, s. 103)

., Projektova vyuka castecné navazuje na metodu reseni problémii, jde vsak
V ni o problemové ulohy komplexnéjsi, o vyukové zameéry a plany, které maji vzdy
také sirsi prakticky sloh. “ (Manak, 2003, s. 168)

Podstatné rysy projektového vyucovani nalézame v konstruktivistickém pojeti,
nebot’ je projektové vyuCovani povazovano za jednu =z typickych metod
konstruktivistické Skoly. (Dvotakova, 2009, s. 90)

Hana Kasikova uvadi, ze ,, projekty nové, soucasné skoly by mély byt vystaveny
natzv. zlomech v pozndni, kdy se Zakiim zprostredkuje vpad nového pohledu na véc,
pohledu ozvlastiujiciho, kdy se poznava ,,proti“ predchozimu poznavani (Zarovka
neni na rozdil od ostatnich predchozich technik osvétleni zaloZena na spalovani).
Ulohou pedagoga je najit, vytvorit takové situace, které by tyto nové otdizky
dokazaly vyprovokovat. Poznani, které se utvari, by mélo vychdzet z akce a zase
se do akce, aktivni cinnosti deti vracet.” (Kasikova, 1993, s. 8; In Dvotakova,
2009, s. 96)

U projektového vyucovani neni potfeba uceni se pro znamku, nebot’ pile,
maximalni vykon a vytvoreni zavérecného produktu je dokonalym zvladnutim
ukolu. Mnohem uzite¢néjsi je sebehodnoceni zdka a slovni hodnoceni ucitele.
Projektové vyucovani je tedy velice efektivni metodou, kterd zaklim vytvari
smysluplné€jsi uceni v integraci zdkova pozndvani vibec. (Tomkova a kol.,

2009, s. 9)
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1.1 Projektova metoda

Podle pedagogického slovniku je ,,projektova metoda vyucovaci metodou,
V niz jsou zZdci vedeni k samostatnému zpracovani urcitych projektii a ziskavaji
zkusSenosti praktickou cinnosti a experimentovdanim. Projekty mohou mit formu
integrovanych témat, praktickych problémii ze zivotni reality nebo praktické
¢innosti vedouct k vytvoreni néjakého vyrobku vytvarného ¢i slovesného produktu. “
(Pricha, Walterova, Mares, 2003, s. 184)

Jana Kratochvilova (2006, s. 37) prezentuje projektovou metodu
jako ,,usporddany systém cinnosti ucitele a zdaku, v néemz dominantni roli maji
ucebni aktivity Zakit a podporuji roli poradenské cinnosti ucitele, kterymi smeéruji
spolecné k dosazeni cilit a smyslu projektu. Komplexnost cinnosti vyzaduje vyuziti

‘

riiznych dilcich metod vyuky a riznych forem prace.

1.2 Projekt

Jestlize budeme nahlizet na projekt jako na proces vyucovani, setkame
se s rozli¢nymi nazory teoretiki. J. Manak fadi projektové vyucovani mezi metody
vyucovani a projekt definuje jako ,, komplexni praktickou ulohu (problém, téma)
spojenou se Zivotni realitou, kterou je nutno resit teoretickou i praktickou cinnosti,
ktera vede k vytvoreni adekvatniho produktu. (Manak, 2003, s. 168) Podobného
nazoru je také napf. Anna Tomkova (2009).

Naopak Skalkova (1995), Solfronk (1995) a Kasova (1995) shledéavaji
Vv projektu organiza¢ni formu vyucovani. (Skalkova, 1995; Solfronk, 1995; Kasova,
1995; In Dvotakova, 2009, s. 99)

Ttetiho nazoru je J. Valenta (1993), ktery projekt vysvétluje jako urcity zptisob
koncentrace uciva. ,, Problém je viastnim mistem koncentrace uciva, které ma byt
osvojeno cestou projektové metody.” (Valenta, 1993, s. 5; In Dvofakova,
2009, s. 99)

M. Kubikovd na projekt nahlizi jako na typ vzdé€lavaci strategie, ktera
je zalozena na aktivnim pfistupu zdka k vlastnimu uceni. Jen diky pochopeni
smysluplnosti a vybudovani si vztahu k ucivu, zdk dokaZe rozvijet své zajmy

a schopnosti, napliiovat své potieby, posilovat seberegulaci a vytvaiet tymovou
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spolupraci. (Kubinova, 2002; In Tomkova, 2009, s. 13) Zaroven projekt prezentuje
jako ,specificky typ ucebniho ukolu, ve kterém maji Zaci moznost volby téematu
a sméru jeho zkoumani, a jehoz vysledek je tudiz jen do urcité miry predvidatelny.
Je to ukol, ktery vyzaduje iniciativu, kreativitu a organizacni dovednosti, stejné
tak jako prevzeti odpovédnosti za reseni problémii spojenym tématem. * (Kasikova,
1997, s. 49; In Dvoiakova, 2009, s. 99)

Dle Stanislava Vrany je projekt ,.podnik Zaka“. Zak pIné prebira odpovédnost
za teoretické 1 praktické cinnosti, které smeétfuji ke konecnému produktu.
Zakladnimi znaky jsou odpovédnost za vlastni uceni; samostatné objevovani
poznatkil; zdkovo usili o dosazeni produktu (cile). (Vrana, 1934; In Tomkova a kol.,
2009, s. 14)

Tomas Koten (2009) shledava v projektu piedev§im ptipravu zaka na Zivot,
tudiz komplexni cestu za pozndnim. Jak jiz avizovali pfedchozi autofi, Koten
rovnéz upozoriiuje na neopomenutelnou slozku projektového
vyucovani — odpoveédnost zakii za prub¢h cCinnosti a vysledek. Daéle apeluje
na vyuziti socidlniho a kooperativniho uceni, a sice zatazeni tvofivych her
a aktivizujicich ¢innosti do vyuky, budovani pozitivniho tfidniho klimatu

a vzajemné spoluprace ve skupinach s rozdélenymi rolemi. (Koten, 2009, s. 38)

1.3 Faze projektu

Struktura tvorby Skolniho projektu zahrnuje néazev; jasné stanoveny cil
(vysledny produkt) srozvojem klicovych kompetenci a prifezovych témat;
vytyCeni cilové skupiny; Casové rozvrzeni (projektovy den, projektovy tyden,
projektové pololeti, projektovy Skolni rok); materidlni a financni zabezpeceni;

personalni zajisténi; misto realizace; metodicky postup. (Koten, 2009, s. 36)

Koten (2009, s. 39) uvadi ¢tyii faze projektu:

1. podnét;

2. planovani;
3. realizaci;
4. hodnoceni;

12



Projektovym podnétem se mysli veSkeré navrhy a naméty vzeslé od uciteld,
zaka, ale 1 rodict nebo jinych socidlnich partnert Skoly. Nejvhodnéjsi ovSem je,
aby si téma zvolili Zaci sami. ,, Soucasna psychologie uvadi, Ze zZak vénuje pozornost
takovym informacim, které povazuje za osobné vyznamné a v nichz miize uplatnit
svou viastni zkusenost. “ (Tomkova a kol. 2009, s. 18)

Kli¢ové je dlouhodobé a tymové planovani vSech, ktefi se na projektu podili.
NestaCi se zabyvat pouze vyslednym produktem, nebot’ podstatou uspésného
projektu je stanoveni cili. Jen diky spravné formulovanému cili bude dochéazet

k aktivizaci zaka. (Tomkova a kol., 2009, s. 18)

Planovani je velmi naro¢ny a zdlouhavy proces, ktery z pravidla ovlivni celou
uspésnost projektu. V prvotni fazi se doporucuje vyuzit brainstorming, diky némuz
vznikne ucelena fada podnét, ndpadi a prvotnich asociaci, které by mohly
s t¢ématem korespondovat. V nasledujicim kroku se komparuji prvotni napady
prostiednictvim myslenkové mapy a vzajemné se posuzuji z hlediska realizace.

(Koten, 2009, s. 39)

Pii realizaci projektu je klicovd samostatnost a aktivizace zakd, ziskdvani
novych poznatk, feSeni ikold a neseni odpovédnosti za sviij ukol. VSichni ¢lenové
projektu musi pocitat S drobnymi zménami, které mohou pfi feSeni problémi nastat.
Aktéti se nesmi bat improvizovat a méli by umét pracovat s neocekavanymi
momenty, které se ve vyuce mohou objevit.

Dulezitou soucasti projektu je jeho prezentace rodicim, vedeni Skoly, jinym

ro¢nikiim nebo vrstevnikiim ve tfide. (Koten, 2009, s. 39)

Posledni fazi je hodnoceni, na kterém se podileji predev§im aktéti samotného
projektu, tzn. Zaci. Ti by méli byt schopni zhodnotit sviij vykon, prib¢h projektu,
ziskané védomosti 1 navrhnout vylepseni projektu pro piisti realizaci.

Ucitel pro hodnoceni miize ptipravit otazky, hodnotici archy i dotazniky.
Krom¢ sebehodnoceni Zzakli by meél projekt zhodnotit také ucitel,
Vv jehoz kompetenci je shrnuti a uzavieni projektu jakozto celku.

Jestlize byl projekt nastaven ihned od zacatku jako klasifikovany, zaci by méli
znat stanoviska klasifikace jiz pfed samotnou realizaci. Myslime si ovSem,

W

ze uplatnéni formativniho hodnoceni je v projektech mnohem vystiznéjsi
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a smysluplngjsi nez klasifikace znamkami. Jak jiz uvadi Tomas Koten dle svych
zkusenosti: ,, Zdarily projekt a smysluplna zaujata prdace na ném je detem casto

tou nejlepsi odmenou. ©“ (Koten, 2009, s. 39)

1.4 Prednosti a uskali projektového vyucovani

Projektové vyucovani je v soucasnosti chapano za jistou reformu Skolstvi.
Jaka jsou ovSem uskali, kterd mohou doprovazet vyucovani, které je mnohymi
tak propagovano? Tato podkapitola nabidne vycet pozitiv, ale 1 negativ
projektového vyucovani podle formulace J. Kratochvilové (2006, s. 5)

se zameéfenim na dimenzi zdka a dimenzi udlitele.

Pozitiva v dimenzi zéka:

- umoznuje zapojeni zaka dle jeho individualnich moznosti;
- zak ziskava silnou vnitini motivaci k uceni;

- zak prebird zodpovédnost za vysledek prace;

- rozviji se samostatnost zaka, jeho autonomie;

- zak ziskava zkuSenosti praktickou ¢innosti a experimentovanim;
- zék se uci fesit problémy;

- zak proziva smysluplnost svého konani;

- zak se uci spolupracovat, kooperovat;

- zak rozviji své komunikativni dovednosti;

- zak se uci vzajemnému respektu;

- zék rozviji svoji tvotivost, aktivitu, fantazii.

Negativa v dimenzi zaka:

- Casova naroc¢nost na feseni projektu ve Skole i mimo vyucovani;
- zak neni mnohdy vybaven potfebnymi kompetencemi;

- zak si neni schopen opatfit adekvatni zdroje informaci,

- zak neni schopen splnit stanovené cile projektu.
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Pozitiva v dimenzi uditele:

ucitel se u¢i nové roli — poradce;

ucitel se u¢i vnimat dité jako celek, dochazi ke zméné v pojeti ditéte a jeho
vnimani, prozivani a mysleni o zacich;

ucitel rozsifuje svij repertodr vyucovacich strategii a reflexi mysleni
a rozhodovéni o vyuce;

ucitel uziva novych moznosti hodnoceni a sebehodnocent;

ucitel rozsifuje své dovednosti organizacni i planovani do budoucna;

Negativa v dimenzi ucitele:

casova narocnost piipravy na projekt;

narocnosti na hodnoceni produktu — z hlediska ¢asového i z hlediska zptsobt
hodnoceni;

nesystematicnost a nesoustavnost projektového vyucovéani vyvoldva dojem
nesplnéni vzdélavaciho obsahu platného kurikula;

pii Castéjsi realizaci projektl se objevuje unava, pokles zajmu, ztrdta motivace
ucitele;

projektové vyucovani vyzaduje zpravidla spolupraci ucitelt, podporu kolegt,
vedeni Skoly, rodi¢h 1 okoli, které se mnohdy uciteli nedostava
a ucitel zstava ve svych inovativnich snahach osamocen;

projektové vyucovani vyzaduje uritou teoretickou vybavenost ucditele
i jeho praktické zkuSenosti s projekty;

projektové vyucovani vyzaduje po uciteli jiny zplisob planovani;

Po nastudovani jednotlivych dimenzi je ziejmé, Zze po praktické strance

je projekt velmi narocny na ptipravu, ale vzhledem k jeho vysledkiim a vzdélavani

je metodou, kterou by zaci ve Skolstvi méli zazivat, nebot’ jim dodavéa smysluplnost,

radost a dovednosti, diky kterym budou pfipraveni na Zivot.
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2 Aktivni a kooperativni uceni zaku

., Zdci potiebuji sdélit jeden druhému
a svetu, co znaji — aby zjistili, co znaji.
Timto sdelovanim se uci. Timto
sdélovanim nam budou interpretovat
svet tak, jak jej vidi.* (Grecmanova

a kol., 2000, s. 21)

Aktivni a kooperativni uceni je druh vzdélavani, které bude Zaky zajimat a t&sit
se z jeho obsahu. Bude pestré, hravé, zajimavé a odbourd obavany faktor nudy.
Zminované uc¢eni by mélo zaky podnécovat k vytvareni pozitivniho vztahu k uceni,
¢imz se zaroven buduje piijemné a nestresujici klima pro realizaci. Jakmile se zaci
zajimaji o praci druhych, zlepSuji se socialni vztahy ve tifid¢ a dochazi
k vzajemnému poznavani. Jestlize budeme Zaky vést k aktivni a kooperativni
vyuce, tzn. k vzajemné spolupraci, vyhledavani informaci, ¢teni s porozuménim
a k feseni problémi, ve tfid¢ se bude vyskytovat minimum kazenskych prestupkd,
Sikany apod. Zaci budou mnohem lépe pfipraveni na Zivot, protoZze je Zivotni
prekazky nezaskoci, ba naopak se je pokusi ihned fesit a eliminovat. (Capek, 2015,

s. 291)

Johnson (1989) kooperaci chape jako cilovou strukturu vyucovani. Kooperacni
struktura existuje tehdy, kdyz Zaci chapou, zZe mohou dosahnout svého cile tehdy
a jen tehdy, kdyz i ostatni Zaci, s kterymi jsou spojeni v ukolové situaci, dosahnou

take svéeho cile. (Johnson, 1989; In: Kasikova, 1997, s. 31)

Podle Johnsona (Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 39—40) existuji piistupy
kooperativniho uceni, které jestlize nejsou uplatnény ve své komplexnosti,
tak nemtizou zajistovat kvalitni a G¢inné vzdélavani ve vSech svych dimenzich.

Mezi prvni ptistup patii heslo: ,, Bud’ spolecné poplaveme, nebo se spolecné
potopime. “ (Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 39) Tato fraze podtrhuje

nezameénitelnou silu vztahu mezi zaky, ktefi musi pochopit, Ze se jeden bez druhého
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neobejdou. Cilem je vybudovani pozitivni a vzédjemné zavislosti, ktery se projevi,
jestlize aktéii skupiny chapou jejich vzajemnou spolupraci jako nepostradatelnou.

Druhym pfistupem je interakce tvati v tvar, diky niz Zaci ve skupinach nalézaji
adresata i okamzitou zpétnou vazbu. Jedna se o komunikaci z o¢i do o¢i, ktera
je nutné pro rozvoj socialnich dovednosti a budovani socialnich vazeb. (Johnson,
Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

Nasledujicim ptistupem je osobni odpovédnost neboli osobni skladani ucti.
Smyslem kooperativniho uceni neni hodnoceni skupiny jako celku, ale posileni
jednotlivce, tzn., Zze vykon kazdého aktéra je vyuzit pro celou skupinu, jejichz
vSichni ¢lenové maji z kooperativniho uceni uzitek. Kli¢ové je, aby zaci pracovali
sami bez pomoci ucitele. (Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

Ctvrty piistup prezentuje formovani a vyuZiti interpersonalnich
a skupinovych dovednosti. Nezbytnou soucasti kooperativniho uceni
Jestlize zdk neni vybaven dovednostmi ve smyslu vzajemné duvéry, ucelené
a smysluplné komunikace, respektovani druhého nebo fteSeni konfliktd
konstruktivistickym zptisobem, kooperativni uceni nebude nikdy uspésné.
(Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

Paty pfistup mapuje reflexi skupinové Cinnosti. V této fazi se pojednava
nejen o mysleni na metakognitivni urovni, které zajiStuje vzrist intelektového
kvocientu, ale také o tom, ze uspéSnost skupiny zavisi na spolupraci jednotlivych
Clentl, ktefi rozhoduji o nasledujicich krocich a uvazuji nad Uc¢innosti svych

rozhodnuti. (Johnson, Johnson, 1989; In Kasikova, 1997, s. 40)

2.1 Etapy kooperativniho uceni

V prvni etapé zaci vytvaii skupiny, jejichZ velikost je ovliviiovana fadou
faktord, napft. cili vyuky, ¢asovou organizaci, poctem zaku ve tfid¢, konkrétnim
cvitenim apod. Nejmensi skupinou jsou dva zici, avSak prace dvou zaka
se Vpedagogice nazyva mnohem castéji parovym vyucovanim nebo praci
ve dvojicich. Mnozi autoii se proto shoduji, Zze optimalni pocCet zakli ve skupiné

je 3-5.
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Podle H. Gudjonce (1997; In Manak, Svec, 2003, s. 140) se skupiny vytvaii
podle nasledujicich kritérii:
- podle vykonnosti (prospéchu, popf. specifickych dovednosti) zakii;
- podle socidlnich vztaht;
- podle zajmi zaka;
- ndhodnym vybérem zakii do skupin;
- podle stylu u€eni zaka nebo jejich pojeti uciva;

- podle ptedpokladané délky spoluprace zak;

Prakticky ndhled pro vytvareni skupin nalezneme v knize TomaSe Kotena
(2009, s. 16) ktery tvrdi, Ze se daji skupiny realizovat né€kolika rozmanitymi
zpisoby. Za zajimavé a netradicni povaZujeme napi. vytvareni skupin
podle prichuti bonboni. Dal§im zdafilym zpusobem je rozdéleni Zzaku
podle nejriiznéjsich lepicich znacek (zvitata, geometrické tvary, literarni postavy
atd.), které zakam nalepime na &elo/zada. Ukolem je, aby se Zaci rozdélili
do skupin, avSak bez mluveni. Velmi prakticka ndm pfipada také metoda rozdéleni
zakt podle barevnych vrskii od PET lahvi, které¢ jsou k dostani velice jednoduse.

V praktické ¢asti vyuzijeme rozdéleni dle rozstiithanych QR koda.

Druhd etapa slouzi k vyty¢eni ukolu ucitelem a k stanoveni Casového
harmonogramu. Kazd4d skupina by meéla dostat odlisny ukol s pozadavky
k vyfeseni. Jakmile ma kazdy zdk ve skupiné praci hotovou, vzijemné

si ji zkontroluji, upozorni na chyby, dovysvétli latku apod. (Koten, 2009, s. 16-17)

Ve tieti etapé dochdzi k vytvareni novych skupin. V kazdé skupiné¢ musi byt
74k z predchozi skupiny, ktery tikol vyiedil a obohatil své znalosti. Ukolem
je, aby své ziskané védomosti v urcité oblasti pfedal svym spoluzakiim,
ktefi se zabyvali jinymi texty. Takto se vSichni aktéfi vystfidaji v mluveném
projevu a podili se na uceni druhych. Posluchac¢i si zapisuji nebo zakresluji
informace do tzv. ¢mdrakii (sesity na brainstormingy, mySlenkové mapy, pomocné

vypocty...), kde se nehodnoti pravopis ani krasopis, ale obsah. (Koten, 2009, s. 17)

Nasledujici etapou je prezentace a korekce chyb. Ucitel obchazi skupiny

a vede s zaky rozhovor. Dulezité v této fazi je, aby na otazky ucitele neodpovidal
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zak — ,,specialista®, ktery si nastudoval text v pocatecni skupiné, ale aby odpovidali

zaci, kteti s me¢li znalosti osvojit naslouchanim ,,specialisty®. (Koten, 2009, s. 17)

Predposledni faze je urCena k pfepisovani vytvofeného zapisu z tabule

a obsahu ze ,,cmarakt‘ do seSitu nacisto. (Koten, 2009, s. 17)

Posledni etapou je procvicovani, opakovani a upeviovani znalosti.
K opakovani se nabizi rozhovor, ¢teni, psani, feSeni u¢ebnich tloh, napodobovani,
metoda ano/ne, tfistupniové testy, kiizovky, osmismérky, metoda ,,hon na odpovéd’,

strukturovana porovnavaci tabulka, Vennovy diagramy apod. (Capek, 2015)

2.2 Role v kooperativnim uceni

Vlastimil Svec (2003, s. 144) uvadi, ze ,, by mél mit jeden Zik ve skupiné roli
vedouciho, druhy roli asistenta, treti roli zapisovatele a ctvrty roli mluvciho,

ktery nakonec prezentuje tride vysledky prdace své skupiny.

Tomas Koten (2009, s. 13-14) ve své praci uvadi Sest roli, se kterymi se v praxi
nejcastéji setkava.

Prvni roli je koordindtor, osoba fidici, kterd se v problematice orientuje nejlépe.
Mimo odbornost to muze byt také zak, kterého zvolil uitel z divodu zlepSeni
prospéchu, vydatené prace v predchozim tydnu apod.

Druhou nejcastéjsi roli je mluvéi, na kterou ma ponc¢kud odlisSny nazor
nez Vlastimil Svec. (2003, s. 144) Koten uvadi, 7¢ na roli mluvéiho musi
byt piipraveni vSichni zéaci, nebot” ho voli ucitel az v poslednich chvilich
pied prezentaci.

Tietim typem je role casomérice, ktery métfi a kontroluje Cas, aby skupina
vyhotovila v§echny zadané ukoly ve stanoveném ¢asovém limitu.

Dal8i kategorii je role pomiickdre, kterého chape ve stejném smyslu
jako Vlastimil Svec (2003, s. 144). Pomiickdr je asistentem zajistujicim pomticky,
pomaha formulovat odpovédi a rozkryvat jednotlivé ukoly.

Predposledni roli je tésitel/, ktery ma radost znového poznani a udrzuje

ve skuping pozitivni atmosféru.
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Poslednim v typologii je Free rider. Je to introvertni aktér, ktery ¢as ve skupiné

travi velice nerad. Ucitel by mél byt vzdy pfipraven i na tuto variantu a mit v zasob¢é

ukoly pro samostatnou praci. Takovy zak je pfedem upozornén na Casovy limit,

ve kterém musi splnit vSechny tkoly sdm. Nebezpecim této role je nesplnéni vSech

zadani, nebot’ jsou tkoly zamérné voleny pro vétsi pocet déti ve skuping.

2.3 Typologie tymovych roli

(Dr. Meredith Belbin, In: Koten, 2009, s. 41)

do konce

Tymova role Osobnostni rysy | Prednosti Piipustné slabosti
hlava v ,,oblacich®,
individualista, . tendence
) tvarci mysleni, intelekt,
Myslitel vazny, ) ) ] podcenovat
imaginace, znalosti ) '
nekonvenéni praktické detaily
a konvence
schopnost se seznamovat | tendence
extrovert, aktivni | s lidmi a orientovat se k povrchnosti,
Vyhledavac a zvédavy, V novych situacich, rychlé ztraté
komunikativni dovednost nachazet nové | pocatecniho zajmu
moznosti a zaujeti pro véc
. schazi mu
stiizlivy, vécny, o
Kontrolor ] bystry, usudek, inspirace a
neemocialni,
(vyhodnocovac) rezervovanost, duslednost | schopnost
opatrny N
motivovat lidi
konzervativni,
se smyslem . ) nepruzny,
) organizaéni schopnosti,
pro povinnost, ' tendence odmitat
Realizator ‘ prakticky usudek, smysl
loajalni, o . nové myslenky
] pro disciplinu, pracovity '
,eitelny*, a véci
spolehlivy
o perfekcionista,
pfic¢inlivy, . | tendence
Dotahovac _ schopnosti dotahovat véci _
metodicky, zvelicovat malé
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svédomity, problémy, nerad
uzkostlivy deleguje
socialné
' schopnost reagovat
orientovany, L nerozhodnost
Tymovy o na lidi, jejich potfeby, -
mirny, citlivy, Vv kritickych
pracovnik umeéni vytvaret tymového |
vnimavy, situacich
_ ducha
diplomovany
nachylny
_ Kk projevim
napjaty, o o
o prubojnost a schopnost podrazdéni
Formovacd dynamicky, - ] o
mobilizovat tym k akci a netrpélivosti,
vynalézavy
sklon provokovat
a urazet ostatni
silny smysl pro plnéni spiSe primérné
o .. . | adosahovani cild, umi schopnosti
klidny, sebejisty, ) o ]
Koordinator rozeznat schopnosti inspirace v oblasti
umi se ovladat o . .
jedincii a vyuzit je intelektualnich
pro zajmy celého tymu a tvurcich vykont
S uzké zaméreni,
Iniciativni, ]
o o odborné znalosti nebo casto se
Specialista profesionalni, _ ‘ ‘
_ technické dovednosti nepovazuje
zaujaty pro véc
za soucast tymu

2.4 Kritické mySleni

Vyucovaci proces by mél zahrnovat kritické mySleni zakt, tzn. schopnost

logicky uvazovat a argumentovat. Znamena to, ze uchopime myslenku v souvislosti

S tim, co uz o tématu vime, a budeme se snazit o hlubsi prozkoumani, vyvozovani

a tfidéni informaci. Zaci by se méli ucit systemati¢nosti, kladeni otazek, hledani

souvislosti a meéli by dospivat k rozhodnuti, které zdivodni. (Grecmanova,

Urbanova, Novotny, 2000, s. 7-8)

Je tfeba si uvédomit, ze kritické mysleni stoji na ucitelove ptistupu k vyuce,

nebot’ se da vyuZzit pouze ve tfidé, ve které neplati pravidlo ,,jedné spravné
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odpoveédi. “ Ucitel musi pfijimat a respektovat rozmanité nazory zaki, podporovat
jejich aktivni zapojeni do ¢innosti a davat jim dostateCny prostor k osvojeni
kritického mysleni. Zak se kritickému mysleni naudi pouze tehdy,
pokud s nim bude mit vlastni zkuSenost. (Grecmanova, Urbanova, Novotny, 2000,
s. 9)

Kritické mysleni, jak jiz uvadi Grecmanova a kol. (2000, s. 10), zajisti:

- zlepSeni schopnosti fesit problémy komplexn¢;

utvareni vlastnich predstav, nazorl, napadu a jejich obhajobu;

- zvySenou miru aktivity procesu uceni;

- zvySeni odpovédnosti zakil za vlastni ucenti;

- zafazeni nov¢ ziskanych poznatkl do struktury dfive ziskanych poznatki;

- proces vyucovani, ktery bude uvédomély a smysluplny;
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3 Rozvoj ctenarskych strategii

., Plati-li, Ze vzdeélani je dusledek cten,
pak plati i to, Ze upada-li ctenarska
gramotnost, snizuje se zdkonité

i celkovée vzdélani.*

In Vala, 2017, s. 30)

(Travnicek,

Cteni je jednou z kli¢ovych dovednosti, které nelze chapat jako mechanickou
¢innost, nybrz jako prostfedek pro dalsi vzd€lavani. Abychom dokézali textu
porozumeét, musime nalézat souvislosti, pfedvidat, klast si otazky, usuzovat,
vyvozovat, hodnotit, argumentovat apod. Zaci nemohou byt vedeni pouze k tomu,
aby dokazali text pfecist, ale naopak, aby se nad nim zamysleli a uméli ho kriticky
zhodnotit.

V Ceském Skolstvi neni bran pfili§ zietel na ctenafskou gramotnost,
coz dokazuji napt. opakujici se Spatné vysledky ceskych zaka ve vyzkumech PISA.
. Skolstvi by nemélo spoléhat na to, ze se jednou dité nauci samo od sebe pochopit
text, ba naopak by mu mélo umozniovat s textem pracovat s uplatiovanim
Ctenarskych strategii, které mu oteviou svet k porozumeni.“ (Whitcroft, 2010,

online)

., Ctendrské strategie jsou postupy, které ctendri pomdhaji k ,, porozuméni
psaného textu, k premysleni o néem a k dosazeni vlastnich cilu, k rozvoji viastich
veédomosti a potencialu a k aktivni ucasti ve spolecnosti.“ (Strakova a kol., 2002,
In Vala, 2017) Slovo strategie poté znamena, Ze se uCime uvédoméle
a promyslené. Jsou to ,, ctenarské dovednosti, které zdatny cCtenar automaticky
provadi, aniz by si je wuvedomoval. Az kdyz narazime na text,
ktery je pro nds narocny, zaciname premyslet, co by nam mohlo pomoci se s nim

vyrovnat — védome se uchylujeme ke strategiim. * (Whitcroft, 2010, online)

Velice prinosna metodika pro ucitele, jak pracovat se Ctenarskymi strategiemi
ve vyuce, vychazi zterminu Gradual Release of Responsibility, v ptekladu

postupné predavani odpovédnosti za uceni, kterou poprvé v roce 1993 predstavili
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Peterson a Gallangher. Timto modelem se mysli vzdélavani na zédklad¢ postupného

prenechavani odpovédnosti za vlastni uc¢eni. (Whitcroft, 2010, online)

Proces se déli nasledovné: (Whitcroft, 2010, online)
1. ja pracuji — vy mé sledujete;

2. japracuji — vy pomahate;

3. pracujete spole¢né — ja pomaham;

4

pracujete samostatné — ja se divam;

Ucitel by mél na sobé vzdy modelovat, jak se da strategie na textu uplatnit,
a predvést, co se vjeho mysli odehravd. Mé&l by ptedcitat, pfemyslet nahlas,
vyuzivat predepsané startéry ztabule, vyvozovat, zakreslovat informace
do myslenkovych map, pozastavovat se u nesrozumitelnych pasazi textu a pokusit
se je objasnit na zaklad¢ odhadu, hledani v knihach, internetu. Vhodné zvolené by
byly rovnéz pomocné cedulky s prehlednymi pocatecnimi formulacemi, tj. startéry,

které by zakiim napomohly k samostatné tviir¢i ¢innosti.

V této kapitole poskytneme uceleny ndhled do problematiky ctendiskych
strategii. Primarn¢ budeme vychazet z pfispévkid Ladislavy Whitcroft,
Ludmily Kovatikové a Silvie Kratochvilove, které svymi texty ptispély na web

Ctendrska  gramotnost a  projektové  vyucovani  (http://www.ctenarska-

gramotnost.cz/).

3.1 Hledani souvislosti

Prvni ctendfskou strategii, kterou ptredstavime, je hledani souvislosti.
Abychom pochopili spravné text, meli bychom si uvédomit, co uz o textu vime.
Jedin¢ tak se budou védomosti propojovat s novymi informaci, které si 1épe
zapamatujeme. Hledani souvislosti obsahuje tfi podkategorie, kterych bychom
si pfi ¢teni méli v§imat. Prvni podkategorii je text a ja, ktery symbolizuje hledani
souvislosti mezi textem a samotnym aktérem Cteni. Rozhodujici je to, zda jsme

schopni propojovat na$ zivot s zivotem literarnich postav, rodné prostredi
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S prostfedim z knihy, soucasnou dobu s minulym stoletim apod. (Kratochvilova,

2010, online)

Otazky, které by nam mohly pomoci v této roving, by byly: (Kratochvilova,

2010, online)

Stalo se mi nékdy néco podobného jako postave z knihy? Kdy? Co?
Stalo se néco podobného nekomu z okruhu mych pratel/rodiny?
Pripomina mi text néco konkrétniho z mého zivota?

Jak jsem se pri textu citil?

Mam v mém pokojicku néco podobného/stejného jako hlavni hrdina?
Citim se nekdy stejné jako postava z knihy? V jaké situaci?

Co bych udélal jinak? Zachoval bych se stejné/odlisné? Proc?

Jakmile Z&k dokéze propojovat souvislosti z prvni oblasti, miZzeme plynule

piejit k souvislostem mezi jiz ¢tenym textem a textem jinym, jehoz informacemi

jsme se obohatili diive. Nové informace poté budou spoleéné s jiz osvojenym

uc¢ivem vytvaret celistvy obraz studovaného tématu z divodu propojovani

a doplnovani.

Mohly by nam pomoci otazky a startéry jako: (Kratochvilova, 2010, online)

Cetl jsem nékdy podobnou knihu? Jak se jmenovala?
Co mi ji pripomina?

V cem se text podoba jinym kniham/textiim?

Uz jsem nekdy cetl o necem podobnéem?

Text/Postava/Prostredi mi pripomind...

Posledni podkategorii je propojovini textu se svétem okolo nds. Ctenaf

tak muZze uvazovat nad tim, zda je mozné/nemozné, aby se situace z knihy

odehravala 1 vredlnim zivoté, nebo zda podobnou situaci dokonce zazil.

(Kratochvilova, 2010, online)
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3.2 Kladeni otazek

Dalsi ctendiskou strategii je kladeni otdzek pred, béhem i po Cteni.

Zaci nepokladaji otizky spoluzikiim, nybrz sami sob&. Jednd se o strategii,

ktera motivuje ke ¢teni, nebot’ je ¢tenaf vybizen k tomu, aby na své otdzky nasel

odpovédi. Zpocatku je tato strategie velice tézko proveditelnd, obzvlasté

pokud ji zéky uc¢ime ve starSim véku. Jako ucitelé bychom zdkiim méli uvadét

ptiklady, na zadkladé¢ kterych budou Zaci schopni zformulovat své otazky.

(Kratochvilova, 2011, online)

Pted zahéjenim ¢teni bychom se mohli ptat: (Kratochvilova, 2011, online)

Co bychom se chtéli z knihy dozvedet?

Kdo je asi osoba na obalce knihy?

Jaké pocity ve mné vyvolava obalka knihy? Proc?

Proc se kniha jmenuje zrovna takto? Proc ji autor takto pojmenoval?
Co nového bych se mohl naucit?

Kdo bude vypravet pribeh?

Béhem ¢teni jsou vhodnymi otdzkami: (Kratochvilova, 2011, online)

Jak se hlavni hrdina citi? Proc?

Jak bude pribéh pokracovat?

Co by se stalo, kdyby...?

Jaké informace jsou pro pochopeni textu klicové/nepodstatné? Proc?
Chtel bych se kamaradit s postavou? V cem je mi postava sympaticka?
Koho mi postava pripomina? Z jakého diivodu?

Udélal bych neco jinak? Lépe? Proc?

Vhodné otazky po ¢teni: (Kratochvilova, 2011, online)

Co by se stalo, kdyby...?

Jak jsem se citil, kdyz...?

Co jsem se naucil?

Jaka je hlavni myslenka textu?

Co udélala postava podivného a ja bych udélal jinak?
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- Dokazu po ukazce posoudit, proc¢ nese kniha nazev...? Jak?

- Souhlasis s tim, co autor rekl?
Startéry k vyjadieni pocitu z cetby: (Vala, 2017)
- Nevedeél jsem, zZe...

- Prekvapilo me, Ze...

- Chtel bych se dozvédet vice o...

3.3 Vytvareni predstav

Podivejte se na obrazek a zkuste se zamyslet, jak a ¢im by Sel logicky doplnit.

Nakreslili byste opice, hady, papousky? Kostru cloveéka, ktery v dzungli
zahynul? Mistni domorodce? Kazdy znas si vmysli dokaZze tvofit unikétni
predstavy. I pfesto, Ze vétSina z nas dZungli nenavstivila, tak je schopna obrazy
dotvaiet. Z jakych zdroji vSak mozek Cerpa napady, kdyz jsme na misté nikdy
nebyli? Jisté jiz mnozi tu$i, Ze jsou to prave filmy, média, knihy, Casopisy,
fotografie a obrazy, se kterymi jsme se v zZivoté setkali. Jen nepatrna ¢ast z nas
dokaze tvofit obrazy na zdklad€ svych zkuSenosti — vV tomto pifipad¢ navstévnici

dzungle. (Safrankova, 2012, online)
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Zkusme se na chvili oprostit od fotografie a vytvofme si kompletni a celistvy
obraz dle kratkého slovniho popisu. Predstavte si, Ze stojite na plazi a ptiliv
vin se jemn¢ dotyka vaSich nohou. Nebe je bez jediného oblacku a slunce vam hieje
do tvafi. Dokazete si tuto situaci v myslenkach vyobrazit? SlySite Suméni mote
a zvuky pohupujicich se vin? Vidite, zda je plaz pisecnd, nebo obldzkova? Vidite
knihu, kterou jste si u mote chtéli precist? Citite ve vzduchu stl? Mate sucho
V Gstech a potiebujete si svlazit rty? Mate na sob¢ plavky, nebo lehké letni Saty?
Citite, jak vam vanek procesava vlasy?

Pokud ano, pak jste si mohli povSimnout, jak na§ mozek pracujete, je-li mu
poskytnut podmét. (Safrankova, 2012, online) Tato strategie je velice zdbavnym,
ale i napomocnym elementem, jak si piibéh co nejdéle uchovat v mysli a jak jej
ve své mysli vytvarime, tim lépe si Cteni zapamatujeme a tim déle to i udriime

V paméti. To, co si umime predstavit, i lépe chapeme. * (Whitcroft, 2011, online)

Jestlize bychom chtéli jako ucitelé tuto strategii  uplatiiovat
ve vychovné-vzdélavacim procesu, méli bychom myslet na fakt, ze se nékteti zaci
se strategii nikdy nesetkali, nebo si dokonce ani neuvédomili, Ze Ize s ¢etbou takto
pracovat. V pocatcich se doporucuje vyuzivani modelovych situaci ze strany
ucitele, ktery by zakiim ndzorné demonstroval, jak s fantazii a vytvafenim obrazl
pracovat. Velice atraktivni by pro zidky mohla byt informace, aby se v hlavé
pokusili vytvorit film, ktery bude jenom jejich a originalni. Film, ktery jim nikdo

nevezme. (Whitcroft, 2011, online)

Jestlize by zaklim neSlo pfedstavy vytvaret ani po nazorné ukazce ucitele,
mohly by jim pomoci ndvodné otazky konkretizované na cteny text. Kromé
nazornych otdzek miize ucitel vyuzit také startéri spojenych se smyslovymi organy:
Vidim; Slysim; Citim; Predstavuji si; Zni to jako,; Vypada to jako; (Whitcroft, 2011,

online)
Znacénou pomiickou by také mohla byt vizualizace se zavienyma o¢ima. Ucitel

predc¢ita s podbarvenim hudby a Zaci si vmysli tvofi obrazy a predstavy.

Nasledovala by diskuze.

28



Dal8imi adekvatnimi pomutckami pro tuto strategii jsou navodné tabulky,
které zakim mohou slouzit jako Sablona, kam a kde své predstavy zapisovat,

jak je viibec uchopit a jak se o né podélit.

Obr. €. 1: (nepfevzaté originalni tvorba)
ol
&d
)
B

HHAT|SLoci CHUT | eGen [¥RAK)

Obr. €. 2: (inspirovano knihou Reného Nekudy, 2020)

v
CRUT

V zahranici se s touto strategii pracuje i v ramci struktury textu. Jiz mladsi zéci
se snazi rozeznavat, zda autor néco popisuje, charakterizuje, srovnava, hleda
pfi¢inu a disledek, vyvozuje. Uvédomovani téchto elementti mize mit budouci
pozitivni vliv na cteni, ale také na psani. K rozezndvani struktury Zaci vyuZzivaji

grafické organizéry, které napomtizou obrazy a vizualizaci systematizovat.

29



Tabulka vychazi z Kritickych list &. 48 vydanych v roce 2012. (Safrankova, 2012,

online)
Struktura
Cil Znaky Graficky organizér
textu
Vysvétlit

Zaméteno I | |

) a popsat . e

Popis na véc a jeji o

myslenku, osobu,

véc, nebo misto.

soucasti

Posloupnost

Popsat poradi

udalosti nebo

jasné poradi

s jednou stranou
véci nebo

argumentt.

mince; jedna je

upfednostnéna

postup, jak néco | krokt a udalosti
udélat.
Vysvétlit, proc¢ se
Pri¢ina a divody *l\
néco stalo, nebo
disledek o a vysledky
pro¢ to existuje.
Piimét Ctenare,
aby néco ucinil, prezentovany
aby souhlasil obé¢ strany
Presvédéovani

Porovnani a

Ukazat, v ¢em se

véci shoduji,

dvé nebo vice

véci

kontrast s podobnostmi
a Vv cem se lisi.
arozdily
problém, plusy
Problém a Ukézat problém
) a minusy vSech
FeSeni a jeho feseni.

moznych feSeni

L
COD
5
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Posledni pomiicku, kterou v ramci této strategie predstavime, bude tvorba
myslenkovych map. Zaci v nich miizou zaznamenavat sled udalosti v posloupnosti,

obsahy ¢i vypisky z knih, piehled uciva, napady, své piedstavy apod.

Ukazka myslenkové mapy na knihu Zed’ (2007) od Petra Sise: (originalni

nepievzaté tvorba)

Tuto mapu si uschovejte pro jeji vyuZiti v praktické ¢asti.
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3.4 Urcovani podstatnych informaci a mySlenek

Kdybychom vychazeli z ptedpokladu, ze jiz mame osvojenou piedchozi
strategii vytvareni predstav, chtéli bychom, abyste si piedstavili, jak sedite ve stiedu
kruznice — pfesné tam, kde zapichnete kruzitko. Mozna se ptéte, co se bude zrcadlit
na kruznici, kterou vytvotite tuzkou na papir. Byly by to zdroje, ze kterych
Ize v soucasnosti Cerpat nepieberné mnozstvi informaci. Obklopuji nas knihy,
Casopisy, masmédia, internet, vzdélavani ve Skolach a dal$i. Neni mozné,
abychom si vSechny informace zapamatovali, a proto je dllezité, abychom
si je rozdélovali na podstatné, tzn. ty, které si musime zapamatovat,
a na nepodstatné, tzn. ty, které miizeme zapomenout.

Predstavte si, Ze piijdete do knihkupectvi a vydate se ulickou smérem k détské
literatute. Zuzite si okruh dél na uméleckonaucnou literaturu, ale i tak je pied vami
spoustu zajimavych titulil, ze kterych si mate vybrat. Ceka vas prohlizeni obalek,
listovani a rozhodovani, zda si néjakou knihu koupite. Pfemyslite, jakou knihu
potiebujete, ktera obalka se vam libi, ale i co vam kniha pfinese. Stejna situace
nastava v okamziku, kdy si jdete vybrat do supermarketu z mnozstvi donutd,
které se nachdzi v sekci peciva. Rozhodujete se, ktery donut lichoti vaSemu oku.
Uvazujete, zda sahnete po levnéj$i, nebo drazsi varianté. Pfemyslite, ktery donut
1épe uspokoji vasi chut’. A zcela totozné€ ¢i podobné se rozhodovani poji s dal§imi
strankami naSeho zivota.

Jestlize se vratime k prvnimu ptikladu a vyjdeme z ptedpokladu, Zze uz mame
knizni titul vybrany, je poteba proniknout do obsahu vic. Ptejme se, ,,proc¢ knihu
cteme. Kde najdeme podstatné informace? Jakym zpusobem mi autor naznaci,
CO je V textu dilezité? Budou nékterd slova zvyraznénd, zvétsend, psana kurzivou,
tucné ¢i odlisnym typem pisma? Najdu v knize néjaké vysvétlivky? Bude informace
novd a podstatna, kdyz mé prekvapi? Jak by mohly vypadat informace, které
pro nds nebudou podstatné? *“ (Whitcroft, 2011, online)

Pii vyuCovani této strategie je vhodné, aby se zakim dostaly do rukou
konkrétni texty, znichz by zaci méli vypozorovat rozdilnost mezi podstatnou
anepodstatnou informaci. Ttida miZe byt rozdélena do skupin a pfedstavit pravidla,

ktera jsou podle nich dulezitd. Nasledné¢ muze vzniknout dokument ¢i piehledna
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tabule s vypsanymi pravidly, na nichz se shodla cela tfida. V dalsi hodiné€ pak zaci
pracuji sjiz vytyCenymi pravidly a snazi se informace dokladat do tabulky
podstatnych

a nepodstatnych informaci. VyuZzivejte s détmi zvyrazinovace, lepici papirky,

obrazky a dalsi potieby z diivodu lepsiho orientovani v textu.

Podstatna Jak jsem ji Nepodstatna Jak jsem ji

informace poznal/a? informace poznal/a?

Dal$i mozZnosti, jak pracovat s touto strategii, je hledani klicovych slov.
Vhodné je, aby mél kazdy zak sviij vlastni text, do kterého si mize zapisovat,
zvyraznovat diilezita slova ¢i podtrhavat a Skrtat. Osvédcenou a zabavnou metodou
je, kdyz si zéaci pocet najitych kliCovych slov prepocitdvaji na penize. Za kazdé
vypsané kli¢ové slovo musi zaplatit 10 korun. Vyhrava hra¢ s nejmensi finan¢ni
ztratou, ale stou podminkou, ze nesmi dojit k fatdlnimu pozménéni piib&hu,
kdyby jej nékdo podle klicovych slov znovu pievypravél. (Whitcraft, 2011, online)

Ve vyuce bychom neméli opomijet praci s internetovymi zdroji, které jsou
Vv souCasnosti  uzivatelsky nejpfistupnéjsi. Kromé podstatnych mySlenek
na nich miZzeme zrcadlit objektivni a subjektivni informace i dezinformace a hoaxy,

popf. reklamni manipulaci. (Whitcraft, 2011, online)

3.5 Usuzovani aneb ¢teme mezi radky

Je patrné, ze se vzivot¢ susuzovanim setkdvame velice Casto,
ackoli si to mnohdy neuvédomuje. Jen si zkuste vzpomenout na n&jaky barevny
a nevkusny dim, ktery jste nékdy vidé€li. Na zakladé ¢eho jste byli schopni usoudit,
ze je dim nep€kny a nevkusny. Jsou to ziskané¢ védomosti a zkuSenosti, na které
se Vv zivot¢ snazime postavit nové informace, a tim vytvofit tsudek. Jestlize
se rozhodnete navstivit divadelni predstaveni, kde je predepsany spole¢ensky odév,
a n¢kdo prijde v riflich a nevyzehleném tricku, tak si opét tvotime tisudek. V ramci

spole¢nosti usuzujeme bézn¢, ale zamysleli jste se n€kdy na tim, Ze je potfeba
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usuzovati pfi Cteni? Jak zdky naucit vytvaret Gsudky uvédoméle a presveédcit
je 0 tom, Ze jsou velice dilezitym faktorem pro spravné pochopeni textu?

(Whitcroft, 2011, online)

K tomu, abychom Z&ky naucili usuzovani, bude zapotiebi piijemné klima
ve tiid€ a pozitivni atmosféra, pfi niz se zaci nebudou bat argumentovat a podélit
se o své usudky. Usuzovani je Gzce spjaté s vytvarenim predstav, ale 1 piedvidanim,
a proto bychom ve vyuce méli se strategiemi pracovat provazang€. Jiz na prvnim
stupni zdkladni Skoly lze tuto strategii uchopit do obrdzkii, na nichz budou
vyobrazeny postavy, prostiedi, predméty apod. Zak si karti¢ku prohlédne a zkusi
tfidé predlozit sviij tsudek. Pomoci by jim mohly startéry typu: Myslim si,
Ze je na obrdzku....; Postava vypada jako...; Prostredi mi pripominad...; Mohlo
by se jednat o nastroj, ktery... (Whitcroft, 2011, online)

Atraktivni pro Zdky mtze byt odhalovani obsahu ve formé& zabalené¢ho darku.
Sleduji tvar, zvuky, meckkost/tvrdost a pokouSi se argumentovat, jakd véc
by se pod balicim papirem mohla skryvat. (Whitcroft, 2011, online)

Vhodnou metodou pro usuzovani jsou Vennovy digramy, které nabizi
jak sepsani jiz dosaZzenych vé€domosti, tak i vypis novych informaci. Spole¢nym

vychodiskem je pak usudek. (Whitcroft, 2011, online)

LY ,
VA USUDER) Co
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Vyuzivaji se také pomocné tabulky, do nichz si zaci zapisuji usudek a v druhé

¢asti dokladaji text, ktery je k usudku ptivedl. (Whitcroft, 2011, online)

Jaky je mij usudek? Jaky text/pasaz/véta mné k asudku

privedla?

3.6 Predvidani

Predvidani je metodou vhodnou pro praci s uméleckym textem, popiipadé
stextem odbornym, na nichz se zaci u¢i formulovat své domnénky
a také respektovat ndzory druhych a vzdjemné si naslouchat. Grecmanova (2007,
s. 72) uvadi, ze je vyznam této metody spjaty S kolektivnim ctenim a ve spolecném,
ne vSak ve stejném zazitku. Principem této metody je schopnost vyvozovani,
tj. posuzovani, co se vtextu stane a co se textem nauCim. Dilezité¢ je,
aby byly vyt¢ené formulace pted ctenim konfrontovany s textem, ktery zak posléze
precte. Ucitelé by méli zakiim vysvétlit, Ze se predvidani nepoji s pouhymi odhady
a hadanim, nybrz s dalsimi diilezitymi schopnostmi, a to zjiSténim, co uz o daném
tématu veédi. Na tyto zdklady pak stavi informace nové ziskané, které¢ Cloveka

obohacuji a tvofti celistvy ramec ziskanych védomosti. (Kovatikova, 2011, online)

Dle Grecmanové (2007, s. 72) by méli zaci pracovat s predvidanim pred ¢tenim,
béhem ¢teni i po Cteni. Autorka doporucuje nejdiive predvidat z nadpisu kapitoly,
nazvu knihy ¢i ndzvu ukazky, nebo se zabyvat Cist¢ vizualizaci prebalu knihy.

Naopak Lori Oczkus (In Kovatikovd, 2011, online) radi, aby se vzdy

postupovalo nejdiive od obalky knihy, a poté se az ve vyuce smétovalo k obsahu.
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Névodné ucitelovy otazky pred zahdjenim Cteni:
- Napada te, o cem by pribeh mohl byt, kdyz si prectes nazev knihy?
- Co by ses z knihy mohl dozvedet?
- Vis uz o tématu néco, nebo pro tebe bude téma novinkou?
- Jaké pocity v tobé vyvolava obalka knihy?

- Jak by mohla zacinat prvni véta této knihy?

Navodné ucitelovy otazky po precteni prvni ¢asti textu:
- Stalo se v pribéhu néco podobného, co jsi predvidal?
- Odhadli jste podle ndzvu, jaké bude téma ukazky?
- Mél jsi pri cteni stejné pocity, jaké jsi pred ctenim obhajoval?
- Jak by mohl text pokracovat? Co udéla hlavni hrdina?

- Dojde v dalsim uryvku k rozzuzlent, nebo je to brzy?

Navodné ucitelovy otazky pro zavérecné predvidani:
- Cojejadrem textu? Jakd je hlavni myslenka textu?
- Co by se dalo z pribehu povazovat za kladné/zaporné?
- Naucil ses z textu néco?
- Bylo tvé predvidani alespori z ¢asti shodné s autorskym textem? Jak? Kde?

- Nasel jsi v textu zapletku? Kde?

Vhodné startéry:

- Predvidam, ze...
- Mozna by...

- Mpyslim si, Ze...

Pribéh bude o ...

Tabulka pro predvidani: (Kovatikova, 2011, online)

Predpovéd’. Co si myslite, Ze Diikazy. Jaké Po precteni. Co se
se stane v dalSi ¢asti? diikazy pro to mate? | doopravdy stalo?
B
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,,Dovednosti, které zZdci rozvijeji pri predvidani behem cteni textu, mohou
vyuzivat k vilastnimu psani. Je to predevsim dovednost najit podstatnd voditka

Vv textu, propojit je se svou dosavadni zkusenosti a vymyslet vhodny zdaver pribéhu. *

(Otisk, Kritické listy 46/2012, online)

3.7 Shrnovani a syntéza

Shrnovani u zaka patii mezi velice t¢zky komplexni proces, ktery neni mozné
spravné uchopit, jestlize absentuje modelovani konkrétnich situaci. Bez fadného
vysvétleni bude dochdzet k opisovani celych odstavel, v opaéném piipadé

k tzv. nevédéni a stale se opakujici otazce — jak se to déla?

vvvvv

vvvvvv

osvojenych znalosti. Ladislava Whitcroft (2011, online) syntézu pfirovnava
K puzzlim. ,, Tak, jako se postupné méni skladany obrazek, meni se nase mysleni
V pritbéhu cetby — skladame dohromady nové informace a myslenky, propojujeme
je s tim, co jiz vime, pridame vlastni ndazory a emoce. Az nakonec vse zapadne

do sebe a v nasi mysli se vynori novy obraz. *

Jestlize chceme Zzaky naucit shrnovani a syntéze, musime je vést k: (Whitcroft,

2011, online)

vytahnuti klicovych informaci a myslenek z textu;

odliSeni podstatnych informaci od mén¢ podstatnych;

vystihnuti podstatného pisemné 1 Gstng;

psani struénych a vystiznych poznamek a k pouzivani kli¢ovych slov a frazi,

které nejlépe vystihnou podstatu sdélent;
Tabulka s ptiklady, kterou ptfedstavime, se inspiruje strategii z anglického

originalu Rule-based strategy, jejiz autory jsou A. Brownova, J. Campione
aJ. Dayova. (1981, In: Whitcroft, 2011, online).
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Zadani Piiklady

Vymazu nepodstatné a zbytecné Kdybys mél za kazdé slovo darovat
informace. hmotnou vec z tvého pokoje, kolik slov

bys z tématu vybral jako podstatna?

Vymazu opakujici se informace. Jestlize se v textu nachdzi synonyma,
vySkrtnu je.

Pokud to lze, nahradim slova Halenku, tricko, rifle, teplaky a cepici

nadfazenym pojmem. nahradim slovem obleceni.

Vyberu vétu, ktera shrne obsah Najdu cast textu, ktera ucivo shrnuje.

do jednoho odstavce.

Pro vyuku jsou vhodné také tabulky shrnujici d¢j v péti bodech. Tabulka

je inspirovana ¢tenafskou lekci Ladislavy Whitcroft (2011, online).

Nékdo Maly princ
c Chtél prozkoumat okolni planety. Nebyl si jisty, zda ho jeho kvétina
htél
miluje jako on ji.
Ale Zjistil, Ze jsou planety prosety 1zi, pfetvarkou a chamtivosti.
A tak Posledni planetou je Zemé¢, kde mu liska ukazuje, co je to pratelstvi,
ta
laska a uci ho, jak na svét pohlizet srdcem.
Princ se vraci na svou planetu B 612, protoze si uvédomil, co pro
Nakonec )
n¢ho kvétina vlastné znamena.

Jestlize Zaci zvladaji naro¢né shrnovani a syntézu, je na Case, aby se vSechny
strategie propojovaly. Zaci by jiz méli byt schopni formulovat otazky,
na které v textu nenasli odpovédi. Priklad uvedeme na pohadce O Pernikove
chaloupce, jelikoz ji vSichni znaji, a proto by mohlo dojit k dostatecnému
pochopeni nevyiéenych otazek. Jak je mozné, Ze byla chaloupka z pernicku?
Kdo je zdobil? Vycarovala je snad jezibaba? Jak to, Ze byly stale mekké? Jak to,
Ze babizna nerozlisila prst od klaciku? Jak se jezibaba dostavala k jidlu uprostied

lesa a mohla vyvarovat dobroty k vykrmeni Jenicka, kdyz v domacnosti Jenicka
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a Marenky jedli sotva suchy chleba? Apod. Na tuto aktivitu mize navazovat volné

psani, kde se zaci pokusi na otazky odpovédet.

Posledni pomucku, kterou nabidneme vrdmci usuzovani a syntézy
JSOuU novinarské otazky — kdo, co, kde, kdy, proc, jak?

Jedna se o tabulku jako v pfipadé¢ druhém, avSak motivaci pro studenty
je sbér spravnych dat z divodu chtice — byt vybornym novinafem — ktery
V reportazi zodpovi na vSechny otazky. V prvni fazi by mél byt zakim kratky
novinovy c¢lanek ptredlozen a ulohou by bylo, aby nasli odpovédi na otazky
a podtrhli je. V dalsi ¢asti uz by se o sbér dat mohli pokusit sami s mensi dopomoci.

(Whitcroft, 2011, online).

Kdo?
Co?

Kde?
Kdy?

Pro¢?

Jak?

3.8 Hodnoceni

Vzpominate si na détstvi, kdy jste si museli vybrat pouze jednu hracku
na dovolenou, protoze pro dvé uz nebylo v kufru misto? Rozhodovali jste se nekdy,
zda si pofidite psa, nebo kocku? Premyslite kazdé rano pfed Satni skfini,
co si oblecete? Hodnotite a usuzujete v restauraci, na jaké jidlo mate chut’?
Zda si objednate maso, té€stoviny, omacku, nebo polévku? Stejn¢ jako bézny zivot
doprovazi rozhodovani a hodnoceni, tak i v ¢etbé musime zohlednovat jisté
aspekty. Jak ale pozname, zda je pro nas kniha vhodna?

Jakmile se nam oteviou brany knihkupectvi, v o¢ich se ndm odrazi hromady
nejriznéjSich knih v okruzich kvalitni literatury, ale 1 literatury brakové, riznorodé
zanry Ci literatura domadci 1 zahranicni. Vydejte se k zanru, ktery mate radi, ktery
vas napliuje, nebo o kterém si myslite, Ze by vas mohl zaujmout. Jestlize nejste

prilis velkymi Ctendfi, zkuste se inspirovat filmy, jez si vas ziskaly. Jakmile vés
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kniha zaujme a ponofite se do cteni, jist€¢ po né&jaké dobé sahnete
1 po jiném Zanru, ktery vas svymi novymi proporcemi obohati. Vybirejte si takovou
knihu, ktera vas na prvni pohled zaujme svou vizualni strankou.

Knihy spadajici do brakové literatury jsou vétSinou piezdobené, kycovité
a s nekorespondujicimi barvami. Vézte, ze se vam bude ¢ist mnohem lépe kniha,
ktera se vam libi. Pokud vas odrazuje tlouStka knihy, sdhnéte po knize utlejsi.
Pokud je na vas kniha slozitd a nerozumite sloviim na nahodile oteviené strang,
poohlédnéte se po jiné knizce, kterd bude odpovidat vaSim ¢tendiskym
a intelektualnim moznostem.

Pii vybéru knihy se zkousSejte také zamyslet nad tim, co by vam kniha méla
nabidnout a co od ni ocekavate. Kdybyste si vybirali z dobrodruzné literatury,
nejspis byste oCekavali dobrodruzstvi, neodhalitelna a skryta mista, pocit napéti
apod. Jestlize sdhnete po pohadkové knize, nejspi§ budete touzit po svété,

jenz vyobrazi nadpfirozené postavy, kontrasty dobra a zla ¢i $tastny konec.

K tomu, abychom zjistili, zda je pro nas kniha vhodna, poslouzi test péti prsti,
v anglickém originale Five Finger test. (Whitcroft, 2011, online) Zak si otevie
knihu na libovolné stran¢, napf. uprosted, a zacne Cist. Jakmile narazi na slovo,
kterému nerozumi, zvedne jeden prst. Jestlize ma po precteni strany vSech pét prsti
zvednutych, jednd se o pfili§ téZkou knihu, kterou by si mél odloZit na pozdéji.

Jedna se o metodu, ktera Ize uplatnit na riiznorodych literarnich zanrech.

Dalsi zajimavou metodou hodnoceni je debata sautorem, v anglickém
originalu Questioning the author, (M. MvKeownové a kol., In: Whitcroft, 2011,
online) pomoci které hodnotime dvé okolnosti — co nam chtél autor sdélit a jak se
mu to povedlo. Jestlize zaci zhodnoti autorovu praci jako méné vydatenou, pfichazi
s novymi myslenkami a napady, které by napomohly dilo vylepsit. U¢itel by zakiim
mohl poskytnout tfi navodné otazky, na které se zak bude snazit v tabulce

odpovédet. Metoda se dé realizovat pisemné 1 ustné.

Co mi chtél autor textem sdélit?

Jak se mu to povedlo?

Jak bych text vylepsil?
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Strhujici vinu dotazli by vS§ak mohla ¢elit naucna literatura. Jak mame poznat,
ze jsou tituly kvalitnim zdrojem zprostiedkujici objektivni informace? Ucitel
by mél modelovat vybirani kvalitni nauc¢né literatury na zaklad¢é pravidel, které
pfedem néazorn¢ stanovi. Knihu bude postupné prochazet a objevujici se kritéria
odskrtavat. VSimame si, zda ma kniha obsah, rejstiiky, slovni¢ek, mezititulky,
popisky, rizné typy pisma, grafické prvky, obrazky, vysvétlivky, tabulky, mapy,
fotky a dalsi. Jazyk by mél byt srozumitelny a dobie ctivy. V obsahu kvalitni
literatury by mél byt dostate¢ny piisun novych informaci. Ctenaf by se mél zajimat
také o rok vydani a o autora, abychom necerpali ze zastaralé knihy nebo od autora,

Ktery v dané oblasti neni odbornikem. (Whitcroft, 2011, online)

Touto kapitolou jsme chtéli nastinit, jak je rozvoj ¢tenatskych strategii klicovy
pro porozuméni textu a poukazat na neoddélitelny vztah mezi nimi. Jisté nezlstalo
bez povSimnuti, Ze na sebe jednotlivé strategie navazuji a tvofi tak uceleny ramec
voditek, jak lze text uchopit a pochopit. Kromé¢ nastavby novych informaci
na jiz ziskané veédomosti se rozviji Zzakova fantazie, tvirci schopnosti
a kritické mysleni.

Riznorodé typy textl nas budou doprovézet cely Zivot, z cehoz vyplyva,

ze se bez porozuméni a kritického mysleni v dneSnim svéte jen stézi obejdeme.
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4 Vyukové metody vyuzivané v praktické ¢asti

Abychom jako ucitelé zaujali zdky a dokézali jim zprostiedkovat dostatecné
mnozstvi informaci potiebnych pro zivot, musime vyuzivat vyukové metody.
Pti vzdélavacim procesu si musi ucitel pokladat dvé otazky. Prvni — Co budu ucit,
a druhou — Jak to budu ucit. Ucitel by mél mit nastudované dostate¢né mnozstvi
metod, aby dokazal ucivo ptedat atraktivnim zplGsobem a vybudoval
tak prostfednictvim nich interakci mezi zaky a nim samotnym. (Cervenkova, 2013)

Prtcha a kol. (2003, s. 287) uvadi, ze je vyukova metoda ,, koordinovanym

«

systéemem cinnosti ucitele vedouci Zaka k dosazeni stanovenych vzdélavacich cilii.

4.1 Brainstormingové metody

Metoda, kterd plni prvni motivacni ¢ast zahajujiciho projektového dne,
je asociace. Diky této metodé se zaci mohou zamyslet nad tim, co je k tématu
napada. Doslova chrli své napady, které zapisuji na papir. Nasledné se mohou

obohatit o dalsi slova od spoluzaka a dopsat je do svych zapiski.

Metoda Barvy vyuziva praci s lidskymi rolemi, a sice optimisty (zelend),
pesimisty (Cernd), praktiky (modra) a skeptiky (Cervend), ktefi se snazi zhodnotit
n¢jaky konkrétni problém. Jedna skupina zakl se zabyva pozitivy, druha negativy
a moznymi rezervami, tfeti praktickou strankou a ctvrtd nefunkcnosti. Nasleduje
diskuze. (Capek, 2015, s. 29) Jadro této metody jsme vyuzili v projektovém

vyucovani s drobnymi odchylkami.

Metodu Alfa boxu v ramci nasi prace vyuZzijeme jako evokac¢ni metodu spjatou
S pozitivy, negativy, vizualizaci a skeptickym nazorem v oblasti letectvi ve vazbé
se spisovatelem Antoinem de Saint-Exupérym. Ucitel si pfedem pfipravi tabulku
s pismeny z abecedy. Nasledné rozdéli zaky do mensich skupin po Ctyfech a rozda
mezi n¢€ barevné listecky, tak aby méla kazda skupina jinou barvu. Na tyto listeCky
zaci vypisuji klicova slova, ktera nasledné roztfidi podle jejich zacinajicich pismen
do Alfa boxu. Cilem neni polepit v§echna pismena, ale ptispét co nejvyssim poctem

napadii. Zavérem je diskuze nad vyrobenym produktem. UCcitel se doptava zakh
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na vyznam slov, pfidava postfehy apod. Rovnéz mize byt produkt prezentovan
mluvéim skupiny a ostatni ¢lenové mohou jeho projev doplnit vlastnimi nazory,

doporugenim a pfipominkami. (Capek, 2015, s. 229)

ALFA BOX
A B C D E
F G H CH I
J K L M N
O P R S T
\Y Z

4.2 Kognitivni metody

Kognitivni metodou, kterou Zaci mohou vyuzit v projektovém dni, jsou
Vennovy diagramy. Tato metoda byla jiz piedstavena v kapitole vénované
ctenafskych strategiim, avSak pomérné v jiném smyslu, nez budeme vyuzivat
vV projektovém vyuCovani. Obsahem této metody bude porovnani vlastni
spole€nosti s totalitni moci popsanou v knize Petra Sise. Doprostfed protnutych
kruznic budou Zaci zapisovat, zda se nékterd jejich vymyslena pravidla shoduji

s zivotem v tehdejsim Ceskoslovensku. (Capek, 2015, s. 255)

4.3 Metody prace s textem

Podvojny denik umozni Ctenafi, aby se k ptrectenému textu vyjadiil ndzorem
na své zivotni urovni. Prostiednictvim této metody u¢ime zaky kriticky premyslet
a zamyslet se nad textem. Zak si rozdéli stranku v se$ité na dvé poloviny
nebo si nakresli jednoduchou tabulku s dvéma sloupci. Do prvni ¢asti si Zaci
zapisou véty, které v nich néco zanechaly, a do druhé ¢asti vybér vét odivodni.
Mohou zapisovat, co jim text pfipomnél, pro¢ si text vybrali, zda v nich pasaz
vyvolala né&jaké piedstavy a otazky apod. Po této metodé by méla nasledovat

diskuze, zda pro zaky bylo tézké/lehké vybrat pasaze textu, jaky uryvek a poznatek

43



od spoluzaki se jim nejvice libil, popf. pro¢ si zadnou pasdz nemohli vybrat.

(Capek, 2015, s. 310)

Zprehdzené veéty umozni zaklim uplatnit kritické a logické mysleni,
nebot’ se musi v rozstithanych Uryvcich zorientovat, ujasnit si, o ¢em pasaz je,
by mé¢l navodné ukéazat, jak text sefadit, ¢eho si vSimat, jak hledat souvislosti,
pokracovani Gryvku apod. K této metod¢ jsme rovnéz piidali i praci s obrazovou
vizualizaci, coZ znamena, ze se zaci k jiz vytvofenému a sefazenému textu pokusi

pripojit také korespondujici obrazce. (Capek, 2015, s. 315)

Prace s klicovymi slovy a hledani podstatnych a nepodstatnych informaci
se promitne pfedevsim s tvorbou vyslednych produkti — lapbooku a sketchnotingu.
Vyukova strategie, diky niz by méli byt zaci schopni klicova slova nalézt,
je rovnéz vysvétlena v kapitole vénované Ctenafskym strategiim. Zadani pro zaky

naleznete pfimo v metodickém planu na pracovnim listu.

4.4 Lapbook

Jednim z vyslednych produkti v praktické casti diplomové prace bude
lapbook. Jedna se o interaktivni 3D knihu, kterou si tvoifi sami Zaci na zakladé
nejruznéjsich materialt k danému tématu. K materialiim mizeme zaradit ucebnice,
knihy, obrazky, 3D modely, kuftik artefaktii apod. Po vytvoii lapbooku zakim
vznikne uceleny soubor informaci, zajimavosti a aktivit na konkrétni téma.
(Hudcova, 2016, online)

Slovo lapbook je odvozen od slov LAP (klin) a BOOK (kniha), jedna se tedy
doslovné o “knihu do klina*“, vyrobenou z nejruznéjSich skladacek, obrazkd,

popisku, interaktivnich her apod. (Votapkova, 2017, online)

Lapbook dle Votapkové: (2017, online):
- rozviji jemnou motoriku;
- kombinuje logiku a kreativitu;

- uci spolupracovat;
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- uci vyhledavat a tfidit informace;
- uci pracovat s textem;

- rozviji kritické mysleni;

S papirem lze pracovat mnoha zptsoby: (Hudcova, 2016, online)

- slozit papir do harmoniky;

vytvofit kolo, do kterého se zbytky papiru budou skladat jako okvétni listky;

vyrabét nejriaznéjsi kapsicky;

ztvarnit otacejici kolo za pomoci patentky aj.

4.5 Sketchnoting — pracovni list

Jedna se o metodu vizudlni gramatiky, diky niZ jsme schopni kli¢ové informace
pfenést na papir v podobé obrazcli, ikon a diagraml s drobnym textovym
doplnénim. Vyhodou tohoto uceni je mnohem lepsi predstavivost a zapamatovani
informaci. (Zak, 2016, online)

Doug Neill (2017, online) uvadi, ze jakmile zkombinujeme pismo s konkrétni
vizualizaci, vyuzivame své mysleni a mozek naplno — nas§ mozek se ,, rozzdri .

Tato metoda by se mohla zdat obtizna pro ty, E
ktefi preferuji pisemné zaznamenavani, nebot’ neradi i J @

B

y S )]
kresli a kresby se jim zdaji obtizné. Petr Zacek (2016, D\ -
0

online) vSak uvadi, ze pokud je ¢loveék schopen
nakreslit ctverec, koleCko, tecku, trojuhelnik, vinku Avatn
a piimku, nepotfebuje v podstaté nic jiného.
Sketchnoting je postaven na heslu ,, kiss “, které symbolizuje jednoduchost. (Zak,
2016, online)

Jestlize dokdzeme nakreslit Ctverec, dokdZzeme nakreslit také vlajky, darek,
televizi, pocita¢ aj. Dokazeme-li nakreslit kolecko, nakreslime smajliky, lizatko,
slunce, velikono€ni vajicko, pneumatiku, mozek, bubliny apod. Jestlize vyuziji tvar
kolecka a ¢tverce, mohu na papir pienést klobouk, auto apod. Ptipojime-li tvar
trojuhelniku, vznikne ndm moznost pro ukazatele, Sipky, ale 1 kresbu panackd.
Velice dilezitym konstruktérem jsou Cary, které ndm pomahaji systematizovat text.

(Zak, 2016, online)
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Rovnéz lze Cernobile zaznamenat troji barevnost — ¢ervena, modra, zelena.
Horizontalni ¢ary znazornuji plapolajici ohent vzhiiru. Vodorovné ¢ary znazoriuji
tekouci vodu. Sikmé ¢ary zaznamenavaji travu pohybujici se ve vétru. (Zak, 2016,

online)

(vert)  (prde)  (Arairn)

Dan Roam, vymyslel metodu 6-6, diky niz bychom méli dokazat odpovédeét
na otazku — Jak na vizudlni grafiku? Pfi své tvorbé bychom si méli odpovédét
na 6 otdzek 6 odpovéd’'mi. Abychom dokézali nakreslit 6 obrazku, které zahrnou
odpovédi na otazky kdo, co, kdy, kde, jak, pro¢, musime zjistit, o ¢em prednaska,
téma, workshop a jiné jsou. Jediné tak si dokazeme v hlavé strukturalizovat,

do jaké podoby budeme informace zaznamenavat. (Roam, In Zak, 2016, online)

Co nakreslim, kdyZ se ptdm na tyto otazky? (Zak, 2016, online)
- kdo, co = maluji portrét;

- kdy = maluji casovou osu;

- kde = maluji mapu;

- jak = maluji vyvojovy diagram;

- pro¢ = maluji schémata (vyuziti ¢ehokoli);

- kolik = maluji graf;!

1 Kolik” je otazkou, kterou vyuZivaji pfedeviim Ameri¢ané. U nds tolik populdrni neni.
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4.6 Inscena¢ni metody

Ktémto metoddm se v metodickém listu mohou zici dostat libovolné
pfi prednesu antiutopické spolecnosti, nebo také vradmci realizace
divadelniho pfedstaveni. Nejednd se pouze o dramatickou kreaci a ptednes,
ale o propojeni dramatizace s konkrétnim fesenim problému. (Capek, 2015, s. 188).
Jestlize chceme zavadét do vyuCovani inscenacni metodu, musime pocitat s vetsi

¢asovou dotaci.

Mandk (2003, s. 123) uvadi, ze by se vzdy mély dodrZovat tii pravidla:
1. Piiprava inscenace — cil, rozdéleni roli (kooperace), rozvrzeni Casu;
2. Realizace inscenace — nacvik inscenace, hlavni aktivizujici ¢ast;

3. Hodnoceni inscenace — taktni a v ramci moznosti kladné hodnoceni;

4.7 Vzajemné hodnoceni Zaki

Metoda lod’ka je velice u¢innou hodnotici technikou pro ur¢ity tematicky celek,
ktera zahrnuje kresbu lod’ky a nasledné dle jeji predstavy konkrétni sebehodnoceni.
Do plachty, ktera symbolizuje hnaci silu lod’ky, zaci zapisuji vSe, co se jim dafilo,
co se naucili. Do mote zapisuji vSe, v ¢em plavali, co jim neslo. Trup lodi
symbolizuje posadku, a proto do n¢j zapisuji, jak se jim ve skupiné pracovalo,
zda vSichni spolupracovali, zda se mohli vSichni vyjadfit, zda se respektovali apod.

Tato metoda se da rozsifit jesté¢ o kresbu slunicka na levé strané papiru,
kde si uditel zapisuje, co se mu libilo, co se zakiim povedlo. Naopak na pravé strané
umisti ucitel mrak, kolem kterého si zapiSe, co se nevydatilo, zda je potieba

obména, vice/méné ¢asu apod. (Capek, 2015, s. 541)

Barevné hodnoceni je metodou, u n¢hoz, jak jiz vyplyva z nazvu, uplatiiujeme
barvy k samotnému hodnoceni. Kazdy si pod ur€itou barvou ptedstavuje néjakou
kvalitu a popis prace, a proto je tato metoda nejen zabavnou, ale také rychlou
a u¢innou. Do kazdé skupiny ucitel rozda Ctyfi barvy. Zelend oznacuje pozitiva,

¢ernd symbolizuje negativa, modrd mapuje praktické pifinosy a Cervena rizika,
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kterd ve skupiné nastala. Kazdy zdk miize zvednout barvu dle vlastniho uvazeni

a popsat, pro¢ barvu zvolil. (Capek, 2015, s. 568)

Plus a minus je strategickou metodou, u které je dulezity nakres jednoduché
tabulky se tftemi sloupci. Do prvniho sloupce si Zaci pod sebe vypiSou nazvy vSech
prezentujicich skupin. Druhy sloupec se bude nazyvat klady a tteti sloupec zapory.
Pti prezentovani si divaci zapisuji do tabulky své nazory, o které se posléze pod¢li
se svymi spoluzdky a ucitelem. Prezentujici se neobhajuje, pouze si vyslechne
nazor. Ucitel vSe koriguje, aby se zaci vyjadfovali spisovné, slusn¢ bez vulgarit,

nevykiikovali, hlasili se apod. (Capek, 2015, s. 571)

Spatteni vysledkll svych spoluzakti je v nasem projektu umoznéno v ramci
Navstevy galerie. Ucitel vytyCi misto, vnaSem projektu natdhnuty provaz,
na ktery zaci budou pfipinat své prace kolicky. Nasledné se zaci pohybuji po tiide,

pozoruji a pro¢itaji si produkty ostatnich skupin (Capek, 2019, online)

4.8 Sebehodnoceni zakua

Zpétné zpravodajstvi (Capek, 2015, s. 567) je metodou vyuZivanou predevsim
pro skupinové prace. V ramci kooperace si zaci rozmysli, kdo bude v jejich skupiné
zpravodajem a pokusi se na zaveér reflektovat prabeh jejich innosti. Mezi dalsi role
muze patfit kameraman, fotograf, tviirce poskytujici rozhovor apod.

V naSem projektu jsme vyuzili jadra této metody s dirazem na skupinovy
rozhovor, nikoli pouze individualni praci jednotlivce. Oc¢ekavanym vystupem tedy
bude strukturovany rozhovor mezi &leny skupiny, a sice interview. Zaci mohou
pii rozhovoru vyuzivat tzv. novindrské otdzky, které jsme piedstavili v ramci

podkapitoly Usuzovani a syntéza.

Sebehodnoceni skalou bychom mohli zafadit mezi sebehodnotici techniku,
ale 1 vzdjemné hodnoceni zakl. Tato metoda spociva ve Cteni otdzek ze strany
ucitele a nasledné odpovidani zaka za pomoci ¢iselné skaly. Jestlize zaci s vyrokem
nesouhlasi, oboduji otazku jednim bodem. Jestlize by na otazku odpovedéli spise

ne, hodnoti dvéma body. Ctyii body ptipisuji odpovédi spise ano a pét bodi
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odpovédi rozhodne ano. Tato stupnice je zaklim pfedem oznamena a zapsana
piehledné ucitelem na tabuli. Po udé€leni bodii si zaci sectou vysledek a na vyzvani
ucitele jej sdéli. Piehled otazek naleznete v metodickém navrhu. (Capek, 2015,

S. 563)

Hodnotici list bude predlozen kazdému na konci projektového vyuéovani. Zaci
se pokusi zpétn¢€ zamyslet nad celym tydnem a popsat, co se naucili, co si odnesli,
co jim §lo, co by méli pfisté zlepsit, zda se jim podaftilo splnit v§echny vyzvy apod.

V zavéru dne by se mohli dobrovolnici o své tvrzeni podélit s ostatnimi.

V empirické ¢asti naleznete velice Casto odkazy na vkladani vyrobku
do portfolii. Portfolio je dle Capka (2015, s. 553) ,, souborem Zdkovskych produkti,
na kterém lze posuzovat zZdakovské dovednosti a znalosti komplexné a dlouhodobé.
Pomdaha vyucujicim, Zakiim i rodic¢iim vytvorit si podrobny obrdzek o tom, jaké jsou
silné a slabé stranky Zaka, podporuje zapojeni zZaku do planovani a hodnoceni jejich
uceni, ¢imz zaci prebiraji vetsi zodpovédnost za viastni vzdeélavani a zvysuji svoji

motivaci pro uceni. “
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5 Tvirdi profil Petra Sise

., Sis je mistrem biografie obrazkove
knihy. At uz lici Zivot Columbuse,
Galileiho, Darwina nebo Saint-
Exupéryho, Sis vidi vzor: Maly
chlapec  jde za svym  snem
do dospelosti a meni svet.* (Michael
Patrick Hearn, recenze; The New York

Times Book Review)

Petr Sis, mezindrodné uznavany autor a ilustrator knih pro déti, je mimo jiné
také grafikem a tviircem animovanych filma. V sou€asnosti patii mezi jednoho
Z nejznamgjsSich soucasnych ceskych spisovatelt, jehoz knizky se ptekladaji
do mnoha jazyki. Zajimavosti je, Ze se tvircem détskych knih plvodné viibec
nechtél stat, coz uvedl pro casopis Forbes. (Cakova, 2019, online) Zacinal
jako muzikant a hudebni publicista, ktery se v 60. letech setkal s fadou hudebnich
osobnosti.

Jeho rodnym meéstem se stalo Brno, kde se narodil 11. 5. 1949 znamému
reziséru Vladimiru Sisovi. Své détstvi prozil ve VrSovicich a pozdéji v hlavnim
mésté Ceské republiky. Jeho dal§im domovem se stala Amerika, konkrétné
Los Angeles, kde odcestoval z davodu nato¢eni znélky pro olympijské hry. Jistou
komplikaci byl pro mnohé komunisticky rezim, nebot’ se Sovétsky svaz a spousta
dalSich socialistickych stati rozhodlo olympijské hry neakceptovat. Pro Sise
to znamenalo okamzity navrat do vlasti. Z divodu rozpracovaného animovaného
projektu sviij navrat neustale oddaloval, az byl dokonce odsouzen za nelegalni
odcestovani do ciziny a opusténi domova. Dnes zije v New Yorku. (Capova, 2019,
online)

Autor debutoval ilustracemi svétovych i Geskych pohiadek. Cechtim
se dostalo do rukou ¢eské vydani knihy Podivuhodny pribéh Eskymo Welzla
(Paseka, 1995), po tomto titulu nasledovala kniha T7i zlaté klice (Albatros, 1995).
Dalsi autorskou knihou byl Hveézdny posel (Albatros, 1996), jehoz ustfedni

myslenkou je predstaveni védce Galilea Galileiho. V tématice, jez uzce
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koresponduje s hlavnimi osobnostmi svéta, pokracuje, coz dokazuje vydani knihy
Strom zivota (Raketa, 2004). Unikatnim vytvarnym dilem je titul Tibet: tajemstvi
Cervené krabicky (Raketa, Labyrint, 2005), kde Sis pracuje s detailem, ilustrace
piebiraji tlohu textu a rozvadi pisemné sdéleni. V nakladatelstvi Labyrint vySla
vroce 2006 kniha pro nejmensi s nazvem Hrej, Mozarte, hrej, kterou pielozil
do ¢eského jazyka sam autor. O rok pozdéji Sis vydava knihu Zed': jak jsem vyristal
za Zeleznou oponou (Labyrint, 2007), kterd mapuje autorovo détstvi za doby
komunistického rezimu v Ceskoslovensku. Autobiograficky titul je opét
promyslenym vytvarnym dilem, které unikdtné pracuje s vyuzivdnim barev,
symbolil a kompozice. Sdm autor v ivodu uvadi, pro¢ se této tématice vénoval:
,, Kdyz prisel ze skoly miij tehdy desetilety syn Matéj a zeptal se mne, zda patrim
k hodnym nebo ke zlym americkym usedlikium. Rozhodl jsem se, Zze svym détem
musim vysvetlit, odkud jsem vlastné prisel. Pokusit se vypravét jim o absurdité
rezimu, v némz jsem vyristal. Je to nesméla snaha, jak dnes détem pribliZit dobu,
jez je tak daleko, Ze je uz viastné nezajima. “ (Sis, 2007)

V roce 2011 vydal autor knihu Ptaci sném. Na rozdil od jiz vyty¢enych knih je
tato kniha unikatni svym obrazovym albem, nebot’ s textem sdm autor pracuje
minimalné. V Ptacim snému se pracuje s metaforickou myslenkou, Ze cesta je sama
o sobé cilem. Recipient vSak potiebuje jisté zkuSenosti a dostate¢nou predstavivost,
aby dokazal hlubsi myslenku zobrazi vycist. (Mandys, 2011, online)
K vyro¢i smrti Antoina de Saint-Exupéryho vytvotil Sis uméleckou knihu Pilot
a Maly princ (Labyrint, 2014), ktera li¢i zivot, v némz Exupéry nepiestaval byt
ditétem. (Czech Lit; online)

V roce 2017 vysla kniha Robinson, ve které se prolina Zivot Robinsona Crusoe
se zazitkem samotného autora z détstvi. Petra Sise k této myslence ptivedla fotka
z détstvi, na niz byl vyfocen v masSkarni masce. Autor na détstvi v souvislosti
s touto knihou vzpomina takto: ,, My déti si rikaly, Ze na maskarni ples piijdeme
Jjako nasi kamarddi za pirdaty nebo kovboje. Ale maminka s tim nesouhlasila. Rekla,
Ze nic takového: ,, Ty mas rad knihu o Robinsonovi, proc¢ bys neSel za ného?*
Ja opravdu tu knihu miloval, hlavnée ilustrace od Zdenka Buriana. Prisli jsme
na ples a vsichni dospéli hned védeli, co jsem, byla to viastné hodné dospéla maska.
Jenze déti se mi vysmaly — a ja byl strasne nestastny. Nejhorsi byly puncochace,
vpredu jeden Sev, vzadu dva, padaly a krcily se. Ty nenavidely vsechny socialistické

deti, ale to dnesnim lidem nevysvetlite. A tak jsem si novou knizku udélal na jedné
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strané jako vzpominku na toho Robinsona, kterého jsem miloval, a zaroven
Jjako vzpominku na to, jaké pokoreni jsem v masce zazil. “ (Capova, 2019, zkracena
verze, online)

Béhem své kariéry ziskal fadu ocenéni — Zlatého medvéda na Mezinarodnim
filmovém festivalu v Berliné, Magnesia Literu (2006, 2008), Cenu Hanse
Christiana Andersena, svétové ocenéni za celozivotni tvorbu v roce 2012
v Londyné, 8x The New York Times za nejkrasnéjsi ilustrovanou knihu roku.

Rok 2016 piinesl cenu Gratias Agit za §ifeni dobrého jména Ceské republice.

(Dangk, 2016; online)
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Prakticka Cast
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Projekt, ktery vtéto praci navrhneme a CcasteCné zrealizujeme
dle individualnich moznosti distan¢ni vyuky v 6. ro¢nicich zakladni skoly, se bude
dotykat tvliréiho profilu Petra Sise s dlrazem na rozvoj vSech kli€ovych
kompetenci dle Rdmcoveé vzdélavaciho programu pro zakladni vzdélavani, a sice
komunikativni, socialni a persondlni, obanskou, pracovni, kompetenci k uceni
a feSeni problému i zcela novou kompetenci rozvijejici digitalni gramotnost. (RVP
ZV, 2021, online) Apelovat budeme rovnéz na uplatinovani ¢tenatskych strategii,
meziptedmétové vztahy a prufezova témata.

Projekt, ktery nese nazev ,,Minulost v oblacich aneb ucime se o vyznamnych
uddlostech a osobnostech lidského deni“, bude navrzen pro zdky druhého stupné
zakladni Skoly. Jak jiz ze samotného nazvu vyplyva, projekt bude zaméten
na Cinnosti a produkty vedouci k zmapovani a pochopeni spletitych udalosti
v d¢jinach lidstva, a sice obdobi komunismu a socialismu, ale také k seznameni
se s klicovymi osobnostmi jako je Wolfgang Amadeus Mozart a Antoine de Saint
Exupéry. Konkrétni vytyCeni cildi, realizaci a navrh vyslednych produktt
Kk jednotlivym tématim nabidneme az v samotném metodickém navrhu.

Autor dokadze zpracovat klicova témata s naprostou lehkosti, k jejichz
vysvétlovani vyuziva primarné obraz a vizualizaci. Apel je v knihach kladen
pfevazné na ilustracni element, ¢cimz se téma stavd 1épe uchopitelné a snazsi
pro porozumeéni. Z tohoto divodu povazujeme tituly za velice vyznamnym poc¢inem
v literarnim déni, které se k projektovému vyucovani pfimo nabizeji.

Projekt zahrne tydenni aktivni cinnosti v rozmezi 4lhodinové dotace,
jehoz tviir¢i ¢innosti budou orientovany na skupinovou préci po ctveficich, které by
mély ztistat po celou dobu projektu neménné z divodu zavérené prezentace.
35 hodin bude vénovano tviré¢im ¢innostem, sebehodnoceni a prezentaci mezi zaky.
Zbylych 6 hodin bude vyhrazeno pro prezentaci rodicim. Veskeré metodické listy
a pomiicky jsou vytvoteny pro 24 zaku, proto by byla pfi vétsim poctu aktéri nutna
¢astecna revize metodického planu a doplnéni pomticek.

Praci koncipujeme do péti dnti od pondéli do patku. V prvnich dvou dnech
nabidneme cinnosti spjaté s knihou Zed' — Jak jsem vyriistal za Zeleznou oponou
(2007) s durazem na obdobi po druhé svétové valce do roku 1989. Tohoto tématu
se budeme drzet 11 vyucovacich hodin, a sice 2 dny. Stieda bude spjata s zivotem
a tvorbou Wolfganga Amadea Mozarta v ¢ele s titulem Hrej, Mozarte, Hrej (2006)

po dobu 6 vyucovacich hodin. Posledni dva dny budou navrhnuty pro tviréi
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¢innosti vénované Antoinu de Saint-Exupérymu s vyuzitim knihy Pilot a Maly
princ (2014).

Hodnoceni projektu bude konkretizovano na kazdy den formou
sebehodnoceni, ale i hodnocenim ze strany ucitele. Zaci se budou moci vyjadtit
k tomu, co se naucili a jaké dovednosti si osvojili. Jelikoz je role ucitele v projektu
vyrazné¢ sméfovana ke konzultantovi a poradci, hodnoceni z jeho strany bude
formativni. Prubézné bude hodnotit proces, tj. zda Zaci nachazi shodu a dokazou
se domluvit, zda ma kazdy pravo pro vyjadieni se, zda se jim tikoly dafi plnit apod.

Prezentace zavére¢nych praci by méla byt predstavena spoluzakiim v ramci
kazdého dne, ¢imz se Zici navzajem obohati, zdokonali v komunikaci, osvoji
si kultivovany piednes a prokdzou schopnost vzajemného respektovani.
Cely projekt by byl celistvé prezentovan rodicim zakd v konkrétnim uréeném
terminu na $kolni pidé v ¢asové dotaci 6 vyucovacich hodin. Nutno podotknout,
ze do 6hodinové realizace spadd také piiprava tiidy, ve které bude prezentace
zahajena. Sir§i popis zavéreéné realizace nabidneme v podkapitole zdvérecnd
prezentace produktu.

Projekt bude v zavéru dolozen alesponn cCasteéné zakovskymi pracemi,

které byly mozné realizovat pfi distan¢ni vyuce.
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6 Zed’ — Jak jsem vyrustal za Zeleznou oponou

Cile dvou projektovych dnti:
Zéci po 11 hodinach ve skupiné dokazou:

- vymezit hlavni podstatu a ideologii obdobi komunismu a socialismu s dirazem
na kli¢ové mezniky této historické etapy;

- nastinit hlavni 3 proudy literatury — exil, samizdat, oficialni literatura;

- ocenit nau¢nou knihu Petra Sise, kterd dokéZe nendsilnou formou pftiblizit
obdobi Studené valky;

- vyuzivat Ctenafské strategie tak, aby porozuméli textu, uméli si najit podstatné
informace a klicova slova, dokazali usuzovat a dohledavat informace
na internetu a v knihach;

- na zéklad¢ ziskanych védomosti vytvorit lapbook;

- argumentovat, prosadit své nazory, respektovat nazory druhych, podilet
se na piijemné atmosféfe pii plnéni ukolu; vyuzivat spisovnou cestinu
bez hrubych gramatickych chyb, byt ohleduplni vii¢i dal§im skupinam
a pokusit se komunikovat v tichosti;

- nést odpovédnost za tvlurc¢i proces i1 vysledny produkt, improvizovat;

- zhodnotit svij vykon, prubéh projektu, ziskané védomosti a navrhnout,

jak by se projekt mohl pii pfisti realizaci vylepsit;

Kli¢oveé kompetence
- Kkuceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anska,
pracovni, digitalni;

Vzdélavaci oblasti

- Jazyk a jazykova komunikace; Uméni a kultura; Clovék a spole&nost;
Meziptedmétové vztahy

- Cesky jazyk a literatura, déjepis, hudebni vychova, dramaticka vychova;
Prifezova témata

- Osobnostni a socialni vychova; Vychova demokratického obcana;

Multikulturni vychova;

Organizace:

- v zakovské tfid€ (v pondéli 5 hodin, v ttery 5 hodin);
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- skupinova prace — 6 skupin po 4 aktérech;

Vyuzité vyucovaci metody: Vennovy diagramy, metoda Plus/minus, sebehodnoceni

Skalou, zpétné zpravodajstvi,

Pomiicky
Ucitel bude potiebovat:

- metodicky planek s instrukcemi;

- rozstiihané a zalaminové QR kody v misce/klobouku/krabicce;

- stavebnicové kostky;

- zajiSténa wi-fi, tiskarna;

- pomocné karticky pro rozdéleni roli ve skupiné (kooperace);

- 6x knihu Zed’ (2007), uéebnice, nau¢né obrazky, texty, ucebnice dé&jepisu,

literatury;

- formaty papirt — 6x A3, mnozstvi papiri A4 + barevné papiry;

74k bude potiebovat:
- mobilni telefon + internetova data (pokud by se nepovedlo zajistit wi-fi sit’);
- stadhnutou aplikaci do mobilu pro ¢teni QR kodl (iPhony umi nacist QR kody
obycCejnym fotoaparatem);
- zajisténé vytvarné potireby (fixy, gelova pera, propisky, pastelky, lepidlo,

pravitko, guma, barvy, tempery...);

Personalni zajisténi:

Zajistén by mél byt minimalné jeden ucitel a pracovnik pofizujici videohovor,
popi. fotografie, pokud by se Skola rozhodla projekt nahrat a zdokumentovat.
Z dvodu zavérecné prezentace rodi¢lim, kterd by méla zahrnovat sesttihané video
z projektového tydne, s timto pracovnikem v projektu pocitame. Jestlize by ucitel
z vyssiho ro¢niku povolil absenci zdka v jeho hodin€, mohl by se dokumentovani

vénovat nektery ze starSich zakl ¢i nékdo, pro koho je fotografovani zalibou.

Materialni a finan¢ni zabezpeceni:
Jestlize vychazime z ptedpokladu, ze by se na dva projektové dny musely

vytvarné potieby koupit, suma by se mohla pohybovat kolem 700,- korun. Myslime
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si vSak, Ze bude suma mnohem mensi, jelikoz by Skola alespon zékladni vytvarné
potifeby méla mit. Zaroven jsou urcité i zaci vybaveni vytvarnymi pomtickami, které
by pfi tvofeni mohli vyuzivat, napt. nizky, lepidla, psaci potieby, vodové barvy,
temperové barvy apod.

Vybidnéte zaky jiz pfed zahdjenim projektu, aby schovavali napt. krabice,
rulicky od toaletnich papird, plastové kelimky z fastfoodl, vrsky od PET-lahvi

a podobné véci, které by se mohly na projektové vyucovani hodit.

Hodnoceni

Prvni den vyuzijeme k hodnoceni metodu Barvy. Druhy den Zpétné
zpravodajstvi, Plus a minus a sebehodnoceni Skalou. Kdyby pfii realizaci doslo
k Casové tisni, navrhneme rychlé pohybové hodnoceni. Ucitel bude hodnotit

formativné€. Proces prubéhu ¢innosti ani vysledné produkty nebudou zndmkovany.
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6.1 Pondéli

Pond¢li je prvnim zahajovacim dnem asi s nejvetSimi zakovskymi otazkami.
Ucitel by mél zakiim nastinit, jak bude prabéh celého tydne vypadat. Jakych témat
se bude projektové vyucovani dotykat, jak bude organizovéano, ale také to,
jak budou produkty hodnoceny a prezentovany. Nyni vychdzime z ptedpokladu,
Ze jste se dostatecné vénovali ivodnimu slovu v empirické ¢asti, a proto byste
s pribéhem projektovych dnti méli byt dostate¢né seznameni. Nebudeme se tedy
nyni vénovat uvodnimu slovu, které byste méli predat zakim, ale pokusime se
nabidnout v ucelené formé metodicky ndvrh pro prvni projektovou realizaci véetné
motivacni, hlavni 1 zadvére¢né prace.
Motivacni ¢ast

Ucitel si vytiskne a zalaminuje Sest QR kodi. Kazdy
kéd rozstiihé na Ctyfi ¢asti. VSechny rozstiihané kousky
zamichd do misky/klobouku. Kazdy Zak si vylosuje

jeden papirek a nasledné se snazi nalézt dal$i ¢asti svého =~

QR koédu. Hledani probiha v tichosti bez vyuziti
komunikativniho apardtu. Kontakt l1ze navazovat pouze ofima. Jakmile se Zaci
najdou, vytvoii skupinu, ktera pro né bude vychozi pro celou tydenni praci.? Zaci
se pokusi QR koéd slozit a nasledné jej naskenuji do mobilniho zafizeni.
Po naskenovani se zakim ukaZe osmismérka, ve které budou muset nalézt
slova — cenzura, komunismus, okupace, vilka, podvody, IZi, pretvarka. Jakmile
se jim podafi vSechna slova vyznacit, objevi se jim indicie tkolu, na jehoz splnéni

bude vyhrazeno 70 minut.

Hlavni ¢ast

V této Cinnosti nebudou spolupracovat primarné pouze Ctyii aktéti jedné
skupiny, ale cela tfida, nebot’ se musi vSichni vzajemné domlouvat a ¢ist z dat, aby
jim vznikl vysledny motivaéni produkt — FIKTIVNI BERLINSKA ZED, na kterou

w7 ow

budou navazovat dalsi ¢innosti.

2 Jestlize se podivate na dalsi stranu této prace, zjistite, Ze je kazdy QR kdd ohraniéen jinou barvou.
Pravé tyto barvy by mély zakim pomoci vtom, aby byli Zaci schopni nalézt dalsi cleny
do svého tymu.

3 74kaim nesdélujte, jaky produkt stavi.

59



odu:
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line prostied
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1|nfz|alofr|a|v|x|v]|a
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V|A|R|/O|U|T|O|O|N|A|S

TIM[A|O|IN|E|Z|V|Z[O]1

v|Jy|[x|s|1|1|a|ln]|B|N]|Y
Ala|L|c|s | k|w|T|c|H|Y
X t|y|w/Mm Alw|s|B|A|s

vlJ[x|s|i|[1|a|H|B|N]|Y

Ala|lL|G|s|k|w/T|G|H|Y
x{t|y/wmlA|w/ s|B|lA|s

Alt|F[rR|ulalafL|1]|L]|x
vulo|p|w|s G|A|R|s|wW|uU

Alr|F[R|u|alafL]|1|L]|x
ulo|p|/w|s|c|Aa|R|S|w|u
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Vysledek ¢innosti — kK nahlédnuti pouze pro ucitele: (kontroluje zaky zpovzdali)

HETDDICKY PIANEK PRD LEITELE

EAUANU N o

. hodas ssosesee

{ y v/ kg fadans
) 4
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Pii sestavovani produktu se zaci mohou ¢astecné fidit také vzkazem od Petra,
ktery za¢ne ddvat po sestaveni zdi smysl. ,, 4hoj, uz od narozeni Ziji v Sedocerném
svete. Studend valka zmeénila mé i mou rodinu. Zjistéte, jak jsme Zili a co tehdejsi

rezim vyzadoval. *

Po realizaci zaci dostanou 15 minutovou ptestavku.

Jakmile Zaci dotvoifi produkt a pfectou si vzkaz, odeberou se na misto,
kde budou dale pracovat. Pokusi se diskutovat o tom, co produkt piedstavuje
a jak souvisi se vzkazem. Zaci se pokusi na zakladé t&chto dvou indicii odhalit,
do jakého obdobi se dostali. Vysledkem by mél byt ,, seznam “ originalnich pravidel
svéta, v némz by nebylo lehké Zit. Zaci se pokusi vzit do mocenskych predstavitelt
a naordinovat dobu bez $petky demokracie a empatie.

Slovo ,,seznam “ je tmysIné v uvozovkach, nebot’ je zplsob realizace Cisté
na zacich. Nékdo muze pravidla sepsat do divadelniho scénare, nékdo miize ztvarnit
divadelni scénku, pii které vlada sva pravidla piedstavi lidu diktatorskym
zpiisobem, nékdo muize vytvofit plakat, ktery by v jejich méste visel témét vSude
apod. Pocet pravidel neni nijak limitovan. Kazda skupina ma moznost vymyslet
takova pravidla, ktera budou mit sviij rad.

U této prace by neméla zistat v pozadi kooperace, proto by si zaci meli
mezi sebou rozdélit role. Nabidneme role formovace, tymového pracovnika,
myslitele a realizatora®. Pomocné karticky, které miizete rozdat do kazdé skupiny,
nabizime k vytisknuti v zavéru tohoto dne.

Tato ¢innost neni koncipovana tak, aby se v ni odrazily ziskané védomosti
o Studené valce, nybrz jako tvir¢i c¢innost podporujici kritické mysSleni
pted samotnym ziskavanim informaci z knihy Zed'— Jak jsem vyriistal za zeleznou

oponou (2017) a dalSich podnéti.

4 Jednotlivé role jsou vysvétleny v teoretické ¢asti na strané 13, 14.
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Organizace této Cinnosti je stanovena na 140 minut vcetné prezentovani

a kratké prestavky.

Zavérecna Cast

Po kazdém prezentovaném produktu se divaci (ostatni skupiny) pokusi svym
spoluzaktim pfedat zpétnou vazbu v podob¢ barevného sdéleni. Kazda barva nam
odrazi jinou emoci, a proto se v kratkosti zaci pokusi zvolenou barvu vysvétlit.

Priklad: Tvou praci hodnotim cerné, protoze bych v takovém sveté nechtel
rozhodné zit.; Divadelni scénku hodnotim kladne, libila se mi, dali jste si s tim
prdci, a proto bych vam pridélala barvu zelenou.)

Po prezentovani a hodnoceni zakii by mél ucitel také prispét svym nazor
a Vv kratkosti dnesni den shrnout. Rovnéz by mohl zakiim prozradit, Ze se mohou
nasledujici den tésit na patrani po osobnosti, ktera ztratila v Olomouci na lavicce

kufr. Nasleduje rozlouceni.
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aby méla kazda skupina jednu.)

Pomocné karticky pro rozdé€leni roli ve skupiné: (Karticky si vytisknéte tak,

.Jakou rolidnes budu

mit?

_Jakou rolidnes budu

mit?

FORMOVAC
TYMOVY
PRACOVNIK

(SCHOPNOST VEST TYM, PODPORA DRUHYCH)

MYSLITEL

(TVORCiMYSLENI, INTELEKT, ZNALOSTI, HLAVAV. ,OBLACICH)

REALIZATOR

(ORGANIZACNI SCHOPNOSTI, PRAKTICKY USUDEK)

FORMOVAC
TYMOVY
PRACOVNIK

(SCHOPNOST VEST TYM, PODPORA DRUHYCH)

MYSLITEL

(TVURCIMYSLENI, INTELEKT, ZNALOSTI, HLAVAV. ,OBLACICH")

REALIZATOR

(ORGANIZACNI SCHOPNOSTI, PRAKTICKY USUDEK)

‘Jakou rolidnes budu

mit?

_Jakou rolidnes budu

mit?

FORMOVAZ
TYMOVY
FRACOVNIK

(SCHOPNOST VEST TYM, PODPORA DRUHYCH)

MYSLITEL

(TVURCIMYSLENI, INTELEKT, ZNALOSTI, HLAVAV. ,OBLACICH)

REALIZATOR

(ORGANIZACNI SCHOPNOSTI, PRAKTICKY USUDEK)

FORMOVAC
TYMOWY
PRACOVNIK

(SCHOPNOST VEST TYM, PODPORA DRUHYCH)

MYSLITEL
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6.2 Utery
Motivaéni ¢ast

Zaci se po svém prichodu opét rozdéli do svych skupin, které znaji
z predchoziho dne, a vymezi si ptijemny prostor pro tvirc¢i ¢innost.

Kazda skupina si ptecte znovu vzkaz na kostkdch od Petra a pokusi se vycist
zZ knih a dalSich zdroji, v jakém svété Pet’a skutecné zil.

Z4ci mohou posuzovat, zda né&jaka pravidla z doby 1948-1989 koresponduji
s jejich vytvofenymi pravidly z piedchoziho dne, napf. formou Vennovych

diagramd.

SHODA
T

socialistické znaky fiktivni spole¢nost

Kazda skupina obdrzi knihu Zed’ — Jak jsem vyristal za Zeleznou oponou
(2017), obrazky charakterizujici obdobi socialismu, myslenkovou mapu
viz teoreticki &ast, naucnd videa®, daldi texty vysvétlujici zmifované
obdobi — &itanky, ucebnice literatury a dé&jepisu, Literaturu v kostce (2008).°
Rovnéz Zaci dostanou do skupiny papiry riznych formatt, psaci potieby, barevné
papiry, lepidlo, ntzky, lepici papirky, gumu apod.

V prvni fazi tohoto dne budou mit zaci za tkol, aby si prostudovali materiély,
které dostali, a snazili se pochopit obdobi komunismu a socialismu do roku 1989.
Na tuto ¢innost je vyhrazeno 80 minut ¢istého Casu. Je potieba, aby se dbalo opét
na kooperaci a zaci si mezi sebou rozdélili role — Kdo bude studovat jaky material?

Po nastudovani si zaci mohou udélat oficidlni 10 minutovou prestavku.

Shttps://www.youtube.com/watch?v=U8nnrSlbviU;
https://www.youtube.com/watch?v=GS4mXRalFfo;
https://www.youtube.com/watch?v=fJmodIFLHuo&t=4s;

6 Ndvodné obrazky a text zahrnujici rozdéleni literatury na 3 proudy naleznete v zavéru tohoto dne.
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https://www.youtube.com/watch?v=U8nnrSlbvIU
https://www.youtube.com/watch?v=GS4mXRaIFfo
https://www.youtube.com/watch?v=fJmodIFLHuo&t=4s

Nasledujici tfi vyuCovaci hodiny budou uréeny pro tvorbu origindlniho

LAPBOOKUY, ktery vystihne historickou etapu a ideologii zmifiovaného obdobi.

Tipy, jak lapbook zpracovat:

rozdeleni lapbooku na vychodni a zapadni blok — snaha o vymezeni rozdili;,

srovnani vychodniho bloku doby komunistické s dnesnim Zivotem,

tvorba ,,kalendare s prehledem jednotlivych udalosti;

ztvarnit pouze Zivot na vychode,

ztvarnit Zivot Petra Sise za socialismu,

zabyvat se literarnim proudem tohoto obdobi,

Zaver tohoto dne bude rozdélen na dvé Casti. V prvni fazi by méli byt zaci

schopni predstavit svilj vytvotreny lapbook spoluzakiim formou metody Zpétné

zpravodajstvi. (Capek, 2015, s. 567). Kazda skupina si vymezi ¢leny, kteii by byli

schopni pfedvést organizovany rozhovor nékolika véci:

jaky byl postup jejich prace;

jak se v socialistickém staté Zilo;

odpovédet na otazku: Myslite si, ze by bylo vhodné, kdyby se néjaka okolnost

dotykajici se naseho tématu prenesla do soucasného 21. stoleti, nebo byly

podminky v minulém stoleti naprosto neadekvatni po vsech ohledech? Sviij

postieh oduvodneéte.

Kazdy ¢len (divak) bude vlastnit jednoduchou tabulku ptezdivajici Plus/minus,

(Capek, 2015, s. 571) do které si bude zapisovat klady a zapory prezentovaného

produktu. Po prezentaci bude vyzvan jeden dobrovolnik k pfecteni postrehti.

Klady

Zapory

skupina

skupina

skupina

skupina

A Il B A B

skupina

7 Tvorba lapbooku je vysvétlena v teoretické ¢asti v kapitole Metody vyuZité v empirické &dsti.
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Po prezentovani bude néasledovat sebehodnocenti skdalou. (Capek, 2015, s. 563)
Na zakladé predem piedstavené bodové hranice budou Zaci odpovidat na otazky

pokladané ucitelem. Otazky se dotykaji jedince 1 skupiny.

- Jevase skupina schopna splnit i narocné tikoly?
- Dokdazali jste se ve skupiné domluvit?

- Chvalili jste se ve skupiné za dobré napady?

- Odvedl kazdy ve skupiné priblizné stejnou praci?

- Mohl se kazdy ve skupiné vyjadrit?

- Pracoval jsi ve skupiné peclivé a svedomite?
- (Citil jsi po celou dobu prace odpovédnost za prubéh prace i vysledny produkt?
- Naucil ses dneska néco nového, co jsi drive nevedel?

- Citil ses ve skupiné dobre?

Z4ci si spoéitaji body a postupnd se na vyvolani uéitele hlasi. (Kdo ma

18 bodi, zvedne ruku apod.)

V piipadg, ze byste se ocitli v ¢asové tisni, se pokuste v par minutach ziskat
zpétnou vazbu alespon pohybovou metodou. Tomu, komu se dva dny velice libily
a hodnoti je pozitivng, se postavi ve tfidé co nejvys. (Zaci si mohou stoupnout
na lavici, zidli). Tomu, komu se hodina nelibila vibec, si Ilehne
na podlahu. Mezi t&mito body jsou dal§i mezistupné hodnoceni. (Capek, 2019,

online)
Ucitel by mél v zadvéru tohoto dne kratce nastinit, na co se mizou zaci tésit

nasledujici den. Mozartovo jméno by vsak nemél prozradit, nebot’ jej zaci budou

muset uhadnout na zakladée artefaktt ve ztraceném kufru.
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Materialy k dispozici pro Zaky:

PLNTM KROKENM

/g biorcabiant

exsxostornine
srisonare

P Tlee. g . oG SN,
é»ro_vim.au‘ tm Yoo,

: a2 T s PR ... :
V tnoru 1948 se dosta|a moci komunisticka strana v cele s Klementem Gottwaldem. Pro spisovatele zacal velky boj proti cenzure, jejich
ideologii (vyzdvihovat budovéani komunistického statu), a nesvobodg.
Spisovatelé mohli byt pouze ve Svazu Ceskych spisovatelii. Znamend to, Ze byla spousta autord z toho Svazu vylou¢ena = nemohli psat =
museli se Zivit v délnickych tidach.

Socialisticky realismus = autofi méli psat pouze o tom, jak budeme krasny komunisticky svét. Pokud to nedodrzeli, jejich knihy nemohli byt
vydavény, sami byli odkdzani vézeni

Jaké moznosti méli spisovatelé?

1) OFICIALNI LITERATURA — JestliZe se v knize objevoval socialisticky realismus, mohla vyjit. (Knihy V. Nezvala, V. Zavady)

2) EXIL — Odjezd do zahranici, ale na DOZIVOTI -> nemohli se u vrétit (J. Voskovec, J. Cep, I. Blatny)

3) SEDA ZONA — Autofi, ktefi nepfijali komunistickou ideologii, mohli psat jen nékdy, napf. lyriku (J. Seifert = Nobelova cena za literaturu; B.
Hrabal)

4) VEZENI, SMRT (Futik, Zahradnicek)

Jak se délila literatura?

OFICIALNI LITERATURA- knihy musely obsahovat komunistickou propagandu

EXILOVA LITERATURA — Vyddvani v zahranigeni; knihy nesmély obsahovat komunistickou propagandu

SAMIZDAT (Vydat si sam); pfepisovani starsich knih, ilegdlIni ¢eska literatura; literatura psana do , Supliku”

(Na potitku, online, 2017, dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=fimodIFLHuo&t=4s)

Ni M,m W//MW;/
“10f lC\/\U\H L'HEMTUM'
- IAN2AT=
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7 Hrej, Mozarte, hrej

Cile jednoho projektového dne:

Z4ci po 6 hodinach ve skupinach dokazou:

- struéné charakterizovat osobnost W. A. Mozarta a zatadit ho do obdobi
klasicismu;

- ocenit skladateltiv velkolepy talent jiz od ran¢ho détstvi;

- uplatnit hledani souvislosti pomoci metody — podvojny denik;

- zinscenovat koncert, na kterém ztvarni uryvky skladeb dle vlastniho vybéru
hrou na libovolné predméty kolem nas, popft. hrou na télo;

- nezapomenou koncert uvést, uvédomit si, Ze ma kazdy orchestr dirigenta,
hrace, nastroje, vzorné usazené obecenstvo, zaver;

- vyuzivat tvircich schopnosti a kreativity; ucit se nést odpovédnost za tvlrci
proces a vysledny produkt ve skupin€; argumentovat, prosadit své nazory,
respektovat nazory druhych, podilet se na ptijemné atmosféie pii plnéni ukolu;
vyuzivat spisovnou ¢eStinu bez hrubych gramatickych chyb, byt ohleduplni
vici dalsim skupindm; improvizovat;

- zhodnotit sviij vykon, prabéh projektu, ziskané védomosti a navrhnout, jak by

se projekt mohl pfi pfisti realizaci vylepsit;

Kli¢ové kompetence
- Kkuceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anska,
pracovni;
Vzdélavaci oblasti
- Jazyk a jazykova komunikace; Uméni a kultura; Clovék a spole¢nost;
Meziptedmétoveé vztahy
- Cesky jazyk a literatura, déjepis, hudebni vychova, dramatickd vychova,
matematika (logické ¢lenéni hudby);
Prifezova témata
- Osobnostni a socialni vychova; Vychova demokratického obcana;

Multikulturni vychova;

Organizace

- 6hodinova dotace;
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- ve tfetim patfe zadkladni Skoly (prostory druzin a Skolniho klubu), déale v PC
ucebn¢ a ve Skolni kuchyiice;

- skupinové prace — 6 skupin po 4 aktérech;

Vyuzité vyucovaci metody: Ztraceny kufr, inscenace koncertu, rytmizace;
Vyuzité Ctendiské strategie: predvidani, usuzovani, hleddni souvislosti, urcovani

podstatnych a nepodstatnych myslenek, hodnoceni, vytvareni predstav,

Pomicky
Ucitel bude potiebovat:

- metodicky plan s instrukcemi;

- kufr plny artefaktti — Mozartovy koule, flétnu, obraz z filmu Amadeus reziséra
M. Formana, obraz Marie Terezie, iPhone emotikon, notovy zapis, napis
Morseovou abecedou,

- pracovni list vénovany osobnosti W. A. Mozarta;

- zajisti Skolni kuchyiiku (u€ebnu vateni), aby mohli Zaci vyuZivat pro ztvarnéni
skladeb poklice, hrnce, varecky a dalsi kuchyniské potteby;

- (muze zajistit také vrsky, kostky, kelimky, kaminky, kybl, klacky),

74k bude potiebovat:
- psaci potieby;
- muze zajistit také vrsky, kostky, kelimky, kybl, klacky apod.;

Personalni zajisténi

V tomto projektovém dni by mélo byt k dispozici vice uciteli a volnych
prostorti, aby se zaci pfi nacvicovani rytmické nahravky nerusili a mohli se plné
sveé ¢innosti vénovat. Zajistén by mél byt rovnéz kameraman ¢i fotograf, ktery bude

dokumentovat projektové vyucovani.

Materialni a finan¢ni zabezpeceni
Vychazime zpredpokladu, Zze ma Skola dostatek pocitact, sluchatek,
kuchyniského nacini 1 dalSich pomiticek potiebnych pro realizovani tohoto

projektového dne. Proto usuzujeme, ze budou finan¢ni prostiedky minimalni.

70



Hodnoceni
Sebehodnoceni bude probihat za pomoci metody 3x3. Vytvofené partitury
si budou zaci ukladat do svych portfolii. Preferovat budeme formativni hodnoceni

bez apelu na znamky.
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7.1 Streda
Motivaéni ¢ast
Ztraceny kufr — Ci asi bude?

Ucitel nachysta détem do kuffiku pfedméty, na zaklad¢ kterych by méli byt
zaci schopni odhalit, Ze se jedna o zapomenuty kufr Wolfganga Amadea Mozarta.
Aby byla ¢innost zajimavéjsi, vyhrad’te pro jeho hledani napt. cely druhy stupen,
Skolni dvtr, nebo tieba skolni hiisteé. Rozhodnéte se pro to nejlepsi misto, které vase
Skola nabizi. My se rozhodli pro ukryti kufru v rozmezi celého tfetiho patra,
tj. v prostorach skolnich druzin a $kolniho klubu.

I ptesto, ze hledaji vSichni zaci jeden kufr, snazi se pracovat Vramci
svych skupin se dvéma Ctenarskymi strategiemi, a sice prredvidanim a vytvarenim
predstav. Neradi ostatnim spoluzakiim. VSichni si mizou artefakty tfeba vyfotit
a nasledné spole¢né ve skupiné vymyslet, komu by kufr mohl pattit, ¢emu se budou
dneska vénovat, jak by se mohly tyto symboly odrazet v zivoté osobnosti, jakou
chut’ by mohl mit bonbon na obrazku apod.

Pii této Cinnosti Zaci mohou pracovat s mobilnim zafizenim a hledat
na internetu souvislosti mezi témito predméty. Rovnéz si mohou nalézt Morseovu

abecedu, aby mohli rozlustit napovédu.

Do tohoto kufru bychom ukryli né€kolik artefakti:
- flétnu (evokace dila Kouzelna flétna),
- pistaciové koule obalené ¢okoladou (Mozartovy koule);
- napis ZAZRAK (evokace zazraéného ditdte);
- obraz z filmu Amadeus reziséra MiloSe Formana, miizete vyuzit i originalni
DVD;
- obraz Marie Terezie (symbolika klasicismu, osvicenstvi);
- iPhone emotikon — svatba (evokace Figarovy svatby);
- Cisty notovy zépis (evokace hudebniho skladatele);

- Morseovkou napsano WOLFGANG;

Na dalsi stran¢ ptikladame obrazky k vytisknuti, ale pokud byste méli moznost
vyuzit opravdové piedméty, napi. pravou flétnu, notopis Mozarta aj.,
bylo by to jist¢ lepsi, nebot’ by to plisobilo realistickym dojmem. Na tuto ¢innost
byste méli vyhradit alespon 20 minut.
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Hlavni ¢ast
Pracovni list vytisknéte a rozdejte do kazdé skupiny jeden. Cinnost naplanujte
cca na 30 minut. Po vyplnéni si Zaci list ulozi do portfolia a vyuziji ho pii zavére¢né

¢innosti.

Kdybyste méli zaplatit
za kazdé klicové slovo
10 korun, jaka slova
byste vypsali, abyste
utratili  co  nejméné
penéz, ale zarovei
ZACHOVALI dulezité
informace ze zivota W.
A. Mozarta? Slova si
zde zapiste:

Kolik penéz jsme utratili?

@ )

Ptipravte si zde ivodni slovo z vySe vypsanych klicovych slov,
které byste prednesli v tvodu na koncertu vénovaném
W. A. Mozarta:
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Hlavni ¢innosti zaku bude zinscenovani Mozartova koncertu, na némz bude
uveden rytmicky doprovod jednoho 2minutového tryvku libovolné vybrané
skladby. Rytmizace bude rovn€z zvolena zaky, kteti mohou vyuzit jakékoli svoje
1 Skolni pomucky. V podstaté¢ si mohou vybrat kuchyiiské nastroje ze Skolni
kuchytiky, a sice hrnce, vatecky, kelimky, hrnecky apod. Mohou vyuzit propisky,
vrsky, hraci kostky, své télo (pleskani, luskdni, tleskani, dupani) aj.

Az se ve skupinach dohodnou, jaké nastroje vyuziji, méli by si na papir zapsat
vse, co zahrnuje koncert. Uvédomit si, ze ma dirigenta, orchestr, nastroje, divaky,
uvodni zahajovaci slovo a od téchto bodt se odrazit.

K dispozici bude mit kazda skupina dva PC, pfi¢emz u jednoho budou sed¢t
dva Zaci, aby si mohl kazdy Z4k v rdmci jednoho sluchatka poslechnout ukazku.
Jakmile se domluvi na skladb¢, pokusi se postupné vymyslet sviij doprovod
a pisemné jej zaznamendavat do partitury pomoci nejrizné€jSich znacek, jejichz volba
je opét Cisté v jejich kompetenci. Pro ptedstavu uvedeme ptiklady. Dupnuti mtze
byt zaznaceno napt. obrazkem boty, lusknuti obrazkem ruky, nebo tplné jednoduse
tteba trojuhelnikem. Zéapis by mél byt rozdélen logicky do tematickych celkt,
aby byla dal$i skupina schopna dle zapisu skladbu doprovodit. Pokud tedy zaci
budou chtit, aby se vuvodu skladby lusklo, tlesklo i duplo, musi pohyby
zaznamenat Cisly pro opakovani, popt. pocetnymi obrazky vedle sebe.

Z4ci mohou na této praci pracovat p¥iblizné 140 minut, do kterych zahrnujeme
vybér skladby, napsani partitury a nacvik divadelniho predstaveni.

Zbylych 60 minut vénujte prezentaci pied ostatnimi skupinami. PomysIné
koncerty budou hodnoceny v zavéru dne metodou 3x3, se kterou jsme se seznamili

na online webinaii Petry Vallin (2021). Pikladame zde tabulku s otazkami.?

Napis jednu véc, ktera
ti udélala pfti tvoreni
opravdu radost.
Vysvétli prog.

Cim bylo projektové
vyuéovani vyjime¢né?

Co potiebujes
z dne$niho tématu
jeste prodiskutovat?

Napis$ jednu véc,
kterou si dnes mohl/a
udélat Iépe. Vysvétli
jak.

Napis, co ses dneska
naucil.

Napis podékovani
jednomu ze spoluzakd.
Za co si zaslouzi
podékovani?

Kdyby dnes$ni hodina
byla pisnicka, film
nebo roman, jak by se
jmenovala?

Napis otdzku, se
kterou dnes odchazis.

Napis, co se ti dnes
nelibilo. Vysvétli proc.
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Ukazka grafické partitury: (Jak na hudebku, 2018, online)

V zavéru tohoto dne by mél ucitel opét namotivovat zaky k dalsi Cinnosti

.....
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8 Pilot a maly princ (2014)
Cile dvou projektovych dnti:

Z4ci dokazou ve skupinach po deseti vyu¢ovacich hodinach:

- charakterizovat osobnost Antoina de Saint-Exupéryho (1900-1944) a zatadit
ho do literarné-historického kontextu;

- prevést informace ziskané z knihy Pilot a Maly princ (2014) do vizualni
podoby a vytvotit sketchnoting;

- vyplnit pracovni list vytvofeny jinou skupinou na zéklad¢ ziskanych védomosti
z knih;

- vymyslet a ztvarnit zavéreény produkt spjaty s osobnosti Antoina
de Saint-Exupéryho;

- ocenit spisovatele z divodu propojovani literarniho svéta se svétem techniky;

- ocenit vyznam obrazové knihy Petra Sise na literarnim poli;

- méli by byt schopni vzajemného respektovani, komunikace, prosazeni svého
nazoru a ptebrani zodpovédnosti za prib¢eh ¢innosti a vysledny produkt;

- ucit se nést odpovédnost za tviir¢i proces s vysledny produkt ve skuping;

Kli¢ové kompetence

- Kkuceni, k feSeni problému, komunikativni, socialni a personalni, obc¢anské,
pracovni;

Vzdélavaci oblasti

- Jazyk a jazykova komunikace; Uméni a kultura; Clovék a spole¢nost;

Mezipfedmétové vztahy:

- Cesky jazyk a literatura, d¢jepis, hudebni vychova, zemé&pis;

Prifezova témata:

- Osobnostni a socialni vychova; Vychova demokratického obcana;

Multikulturni vychova;

Organizace
- 12 vyucovacich hodin rozd€lenych do dvou dnti (kazdy den 6 hodin);
- prace v 6 skupinach po 4 aktérech;

- prostiedi zdkovské tiidy;
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Vyuzité vyuCovaci metody: asociacni metody, Alfa box, metoda Barvy,
Sketchnoting;

Pomticky
Ucitel bude potiebovat:
- metodicky plan projektového vyucovani;
- 6x knihu Pilot a Maly princ, (Sis, 2014) popf. okopirované stranky z této knihy;
- zalaminovan¢ karticky pro kooperaci a karticky BARVY (optimisti, pesimisti,
praktici, skeptici); vytvofeny alfa box na formatu A2/A3; rozstiihany text
v barevnych obdlkach; pracovni list s obrazky; karty pro kontrolu (ucitelska
pomiicka), sebehodnocenti;

- tablety pro grafické zpracovani karet;

Zak bude potiebovat: (vétsinu by méla zaiidit §kola)

- psaci potfeby (fixy, gelova pera, pastelky, propisky), gumu, minimalné
3x papir A2, papiry (¢maraky), barevné mékké papiry, 6x tuhé a 1x tekuté
lepidlo, 6x ntzky, kartony, rulicky od toaletniho papiru, 6x ubrus na stil pii
tvorbé barvami, vodové a temperové barvy, lékarské a obycejné Spejle,
Sroubky, maticky, hiebiky, 6x tavna pistole, lepici barevné papirky (Zlutd,
fialova (rizova), modra a zelend barva), 6x pravitko, 12x kelimek (miska)

na vodu, 6x izolepa, obalky na dopisy, tipytky, $nira (provazek) + kolicky;

Personalni zajiSténi:
- 1 ucitel;

- 1 kameraman, popf. fotograf;

Materidlni a finan¢ni zabezpecenti:
Pii nakupu vytvarnych pomucek by se cena mohla vySplhat na 1800,- korun.
Pokud ma skola pifiméfené vybaveni vytvarnych pomiicek, finan¢ni ztraty by mohly

byt podstatné mensi.

Hodnoceni
K sebehodnoceni jsme zvolili metodu lod’ka, diky niz by Zaci méli zhodnotit

svou praci, ale i praci v rdmci své skupiny. Po hodnoceni by Zaci obdrzeli zdvérecny
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pracovni list se sebehodnocenim, kde by se pokusili shrnout veskeré své zkuSenosti,
védomosti a dovednosti, kterym se v projektovém vyucovani naucili. Ucitel bude

hodnotit formativné bez znamkovani.
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8.1 Ctvrtek

r wr

Motivaéni ¢ast

V uvodu tohoto projektu bude zakim piredstaven kol v podobé asociacni
metody inspirujici se denikem Restart kreativity Reného Nekudy (2020). Zaci
budou opét ve ctveficich, ale prvni c¢innost bude zahrnovat rovnéz préci
ve dvojicich, do kterych Zaci dostanou obrys mraku. Zde budou vepisovat v§echna
slova, ktera néjakym zpiisobem souvisi s leteckou dopravou. Finalni pocet slov
si zaci zapiSou do kapky na spodni strané obrazku. Na tuto ¢innost zakiim bude

vyhrazeno 10 minut.

POCET SLOV

Jakmile ucitel ¢innost ukonci, ze dvojic se stanou ctvefice, ve kterych
se postupné obohati dal§imi nazory a slovy. Zaci si vie zapisuji opét do obrysu
modrého oblaku. Cilem je, aby si predali své zkusSenosti a vysvétlili si ustn€ vSechny

pojmy. Tato aktivita miiZze rovnéz trvat priblizné 10 minut.

Po této ¢innosti bude nasledovat kombinace metody Barvy a Alfa boxu. (Capek,
2016) Zaci budou pro realizaci potiebovat psaci potieby, velky papir A2
s rozepsanou abecedou, lepici barevné papirky ve Ctyfech barvach (zelend, modra,
ruzova (fialovd), Zlutd), karticky s akvarelovou technikou a obycejny pracovni
papir.

V tomto ukolu je dilezitd kooperace. Aby se nestalo, ze ukol vypracovava

pouze jeden zak a ostatni se ¢innosti netcastni, vyhodné je vypsat na tabuli role,
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které si zaci mezi sebou rozdéli. Ucitel miize mit po ruce také karticky s vypsanymi
rolemi, které si zaci mezi sebou rozd€li.

Karty na rozdéleni roli: (originalni tvorba)

-

FREZENTUJKI'

(hlavni mluvei pri diskuzi)

PREZENTOR PREZENTUICH
(hlavni miuvei pii diskuzie (hlavni mluvei pfi diskuzi) 4
.

Kazda skupina po ctyfech aktérech obdrzi jednu karticku malovanou
akvarelovou technikou tak, aby skupiny pracovaly na odlisnych ukolech, které
ovSem komplexné pfedstavuji jeden problém a vzajemné se dopliiuji. Prvni Ctvetice
obdrzi zelenou kartu s pozitivy a bude se zabyvat kladnymi elementy dotykajicimi
se letecké dopravy vradmci pismen A-L. Druha skupina obdrzi rovnéz kartu
optimistd, ale zabyvat se budou zbylymi pismeny v abeced¢. Tieti skupina ziska

modrou karticku s negativy a zaméfi se na zaporné elementy letecké dopravy
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Vv ramci pismen A—L. Tutéz kartu obdrzi i skupina Ctvrtd, avSak s tim rozdilem,
7e se jejich vymyslena slova budou dotykat pismen M—Z. Pata skupina obdrzi
fialovou karticku praktikt a pokusi se vymyslet v§e, co mizeme v letadle, na letadle
nebo na letiSti nalézt v ramci celé abecedy. Posledni skupina skeptikli zmapuje
na zaklad€ oranzové karty problém, pro¢ by nikdy do letadla nenastoupila,
popt. co v letecké spolecnosti nefunguje. Slova mohou pfipisovat rovnéz k celé
abeceds.’

Své napady zZaci zapisuji na pracovni papir klicovymi slovy, popt. kratkymi
vétami. Jakmile je jejich prace dovrSena, pokusi se prenést vymysSlend slova
na barevné lepici listecky a piilepit je k za¢inajicimu pismenu na Alfa boxu?®, ktery
je vytvotren predem ucitelem na papir A2.

Jakmile je Alfa box vyplnén barevnymi papirky, otevira se prostor k diskuzi.
Mluv¢i skupiny predstoupi pred tfidu a pokusi se vysvétlit, jak jsou klicova slova
spojena s letectvim. Ostatni skupiny se mohou pochopiteln¢ ptidat a doplnit
mluvéiho. Tato ¢innost se opakuje do té doby, neZ se vSichni mluvéi ze skupin
vysttidaji.

Cinnost je napldnovana pfiblizné na 50 minut véetn& prezentace, po které

by mé&li mit Zaci 15minutovou ptestavku.

9 Pata skupina se mazZe zabyvat celou abecedou, nebot je jejich kol velice rozsahly a jisté vétsinu
pismen svymi napady zahrnou. Posledni skupina ma rovnéz stejné podminky, nebot se jedna
(Pri uzsim vybéru pismen by se mohlo stat, Ze bude pocet ndpadu jedné skupiny vyrazné prevysovat
nad druhou).

10 Jako alternativou Alfa boxu pro distanéni vyuku jsme zvolili internetovou nasténku padlet.com,
za pomoci které jsme se pokusili aktivitu v 6. ro¢niku zakladni Skoly zrealizovat. Vysledek naleznete
v pfilohach.
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Karticky BARVY: (originélni tvorba)

OFTIMISTA

FESIMISTA

REAIISTA

SKEFTIK
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Hlavni ¢ast

Po tvorbé a prezentaci Alfa boxu ptichazi na fadu prohlizeni a ¢teni knihy
Pilot a Maly princ (2014). Vhodné by bylo, kdyby mél ucitel k dispozici Sest knih,
které by do skupin mohl rozdat. V ptipadé, ze by tolik tituld nesehnal, mél by mit
k dispozici alespon kopie stran, aby mohli vSichni ve skupinach aktivné pracovat.

Ukolem zakd bude vytvofit vlastni sketchnoting, tj. pracovni list nesouci
heslo — obrdzkem se naucis vice nez textem. (Louzecka, 2020, online) Zaci budou
mit k dispozici rtizné formaty barevnych papird, fixy, pastelky a dalsi vytvarné
potfeby. Na tomto pracovnim listu by méla ptfevazovat kresba nad textem,
ale rovnéz je otevieny prostor pro otazky podnécujici k zamysleni. Obrazy budou
znazornovat kli¢ové informace z knihy, kterymi se Zaci navzajem obohati. Vyroba
pracovniho listu bude stanovena na 120 minut v¢etné nastudovani knihy Petra Sise.

Po realizaci Zaci pfistoupi k natdhnuté Snife ve tiidé a kolickem svij vytvor
povési. Vznikne tak galerie obrazcovych pracovnich listt. Kazda skupina nejprve
predstavi své role ve skupin€, zmini, jak se jim pracovalo a predstavi postup svého
pracovniho listu.

Po prezentovani bude nasledovat 15minutova pauza, pii které ucitel vytvorené
pracovni listy nakopiruje. Kazdé skupiné by poté mél zlstat jeden jejich original
a zaroven jedna verze pracovniho listu od spoluzékt, kterou se pokusi po prestavce
vyplnit.

Pracovni listy budou mezi skupiny rozdélovany na bazi losovani. Kazda
skupina si na maly papirek nakresli znaCku, kterd je charakterizuje. Nasledné
se tyto papirky vlozi do losovaciho klobouku. Ucitel zacne losovat, které¢ dvé
skupiny budou navzajem spolupracovat. Jestlize vylosuje znacku hvézdy, ktera
napiiklad nalezi skupiné 3, a papirek s obrazkem srdce pattici skupiné 5, budou tyto
dveé skupiny navzajem spolupracovat. Skupina 3 bude vypracovavat pracovni list
skupiny 5 a naopak. Na vyplnéni pracovniho listu by méla kazda skupina dostat
minimalné¢ 20-30 minut a dal$i ¢as vrozmezi 10-20 minut pro zhodnoceni,
kontrolu a diskuzi se skupinou, jez pracovni list vytvaiela. Po vyplnéni pracovniho

listu se skupiny spoji a budou diskutovat nad spravné vyplnénym pracovnim listem.

Otazkami ¢i startéry podnécujicimi diskuzi by mohly byt:
- Kde jste tuto odpoveéd nasli?
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- Nemohlo by byt spravnou odpovedi i...?

- Mpyslime si, Ze tento obrazek zndazornuje..., a proto jsme ...;

- Jaka dalsi informace vas zaujala a stala by za zminku ci zapsani
do pracovniho listu?

- Jak bys ohodnotil pracovni list jako celek.

Ptikladame ukazku, jak by mohl pracovni list vypadat ve dvou variantach.
Prvni verze obsahuje pouze zadani, druhd verze je jiz vyplnéna. Jedna se o nasi
autorskou kresbu, nikoli vytvor zakt. Do obrazcii jsme ukryli dva obrysy letadel,
vlajku Francie, motivy planet, které se staly vychozim symbolem knihy Maly princ
(1943), prvni sestrojeny ,,letecky* stroj samotného Exupéryho, vyznam dopist,
kaligram hvézdy jakoZto symbol oblohy, v niZ se autor ¢asto nachazel, ale 1 vyznam

ptevazeni holubti v letadlech.

Ukazka ¢. 1

s

V4

ZPIS0B Shgy,
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Vypracované pracovni listy mize ucitel nakopirovat, aby si je zaci mohli ulozit

g

do svého portfolia.

Zavérecna cast

Tento den by zavrsilo kritké sebehodnoceni’! na 10-15 minut, kterému
by se vénoval kazdy zdk samostatné. Na papir by si nakreslili jednoduchy obrys
letadla, které leti nad mofem. Do kiidla letadla, které by znazoriiovalo hnaci
a opornou silu, zaci zaznamenaji to, co se naucili, co se jim libilo, co bylo zajimavé.
Do mote napiSou to, v ¢em plavali, co jim moc neslo, co by méli zlepsit. Télo letadla
znazoriuje posadku s pasazéry, a proto by zde zhodnotili, jak se jim ve skupiné

pracovalo.

11 p¥j tomto sebehodnoceni jsme se inspirovali metodou lodka z knihy Moderni didaktika (2015)
Roberta Capka, kterd je vysvétlena podrobné v teoretické &asti v kapitole Metody vyuZité

v empirické ¢asti.
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8.2 Patek
Motivaéni ¢ast

Kazda skupina obdrzi pracovni list se sedmi obrazky z knihy Maly princ
(Exupéry, 2015) a pokusi se vymyslet kratky pfibéh tak, aby byly vSechny obrazy
propojeny. Zaci si opét nezapomenou rozdélit role, a sice pisatele, koordinatora,
myslitele a mluv¢iho. Na tuto aktivitu Zaci maji cca 20—30 minut. Po tvlrci praci
jsou mluvci skupiny vyzvani k dobrovolnému precteni svého ptibéhu. Nasledovala
by kratka diskuze nad pracemi. Zaci by méli dojit k nazoru, Ze i kdyz maji vsichni

stejny obrazovy materidl, kazdy myslime jinak a pointu vidime v odlisnych vécech.

Vymyslete ve skupiné pribéh, ve kterém se viedhny obrizky
z pracovniho Wstw protnow

Obrazky na pracovnim listu vychazi z knihy Maly princ (2015).




Ucitel, mezi tim co Zaci pracuji, schova Sest obalek po tfid¢, tak aby byly
alespon ¢aste¢né viditelné. Jakmile Z4ci obalku najdou, zaénou s praci ve skuping.'?
V téchto obalkach budou kratké uryvky z knihy Maly princ (Exupéry, 2015),
které se Zzaci pokusi sefadit v jejich posloupnosti. Zaroven si vystiihaji obrazky
z pracovniho listu a pokusi se je setadit ve spravném potadi podle slozené¢ho textu,
tak jak by mohly jit za sebou. Aktivita by méla byt do 20-30 minut splnitelna.
Jakmile budou zaci se svou verzi spokojeni a presvédceni o jeji spravnosti, nalepi

vSe na papir.

Na dirudné planete 2l domgilivec.

»Dobryg den, Fekl malyg prince. ,,Vy méte ale zwldtni klobouwk.

» T0- proto, abyc moil zdronit; odpovedél domgilivece: ,,Zatleske,
poradil mu

Cim vie mald prine Heskal, tim vie domgilivee smekal kloboukem.
Ale kdyz to- trvalo pét minunt, uwnanvila maléio- prince jednotvirnost
hary.

wSkuteind se md hodind ohdivuged? zeptal se malélo- prince.
,,Gtrjohrobou/vovw{—w?

wTo znamend wuznat;, 2e jsem nejkvdsnifiin, nejlépe obletengm,
nefbohatiim a nejinteligentniiSim loveikem na planetd.

WAle vzdyt s na planetd séamt -

»Tenhde je wmot stary. Ja ciel takoviiho, kierg bude dlowdo- 20t
Uz jsem ztrat trpélivost; protoze jsew spéehal, abyche se co- nejoliiv-
pustil do- rozebirand motorw, naldral jsem tuhle kreshw,

[.-]
A ozndmild jsem mun |, To je bedgnka. A tviy berdnek je vwnitv.

Bylo mdi Sest let;, koyz jsem jedimow vldél nddirernd obrazek v knize
o~ pralese. Now oprizkw byl lhwozngy, kterg polykd Selimu Podasilo- se
MWWWWWWMW Vypadala takidle: [...]

Své dilo jsem ukdzal dospélgm a zeptal jsenm se jich, jeste jum moje
kiesha nolhdnd straci

Odpovidél mi: ,,Pryl by ndm mél klobouk najdndt strach?*
Jenowmze to- nebyl klobouk, byl to- hwrozngy, kterg spolil slona.
Dospeliy wi poradili, abych prestal s kreslenim oteviengolr o
zovvengiv hrozngiiv o abych e vénoval zemépisw, déjepisw,
matematice a mduinicl. Tak Jsem v Sesti letec ukondid svow karibrw

malire. A

12 Y¢itel mda nachystany klobouk ¢&i krabicku, ve které bude mit 6 barevnych papirkd. Vylosovana
barva papirku koresponduje s barvou obalky, kterou maji zaci ve tfidé hledat.
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Pred par lety v ponstl na Sahase se mi porouchal motor. P
JWWJWWWMWWWOWMW waojw[-bwoto-ké/i&{-e/
predstonit; jok jsem byl prekwvapen, kdyz me Easnk zrinma probudil
zldStnd hdlasek
», Prosim...nakres ww berdnkao.. .

»Coze? Udivenk jsem hledél w+o-zje/vm&
nPVO’S/(/VVVM»k/VWA/WM/ Wa//l’\/kﬂ/.“

Nikoy predtim jsem berdnko nekrestid, naposledy jsemw kireslil slona
v hwrozngil, kdgz mi bylo Yest Let: *
Pwstll jsewm se teoy do- kareslends

WKoyz berdnek okwsnge kere, spdsd U knétinyg? zeptal se mald princ.
wAno, U kavétingy, ktere maft tring.

GKvetnd, kterow wmdy rad, nelwozl nebpezpells Nakreslim Hrémun
berdnkovi ndhubpek. Nakireslim i pro- knétinw odrddkan.. Udéldm...
Nexvdel jsem, co- ek Pripadal jsem st nelikovnd, nevidél jsem, jok
se wan mdme priblizil jak se ko ndmae dostat.. Svit bz je prudy
zddraoding.

Na Zewi potkol mald prine Wik

»wPogdl sk se munow hardts rekd jU maly prince.

,,Nemotun sl s +ebow hardt, ovlpothe/twum »Nejsem othotend.

»Co znamend othotend,” zeptal se maly prunc.

nZnomend to- vytvort ponto Za;{—WWmeawve/J@wmwl,gol«\Ww
podobnyg  stoatisicium malgee  ddapein  Nepotrebwyl . a ty
MVWVW%/M Ale kdyz st me othotly, budeme potrebovat jecden

Karta pro kontrolu seirazeného textu: (ucitelska pomucka)

A ¥ @ ¢ m 9

Karta pro kontrolu sefazenych obrazku: (u€itelska pomiicka)

Jestlize si Zaci sled svych obrazki odiivodni, spravné miize byt i jina varianta.*®

hroznys

maly princ | beranek | bedynka | kvétina | domyslivec | liska
(klobouk)

13 MiZe dojit ke zméné v pofadi obrazku s malym princem.
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Po nalepeni karet a obrazka se budou Zaci vé€novat rozvoji ¢tenaiské strategii,
a sice hledani souvislosti. Ptistoupi k ucitelskému stolu a vezmou si jeden pracovni
list s podvojnym denikem. Ukolem Z4ki bude, aby se pokusili z textu nalézt jakékoli
informace, které jim néco pfipomnély. Mize to byt cokoli z jejich zivota,
ale 1 vzpominka na konkrétni film/knihu, popt. néco, co jim nekdy vypravél jejich
kamarad apod.

Po podvojném deniku vénujte zaktim 10 minutovou piestavku.

Opis pasaz ztextu, kterd ti néco | Napis, co ti pripomind.

pripomind:

Hlavni ¢ast

Pracovni list s moznymi navrhy tviir¢i prace, ktery zde ptikladame, ziska kazda
skupina jakoZto inspiracni zdroj pro vysledny produkt. Zda si skupina ¢innost
vybere, nebo zvoli jinou strategii pro vypracovani ukolu, je Cist€ na ni. Cilem
je vSak prace odpovidajici Casové dotaci 120 minut, ktera kreativné zpracuje
problematiku Antoina de Saint Exupéryho z hlediska osobnosti, tvorby, Zivota,
nebo propojeni jeho zaliby s literarni fikei.

Nisledujici instrukce k pracovnimu listu pfikladame pouze pro uéitele. Zakiim
postaci pouze list samotny, ze kterého se pro realizaci dozvi vSe, co potiebuji védeét.
Dilezita je kreativnost a originalni produkt, proto by ucitel do fantazijniho svéta
zakl nemél priliS zasahovat. Mél by byt ovSem konzultantem a poradcem,
proto pro n¢j ptikladdme podrobnéjsi navod.

Prvni mozZnosti, po které by zaci mohli sahnout je ,, kufr* plny vytvarnych
a pracovnich pomicek. Obsahem kufru by byly rulicky od toaletniho papiru,
kartony, tavna pistole, temperové a vodové barvy, Stétce, kelimky na vodu, tuhé
a tekuté lepidlo, izolepa, barevné papiry, obalky na dopisy, malé Iékaiské Spejle,
obycejné Spejle, Sroubky, hiebiky, maticky, tipytky, niizky, ubrus, vrsky. Z téchto

pomiicek vy Zaci mohli vytvaret originalni letoun Antoine de Saint-Exupéryho.
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Druhd moznost nabizi praci s kartami, pexesem nebo néjakou spolecenskou
hrou opét s vyuzitim Exupéryho tématiky. MlZze se jednat o navrhnuti parovych
karet, hru na namét ,, Tik Tak bum* aj. Opét zalezi na Zacich, cemu se budou chtit
vénovat. Karty mohou byt tvofeny pomoci kaligramd, slov, obrazii, slovnich mrak,
Vv textovém editoru. Mohou byt ztvarnény také tak, aby se zaci pokusili vyradit
kartu, ktera do tématu nepatii.

Tieti moznost nabizi zcela origindlni tviirci ¢innost, kterou si voli zaci sami.
Ttida by méla byt dostate¢né¢ vybavena pomiickami, aby zaci mohli sviij napad
zrealizovat a nezistal tak jenom v myslenkach.

Po vytvoteni vyrobku budou mit Zaci oficidlni 10 minutovou ptestavku.

TPRACOVNI KIQT =

< BiT'
INSPLROVAN
1 2WVOTEMH

JAYY PRODVELT
AL\ V4TVORIHE &

EXUPERMHO \-ETAD

pr——e

PEXERO T
A ferndio PETRA ™
HRU FRO SPOLLZALYy T
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Zavérecéna cast

Po tviir€ich ¢innostech budou zéci své vytvory prezentovat pied tfidou: (20 minut)

Jak se jim ve skupiné pracovalo?

Zda se ihned vsichni ve skupiné na reSeni a vyberu produktu shodli,
nebo dlouho diskutovali.

Jak si rozdelili role ve skupine (Kdo, co délal?)

Jaké pomucky vyuzili.

Popisi postup vzniku produktu.

Co jste se dnesnim projektovym dnem naucili? Jaké dovednosti jste ziskali?

Po prezentovani vSech skupin obdrzi kazdy zak pracovni list pro komplexni

zhodnoceni tydenniho projektu, ktery si vyplni a zaloZi do portfolia. Dobrovolnici

se mohou s ostatnimi o své sebehodnoceni ustné podélit.

Ucitel by mél rovnéZz pfispét svym ndzorem a zhodnotit proces tvircich

¢innosti. Pfi hodnoceni by si mél pokladat otazky:

Pracovali vsichni Zaci a méli moznost prispét svymi nazory a zkusenostmi?
Dokdzali si Zaci mezi sebou rozdélit role?

Stihali Zaci v casovém limitu?

Vyuzivali pomiicky? Jaké nejcastéji, jaké nejméné?

Byli schopni se dohodnout a respektovat hlavniho koordinatora?
Komunikovali srozumitelné, spisovné a kultivované?

Zvladli projekt smysluplné prezentovat?

Dokazali zhodnotit svou viastni praci?

Jsme spokojeni s obsahem projektu? Fungoval projekt tak, jak jsme ocekadvali?
Pokud ne, vytycit si uskali. (spoluprace s Zaky)

Muzeme projekt znovu vyuzit? Pokud ne, co je nutné pozmenit? (spoluprace

S Zaky).
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Sebehodnoceni zéka po tydennim projektu: (originalni tvorba pracovniho listu)
(15-20 minut)

'3 i WAPRA Y

) 40 _8 DOPoMoci poxpzV: L’HZU

1 PRIETE Bacn MonL
¢ ZLEpdT ...

POBRA' VLASTNOST TE ..

'Z.AKRDUZKUU

s Jscr e 0ot g |
Lystitnwt 3 o et vy 2V o 7
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9 Zavérecna prezentace produktii

Jak jiz bylo nastinéno v tvodu praktické casti, projekt by m¢l byt ukoncen
prezentaci rodi¢im. Tento tukol by zahrnoval dohromady asi 6 hodin,
vezmeme-li v potaz piipravu tfidy, v niz bude projekt prezentovan, samotnou
zkousku realizace prezentovani, stiith kratkého zdbavného videa z nahravek
poftizenych pii tviir¢ich ¢innostech, na némz by se podilela skupina zaku, ktera tuto
digitalni ¢innost ovlada, a vytvofeni pozvanky/plakatu pro rodic¢e. V posledni fazi
by byl ¢as na zdvérecnou prezentaci pred rodici.

Dilezitad je vtomto posledni kroku spoluprace s dalSim ucitelem, nejlépe
informatikem, ktery by Zdkim se stithem videa a tvorbou plakatu pomohl

V pocitacové ucebné, zatimco by ostatni ptipravovali prostiedi pro rodice.

Ve tfidé¢ by se mohly lavice usporadat po obvodu ¢tverce, tak aby strana
u tabule a projektoru zustala volna. Na tyto lavice by Zaci vytvofili visacky
s popisem jednotlivych témat a rozmistili je v posloupnosti, tak jak Sla témata
pti projektovém vyucovani za sebou. K tématiim by se nésledné ptidaly vytvoiené
produkty a knihy, ze kterych se pii projektu primarn¢ vychéazelo. Uprostied
mistnosti by byly rozmistény zidle pro rodice, ktefi by se po prohlidce zakovskych
praci posadili. Nasledovalo by uvodni slovo ucitele k pfivitani rodict a kratka
anotace projektu. Poté by méli rodi¢e moznost zhlédnout tii minutové video,
které by dokumentovalo tydenni praci zakti a umoznilo jim vhled do realizace
projektu.

Kwviili ¢asové naro¢nosti je dilezité, aby se ke kazdému tématu ptipravily dvé
az tfi skupiny, které by ustné a stru¢né shrnuly projektovy den a nésledné
prezentovaly sviij nejlepsi produkt. Podstatné je, aby se vSichni Zaci prezentace

ucastnili a alespoil jeden zavérecny produkt v rdmci skupiny predstavili.

V praxi by to mohlo naptiklad vypadat takto:
- Obsah projektové wuky z PONDELI a UTERY prezentuji 3 skupiny (A, B, C);
- Obsah projektové vyuky ze STREDY prezentuji 2 skupiny (€, F);
- Obsah projektové vyuky ze CTVRTKA prezentuji 2 skupiny (F, B);
- Obsah projektové vyuky z PATKU prezentuji 2 skupiny (A, C);
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Pii rozhodovani pro vybér produktu jednotlivych skupin, by mohla nastat jista
uskali a nepfijemna atmosféra ve tiid¢. Proto jsme se rozhodli poskytnout uciteli
navod, jak této nepiijemné situaci zabranit, kdyby se zZaci nemohli dohodnout.

Po kazdém projektovém tématu by kazdy zak dostal prostor pro hlasovani
za pomoci obrazku s ¢islem skupiny a piispél tim do spoleéné vytycené schranky.*

Pro knihu Zed’ by mél ugitel ptipravené Cervené obdélniky evokujici cihly,
na které by Zzaci vyjadiili své nazory. Kniha vénovand W. A. Mozartovi
by zahrnovala obrazek celych not, jakozto tivod prvniho tématu Ctvrté véty
symfonie Jupiterska. Hlasovaci listky k titulu Pilot a Maly princ by obsahovaly
obrazek letadla.

Na konci projektového tydne by Zaci ze schranky vysypali vSechny papirky
a rozdelili je na hromadku podle tvart, tzn. na cihly, noty, kfidla a letouny.
Nasledovalo by pocitani hlast. Skupiny s nejveétsim poctem bodl by prezentovaly
vysledny produkt pied rodici, ktery jim zajistil vitézstvi.

Jestlize by se vyhra nckteré skupiny opakovala vice jak dvakrat, postup
by byl nasledujici. Vyherci by méli pravo rozhodnout, jaka skupina mé produkt

nejvydarenéjsi a jmenovat ji vitézi.
Instrukce pro ucitele: Vystrihejte si obrazky a nachystejte si pocet vSech ctyr

obrazku podle poctu deti ve tride. (Pokud mate napr. 24 deti ve tride, budete
potiebovat 72 karet = 24 cihel, 24 not, 24 letadel.)

ar

14 MiZe se jednat o misku, krabici, truhly apod.
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Prilohy

Originalni tvorba antiutopické spolec¢nosti zaki 6. tfid:

Antiutopicka spole¢nost
Padesatilety Ryan Zije ve svété, némz do ted'neexistuji valky, protesty, zlociny ....
Celé mésto je pod vedenim prezidenta Johna Adamse ktery od roku 1997 zavedI|

pfisna pravidla pro celé mésto.
Lidé od Sesti letmuseli nositjen jednobarevné oble&enis pokryvkou hlavy, tohle pravidlo platilo jen do desiti
let, pak vak museli nosit jiné barvy obleéeni. Aco kdyz ho nékdo nenosil ? No tak ho ¢ekal trest smrti.
Vichni si mohli zafidit Fidiésky prikaz od patnacti let. Jenomze viichni neméli na to aby si dovolili koupit auto.

Zeny vidéliiplné jiné barvy nez muzi. Zenam se to stiidalo kazdy rok, takze kazda fena vidéla kazdy rok jinou
barvu. Muzi to méliGplné jiné, kazdy rok vidél jiny muz jinou barvu, takze tfeba Ryan vidél modrou ale James
vidél rizovou.

Lidé nemohli vycestovat ze svého mésta Cincinnati protoZe zili v domnéni Ze za jejich méstem se nic nenachazi,
ale Ryan se rozhodl Ze se pojede podivatna kanec mésta Cincinnati a prozkouma jestli je pravda co se rika.

Jednou pak kandidoval na prezidenta a volby vyhral, véem prozradil ze cely zivot zijeme ve IZi. Za jejich mésta
existuje zivot.
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Stat Phoenix

Vytvofeno se zapojenim vsech smyslu

Uvod * Nedostatek potravin

P Malo kysliku

Nova generace

Je rok 2089 vaichni lidé Ziji ve
velkém na oko Sfastném
spolecenstvi. Ze svéta zmizel
veskery zlocin. Lide jsou
otipovani a dostavaji pokuty za
Spatné parkovani, sprosté slova
anapadeni policisty nebo
nékeha jiného je zcela

nepripustne.

Zaver

Tento piibéh je z 50% tvofen z
filmlu:

The Demolition man a Total
Recal. Takze né vsechny véci

| jsou mj vymysl

e

Potraviny jsou nedostatkové Na svété existuje jen jeden stat,

zbozi lidé dostavaji pridélové stat Phoenix. Phoenix je
listky. Ve Phoenixu je zakazano chranicen vzduchovym polem.
konzumovat maso. Zvifata se Rada tvrdi, Ze z celé zemé
uz nechovaji a alkohol se nesmi zmizel kyslik. Kyslik je vytvaren
vyrabét. Maso je nahrazeno velkymi ventilétory. Lidé jsou

specidlni hmotou nuceni it v tomto staté.

Rada Phoenixu : Qdpurci rezimu

Jak dlouho budou vézni V podzemi Zije skupina lidi, ktefi

zmrazeni rozhoduje skupina chtéji byt svobodni a nechtéji se
vrchnich predstavenych ( & prizpdsobit zékonam élend rady.
vazenych clend méstske rady) Zbiraji hmyz v kanalizacich a

Tijsou voleni do zastupitelstva. delaji z nich vyborne

milkshakeky plus vyrabi viastni
alkohol.

Kdyz chee mit par déti. Zajde do
centra umelého oplodnéni a uréi
si jak by mélo dité vypadat. ¥
kazdé roding muze byt jen jedna
divka a chlapch muze byt vice
Pokud mé rodina vice dévéat
tak jsou odebrana a déna do
détskych pracovnich tabord.
tam musi divky vykonévat
tézkou préci. Jsou to novodobi
otroci

Trest pro odpurce rezimu

Lide z padzemi jsou bréni jako
odprci rezimu takova skodna.
Policisté musi tyto lidi chytat a

h zavirat na nafizeni rady.

Ml

Alfa box s vyuzitim stranky padlet.com: prace zaku 6. roéniku ZS

¥ Ver wad + 1

4 + minutu

Alfabox - letectvi

Skupina 1. OPTIMISTI ¢

POZITIVA (A-L)

Skupif

POZITIVA (M-2)

na 2. OPTIMISTI ¢ | Skupina 3. - HEJTRI *

NEGATIVA (A-L)

Skupina 4, - HEJTRI

NEGATIVA (M-2)

Skupina 5.- PRAKTICI

Vézeni

Zloginci jsou pochytani a
zmrazeni.

Soudce urci, kolik let budou
uvézneni. To zavisi na provinéni
Pfi zmrazeni dochazi k vwymazu
Jejich paméti. Po odpykani
trestu jsou rozmrazeni. Aby se
mohli zapajit do spolecnosti
musi byt preprogramovani. Ti co
umély ovladat zbrané vie
zapomnéli a jsou napf. vyborni

kuchafi nebo hospodyriky.

ﬂ'-')qr'*u.-

Skupina 6. - SKEPTICI }

CO NAJDU NA LETISTI, V
LETADLE, NA LETADLE?

Qo Qo Qo (a-2)
Qo
A *d Automat *§ Autobus *® Arabové * ¥ autopilot ‘¥ absence zbrané :
Qo Qo Qo Qo Qo Q
: : - #

B | batoh * B Bolesti hlavy * M bolest usi *1 boure I blesky :
0 Qo 0 Q0 ©0 0
c *f| Celni zéna ‘B cestovka ‘l cesta ‘8 cizinci ‘8 cesta :
Q Qo Qo Qo Q0 Q0
¢ N eudik “§ cekani :

Qo Q0
D) | demolice letadla Dobré Jidlo iQ dopiovanipaiva il Detegst il deika ety i
(v} Qo Qo Qo Qo Qo
CH chodba do letadla H
Q Qo
1 i instruktor H Informace : instrukce iluze ilegdini paSovani :
0o : olej : obsluha *1 ostraha ohroZeni Zivota :
o 0 Vo oo O
P prékaz N prvni tida H pad iF pad letadla pilot i

0 v v oo o

Riziko “# rychlost ‘B rouska ) respiratory il rezim letadlo

9 Qo R Qo R

Fev ditéte, lidi i} Ridici Jednotka :

L 2 Qo

Strach ‘M@ sedacky B sedacky P8 sedacky | stihacka

v o Ok oo Qo
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Skoleny personal 3 Silenost : §rdm na letadle H $roubky i

Qo ( 2 Qo Qo

Trauma H torbulence H Teroristické vojenské spolky : trup letadla H

Qo B Qo Qo

Uzkost : Uklizeno 8 umyvadio H umyvadlo i

L A Qo Qo Qo
v : Vybuch E vozy: : vozik vsechny zabije I8 Volng sedaka H vstup do letadla H
V] 91 Qo Qo Qo Qo
z ‘R Zavrat i zavazadla i zvraceni i zku3eni piloti : Zéchrana H
Qo L Qo 9 Qo Qo
2 Tl zione zement o) Eff zal ‘R zidie H svor i
v} Qo L 2 Qo L 2

Vyroba 3D letadel: prace zakl 6. ro¢nikl zakladni Skoly
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Z.aveér

Navrhnuty projekt byl primarn¢ tvoren s ucelem realizace v prezen¢ni podobg.
Vzhledem k sou¢asnym koronavirovym opatienim nam vsak tento prub&éh nemohl
byt umoznén. Rozhodli jsme se proto realizovat ¢ast projektového vyucovani
distan¢nim zpiisobem. Nasi prioritou bylo v soucasnosti to, abychom alespoi ¢ast
tvircich cCinnosti dokazali transformovat tak, aby mohly byt uskuteénény
ve vyhovujicich podminkach pro vSechny.

Planovani a cCastecné realizaci jsme vénovali velké mnozstvi Ccasu,
proto miizeme z vlastni zkuSenosti fici, ze je projektové vyu¢ovani dosti naroénym
modelem vzdélavani predevsim z dlivodu samotné ptipravy. Co vSak ptinasi a jisté
prinese uciteli radost a pocit uspokojeni, je zapaleni zakl pfi tviircich ¢innostech,
jejich staly rozvoj vzajemné spoluprdce a komunikace a peclivé zpracované
produkty, které salaji originalitou a jedine¢nosti.

Z ukazek v ptilohach je patrné, ze se Zaci maximalné soustfedili na vykon,
nebot’ jsou prace velice zdatilé. Co v§ak mliZeme z online pozorovani konstatovat,
je to, ze se zaci nesoustiedili pouze na vysledny produkt, ale i na souvisly a plynuly
prabéh ¢innosti, na rozdéli roli ve skupiné a vielou spolupraci. Zaci mezi sebou
komunikovali pomérné kultivované, respektovali nazory druhych a pfispivali
svymi napady a zkuSenostmi. Apel na smysluplny prabeh vzdélavani
tj. ucitel, by si po precteni této prace mél uvédomit neopomenutelnou funkci tohoto
sledovani, nebot’ k tomu, abychom mohli zdka smétovat k vy$§im hodnotam,
vyiesil, jak postupoval, zda se k n¢jakému tkonu vracel, zda nalézal mezi u¢ivem
n¢jaké vztahy a souvislosti apod.

Veskeré aktivity, které ndm umoznilo distanéni vzd€lavani realizovat,
probihaly pfes internetovou platformu Google Meet na spole¢ném hovoru, kde jsme
si zadani vysvétlili. Nasledné se Zaci ptipojili na hovor vygenerovany pro konkrétni
skupinu. Nasi ulohou bylo pronikdni do zakovskych skupin a sledovani pribéhu
vzdélavani, ptipadné poskytnuti pomoci. Vyjimkou tohoto zpiisobu realizovani
byla vyroba 3D letadel. Pii tomto ukolu jsme museli vychazet z predpokladu

arozhovoru s zaky, kteii spolu travili &i netravili volno¢asové aktivity. Zakiim jsme
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umoznili v podstaté tii varianty realizovani. Bud'to mohli komunikovat virtualné
s dostatecnou kooperaci, nebo se mohli setkat prezen¢né u nékoho doma a podilet
se na vyrobé letadla zcela spole€né. Druhd moZnost probihala vyhradné
ve dvojicich s vyjimkou jedné trojice. Tieti moznosti byla zcela samostatna prace,
i presto, ze nebudou naplnény vSechny vzdélavaci cile projektu, tak jak byly
nastaveny. Troufame si fici, Ze si z téchto tfi moZznosti mohl vybrat kazdy svou
nejlépe uchopitelnou variantu a projektu se Ucastnit. Jeden z dilezitych cilia byl
vSak splnén s jistotou, a sice schopnost orientovat se v problematice Antoina
de Saint-Exupéryho, v ¢emz nas zaci pii zavéreéném rozhovoru a prezentovani
ptesvédcili. Co miize uciteli udé€lat vétsi radost, nez zavérecné slovo zdkyné: ,, Pani
ucitelko, uz si budu navzdycky pamatovat, Ze byl Exupéry mezivalecny letec. Vyroba
letadla mé moc bavila. Dékuji za to, co pro nas délate.

Ptinos této diplomové prace jsme shledali hned v n€kolika oblastech. Nabidli
jsme dostateéné pestré divody potieby zacletiovani projektového vyucovani
se spoustou praktickych namétl, které Ize piimo prevzit. Nasledné jsme vytycili,
jak je dualezit¢ pii vzdélavani respektovat praci ve skupiné zameétenou
na kooperaci, nebot’ se zaci svymi ndpady neustale obohacuji a jejich prace
tak sméiuje ke zdarnému produktu. Co vSak chceme vyzdvihnout, je diraz
na kritické mysleni a vyuzivani ctenatskych strategii napti¢ v§emi pfedméty, nebot’
se zaci uci logicky uvazovat, stavét nové informace na jizZ osvojené védomosti
a kreativné tvofit. Zaroveil se mohou recipienti praktickou casti inspirovat,
popt. ji pievzit tak, jak byla navrhnuta, a v ptipadé nesouladu se zaclenovanim
projektového vyu€ovani do vychovné vzdélavaciho procesu se pokusit pochopit jeji
smysl a moznost komplexniho uceni.

I pfesto, Ze je distancni vzdélavani pro mnohé velice komplikované a Zaci
jiz ztraci motivaci pro vzdélavani, tak nam tento projekt opét rozproudil pozitivni
energii a vzajemné nas vSechny stmelil a motivoval k dal§im tviiréim ¢innostem.

Véfim a pevné doufam, ze se pristi rok s zadky setkdm prezencné a budeme
si moci osvojit i ¢innosti, které nebylo mozné v této komplikované dobé realizovat.
Vdécna budu rovnéz za moznost celistvého uchopeni projektu v naplanované mite
a ze zpétné vazby, kterou mi Zici, ale i1 rodiCe pii zavérecném prezentovani

poskytnou, aby byl projekt piipadné do budoucna jesté 1épe uchopitelny.

103



Zdroje

Primarni literatura

SIS, Petr. Hrej, Mozarte, hrej. 1. deské vydani. v Praze: Raketa Labyrint, 2006.
32 stran. ISBN 978-80-86803-07-4

SIS, Petr. Zed': jak jsem vyriistal za Zeleznou oponou. 1. &eské vyd. Praha: Labyrint,
2007. ISBN 978-80-86803-12-8

SIS, Petr. Pilot a Maly princ: Zivot Antoina de Saint-Exupéryho. 1. Geské vyd.
Praha: Labyrint, 2014.

Sekundarni literatura

CAPEK, Robert. Moderni didaktika: lexikon vyukovych a hodnoticich metod.
Vydani 1. Praha: Grada, 2015. 604 stran, 16 necislovanych stran obrazovych pfiloh.
ISBN 978-80-247-3450-7

DVORAKOVA, Markéta. Projektové vyucovini v ceské skole: vyvoj, inspirace,
soucasné problémy. 1. vyd. Praha: Univerzita Karlova v Praze, nakladatelstvi

Karolinum, 2009. 158 s. ISBN 978-80-246-1620-9

GRECMANOVA, H., URBANOVSKA, E. Aktivizacni metody ve vyuce,
prostiedek SVP. Olomouc: Hanex. (2007).

GRECMANOVA, H., URBANOVSKA E., NOVOTNY P. Podporujeme aktivni
mysleni a samostatné uceni Zakii. Vyd. 1. Olomouc: Hanex Nadace Jana Husa,

2000. 159 s. ISBN 80-85783-28-2

KASIKOVA, Hana. Kooperativni uceni, kooperativni $kola. 1.vyd. Praha: Portal,
1997. 147 s. ISBN 80-7178-167-3.

KASIKOVA, Hana. Kooperativni uceni a vyucovdni: teoretické a praktické

problémy. 1. vyd. Praha: Karolinum, 2001. 179 s. ISBN 80-246-0192-3

104



KOTEN, Tomas. Skola? V pohodé! (2): projektové vyucovani na zdkladni skole:
metodicky navod, hry a formy prace pro projektové vyucovani a praktickou
realizaci prirezovych témat (aktivni cinnostni uceni napri¢c predméty v
kooperativnich skupindch. Vyd. 1. Most: Hnévin, 2009. 135 s. ISBN 978-80-
86654-25-6

KRATOCHVILOVA, J. Teorie a praxe projektové vyuky. Brno: 2006, v tisku.

MANAK, J., SVEC, V. Vyukové metody. Brno: Paido 2003. 219 s. ISBN 80-7315-
039-5

NEKUDA, René. Restart kreativity: Cvicebnice napaditosti, ve které nemiizete

udelat chybu. Jan Melvil, 2020. 272 s. ISBN 978-80-7555-111-5

PRUCHA, J., WALTEROVA, E., MARES, J. Pedagogicky slovnik. 4. vyd. Praha:
Portal, 2003. ISBN 80-7178-772-8

TOMKOVA, A., KASOVA, J., DVORAKOVA, M. Ucime v projektech. Vyd. 1.
Praha: Portél, 2009. 173 s. ISBN 978-80-7367-527-1

VALA, J. Didaktika literarni vychovy: Vybrané kapitoly pro ucitele zdakladni skoly.
Olomouc, 2017. ISBN 978-80-7409-086-8.

Internetové zdroje

vevrs

Petr Sis. Forbes [online]. 15. 9. 2019 [cit. 2021-4-29]. Dostupné z:
https://forbes.cz/k-praci-me-inspirovaly-me-deti-rika-neslavnejsi-cesky-ilustrator-

petr-sis/

Petr  Sis.  Czechlit.cz  [online].  [cit.  2021-4-29].  Dostupné  z:

https://www.czechlit.cz/cz/author/petr-sis-cz/

105


https://forbes.cz/k-praci-me-inspirovaly-me-deti-rika-neslavnejsi-cesky-ilustrator-petr-sis/
https://forbes.cz/k-praci-me-inspirovaly-me-deti-rika-neslavnejsi-cesky-ilustrator-petr-sis/
https://www.czechlit.cz/cz/author/petr-sis-cz/

CAPEK, Robert. Liny ucitel na ZCU. YouTube.com [online]. 12. 1. 2019 [cit. 2021-
4-29]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=XR3Zfxz84a0&t=22s

CERVENKOVA, 1Iva. Vyukové metody a organizace vyucovdni. Ostrava:
Ostravska univerzita v Ostravé, 2013. [online]. [cit. 2021-5-16]. Dostupné z:

https://projekty.osu.cz/svp/opory/pdf-cervenkova-vyukove-metody-a-organizace-

vyucovani.pdf

DANEK, Viktor. Cenu za Siteni dobrého jména republiky ziskala olympionicka
Caslavska a dalsi osobnosti [online]. 17. ¢ervna 2016 [cit. 2020-08-08]. Dostupné

Z: https://www.irozhlas.cz/zpravy-domov/cenu-za-sireni-dobreho-jmena-

republiky-ziskala-olympionicka-caslavska-a-dalsi
osobnosti 201606171411 kspicakova

KOVARIKOVA, Ludmila. Ctendiské strategie — 20. dil — Predvidani. Ctenaiska
gramotnost a projektové vyucovani [online]. 12. 7. 2011 [cit. 2021-4-29]. Dostupné

Z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cq-

strategie-20

KRATOCHVILOVA, Silvie. Ctendrské strategie — 6. dil — Hleddni souvislosti.
In: Ctenafska gramotnost a projektové vyucovani [online]. 19. 11. 2010 [cit. 2021-

5-16]. Dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-

strategie/ctenarske-strateqgie-6

KRATOCHVILOVA, Silvie. Ctendiské strategie — 12. dil — Kladeni otdzek.
In: Ctenaf'ska gramotnost a projektové vyucovani [online]. 7. 2. 2011 [cit. 2021-5-

16]. Dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-

strategie/ctenarske-strategie-12

Kriticke listy 46: ctvrtletnik pro ctenarskou gramotnost a kritické mysleni ve
Skolach  [online].  2012. 2012  [cit.  2021-5-16]. Dostupné  z:
https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL46_web.pdf

106


https://www.youtube.com/watch?v=XR3Zfxz84a0&t=22s
https://projekty.osu.cz/svp/opory/pdf-cervenkova-vyukove-metody-a-organizace-vyucovani.pdf
https://projekty.osu.cz/svp/opory/pdf-cervenkova-vyukove-metody-a-organizace-vyucovani.pdf
https://www.irozhlas.cz/zpravy-domov/cenu-za-sireni-dobreho-jmena-republiky-ziskala-olympionicka-caslavska-a-další%20osobnosti_201606171411_kspicakova
https://www.irozhlas.cz/zpravy-domov/cenu-za-sireni-dobreho-jmena-republiky-ziskala-olympionicka-caslavska-a-další%20osobnosti_201606171411_kspicakova
https://www.irozhlas.cz/zpravy-domov/cenu-za-sireni-dobreho-jmena-republiky-ziskala-olympionicka-caslavska-a-další%20osobnosti_201606171411_kspicakova
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-20
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-20
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/ctenarske-strategie-6
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/ctenarske-strategie-6
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/ctenarske-strategie-12
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/ctenarske-strategie-12
https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL46_web.pdf

LOUZECKA, Iva. Uvod do projektové vyuky (nejen) na dalku. YouTube.com
[online]. 13. 5. 2020 [cit. 2021-4-29]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=-wfValEEYk4

MANDYS, Pavel. Ptaci snem. lliteratura.cz [online]. 10. 11. 2011 [cit. 2021-4-29].

Dostupné z: http://www.iliteratura.cz/Clanek/29051/sis-petr-ptaci-snem

NEILL, Doug. What is sketchnoting? YouTube.com [online]. 21. 8. 2017 [cit.
2021-4-29]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=4ltcHag3agE

HEARN, Patrick, Michael. Petr Sis. Czechlit.cz [online]. [cit. 2021-5-16].
Dostupné z: https://www.czechlit.cz/en/author/petr-sis-en/

HUDCOVA, Magdalena. Lapbook — Co to je a jak se tvoii? Za Katedrou.cz
[online]. 4. 5. 2016 [cit. 2021-5-6]. Dostupné z: http://zakatedrou.cz/?p=1033

VOTAPKOVA, Nela. LAPBOOK jako metoda k podpore ctendiské gramotnosti.
Ve skole.cz: Novinky a zajimavosti ze svéta interaktivni vyuky [online]. 9. 10. 2017

[cit. 2021-5-6]. Dostupné z: https://www.veskole.cz/clanky/lapbook-jako-metoda-

k-podpore-ctenarske-gramotnosti

Réamcovy vzdélavaci program pro zdkladni vzdélavani. [online]. Praha: MSMT,

2021. [cit. 28. 4. 2021]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/file/4982/

SAFRANKOVA, Katefina. K tivaze: Jak vizualizace napomdhd cteni. Kritické
listy: ¢tvrtletnik pro ¢tendiskou gramotnost a kritické mysleni ve Skolach [online].
Obcanské sdruzeni Kritické mysleni, 2012, (48), 4-8 [cit. 2021-4-29]. Dostupné z:
https:/kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL48_web.pdf

WHITCROFT, Ladislava. Ctendrské strategie — 1. dil — Co jsou ctendiské strategie.
Ctenafska gramotnost a projektové vyudovani [online]. 21. 10. 2010 [cit. 2021-4-

29]. Dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-

strategie/cq-strategie-1

107


https://www.youtube.com/watch?v=-wfValEEYk4
http://www.iliteratura.cz/Clanek/29051/sis-petr-ptaci-snem
https://www.youtube.com/watch?v=4ItcHag3agE
https://www.czechlit.cz/en/author/petr-sis-en/
http://zakatedrou.cz/?p=1033
https://www.veskole.cz/clanky/lapbook-jako-metoda-k-podpore-ctenarske-gramotnosti
https://www.veskole.cz/clanky/lapbook-jako-metoda-k-podpore-ctenarske-gramotnosti
http://www.nuv.cz/file/4982/
https://kritickemysleni.cz/wp-content/uploads/2020/05/KL48_web.pdf
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-1
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-1

WHITCROFT, Ladislava. Ctendriské strategie — 17. dil. — Vytvdreni piedstav.
Ctenafska gramotnost a projektové vyudovani [online]. 22. 4. 2011 [cit. 2021-4-
29]. Dostupné z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-

strategie/cq-strateqgie-17

WHITCROFT, Ladislava. Ctendrské strategie — 18. dil. — Urcovani podstatnych
informact a myslenek. Ctenafska gramotnost a projektové vyuéovani [online]. 25.
5. 2011  [cit.  2021-4-29]. Dostupné  z:  http://www.ctenarska-
gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-18

WHITCROFT, Ladislava. Ctendiské strategie — 21. dil — Shrnovani a syntéza.
Ctenaiska gramotnost a projektové vyuéovani [online]. 2. 8. 2011 [cit. 2021-4-29].

Dostupné  z:  http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-

strategie/cq-strategie-21

WHITCROFT, Ladislava. Ctendrské strategie — 22. dil — Hodnoceni 1. Ctenaiska
gramotnost a projektové vyucovani [online]. 22. 9. 2011 [cit. 2021-4-29]. Dostupné
Z: http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cq-

strategie-22

ZAK, Petr. Sketchnoting, délejte si vizasné poznamky. Cesta Usp&$nych [online].
19. 11. 2016 [cit. 2021-4-29]. Dostupné z
https://www.youtube.com/watch?v=gyDbgJW0Zc4

Obrazky

TEAM BUSHCRAFT.CZ. Cestovani dzungli. Bushsraft.cz: VSe o Zivoté v piirodé
[online]. 8. 1. 2011 [cit. 2021-4-29]. Dostupné z: http://bushcraft.cz/tipy-a-
triky/cestovani-dzungli/

108


http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-17
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-17
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-18
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-18
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-21
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-21
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-22
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/ctenarska-gramotnost/cg-strategie/cg-strategie-22
https://www.youtube.com/watch?v=gyDbgJW0Zc4
http://bushcraft.cz/tipy-a-triky/cestovani-dzungli/
http://bushcraft.cz/tipy-a-triky/cestovani-dzungli/

