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Anotace

V ramci bakaldrské prdace bude vytvoren komplexni editor webovych stranek, ktery
bude kromé béznych funkcionalit umoznovat pohodiné vkladani plankd a map na
webové stranky. Nad obrdzkem mapy by mélo byt mozné pohodiné definovat po-
lygony urcujici jednotlivé casti mapovaného objektu (napr. obchody v obchodnim
centru) a témto nastavit nejriznéjsi parametry a vlastnosti. Pomoci takto defi-
novanych casti by meélo byt ddle mozné dynamicky meénit obsah webové stranky
podle aktudlne vybrané casti obrazku.

Synopsis

As a part of the Bachelor Thesis, complex editor of websites will be created. In
addition to common functionalities, the editor will make insertion of plans and
maps into websites easy. It should make defining polygons representing indivi-
dual parts of mapped object (such as individual shops in shopping centre) easy
by superimposing them on the picture of the whole plan, and allow for setting
various parameters and properties to them. Using such defined parts should ena-
ble dynamic changes to the content of the website within the chosen part of the
picture.

Klic¢ova slova: C#; mapovani obrazki; editor webovych stranek

Keywords: C#; image mapping; website builder
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Seznam zdrojovych kédu

1 Ukazkovy kod obrazkové mapy s aktivnimi oblastmi



1 Uvod

Cilem préce je vytvorit komplexni editor webovych stranek, ktery kromé béz-
nych funkcionalit bude umoziiovat pohodlné mapovani' obrazki do webového
prostfedi. Editor bude disponovat mimo jiné moznostmi jako: rozvrzeni jednotli-
vych ¢asti webové stranky, tvorba fotogalerie, vkladani naformatovaného textu,
mapovani obrazku a jiné. Vystupem webového editoru bude komplexni webova
stranka.

Tento editor bude déle umoznovat i samostatné mapovani obrazku. Vystupem
bude webova stranka obsahujici mapovany obrazek s definovanymi souradnicemi
mapovanych objekt vné obrazku. K tomuto bude moznost definovat efekty a
zobrazeni detailu s uzivatelsky definovanym popisem.

Mapovani obrazku, respektive aktivni oblasti definované nad obrazkem, pri-
davaji moznost vyvolani urcité akce nebo efektu pri najeti mysi nebo jejim stisku
nad zmapovanou ¢asti tohoto obrazku. Oproti klasickému postupu nam tedy pri-
dava moznost navazani vice akei k jednomu obrazku, ktery je élenén do aktivnich
oblasti.

Tato technologie se v praxi vyuziva zejména na webovych strankach. Aktivni
oblasti se casto definuji nad obrazkem, ktery je vyuzivan podobné jako menu
webové stranky. Casto rozdéluje oblasti plankd nebo map na aktivni oblasti,
podle sémantiky obrazku. Tyto planky pak slouzi jako rozchodniky po daném
webu, pripadné se oblast jen zvyrazni pro zlepseni orientace na v daném planku.

1Zaznamendvani soufadnic bod# ohranic¢ujicich zvolenou ¢ast v rdmci obrazku.
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2 Tvorba obrazkové mapy

Obrazkové mapy se na webu pouzivaji pro definovani aktivnich a neaktivnich
oblasti v ramci obrazku. Aktivni ¢asti obrazku slouzi jako hypertextové odkazy.

Vytvareni jednotlivych aktivnich ¢asti obrazku se provadi definici objekti,
které vymezuji hranice zvolenych ¢asti. Pro definici se pouzivaji geometrické ob-
jekty jako polygon, obdélnik a kruznice. Pomoci téchto zadkladnich geometrickych
obrazct lze definovat libovolny objekt v rdmci mapovaného obrazku.

2.1 Zpisob definice obrazkové mapy v HTML

Znackovaci jazyk HTML5 [4.5] vyuziva pro mapovani obréazki predem definované
znacky. Do dokumentu webové stranky, dale jen dokumentu, se vlozi obrazek,
pro ktery je definovana obrazkova mapa. Tento se vlozi do dokumentu pomoci
neparové znacky <img>.

Dale je nutné priradit obrazku atribut usemap s hodnotou obsahujici nézev
mapy. Do zdrojového kédu dokumentu se vlozi mapa. Ta se vklada pomoci parové
HTML znacky <map>. Do parové znacky <map> se vlozi atribut name, ktery
musi obsahovat nazev obrazku parovaného s danou mapou.

Mezi parové znacky <map> se umisti neparové znacky <area>, které nam
piimo definuji dany geometricky objekt, ze kterého je potieba vytvorit aktivni
oblast.
ords. Atribut shape se uziva pro urceni geometrického objektu, pomoci kterého se
bude definovat aktivni oblast na mapovaném obrazkem. Muze obsahovat hodnotu
rect, reprezentujici obdélnik, hodnotu circle, reprezentujici kruznici, a hodnotu
poly, reprezentujici polygon. Lze pouzit i atribut default, ktery reprezentuje celou
plochu mapovaného obrazku jako aktivni.

Atribut coords je vyuzivan pro zadavani souradnic dulezitych pro urceni veli-
kosti a tvaru jednotlivych geometrickych objekti. Kazdy z téchto objekti, které
jsou mozné pro zobrazeni pouzit, ma soutadnice zadany jinym zpisobem. Pro
geometricky objekt obdélnik se zadava souradnice pravého horniho rohu a levého
dolniho rohu. Soutadnice se tedy zadava dvojici bodi. Pro geometricky objekt
kruznice se zadéva soutradnice stfedového bodu a polomér kruznice. Polygon je
reprezentovan jako vypis jednotlivych bodi, jejimz protnutim vznikne samotny
polygon.

Poslednim z dilezitych atributi je atribut href, ktery se vyuziva pro urceni
adresy, na kterou se prejde po kliknuti na aktivni oblast mapovaného obrazku[12].
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<img src="mapovany-obrazek.jpg" alt="obrdzek s aktivnimi oblastmi"
usemap="#mapimage">

<map name="mapimage">
<area shape="poly" coords="0,0,10,10,77,45,88,96" href="detail.
php?o0=1" alt="Objekt ve tvaru polygonu">
<area shape="rect" coords="50, 50, 150, 150" href="detail.php?o
=2" alt="Objekt ve tvaru obdélniku">
<area shape="circle" coords="100,100,20" href="detail.php?0=3"
alt="0Objekt ve tvaru kruznice">
</map>

Zdrojovy kod 1: Ukazkovy kéd obrazkové mapy s aktivnimi oblastmi

3 Podobné aplikace pro mapovani obrazku

V této kapitole jsou uvedeny podobné aplikace. Nékteré jsou dostupné zdarma,
jiné jsou placené.

3.1 Mapedit

Jedna se o aplikaci, kterd je vyvijena a postupné modernizovana od roku 1996,
kdy jeji posledni aktualizace byla datovana na 20.12.2007, a to jako verze 4.05.
Aplikace je vytvorena pro operacni systém Windows. Soucasna verze programu
je kompatibilni s operac¢nim systémem Windows ve verzich 95, 98, Millennium
Edition, 2000, XP a Vista.

Aplikace je dostupna jako demoverze. Jeji funkénost je omezena na 30 dni.
Po uplynuti této doby lze aplikaci zakoupit za ¢astku 15$. Autorem aplikace je
Boutell.Com, Inc..

Aplikace Mapedit umoznuje tvorbu geometrickych obrazcii nad mapovanym
obrazkem. K jednotlivym zmapovanym oblastem lze priradit atributy s hodno-
tami, napr. alt, target nebo href. Pfi mapovani lze obrazek priblizit. Vystupem
aplikace je webova stranka obsahujici HTTML mapu se souradnicemi aktivnich
oblasti a obrazkem navazanym na tuto mapu[9].

3.2 Image-Maps

Image-Maps je webova aplikace, ktera je dostupna jak v placené tak i neplacené
verzi. Tuto aplikace nalezneme na webové strance www.image-maps.com. V pla-
cené verzi lze mimo jiné priblizovat mapovany obrazek, ukladat a znovu nacitat
prave rozpracovany projekt.

Aplikace také umoznuje tvorbu geometrickych objekti nad mapovanym ob-
razkem. Objektiim lze priradit atributy s hodnotami. Také je mozné objektim
pritadit vlastnosti ovliviiujici jejich nasledné zobrazeni na webu, naptiklad barvu,
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https://www.image-maps.com/

File Edit View Tools Actions Help

DEmEE 00d\ NéBRBre Il IZMPRE ¢Q o ?
i _—__‘-_\__"'—-—.__

Obrazek 1: Nahled aplikace MapEdit

prithlednost nebo ramecek kolem objektu. Vystupem aplikace je HTML kéd,
ktery lze vlozit do zdrojového kédu webové stranky[8].

3.3 Imagemap-Generator

Imagemap-Generator je webova aplikace, ktera je dostupna plné zdarma. Nachézi
se na webové strance www.imagemap-generator.dariodomi.de.

Umoznuje tvorbu geometrickych objektt nad mapovanym obrazkem. Piimo
pri vytvareni objektii se pod obrazkem generuje zdrojovy koéd HTML mapy.
Objektim nelze nastavit zadné vlastnosti. Vystupem aplikace je zdrojovy kod,
ktery se vlozi do webové stranky/[7].
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P =

X
= 4 =
Events | Settings | Map | Help ‘«Z} ¢

Map URL
http://www.image-maps.com/ 0
Title

ALT

0

Data Maphilight

9,225,784, 255,726, 255,714, 269, 786

e="Map" id="Map
"" title="" href="#" shape="poly" coords="228,638,207,678,199,685,223,789,225,784,255,726,255,714,269,706" />

<img src="url/to/your/image.jpg” alt="" usemap="#Map" />
>

Obréazek 3: Nahled aplikace Imagemap-Generator
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4 Pouzité programovaci jazyky a technologie

P1i tvorbé bakalarské prace byly pouzity nasledujici programovaci jazyky a tech-
nologie.

4.1 C#

C# je programovaci jazyk, ktery byl vytvoren firmou Microsoft v roce 2000 a je
navrzen pro vytvareni aplikaci, které bézi na rozhrani "NET Framework’. Jedna
se 0 objektove orientovany jazyk vyssi urovné, ktery byl od zacatku navrzen jako
multiplatformni programovaci jazyk. Jazyk C# vychazi z programovacich jazykt
Java s C++. Tento jazyk lze vyuzit pti tvorbé webovych aplikaci, databazovych
programil, formularovych aplikaci bézicich pod opera¢nim systémem Windows
nebo pro tvorbu mobilnich aplikaci[1][2].

Mezi zajimavé funkce jazyka C# patfi mimo jiné:

e Rozsitujici metody - jedna se o statické metody, které lze volat jako metody
instance tridy,

e klicové slovo var - pokud deklarujeme proménou klicovym slovem var, tak
je jeji typ urcen podle pravé strany vyrazu pti prekladu aplikace,

e anonymni tridy,
e lambda vyrazy,

e LINQ - Language Integrated Query, neboli integrovany dotazovaci jazyk,
prinasi novy zpusob dotazovani nad libovolnymi daty, usnadnuje jejich
tvorbu, ttidéni a vyhledavani.

4.2 PHP 7

Néazev programovaciho jazyka PHP je rekurzivni zkratka Hypertext Preproces-
sor. Jedna se o skriptovaci programovaci jazyk, ktery je urcen predevsim pro
tvorbu dynamickych webovych stranek. Syntaxe jazyka je inspirovana progra-
movacimi jazyky C, Java, Perl a Pascal. Jazyk PHP neni zavisly na platformé a
je objektové orientovany. Pti tvorbé webovych aplikaci je ¢asto vyuzivan s data-
bazovymi systémy (MySQL, PostgreSQL, MSSQL aj.). Nejnovéjsi verze je verze
PHP 7[6].

Mezi novinky PHP 7 patii napriklad:
e Deklarace skalarnich argument,

e deklarace navratového typu funkce,
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e konstanty typu array,
e anonymni tiidy,

e operator <=> - porovna dvé hodnoty a na zakladé vysledku vraci tii stavy,
a to 0 v pripadé rovnosti argumentt, -1 pokud je prvni argument mensi
nez druhy argument a 1 v pripadé, ze je prvni argument vétsi nez druhy,

e skupinovy ’use’ - vicenasobny import tiid.

4.3 JavaScript

JavaScript je interpretovany programovaci jazyk. Tento jazyk je objektové orien-
tovany a multiplatformni. Program napsany v JavaScriptu se obvykle spousti po
stazeni WWW stranky, a to na strané klienta. Jazyk umoznuje manipulaci s ak-
tudlné zobrazenou webovou strankou, a to napt. vyuziti animaci, validace prvki
formulére, nacitani nového obsahu bez nutnosti aktualizace webové stranky, do-
dateéné vkladani a odstranovani ¢asti dokumentu aj. Dale umoznuje asynchronni
komunikaci se serverem, tzv. AJAX, ktery se pouziva pro nacitani dat a zménu
obsahu stranky bez nutnosti aktualizace stranky[5].

4.4 JQuery

JQuery je javascriptova knihovna, ktera klade duraz na interakci mezi JavaScrip-
tem a HTML. Tento framework je vydan pod licenci MIT. JQuery prinasi jedno-
dussi praci s DOM. Zjednodusuje tvorbu animaci, efekti, pouziti AJAXu aj[3].

4.5 HTML 5

HTMLS5 je aktudlni verze jazyka HTML. Jednd se o znackovaci jazyk slouzici pro
tvorbu webovych stranek. HTML5 pfinasi mnoho novych prvki, vyuzivanych
pro tvorbu modernich webovych stranek, je téz zaméren na zvyseni prehlednosti
zdrojového kédu a zpfehlednéni sémantiky zobrazovanych dat[13].

Mezi novinky patii napriklad:

e Nové znacky pro prehlednéjsi popis webové stranky (header, main, article,
footer aj.),

e element 'canvas’ pro vykreslovani vektorové grafiky,
e nové prvky formuldte (¢iselny rozsah, e-mail, datum aj.),
e geolokace,

e prace s multimedialnim obsahem.
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4.6 CSS 3

D 4

CSS3 je v Cestiné casto oznacovano jako kaskadové styly, nyni v aktudlni verzi
3. CSS slouzi k oddéleni obsahu webové stranky od jejiho vzhledu. Obsah webové
stranky je tedy definovan parovymi a neparovymi znackami pomoci jazyka HTML
a k jednotlivym selektoriim tohoto jazyka je definovana jejich grafickd podoba
pomoci CSS3[4].

Mezi novinky v aktualni verzi CSS3 patii napriklad:

e Zaoblené rohy,
e stin u textu,
e stin u blokového prvku,

e transformace (rotace prvku, pohyb prvku po ose x a y, zména velikosti
prvku),

e pruhlednost,
e nové barevné modely - RGBA', HSL? a HSLA®.

4.7 Lightbox 2

Jedna se o JQuery knihovnu, ktera se pouziva pro zobrazovani ndhledu fotografii
a obrazki na webu. Pti zobrazeni nahledu obrazku lze mezi jednotlivymi obrazky
v galerii prepinat a pri zobrazovani jsou také vyuzity grafické efekty. Lightbox 2
je dostupny zdarma pro komerc¢ni i nekomeréni vyuziti, siten pod licenci MIT[10].

4.8 Maphilight

Jedna se o JQuery knihovnu, kterd se vyuziva pro objekty mapované do jazyka
HTML. Mapovanym objektim lze pritadit rizné efekty, jako napriklad barvu
a ohraniceni, které jsou vyvolané najetim mysi na aktivni oblast mapovaného
objektu. Knihovna je sifena pod licenci MIT[3].

Vychézi z modelu RGB, ktery je tvofen tfemi barevnymi slozkami, a to éervenou, zelenou
a modrou; je obohacen o alfa kanal definujici prithlednost barvy.

2Model barev nejvice odpovidajici barevnému vniméni lidského oka, tvoii jej tii slozky, a
to barevny ton, sytost barvy a hodnota jasu.

3Totozné jako HSL, jen s piidanim alfa kandlu definujiciho prithlednost barvy.
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5 Moznosti webového editoru

Editor webovych stranek vytvareny v ramci této prace umoznuje veskerou za-
kladni funkcionalitu potfebnou pro tvorbu jednodussich webii. Editor je vytvoren
v programovacim jazyce C# a dostupny pro operacni systém Windows.

Umoznuje vytvoreni projektu, ktery je mozné v pribéhu prace ukladat a
znovu nacitat. Uzivatel si mize nastavit mimo jiné zarovnani, sitku, barvu webové
stranky. Déle uzivateli je pristupna moznost nastaveni metadat webové stranky.

Zahlavi a hlavni menu je mozné zvolit dle dostupnych moznosti. Stranku si
uzivatel mize pohodlné rozvrhnout na rtizné siroké bloky, sitku si také rozvrhne
sam.

Jednotlivym rozdélenym bloktim je mozné pritadit moduly reprezentujici ob-
sah webové stranky. Pro tento editor jsou vytvoreny tii zakladni moduly, a to
modul pro reprezentaci formatovaného textu, modul pro reprezentaci obrazkové
mapy a modul reprezentujici fotogalerii.

7, rozpracovaného projektu si uzivatel muze vygenerovat webovou stranku.
Webové stranky jsou generovany jako stranky *.php, tyto je mozné zobrazit bud
pomoci virtualniho serveru nebo ptimo pti vlozeni na webovy hosting.

Aplikace obsahuje grafickou c¢ast, ktera zobrazuje primou podobu webové
stranky. Uzivateli je umoznéno za pomoci mysi, primo zvolit ¢ast, kterou chce
zmeénit a provedené zmény jsou pro néj ihned viditelné.

5.1 Moznosti editoru obrazkovych map

Editor obréazkovych map je mozno spustit bud jako jeden z modulti webového
editoru nebo i samostatné. Pii samostatném spusténi mize uzivatel vytvorit
projekt, ktery mize v prubéhu prace ukladat a nacitat.

Editor obsahuje grafickou cast, ve které se obrazek nacte na pozadi aplikace
a uzivatel nad nim mize pohodlné vytvaret geometrické objekty, které jsou re-
prezentovany aktivnimi ¢asti obrazku. Témto lze nastavit nejriiznéjsi parametry,
mimo jiné barva pfi najeti mysi na oblast, pfitazeni doplnujicich informaci k
oblasti, zobrazeni doplnujicich informaci pomoci detailniho zobrazeni a pod..

Vysledek je mozné vygenerovat do podoby webové stranky *.html nebo pii
pouziti zobrazeni stranky s detailem do podoby stranky *.php.
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6 Programatorska dokumentace - mapovani ob-
razkt

V této kapitole jsou popsany jednotlivé tridy vysledného programu, vyuzivané v

¢asti programu pro mapovani obrazku.

6.1 Struktura aplikace

Aplikace je ¢lenéna do nékolik adresait, jejichz funkce je popsana zde:

e webovy-editor.exe - spustitelny soubor, ktery slouzi pro vlastni spusténi
aplikace,

e Temp - adresat urceny pro ukladani dat nutnych pro spravny chod aplikace
(ndhledova stranka, obrazky, miniatury obrazku apod.),

e Zdroje - adresar obsahujici soubory vyuzivané aplikaci,
e Map-projekty - adresar pro ukladani projektt editoru obrazkovych map,

e Web-projekty - adresar pro ukladani projektt editoru webové stranky:.

6.2 Rozdéleni a popis jednotlivych trid

Tridy jsou rozdéleny podle typu a podle vlastniho vyznamu ttidy.

6.2.1 Formuléare

e SelectForm - formular pro vybér editoru obrazkovych map nebo fotoga-
lerie,

e PagesForm - formulai pro zobrazeni webového editoru.

6.2.2 Dialogy
¢ HeadInformationDialog - nastaveni meta dat webové stranky,
e PhotoGaleryDialog - tvorba fotogalerie,

e SetupHeaderPictureDialog - vybér obrazku pozadi hlavicky webové
stranky,

e SetupMainMenuDialog - nastaveni hlavniho menu webové stranky,
e SetupModuleDialog - volba typu vstupnich dat pro dany modul,

e SetupPageDialog - urceni vlastnosti stranky,

e TextEditorDialog - vlozeni vstupnich textovych dat,

e WidthSetupDialog - nastaveni sirky sloupci webové stranky:.
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6.2.3 Tridy pro reprezentaci HTML objektt

e ClearDiv - reprezentace HTML tagu ’<div>" obsahujici css vlastnost
clear,

e Footer - reprezentace HTML tagu ’<footer>’,
e Head - reprezentace HTML tagu '<head>’,

e Header - reprezentace HTML tagu '<header>’,
e Img - reprezentace HTML tagu '<img>’,

e Main - reprezentace HTML tagu ’<main>’,

e Nav - reprezentace HTML tagu '<nav>".

6.2.4 Tridy pro reprezentaci objekt a dat

e BaseModul - abstraktni ttida, ze které dédi veskeré tiidy pro reprezentaci
HTML objekt,

e BaseWebObject - abstraktni trida, ktera dédi ze tridy BaseModul a roz-
Sifuje i,

e HTMLStructure - reprezentace jednoho bloku na webové strance, ktery
lze rozdélit na nékolik mensich blokii,

e NavElement - ukladani dat jednotlivych elementi ttidy Nav,
e Page - reprezentace jedné webové stranky,

e PhotoGaleryStructure - data ulozena ve fotogalerii,

e ProjectInformations - uchovani informaci o projektu,

e ProjectSetup - informace o nastaveni projektu,

e StructureNode - popisuje rozdéleny modul,

e TextStructure - formatovany text.

6.2.5 Tridy pro generovani vystupnich dat
e GenerateCSS - CSS kéd pro vystupni webovou stranku,

e GenerateHTMLPage - HTML kéd pro vygenerovanou stranku.
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6.2.6 Tridy pro ukladani a nacitani projektu
e Load - ukladani projektu,

e Save - nacitani rozpracovaného projektu.

6.2.7 Ostatni tridy

e GenerateViewPage - generovani nahledové stranky projektu,
e Program - urceni prvniho spusténého formulare,

o TextToHTML-HTMLToText - prevod mezi TextStructure a HTML.

6.3 Princip

Do formuléare je nacten obrazek, nad kterym se vykresluji geometrické objekty.
Pro toho vykreslovani vyuzivany tti typy objektii, a to MapPolygon, MapRectan-
gle a MapCircle. Pro tvorbu objektu MapPolygon slouzi posloupnost bodi, pro
tvorbu MapRectangle souradnice bodu, vyska a sitka. Pro tvorbu objektu Map-
Circle staci souradnice bodu stfedu kruznice a polomér. Pii zméné objektu je
obrazek prekreslen, veskeré objekty jsou vykresleny nad obrazkem. Pri genero-
vani webové stranky jsou tyto souradnice vyuzity pro vykresleni aktivnich oblasti
nad obrazkem.

6.4 Testovani

Aplikace byla vytvorena pod opera¢nim systémem Windows 7, v ramci kterého
byla také testovana (¢dstecné testovana i pod Windows 10). Vystupni webové
stranky byly testovany pod nejpouzivanéjsimi webovymi prohlizeci, a to Google
Chrome, Mozilla Firefox a Microsoft Edge ve Windows 10. V daném operacnim
systému a webovych prohlizec¢ich nevykazovala zadné problémy.

6.5 Pouzité ikony

Pro potieby aplikace byly pouzity ikony Flaticon. Tkony jsou siteny v ramci
licence Free Licence, ktera je prilozena na doddvaném CD. Ikony lze nalézt na
strance www.flaticon.com.
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7 Programatorska dokumentace - editor webo-
vych stranek

V této kapitole jsou popsany jednotlivé tridy vysledného programu, vyuzivané v
casti programu editoru webovych stranek.
7.1 Rozdéleni a popis jednotlivych trid

Tridy jsou rozdéleny podle typi a podle vlastniho vyznamu tiidy.

7.1.1 Formulare

e MapForm - formular vyuzivany pro vlastni mapovani obrazk. Ve formu-
l1afi je mozné vytvareni geometrickych objektit nad mapovanym obrazkem.

7.1.2 Dialogy

Sekce obsahuje veskeré dialogy vyuzivané pro pridavani dat a vlastnosti do vy-
tvareného projektu pro mapovani obrazku.

e MapCircleValueDialog - zadéni kruznice na zédkladé ru¢niho vypisu hod-
not,

e AddItemDialog - vkladani jedné hodnoty typu string,

e AddTwoltemsDialog - vkladani dvou hodnot typu int,

e MapDataStructureDislog - vstup dat a datovych atributi,

e MapOutputSettingsDialog - nastaveni parametri vystupu programu,

e MapPropertyDislog - nastaveni hodnot HTML atributtt mapovanym ob-
jekttm,

e MapRectangleValueDislog - zména souradnic obdélniku.

7.1.3 Tridy pro reprezentaci objektti a dat

Sekce obsahuje ttidy reprezentujici geometrické objekty a tiidy pro uchovani dat.

e MapBaseClass - abstraktni trida, ze které dédi veskeré tridy reprezentu-
jici geometrické objekty,

e MapCircle - geometricky objekt kruznice. Tato tiida dédi z tridy Ma-
pRectangle,

e MapData - ukladani dat vztahujicich se k jednotlivym objekttim,
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MapDataStructure - sdruzené datové elementy pro jednotlivé mapované
objekty,

MapPolygon - geometricky objekt polygon,

MapProject - informace k projektu mapovani obrazku,

MapRectangle - geometricky objekt obdélnik, tiida dédi z tridy Ma-
pBaseClass.

7.1.4 Tridy pro generovani vystupnich dat

Sekce obsahujici t¥idy vyuzivané pro generovani vystupni webové stranky:.
e MapGenerateCSS - CSS kdéd potfebny pro vystupni webovou stranku,
e MapGenerateHtmlPage - webova stranka s obrazkovou mapou,
e MapGenerateJQuery - JQuery kéd,

e MapGeneratePages - vystupni webova stranka. Ve tridé je rozhodnutu
zda se bude generovat pouze stranka ve formatu HTML nebo i stranka s
detailem ve formatu PHP,

e MapGeneratePhpPage - webova stranka ve formatu PHP. Tato stranka
obsahuje detail jednotlivych mapovanych objekt,

e MapGenerateScripts - trida generujici skripty,

e MapGenerateSVG - obrazkova reprezentace jednotlivych mapovanych
objekti,

e MapGenerateTable - tabulka s daty k jednotlivym objektim.
7.1.5 Tridy pro ukladani a nacitani projektu
Sekce obsahujici t¥idy vyuzivané pro ukladani a nacitani projektu.

e MapLoad - nacteni rozpracovaného projektu z externiho souboru,

e MapSave - ulozeni rozpracovaného projektu do externiho souboru.

7.1.6 Ostatni tridy

V této sekce jsou uvedeny ostatni tridy vyuzivané editorem pro mapovani ob-
razka.

e Mapldentifier - ziskani unikatniho ID.
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7.2 Princip

P1i vytvareni nového projektu vznika vychozi webova stranka. Tato je nactena
pomoci WebBrowserControl. Jednotlivé ¢asti webové stranky jsou identifikovany
pomoci unikatniho ID. Na jednotlivé ID jsou navazany udélosti. Pti vybéru
bloku pomoci mysi je vyhodnoceno, na jakou udalost je dané ID navazano. Pri
kazdé zméné webové stranky je prvek pridan nebo odebran do zobrazené webové
stranky a jsou pridany nebo odebrany udalosti.

Jednotlivé webové stranky jsou vykreslovany dvojim zptisobem. Prvni zptisob
zobrazuje stranku v nahledu ve formulafi a druhy zptsob je pouzit pii generovani
webové stranky.
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8 Uzivatelska dokumentace

Tato kapitola se vénuje uzivatelské dokumentaci pro vytvorenou aplikaci. Je zde
popsano jakym zptisobem lze s touto pracovat.

8.1 Editor webovych stranek

Pti spusténi aplikace je nutné zvolit zobrazeni webového editoru nebo mapovani
objekt. Mapovani objektt je dale popséno v kapitole [8.2]. Po zobrazeni webo-
vého editoru je mozné vytvorit novy projekt nebo nacist jiz existujici projekt.
P1i vytvoreni nového projektu se vygeneruje vychozi webova stranka, kterou lze
déle upravovat.

8.1.1 Funkce ovladacua

Ovladace pro nastaveni a ipravu webové stranky se nachazeji v ¢asti pod hlavnim
menu. Cast téchto ovladaci je duplicitné umisténa v hlavnim menu pod polozkou
Nastroje. Ovladace budou popisovany z levé strany na pravou.

e vybér stranky - seznam obsahujici reprezentaci jednotlivych webovych
stranek, které dohromady tvori cely web, posledni polozkou seznamu lze
vytvorit novou stranku,

e nazev stranky - prepsani nazvu stranky;,

e prejmenovani html stranky - nastaveni nového jména webové stranky,
e smazani html stranky - smazani aktudlné zobrazené webové stranky,

e vybér - vybér a nastaveni ¢asti webové stranky,

e pridani nového bloku - ptidani zakladniho bloku, ktery lze déle délit
(blok lze zanofit az na tteti trover),

e vertikalni rozdéleni bloku - vertikalni rozdéleni bloku,

e horizontalni rozdéleni bloku - horizontédlni rozdéleni bloku s nastavenim
sitky sloupce,

e zména barvy bloku,

e piidani modulu do bloku - priddni modulu k danému bloku (textovy
modul, modul fotogalerie, modul obrazkové mapy),

e odstranéni modulu z bloku,

e odstranéni bloku.
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8.1.2 Textovy editor

Textovy editor funguje ve dvou rezimech. V klasickém rezimu, kde lze nastavovat
format textu podobné jako v bézném textovém editoru a rezim HTML, kde lze
psat pirimo HTML kéd a ten se poté prelozi na formatovany text. V rezimu
HTML lze psat i HTML koéd, ktery textovy editor nepreklada, a ten se pak
zobrazi v daném bloku. Timto zptisobem miize byt dosazeno vkladani obrazki a
odkazl do textu.

Textovy editor obsahuje tyto funkcionality.

e tucny text,

podtrzeni textu,

kurziva,

zména barvy textu,

volba typ fontu,
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e velikost textu.

Pti oznaceni textu a zméné nastaveni textu se text prenastavi podle aktual-
niho nastaveni. V zahlavi dialogu lze nastavit nadpis textového bloku.

8.1.3 Fotogalerie

Modul fotogalerie slouzi pro nastaveni obrazkové galerie. Tato musi mit uveden
nazev. U obrazku lze nastavit velikosti jejich zobrazenych miniatur, obrazky je
mozné vkladat a mazat, ptidavat k nim popisky.

8.1.4 Mapovani obrazki

Cast mapovani obrazki je podrobné popsana v ¢asti [8.2].

8.1.5 Nastaveni hlavniho menu webové stranky

Modul pro nastaveni zahlavi webové stranky se sklada ze dvou dialogti. Pokud je
nastaven typ zahlavi na obrazek, pak je zobrazen dialog pro nastaveni obrazku
zahlavi. V opa¢ném pripadé je vyvolan dialog pro nastaveni prvki hlavniho menu.
7 tohoto dialogu je mozné nastavit i obrazek, pokud neni nastaveno zobrazeni
pouze menu.

Nastaveni obrazku pozadi zahlavi webové stranky:

V dialogu je zobrazen ptvodni obrazek, ktery mtize byt nahrazen novym. U
obrazku lze nastavit individualni popisek.

Nastaveni hlavniho menu webové stranky:

V této sekci lze pridavat jednotlivé polozky webové stranky a lze u nich
nastavit, na jakou stranku se maji presmérovat, pripadné se miize nastavit odkaz
na jinou webovou stranku. Polozky menu lze editovat i mazat. V tomto dialogu
je mozno vyvolat i nastaveni obrazku pozadi.

8.1.6 Nastaveni informaci hlavicky webu
Sekce pro nastaveni informaci v zahlavi webové stranky. Zde je mozno nastavit
autora, titulek, popisek a klicova slova webové stranky.

8.1.7 Nastaveni webové stranky

V této sekci je mozné nastavit typ zdhlavi webové stranky. Dale je umoznéno
nastaveni zarovnani webové stranky (zarovnéni vlevo, vpravo a na stfed). U
stranky lze nastavit jeji sitku a barvu jednotlivych hlavnich ¢asti stranky. Jsou
zde i nastaveni vychoziho typu, barvy a velikosti pisma.
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8.1.8 NA&ahledova stranka

Néhledova stranka slouzi jako orientacni zobrazeni vystupni webové stranky.
Nejsou zde vyuzity zadné grafické efekty. Nékteré zobrazené ¢asti nemuseji od-
povidat nové vygenerované strance (zarovnani, mezery apod.). V rdmci tohoto
nahledu lze tvorit veskeré ipravy pomoci ovladacti daného formulatre. Podle zvo-
leného ovladace a zvoleného mista na ndhledové strance je vyvolana dana akce.
Néhled tedy neni plnohodnotnou webovou strankou generovanou editorem.

8.1.9 Vygenerovana webova stranka

Webova stranka je vygenerovana do slozky 'web’ ve vytvareném projektu a je
¢lenéna do slozek obsahujicich nezbytné prvky pro spravnou funkci dané stranky.
Struktura vysledku vypada nasledovné:

e *.php - jednotlivé vygenerované webové stranky,

e images - slozka obsahujici obrazky zobrazené na dané strance,

inc - slozka obsahujici opakujici se bloky stranky (head, header, footer),

js - slozka obsahujici javascriptové knihovny;,

css - slozka obsahujici kaskadové styly pro danou stranku.

Pro zobrazeni stranky na webu je nutné obsah slozky 'web’ zkopirovat na
webovy server podporujici programovaci jazyk PHP.

8.1.10 Ukladani a nacitani projektu

Projekt 1ze v pribéhu prace kdykoli ulozit a znovu nacist. Pro nac¢teni projektu
je dulezité nacitat celou slozku obsahujici veskera data tykajici se vytvareného
projektu. V opa¢ném pripadé by projekt nebyl nacten.

8.2 Mapovani obrazku

P1i spusténi editoru obrazkové mapy je nutné vytvorit novy projekt nebo nacist
rozpracovany projekt. Pokud je vytvoren novy projekt je nutné nacist obrazek,
ktery bude mapovan. Obrazek lze nacist pomoci ovladac¢t na pravém okraji for-
mulafe nebo pomoci ovladacit vyvolanych z menu pri hornim okraji formulare
pod sekci Nastroje. Projekt jde kdykoli béhem préace ukladat a nacitat.

8.2.1 Funkce ovladacua

Ovladace (tlacitka) pri pravém okraji aplikace jsou totozné s moznostmi v sekci
Nastroje.
Funkce jednotlivych ovladaci popisované od shora doli:
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e nacist obrazek - nacteni obrazku, ktery se bude mapovat,
e pohyb - pohyb vykreslenych bodi nebo objekt,

e smazat - mazani vykreslenych bodt nebo objekti,

e pridani bodu k polygonu

e polygon - vytvoreni polygonu nad mapovanym obrazkem,
e obdélnik - vytvoreni obdélniku nad mapovanym obrazkem,
e kruh - vytvoreni kruhu nad mapovanym obrazkem,

e vlastnosti objektu - nastaveni vlastnosti jednotlivych vykreslenych ob-
jektt

V horni ¢asti formulare se nachazi tlacitka 'OK’ a "Zrusit’, kterd jsou aktivni
pouze pri spusténi mapovani jako dialogu. V této éasti je i nastaveni nadpisu
bloku obsahujiciho obrazkovou mapu.

8.2.2 Vkladani dat k vytvorenym objektim

Pro pridani uzivatelskych dat k vykreslenym objekttim je nutné nastavit jejich
atributy. Tyto se nastavuji k jednotlivym typtim objekt. V hlavnim menu v sekci
Nastaveni jsou moznosti pro nastaveni atributti pro polygon, kruh a obdélnik.
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K nastavenym atributtim lze pridat data pomoci tlacitka ’Vlastnosti objektu’ v
casti Data.

8.2.3 Nastaveni vystupu

Vystupni obrazkovou mapu lze nastavit nékolika zptsoby, a to v sekci Nastaveni
v polozce Nastaveni vystupu (nastavuje se priuhlednost objektu, Sedy ramecek a
sitka ramecku). Dal$i z moznosti je zobrazeni tabulky s uzivatelskymi daty pri
presunuti kurzoru nad objekt nebo generovani stranky s detailem zobrazeni po
vybéru objektu. Stranka s detailem objektu obsahuje jeho SVG reprezentaci a
uzivatelskd data.

8.2.4 Vygenerovany vysledek

Vygenerovana vystupni data jsou ulozena do slozky 'web_map’ vytvareného pro-
jektu. Vysledek vypada nasledovneé:

e index.html - soubor obsahujici souradnice aktivnich oblasti navazanych
na obrazek, dale javascriptové efekty a data vztahujici se k jednotlivym
objektim,

e *.jpg - obrazek, nad kterym probihd mapovani,

e detail.php - pouze v ptipadé generovani detailu; stranka obsahujici de-
taily jednotlivych objekti (SVG reprezentaci objektu, data), na které se
lze presunout zvolenim aktivni oblasti ze stranky index.html,

e jquery.maphilight.min - jQuery knihovna pro vykresleni efektii aktiv-
nich oblasti.

8.2.5 Ukladani a nacitani projektu

Problematika ukladani a nacitani projektu je popsana zde [8.1.10].

30



9 Mozné budouci rozsireni aplikace

Aplikace je od zacatku tvorena takovym zpusobem, aby bylo mozné ji v bu-
doucnu rozsitit o rtizné doplnujici funkcionality. Mezi prvky, o které by mohla
byt aplikace rozsitena, muzeme zaradit napiiklad:

e priblizovani mapovaného obrazku pro ziskani detailnéjsitho umisténi sou-
radnic,

e nahled webové stranky obsahujici detail mapovanych objekt,

e rozSifeni textového editoru a uzivatelské vkladani obriazkt a odkazu do
textu,

e vice moznosti déleni webové stranky (hlubsi zanofeni),
e rozsifeni o nové moduly (anketa, formulaf aj.),

e rozsireni hlavniho menu o submenu atd.
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Zavér

V ramci bakalarské prace byla vytvorena aplikace umoznujici mapovani obrazkt
do webovych aplikaci a editor webovych stranek. Prace je urc¢ena predevsim pro
zrychleni tvorby jednoduchych webovych stranek a pro zjednodusenou tvorbu
obrazkovych map s pridanim zakladnich efektu.

Vytvoreny editor umoznuje generovat webovou stranku, ktera je élenéna do
slozek a soubort. Vystup je prehledné rozdélen a pro pouziti staci zkopirovat
slozku s vygenerovanym vysledkem na server podporujici programovaci jazyk
PHP.

Mapovani obrazkt je urceno predevsim pro rychlou tvorbu geometrickych
objektl reprezentujicich aktivni oblasti. Spolu s mapou jsou vygenerovany i uzi-
vatelsky zvolené efekty. PTi vybéru aktivni oblasti je dynamicky ménén obsah
webové stranky, a to na zakladé uzivatelsky zvolenych udalosti. Vygenerovany
vysledek je urcen pro vlozeni do zdrojového kédu webové stranky.

Cil bakalarské prace, ktery byl formulovan v jejim tvodu byl timto splnén.
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Conclusions

In my bachelor thesis I created an application for mapping of pictures into web
applications and a website editor. Their main purpose is to make creating a
website faster and creating maps of pictures with addition of basic effects easier.

Created editor generates a website, that is divided into files and folders. The
output is divided in very clear manner and to apply it you only need to copy the
folder with the generated content to the server that supports PHP programming
language.

Picture mapping is intended primarily for quick creation of geometric objects
representing active areas. Along with the map the effects selected by user are
created. The content of the website is dynamically changed, as the active areas
are selected, based on the preset occurrences selected by the user. Generated
output is intended to be insert into source code of the website.

The goal of the Bachelor thesis, as formulated in its introduction, has been
therefore fulfilled.
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A Obsah prilozeného CD/DVD

bin/
Instalator INSTALATOR.ZIP programu, ZIP soubor obsahuji program webovy editor.exe
a adresatrovou strukturu nutnou pro bezproblémovy chod programu.

doc/
Text prace ve formatu PDF, vytvoreny s pouzitim zadvazného stylu KI PTF
UP v Olomouci pro zavérecné prace, véetné vsech priloh, a vsechny soubory
potfebné pro bezproblémové vygenerovani PDF dokumentu textu (v ZIP
archivu), tj. zdrojovy text textu, vlozené obrézky, apod.

src/
Kompletni zdrojové texty aplikace webovy editor.exe se vSemi potifebnymi
(prip. prevzatymi) zdrojovymi texty, knihovnami a dalsimi soubory po-
tfebnymi pro bezproblémové vytvoreni spustitelnych verzi programu. Déle
obsahuje Microsoft Visual Studio projekt v ZIP archivu.

readme.txt
Instrukce pro instalaci a spusténi programu webovy editor.exe, véetné
vsech pozadavkil pro jeho bezproblémovy provoz.

Navic CD/DVD obsahuje:

data/
Ukéazkova a testovaci data pouzitda v praci a pro potieby testovani prace.
Obsahuje projekt_map v ZIP archivu (testovaci projekt editoru obrazko-
vych map) a projekt_web v ZIP archivu (testovaci projekt editoru webo-
vych stranek).

literature/
Licence pouzitych technologii.

U veskerych cizich prevzatych materidli obsazenych na CD/DVD jejich za-
hrnuti dovoluji podminky pro jejich Sifeni nebo prilozeny souhlas drzitele copy-
rightu. Pro vSechny pouzité (a citované) materidly, u kterych toto neni splnéno
a nejsou tak obsazeny na CD/DVD, je uveden jejich zdroj (napf. webova adresa)
v bibliografii nebo textu prace nebo v souboru readme . txt.

34



[11]

[12]

[13]

Literatura

TREY, Nesh. C# 2010, Rychly priivodce novinkami a nejlepsimi postupy. Brno.
Computer Press, 2010.

NAGEL, Christian, Bill Evjen, Jay Glynn, Morgan Skinner, Karli Watson: C#
2008 Programujeme profesionalné. Computer Press, 2009

EXPERTI KOMUNITY JQUERY, jQuery, Kucharka programatora. Brno. Com-
puter Press, 2010.

W3SCHOOLS.COM (comp.). CSS3 [online]. [cit. 15.2.2017] Dostupné z:

https://www.w3schools.com/css/css3__intro.asp

WIKIPEDIA, the free encyclopedia (comp.). Javascript [online]. [cit. 12.3.2017]
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript

PHP manual (comp.). New features. [online|. [cit. 12.3.2017] Dostupné z:
http://php.net/manual /en /migration70.new-features.php

IMAGE-GENERATOR (comp.). Image-generator. [online|. [cit. 10.3.2017] Do-
stupné z: http://imagemap-generator.dariodomi.de/

IMAGE-MAPS (comp.). Image-maps. [online]. [cit. 10.3.2017] Dostupné z:
https://www.image-maps.com/

BOUTELL (comp.). IMapedit. [online]. [cit. 10.3.2017] Dostupné z:
https://www.boutell.com/mapedit/

LOKESHDHAKAR.COM (comp.). Lightbox2. [online]. [cit. 15.3.2017] Dostupné
z: http://lokeshdhakar.com /projects/lightbox2/

DAVIDLYNCH.ORG (comp.). Maphilight. [online]. [cit. 15.3.2017] Dostupné z:
http://davidlynch.org/projects/maphilight /docs/

W3SCHOOLS.COM (comp.). Map. [online]. [cit. 15.3.2017] Dostupné z:

https://www.w3schools.com /tags/tag map.asp

W3SCHOOLS.COM (comp.). HTML5. [online]. [cit. 15.3.2017] Dostupné z:

https://www.w3schools.com /html/html5_intro.asp

35


https://www.w3schools.com/css/css3_intro.asp
https://en.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://php.net/manual/en/migration70.new-features.php
http://imagemap-generator.dariodomi.de/
https://www.image-maps.com/
https://www.boutell.com/mapedit/
http://lokeshdhakar.com/projects/lightbox2/
http://davidlynch.org/projects/maphilight/docs/
https://www.w3schools.com/tags/tag_map.asp
https://www.w3schools.com/html/html5_intro.asp

	Import map do webových aplikací
	Titulní strana
	Anotace
	Obsah
	1 Úvod
	2 Tvorba obrázkové mapy
	2.1 Způsob definice obrázkové mapy v HTML

	3 Podobné aplikace pro mapování obrázků
	3.1 Mapedit
	3.2 Image-Maps
	3.3 Imagemap-Generator

	4 Použité programovací jazyky a technologie
	4.1 C# 
	4.2 PHP 7
	4.3 JavaScript
	4.4 JQuery
	4.5 HTML 5
	4.6 CSS 3
	4.7 Lightbox 2
	4.8 Maphilight

	5 Možnosti webového editoru
	5.1 Možnosti editoru obrázkových map

	6 Programátorská dokumentace - mapování obrázků
	6.1 Struktura aplikace
	6.2 Rozdělení a popis jednotlivých tříd
	6.2.1 Formuláře
	6.2.2 Dialogy
	6.2.3 Třídy pro reprezentaci HTML objektů
	6.2.4 Třídy pro reprezentaci objektů a dat
	6.2.5 Třídy pro generování výstupních dat
	6.2.6 Třídy pro ukládání a načítání projektu
	6.2.7 Ostatní třídy

	6.3 Princip
	6.4 Testování
	6.5 Použité ikony

	7 Programátorská dokumentace - editor webových stránek
	7.1 Rozdělení a popis jednotlivých tříd
	7.1.1 Formuláře
	7.1.2 Dialogy
	7.1.3 Třídy pro reprezentaci objektů a dat
	7.1.4 Třídy pro generování výstupních dat
	7.1.5 Třídy pro ukládání a načítání projektu
	7.1.6 Ostatní třídy

	7.2 Princip

	8 Uživatelská dokumentace
	8.1 Editor webových stránek
	8.1.1 Funkce ovladačů
	8.1.2 Textový editor
	8.1.3 Fotogalerie
	8.1.4 Mapování obrázků
	8.1.5 Nastavení hlavního menu webové stránky
	8.1.6 Nastavení informací hlavičky webu
	8.1.7 Nastavení webové stránky
	8.1.8 Náhledová stránka
	8.1.9 Vygenerovaná webová stránka
	8.1.10 Ukládání a načítání projektu

	8.2 Mapování obrázků
	8.2.1 Funkce ovladačů
	8.2.2 Vkládání dat k vytvořeným objektům
	8.2.3 Nastavení výstupu
	8.2.4 Vygenerovaný výsledek
	8.2.5 Ukládání a načítání projektu


	9 Možné budoucí rozšíření aplikace
	Závěr
	Conclusions
	A Obsah přiloženého CD/DVD
	Literatura


