Priloha A: Linearni funkce v praxi: Planovani
ingredienci

Tato priloha ukazuje jednoduché, ale praktické vyuZiti linearni funkce (konkrétné
pfimé umérnosti) pro planovani mnoZzstvi ingredienci v zavislosti na po¢tu porci nebo
vyrobku. llustruje také, jak technologie mohou usnadnit vypocty a vizualizaci.

1. Scénar: Peceni pala€inek

Chceme pripravit palacinky pro rizny pocet osob. Zakladni recept uvadi, Ze na jednu
osobu potiebujeme 100 gramt hladké mouky.

Nadim ukolem je vytvofit model, ktery ndm pomulze rychle spocitat potfebné
mnozstvi mouky pro libovolny pocet osob, a tento vztah znazornit.

Poznamka: Pouziti kontextu vafeni a peCeni mize byt pro studenty motivujici a
ukazuje matematiku v béznych Cinnostech.

2. Matematicky model: Pfima umérnost

Hledame vztah mezi poftem osob (oznacme x) a potfebnym mnozstvim mouky v
gramech (oznacme y).

¢ ProtoZe na 1 osobu potfebujeme 100g mouky, na x osob budeme potifebovat x-
krat vice.

e Jedna se o pfimou umérnost, kterou mizeme zapsat jako linearni funkci: y =
100x.

e V tomto pfipadé je smérnice a = 100 (gramu mouky na osobu) a prisecik s
osou y b = o (pro 0 osob nepotiebujeme zadnou mouku).

» Definiéni obor pro x (poCet osob) jsou pfirozena Cisla (nebo nula), tedy x € {e,
1, 2, 3, ...}. Pro grafické znazornéni ¢asto pouzivame spojitou verzi pro x >
0.



3. Vyuziti technologie pro vypo¢ty a vizualizaci
Muzeme pouzit rizné nastroje:

o Tabulkovy kalkulator (Excel, Google Sheets): Snadno vytvofime tabulku,
kde do jednoho sloupce zadame pocet osob (x) a do druhého pomoci vzorce
=100*A1 (pokud je poCet osob v burice A1) spocitame potfebné mnozstvi mouky
(y). MGzeme také rychle vygenerovat graf.

o Graficky software (GeoGebra, Desmos): Zadame funkciy = 1eex a mizeme
na grafu odecitat hodnoty nebo pouzit nastroj k vypoctu hodnoty funkce pro
dané x.

[Zde by byl vlozen graf funkce y=100x]

e Programovaci jazyk (Python): Mizeme napsat jednoduchy skript, ktery se
zepta na pocet osob a vypocita mnozstvi mouky: pocet_osob =
int(input("Zadejte pocet osob: ")); mouka = 100 * pocet_osob;
print(f"Potrebujete {mouka}g mouky.")

Poznamka: Ukazka rliznych nastroju (tabulkovy kalkulator, graficky software,
programovani) rozviji rizné aspekty digitalnich kompetenci a ukazuje, zZe stejny
problém lze feSit vice zplsoby pomoci ICT.

4. Reseni otazek pomoci modelu

o Kolik mouky potirebujeme pro 5 osob?
o VypoCet:y = 100 * 5 = 500(.
o QOdecteni z grafu nebo tabulky.
» Pro kolik osob vystaci balik mouky s hmotnosti 1 kg (1000g)?
o Reseni rovnice: 1000 = 100x => x = 1000 / 100 = 10 0SOb.
o Nalezeni hodnoty x pro y=1e0e na grafu nebo v tabulce.

Poznamka: Reseni téchto jednoduchych tloh pomoci modelu a technologie

Mg vriv s

matematického popisu reality.



5. Reflexe

o Jak linearni funkce zjednodusila planovani mnozstvi ingredienci?
» Ktery z pouzitych technologickych nastroju vam pfiSel pro tuto ulohu

viv s

+ Napadaji vas dalSi situace z kuchyné nebo domacnosti, kde by se dal pouzit
podobny linearni model?



