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UVOD

Détskych tabort se v soucasné dob¢ porada cela fada.

Stanovit jasny a konkrétni nadvod na potfaddani vSech tabor rizného typu je tézko
zpracovatelnym tukolem. Neni problémem na trhu nalézt metodiky pro pofadani riznych
volnocasovych akci, v€etné tabort, ve kterych se snazili autoii shrnout zakladni principy pro jejich
poradani.

Vzhledem Kk tomu, Ze se jedna o praci s lidmi, pfevazné détmi a mladezi, je tieba respektovat
specifika jejich vékové kategorie, potteby a z4jmy konkrétnich ucastnikd s ohledem na prostiedi,
ze kterého pochézi, a dalsi prvky. Jedna se o préci velice dynamickou, proménlivou a postupy,
které plati u jedné skupiny ucastnikli volnocasové akce, nemusi nutné platit u druhé slozené
z podobné starych (a z podobného prostiedi pochazejicich) ¢lent. Plany téchto akci se mnohdy
musi prizpisobovat jest¢ v prubehu samotné akce.

Ackoli nelze napsat pfesny navod, ktery by platil bez ohledu ve vSech ptipadech, potfadani
détskych tabort a jinych volno€asovych aktivit nese podobné znaky.

Pti planovani se drzime obecnych postupd a zasad, které jsou vhodné pro vétSinu ucastniktl a
na vétSinu akcei.

Cilem této bakalaiské prace v teoretické €asti je ujednotit poznatky, které v této problematice
jiz mame po vyzkumech k dispozici. Dale zduraznit podstatné zasady pro zorganizovani
celotaborové hry vyuzivajici principt zazitkové pedagogiky, zkusenostniho uceni a respektujici
vSechny pravni a jin¢ pozadavky pii pofadani zotavovacich akci.

Cilem praktické Casti je zpracovat konkrétni celotaborovou hru, ktera dodrzuje nalezitosti
uvedené V teoretické ¢asti prace. Obsahuje vycet jednotlivych programi s jejich SirSim popisem,
potfebami pro realizaci a hlavné vychovnymi, vztahové-postojovymi a psychomotorickymi cili,
vztahujicimi se k cilim dané celotaborové hry, bez kterych by tyto aktivity ztracely na vyznamu.

Tato prace mize byt pomuckou pro vSechny, ktefi se problematikou potadani celotdborovych

her zabyvaji a hledaji propracovanou tdborovou hru vyuZitelnou pro své potieby.



1 VYMEZENi ZAKLADNICH POJMU

V této kapitole vymezime zakladni pojmy souvisejici s problematikou pofadani celotaborovych
her na détskych taborech. Nejprve charakterizujeme pojem ,,dit€“ a vysvétlime specifika
jednotlivych vékovych kategorii, dile se budeme zabyvat pojmy ,,vychova“ a ,volny Cas“ a

shrneme poznatky z téchto oblasti.

1.1 Dité

Celotaborové hry jsou orientovany predevSim na déti, nebot’ ony jsou jejich nejcastéjSimi
ucastniky.

Podle definice OSN je ditétem kazda lidské bytost, mladsi osmnécti let, pokud podle pravniho
fadu, jenZ se na dité vztahuje, neni zletilosti dosazeno dfive. (Umluva o pravech ditéte [online],
2017)

Pokud se planovanim taborl, pfipravou programu a stim souvisejici celotdborovou hrou
zabyvame, je tfeba se dobie seznadmit se zvlastnimi specifiky vékové skupiny ucastniki.

Nasledujici podkapitoly se zaméfuji na tato specifika pfedev§sim z pohledu pedagogického

v souvislosti s aplikaci poznatki pti sestavovani celotaborové hry.

1.1.1 Mladsi Skolni vék

Mladsim skolnim vékem se rozumi déti ve véku 6 az 11 let, tedy zaci prvniho stupné zakladni
Skoly.

Mezi fyziologické zmény patii v tomto obdobi predevsim rast do vysky, prevazné na zakladé
prodluzovani dolnich koncetin. Vyviji se kostra jedince, télesné organy zvétsuji svlij objem.

Dité¢ ma vyraznou ptirozenou potiebu pohybu, spiSe spontanniho nez vykonového, s orientaci
na vysledky. ZlepSuje se hruba i jemna motorika a koordinace. Déti jsou velmi soutézivé
v pohybovych hrach. (Jansa, 2012, s. 23)

Velkou zivotni zménou je v tomto obdobi nastup do skoly. Dité piebira roli Zdka a na tuto roli
se musi aklimatizovat. Méni se dosavadni zivotni styl ditéte a osvojuje si nova pravidla chovani ve
Skolnim prostiedi. Hodnoceni ditéte je z hlediska Skoly vice objektivnéjsi nez z domaciho prostiedi.
Dité se musi vice snazit, aby dosahlo uznani a bylo pfijimano a kladn¢ ocefiovano i ve Skolnim

prostredi (Vagnerova, 2000, s. 159-165)



Nervova soustava ditéte je Casto po psychické praci a ndmaze unavena, proto je velka potieba
dostatecného odpocinku.

Rozumovy vyvoj je siln¢ ovlivnén prostfedim a ptisobenim edukacnich procesu.

D¢ti mladsiho $kolniho véku vnimaji pfedevsim véci, které jsou ndzorné, zivé a které v nich
vzbuzuji bezprostiedni emocionalni reakci. (Hajek, Hofbauer, Pavkova 2008, s. 86-87)

Dité se musi vice sebeovladat nez v predchozim vyvojovém obdobi, spolupracovat ve skupiné
a odlozit splnéni nékterych svych prani, pokud je k tomu motivovano. (Langmeier, Krej¢itova,
2006, s. 114-115)

Mysleni je konkrétni, ve znamych a skutecnych vécech. Abstraktni mysleni se rozviji az pozdéji.
Podobné je to i s pfedstavami. Znaénym pokrokem oproti predchazejicimu obdobi predskolnimu
je rozvoj logického uvazovani se sou¢asnym respektovanim objektivni reality. (Vagnerova, 2000,
s. 149) Rozviji se fe¢, stoupa slovni zasoba, zlepSuje se pamét’.

Dité je schopno zvladat analyticko-syntetické ¢innosti — dokdze rozlozit véc na ¢asti a opét ji
slozit. (Langmeier, Krej¢itova, 2006, s. 113)

V pokrocilé fazi tohoto vyvojového obdobi dochazi k citové vyrovnanosti, extroverzi a
pozitivnimu pfistupu ke svétu. (Vagnerova, 2000, s. 188)

Pozornost u mensSich déti se snadno rozptyli vedlejSimi podnéty, s pfibyvajicim v€kem se stava
vice konstantni. Pro ziskani pozornosti je vhodné se orientovat predevsim na bezdé¢nou pozornost
vyvolanou vhodnym plisobenim na z4jmy jedince a atraktivni motivaci.

Morélni hodnoty dité ptejima od svého okoli, jesté neni schopno si na okolni svét udélat vlastni
nazor. Opira se o vyroky zastavané rodici a uciteli a dle toho rozliSuje ¢ernobilym zpiisobem véci,
které jsou ,,dobré* a které jsou ,,z1¢“. (Langmeier, Krejéifova, 2006, s. 132-133)

Cinnosti je lepsi volit kratké a obmé&hovat. Zaméfenost po delsi dobu na jednu aktivitu dité vice
vycerpa nez vicero kratSich aktivit. Za dobte provedenou praci by melo byt dité pochvaleno.

Na rozdil od starSich déti, nevadi détem v mlads$im Skolnim véku opakovani aktivit, které mayji
radi a patii mezi jejich oblibené. Casté opakovani stejnych her u starich déti, pfestoze mohou patfit

mezi jejich nejoblibenéjsi, nema pozitivni efekt.



1.1.2 Starsi Skolni vék

Jedna se o déti ve veéku 11-15 let, zaky druh¢ stupné zakladni Skoly a obdobi pubescence.

Fyziologické zmény jsou v tomto obdobi vyznamné ovlivnény ptisobenim pohlavnich zlaz.
Zmény jsou vyrazné na fyzické i psychické strance osobnosti. Télesné zmény ve vétsing piipadech
predbihaji zmény psychické.

Ptredchazejici plynuly télesny rovnomérny vyvoj nahrazuje vyvoj zna¢né nerovnomerny.
Dochazi k rychlému riistu kostry, prodluzovani koncetin, zaostava rozvoj hrudniho kose.

Nerovnomérny vyvoj zpusobuje zhorSeni télesné koordinace a celkovou neohrabanost.
Organismus se snadngji unavi, je to ddno i nerovnomérnymi zménami v kardiovaskularnim
systému. (H4jek, Hofbauer, Pavkova 2008, s. 91)

Dochéazi k nerovnovaze mezi télesnou a rozumovou vyspélosti na jedné stran¢ a nevyspélosti
Vv socidlnich interakcich a v emociondlni strance na stran¢ druhé.

Hormonélni zmény zpisobuji i vétsi vykyvy emocniho ladéni, labilitu a precitlivélost.
Dospivajici Casto nejsou schopni poznat pfi¢inu jejich nalad. Ztraci diivéjsi citovou jistotu a
stabilitu. (Vagnerova, 2000, s. 214)

V souvislosti se zranim pohlavnich 714z, se jedinci tohoto véku zacinaji vice zajimat o druhé
pohlavi.

Divky do pubescence piechdzi v priméru o dva roky dfive nez chlapci.

V tomto obdobi rodi¢e ztraceji pro dospivajiciho dosavadni vychovny vyznam a ten piebira
vrstevnicka skupina. Ta se dle Pavkové (2008, s. 34) stava nezastupitelnym a unikatnim
vychovnym ¢Cinitelem. Zkouméanim vyznamu vrstevnické skupiny se zabyvaji 1 zahrani¢ni
pedagogové, pro vrstevnickou skupinu vyuzivaji vyrazu ,,peer skupina“ ¢i ,,peer group®.

Vrstevnickou skupinu tvoii lidé blizkého veéku, podobnych zajml a podobného socidlniho
statusu. Zpocatku se tvofi v misté bydlisté, pozd€ji se mohou i rozSifovat na vétsi oblast.
Participace ve vrstevnické skupiné pro jedince zprostiedkovavd zdzemi a ochranu, vyrovnava
socialni a citové problémy. Vytvareji se v ni socidlni vztahy, podporuje socializaci a jedinec si v ni
osvojuje jeji hodnoty. (Hofbauer, 2004, s. 99)

Pokud se jedna o dobfe nastavenou vrstevnickou skupinu (napf. ¢lenstvi ve skautském oddile),
jedinec si osvojuje pozitivni hodnoty. Pokud se vSak jedna o ¢lenstvi v antisocialni skupiné (sekty,

gangy), jedinec se vyviji Spatnym smérem.



Objevuje se kriticnost k autoritam, zvlasté k tém piedesle uzndvanym a vzdor viici dospélym a
rodi¢im. Snazi se dosp€lé napodobovat, avsak Casto i s jejich zlozvyky, jakymi je napiiklad
kouteni ¢i pozivani alkoholu. (Jansa, 2012, s. 25)

Zvlasté negativné hodnoti dospivajici u dospelych nedodrzovani zavedenych pravidel.

Stale jeste prevlada Cernobilé vidéni svéta. Jedinec mé sklon byt na jednom ¢i druhém polu.
Nevidi véci z riznych uhli a neni pfilis ochotny dochazet ke kompromistim.

Narozdil od ptedeslého vyvojového obdobi je rozvinuto abstraktni mysleni. Dospivajici zvazuje
rizné varianty, pouziva pfitom systém formalnich logickych operaci. (Langmeier, Krejcifova,
2006, s. 149)

Objevuje se u n¢j ,,denni snéni* — fantazijni piedstavy, abstraktni ivahy neohranicené pravidly
a omezenimi svéta.

Dulezitéjsi je pro né zaméfenost na budoucnost, nez puvodni zaméfeni — na soucasnost.
(Vagnerova, 2000, s. 218-219)

Pozornost se vyznacuje del$i zaméfenosti na urcity jev, stalosti a pohotovéjsim prenasenim na
jiny jev. Pozornost je ovlivnéna motivaci jedince. Mechanickd pamét’ je na vrcholu. (Hgjek,
Hotbauer, Pavkova 2008, s. 93)

Rozvoj mysleni je reflektovano i v rozvoji feci. Jedinci vyuzivaji delSich souvéti, maji bohatsi
slovni zasobu. Slovni zasoba je obohacovana médii, Cetbou, serialy, filmy a socialnim prostiedim,
ve kterém se jedinec pohybuje. Intelektové schopnosti jedince se blizi k maximalnimu vykonu
(Langmeier, Krejcitova, 2006, s. 149)

Velkému rozvoji dochazi v citové oblasti. ZvétSuje se hloubka proZivani i rozmanitost citi.
Kontrola a sebeovladani v citové oblasti jsou jednémi ze znaki vyspélosti jedince.

Na dutlezitosti u dospivajicich nabyva jejich vlastni vzhled. Pedagog na to musi brat zietel a
jednat tak, aby nevhodné zvolenou pozndmkou nezptisobil ditéti hlubokou ranu v jeho sebepojeti.

U dospivajiciho jedince dochazi ke zméné Zebticku hodnot a chapani moralky a mravnich norem
heteronomnim zplisobem piejimaného od dospelych se mé€ni na autonomni, zalozené na vlastnim
piesvédceni jedince o spravnosti ¢i nespravnosti konani. (Hajek, Hotbauer, Pavkova 2008, s. 94)

Na formovéani moralnich hodnot mé vliv prostfedi, ve kterém se jedinec pohybuje (rodina,

vrstevnickd skupina, Skola, zajmové utvary), vychova a také vzory daného jedince.
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1.2 Volny ¢as a vychova
Poradani détskych taborh se odehrava v jejich volném case, zpravidla o letnich prazdninach,
kdy jsou déti osvobozeni od skolnich povinnosti.

Tato podkapitola objasfiuje podstatu volného ¢asu a specifika v ném probihajici vychovy.

1.2.1 Volny cas

Dle Stréblové (2003, s. 153) je volny &as dobou, ve které si miizeme svobodné vybirat ¢innosti,
které délame dobrovolné a radi a pfinaSeji nam pocit uspokojeni a uvolnéni. Charakterizovat jej
muzeme také dle definice: ,,Volny Cas je doba, ktera nam zbyva po splnéni povinnosti.” (Pavkova,
2003, s. 31)

Mezi hlavni funkce dle Hofbauera (2004, s. 13) volného casu patii: odpocinek (regenerace
pracovni sily), zabava (regenerace psychiky), seberozvoj.

Kvalita traveni volného Casu zavisi na socidlnim prostiedi, ve kterém se jedinec pohybuje a také
na jeho individualnich potiebach a zajmech. Vyznamna je motivace, pfi¢iny a divody, proc se
danou aktivitou mé zaobirat. Mohou byt vnitini — motivace jedince vychdzi z ného samého
(naptiklad potéSeni z dané Cinnosti, uvolnéni, proZivani piijemnych pocitll) ¢i vnéjsi, ktera je
ovlivnéna okolnimi podminkami (odména za ucast na Cinnosti ¢i hrozba trestu pii odmitnuti
zucastnéni).

Zpisob traveni volného Casu ma vliv na utvareni osobnosti jedince a na vyvoj mezilidskych
vztaht. (Stréblova, 2003, s. 153) Zpiisob jeho traveni také izce souvisi se Zivotnim stylem jedince.
Zivotni styl mizeme dle Pavkové (2008, s. 29) definovat jako ,,souhrn Zivotnich forem, které
jedinec aktivné prosazuje“. Na zpusobu traveni volného Casu se odrazi i individualni systém
hodnot.

Pro velké procento lidi vSak volny €as neni pfilisSnou hodnotou. Zvlast' v dob¢ orientované na
vykon méa vétsi vyznam prace a jeji vysledky, kterd mnohdy zabere z celkového mnozstvi
vyuzitelného Casu takovou ¢ast, kvili které jiz nezbyva zadny Cas volny. To miize pfinést fadu
problémt. Jedinci, ktefi nema;ji dostatek volného Casu, zanedbavaji kontakt s rodinou a prateli,
ned¢laji ¢innosti, u kterych by si mohli odpocinout a dobyt ztracenou energii, nemaji dostatek ¢asu
na sport a udrzovani svého zdravi, nedostatecné relaxuji a také mohou trpét nedostatkem spanku
potfebnym pro znovuobnoveni sil a celkovou regeneraci organismu. Jsou nachylnéjsi k nemocem

a mohou se u nich objevovat fyzické i psychické choroby.
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Naproti tomu stav, kdy jedinec uptfednostiuje jen vlastni prozitek bez ohledu na ostatni a svét
kolem sebe, ma tendenci si jen uzivat a nepfispivat ni¢im prostfedi, ve kterém zije, je opacny
extrém.

U jedince, Vv jehoz traveni Casu zabira misto jak prace, tak i volny Cas, dochazi k rovnovaze a
osobnostnimu rastu.

Pavkova (2003, s. 29) déle zdlraznuje, Ze hodnotova orientace u traveni volného ¢asu a zajmu
jedince se dé€li na potiebu mit a byt. Potfeba mit souvisi s touhou ziskavat (¢i 1 utvaret) materialni
véci. Pro daného €lovéEk je po psychické strance napliujici vlastnit véc, o kterou ma zajem. Naproti
tomu lidé s potfebou byt davaji prednost prozitkiim ptfed hmatatelnymi vécmi, které mohou mit
stale na po ruce. Ve srovnani s prvni skupinou lidi dtlezitéjsi jsou pro né zazitky, které mohli
uskutecnit i tfeba na zdkladé materidlnich prosttedkti nez samotna dana véc. Touto problematikou
se ve filozofii zabyval obsahle jiz Erich Fromm a Ize vyvodit, Ze hodnotova orientace na potiebu
byt je uslechtilejsi nez mit.

V zazitkové pedagogice stavime pfedevSim na hodnotové orientaci by.

Na zéklad¢ poznani hodnotové orientace jedincti miizeme nabidnout program, ktery ucastniky
uspokoji, nebot’ bude v souladu s jejich hodnotovym nasmérovanim. Tohoto principu vyuzivame

pfi procesu tvorby zazitkového programu, kdyz zjist'ujeme aktudlni stav jedincii a jejich potieby.

1.2.2 Vychova ve volném case

Definice vychovy ve volném &ase je dle Stréblové (2003, s. 157) ,,napliiovani volného dasu déti
a mladeze vhodnymi ¢innostmi.*

Mezi hlavni funkce dle H4jka, Hoftbauerové a Pavkové (2008, s. 70) patii vychovné-vzdélavaci
funkce, zdravotni, socialni a preventivni, z nichz se v soucasné dobé piiklada nejvétsi priorita
funkci vychovné-vzdélavaci. Pfi vychové ve volném case se snazime poskytnout osobam
dostate¢né uvolnéni po Skolnim ¢i pracovnim rezimu, ve kterém se dba na plnéni povinnosti,
dodrzovani kazn€, hodnoceni vykoni, a od negativnich psychickych stavi, které tyto aspekty
provazi, jakymi mohou byt stres, obavy z neuspéchu apod. (Hajek, Hofbauer, Pavkova, 2008, s.
117)

Vychova ve volném cCase se v tomto liSi. Naopak se snaZzime o vytvoreni pfijemného prostiedi,
ve kterém se miiZze ucastnik programu citit po psychické strance uvolnény a zazivat ptijemné pocity

(vyjimkou mohou byt aktivity, které¢ u¢eln¢ uvedenou jedince do psychického napéti vzhledem
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k cili aktivity, ale i ty jsou pak zakonCeny takovym zptusobem, aby tcastnici aktivity dosli zase
stavu psychického klidu, a vyuzivani tohoto typu aktivit nebyva tak casté).

Pomoci zadmérného a cilevédomého formovani vychova ve volném case muze pilisobit na
vSechny slozky jedince. (Hajek, Hofbauer, Pavkova, 2008, s. 70) Umoznuje kultivaci osobnosti,
prohlubovani zajmu, uspokojovani potieb, ziskavani novych znalosti, dovednosti a zkuSenosti a
utvareni kladnych osobnostnich ryst.

Vychova ve volném Case poskytuje i prostor pro aplikaci zazitkové pedagogiky.

Vyznam pedagogiky volného ¢asu popisuje jiz Vazansky (1995, s. 73), kdyz poukazuje na to,
ze: ,,Lidé totiz potiebuji pomoc, radu, povzbuzeni, podnét, vzpruhu, zvlasté tehdy, je-li poskytnuta

mirng, trpélivé, uvolnéné, hrave.*
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2 DETSKE TABORY

V této kapitole se zamétfime na problematiku pofadani letniho détského tabora, jeho specifika,

druhy a pottebné organizacni zajisténi pro jeho pribéh vcetné pravnich norem.

2.1 Vymezeni tabora

Taborem se rozumi vicedenni organizovany pobyt, konany pfedev§im v pfirodnim prostiedi.
Dle Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy ([online], 2017) Ize slovo ,,tabor* (které piimo
definovano neni) nahradit pojmem ,,zotavovaci akce®, ktery uz v zakoné definovan je.

,Zotavovaci akci je organizovany pobyt 30 a vice déti ve véku do 15 let na dobu delsi, nez 5
dntl, jehoz Gcelem je posilit zdravi déti, zvysit jejich télesnou zdatnost, popt. i ziskat specifické
znalosti nebo dovednosti.” (Portal vetejné spravy, 2017)

U mnoha organizaci, zabyvajici se vychovou déti a mladeze kontinualné béhem roku znamena
tabor vyvrcholeni celoroéni ¢innosti.

Tabor ma na rozdil od jinych volnocasovych akci specifika v tom, Ze probihd nékolik dni
(zpravidla 6 dni az 3 tydny, v n¢kterych ptipadech i vice), je vétSinou organizovany v pfirodnim
prostiedi mimo rusnou civilizaci (vyjimkou jsou pfiméstské tabory, viz kapitola ,,druhy tabord‘).
Jsou vedeny vétSim tymem instruktori/vedoucich, ktefi realizuji na tabotfe program. Ten ma svou
navaznost (viz kapitola ,,dramaturgie®). Dil¢i aktivity a jejich cile napliuji cil hlavni. Prostfedkem

k tomuto procesu je téma tabora, a z n&j vyplyvajici celotaborova hra.

2.2 Druhy tabori

Tabory muzeme c¢lenit nejen dle typu programového zaméteni, ale také dle typu ubytovani,
délky tabora, vékové skupiny ucastnikili, ceny, kapacity poctu tcastnik, organizace potadajici
tabor, misto konani tabora, ro¢niho obdobi, ve kterém tidbor probiha apod. (Katalog détskych

taborti, 2017)

Dle programového zaméfeni miizeme tabory ¢€lenit nasledujicim zptisobem:

e Tradi¢ni tdbory — programové jsou zaméfeny hlavné na tabofeni v pfirod€ a ¢innosti

Z této povahy vyplyvajici.
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e Specializované tdbory — zaméfujici se na urCitou oblast zajmu. Patii do nich tdbory se
sportovnim zaméienim (napi. pod vedenim raznych sportovnich klubii), vzdélavaci,
umélecké, kulturni a jiné.

Do této kategorie mohou spadat i tabory putovni — bez stalého tabofisté zamétené na
turistiku a s podobnou povahou tabory vodacké.

Specifickym druhem jsou pifiméstské tabory, které se poradaji nedaleko bydlisté
Gcastnikd, vétsinou piimo v daném méstd. Uastnici dochazi na smluvenou dobu na
organizovany program a po jeho skonceni se navraci domdu.

Poradaji se i tdbory pro rodice s détmi. Jedna se o vhodnou alternativu, jak mohou jet na
tabor 1 malé déti, které jesté nejsou dostatecné samostatné pro klasicky tdbor a rekreacni
povahu tabora si mohou uZit i jejich rodice.

e Nabozenské tabory — vétSinou znaki se nelisi od tradi¢nich tabor. Obohaceny jsou o
nabozenské hodnoty. VEtsi diiraz mize byt kladen i na moralni hodnoty. Do planu tabora
byva zarazen i duchovni program, aktivni prozivani ndbozenstvi ¢i vzdélavani ve vécech
viry.

e Tabory zaméfené na specificky problém —uréené pro osoby se specifickymi zdravotnimi
komplikacemi. Ptikladem mohou byt osoby s handicapem, jedinci s problémovym
chovanim, osoby s diabetem, trpici obezitou apod.

Programové sloZeni tabora vétSinou vychazi z tradi¢niho pojeti, je ovSem ptizplisobeno
pro ucastniky s danymi specifickymi pottebami.

Na tabofe v nekterych piipadech byvaji pfitomni i osobni asistenti Gcastnikll ¢i
vyskoleny persondl pro vétsi komfort a zabezpeceni hladkého priibéhu tabora.

(Foretnikové, Vyhnalkova, 2012, s. 23-24)

2.3 Organiza¢ni zajiSténi

Tébor je tieba nalezité pipravit jiz nékolik mésict pied jeho samotnym vypuknutim. Aby se
vSe dobie naplanovalo, zajistilo a byl tak zarucen jeho hladky pribé¢h, zacina se tdbor planovat a
nékteré véci zafizovat jiz téméf rok dopiedu. Zaroven se jeho potfaddani opird o fadu pravnich

norem.
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2.3.1 Pravni predpisy

Pfi vedeni tabora je nezbytn¢ nutné fidit se stanovenym pravnim fadem daného statu. K praci
s détmi a samotnému vedeni tabora se vztahuje hned nckolik pravnich usneseni. Zabezpecuji
ochranu tcastnikt i dal$ich osob, misto konani akce a okolni prostfedi, hospodateni s penézi nebo
napftiklad autorska prava.

Informace pro tuto podkapitolu jsme cerpali z webovych stranek (www.borovice.cz), které

obsahuji informace o legislativé tykajici se pofadani letnich détskych taboru.

2.3.1.1 Zakony

Témi nejhlavnéjS$imi prameny préva, od kterych se ostatni zdkony a vyhlasky odrazeji, jsou
zakon ¢. 2/1993 Sh., Listina zakladnich prav a svobod a zakon ¢. 1/1993 Sb., Ustava Ceské
republiky.

Vzhledem k tomu, Ze pii pofadani tabora se pohybuje vice lidi na jednom misté, je tfeba se fidit
zakonem ¢. 83/1990 Sb., o sdruzovani obCanti a zakonem ¢. 84/1990 Sb., o pravu shromazd’ ovacim.

Z hlediska praci s osobnimi udaji Ucastnikidl je tfeba respektovat zdkon ¢. 101/2000 Sb.,
o ochran¢ osobnich udaju.

Pobyt v pfirodé je oSetfen zakonem ¢. 114/1992 Sb., o ochrané ptirody a krajiny ve znéni
pozdéjsich predpist.

V ptipad¢ spravy objektu, jako je napiiklad klubovna plati zdkon ¢. 116/1990 Sb., o najmu
a podnajmu nebytovych prostor.

Pfi jednani s urady se uplatiiuje zakon €. 106/1999 Sb., o svobodném pftistupu k informacim.

Pokud se prezentujeme na internetu, délame reklamu ¢i se inspirujeme praci a vytvory jinych
lidi, je tfeba miti na paméti zdkon €. 121/2000 Sb., o pravu autorském a jeho novelu 81/2005 Sb.

Préci s financemi zaStituje zakon €. 563/1991 Sb., o Ucetnictvi, ve znéni platnych predpist
V piipadé zadani a vyuzivani statnich dotaci je tieba se seznamit s usnesenim vlady CR ¢. 114/2001
— Zasady vlady pro poskytovani dotaci ze statniho rozpoctu.

Pti zjisteéni situace, ze svéfenému ditéti je ublizovano, maji pedagogové ohlasovaci povinnost.
Ta je spolu s dalsimi souvislostmi v oblasti ochrany déti rozvedena v zakoné ¢. 359/1999 Sb.,
o socialné-pravni ochrané¢ déti.

Na kazdé akci je tfeba se fidit zakonem ¢. 258/2000 Sh., o ochrané vefejného zdravi a 0 zméné
nékterych souvisejicich zakonl a z néj vchazejici vyhlasky a zakonem ¢. 274/2003 Sh. kterym se

meéni ur¢ité zakony Vv oblasti vetejného zdravi. (Borovice [online], 2017)
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2.3.1.2 Vyhlasky

Ze zékona €. 258/2000 Sb. o ochrané vetfejného zdravi a o zméné nékterych souvisejicich zakont
vychazi vyhlasky.

O narocich na hygienickou stranku informuje vyhlaska MZ CR &. 106/2001 Sb. o hygienickych
pozadavcich na zotavovaci akce pro déti a vyhlaska ¢. 148/2004 Sb. ve znéni pozdéjsich tprav a
dale také vyhlaska MZ CR &. 137/2004 Sb. o hygienickych pozadavcich na stravovaci sluzby a o
zéasadach osobni a provozni hygieny pfi ¢innostech epidemiologicky zavaznych.

Dal§imi dulezitymi pravnimi prameny je Deklarace prav ditéte a Umluva o pravech ditéte —

zakon ¢. 104/1991 Sb. (Borovice [online], 2017)

2.3.2 Organizace tabora
Tabor je tieba zajistit jak po strance zazemi (materialni, financni, hygienické, stravovaci), tak i

kvalitnimi lidskymi zdroji.

2.3.2.1 Zazemi

Misto konani tdbora volime dle toho, jaké méme pro sviij tabor potieby. Zasadni je, aby tabofiste
kapacitné pokrylo pocet Ucastniki, byly zabezpeceny moznosti stravovani, dopravy, hygienické
zazemi, bylo moZzné na ném realizovat tdborovy program (Casto se upravuje pravé na zakladé
moznostech tabofiste), bylo finan¢né dostupné a také aby bylo tabofeni v daném terminu pisemné
povoleno od mistnich subjekt (majitel pozemku, majitel ptilehlych lest, obec, Zivotni prostiredi

apod.)

2.3.2.2 Personalni zabezpeceni

Pro organizaci a chod béhem konani tabora je tfeba mit dostatek instruktord. Mezi nezbytné
nutné patii hlavni vedouci tabora, zastupce vedouciho tabora, zdravotnik a hospodai — vSichni (bez
nutnosti u hospodare) starsi 18 let. Navic funkce hlavniho vedouciho tabora a zdravotnika nemize
byt vykonavana stejnou osobou. (YMCA, 2017)

V béZné praxi je vSak potieba instruktorii mnohem vice. Je tieba, aby se mél ucastnikiim stéle
kdo vénovat, aby bylo instruktorti dostatek vzhledem k poctu ucastnikli, aby mohl v pofadku
probihat naplanovany program a byl personalné¢ zabezpecen bez ohroZeni jinych organizacnich
oblasti tabora.

Dale je personal potfebny v kuchyni k zabezpeceni stravovani a také pro zasobovani tabora.
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3 CELOTABOROVA HRA

Tato kapitola se zabyva poradanim celotdborovych her na détskych taborech a otdzkami, které

S touto oblasti souvisi. Vyuziva se zde fenoménu hry a principt zazitkové pedagogiky.

3.1 Hra

Pod pojmem hra se mize skryvat nepieberné mnozstvi aktivit a ¢innosti. (Hanus$, Chytilova,
2009, s. 114)

Dle Hanuse a Chytilové (2009, s. 114) je hra nenahraditelnym prostfedkem vychovy. Pfi hie se
ovétuji ziskané znalosti, dovednosti a zkuSenosti. Promitaji se do ni i postoje, hodnoty, nazory.
Zaroven je ovSem ale hra také prostfedkem jejich ziskavani. Sila jeji ucinnosti je postavena silném
autentickém osobnim zazitku. (Holec in Hrkal, Hanus ed., 2007, s. 14)

Zakladni definici hry popsal Johan Huizinga ve své knize Homo Ludens: ,,Podle formy mtizeme
tedy hrou souhrnné nazvat svobodné jednani, které¢ je minéno ,,jen tak* a stoji mimo obycejny
zivot, ale které presto mlize hrace plné€ zaujmout, k némuz se déle nepfipinad Zadna materidlni zdjem
a jimZz se nedosahuje Zadného uzitku, které se uskuteciiuje ve zvlast' ur¢eném case ve zvlast
uréeném prostoru, které probihd fadné podle urcitych pravidel a vyvolava v Zivot spolecenské
skupiny, které se rady obklopuji tajemstvim nebo které se vymanuji z obycejného svéta tim, Ze se
prestrojuji za jiné.“ (Jirasek in Hrkal, Hanus ed., 2007, s.17)

Hra vétSinou probihd ve skupiné, ma tedy socializa¢ni efekt. Aby hra méla smysl, je tieba
dodrzovat pravidla. Ugastnici se uéi sebekéazni, zasadam spravného chovani a fair-play. M4 také
vliv na utvareni sebevédomi a charakterovych znaka osobnosti. Dle charakteru a obsahu hry mize
dochazet k rozvoji biologickych, psychickych 1 socidlnich stranek jedince. (Foretnikova,
Vyhnalkova, 2012, s. 16)

Sviyj velky vyznam pfinasi i pro uvolnéni stresu a negativnich emoci. Jedinec se miize pfti hie
odreagovat, oprostit se od nahromadéného napéti a proZzivat ptijemné pocity. Hra ma velky
psychohygienicky tcinek.

Dle Holece (in Hrkal, Hanus ed., 2007, s.13) hry jsou urceny pro lidi jakéhokoliv veku. Je vsak
tieba, aby vychdzely z atraktivniho ndmétu, poskytovaly pfimétené narocny tikol ¢i vyzvu, staly
na jasném principu a daslednych pravidlech, byly uvedeny divtipnou motivaci a bylo dobie

vyuzito prostfedi a atmosféry.
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Kazda hra ma mit sviij cil. Bez cile by hra postradala smysl. Pokud vybirame hru, mé¢li bychom
vybér odvijet od toho, co je aktudlné¢ nasim cilem a co chceme rozvijet v ndvaznosti na cile celé
akce. Je tfeba ji vhodné zatadit v kontextu celé akce. K tomuto Gcelu slouzi dramaturgie akce.

Vyznam hry také podtrhuje Ferdinand Mazal (2007, s. 10), kdyz uvadi: ,,Hra je cilena ¢innost

cloveéka a ptitom zdanlivé neproduktivni. Je vSak k zivotu nezbytna, je zakladni kategorii zivota.*

3.2 Zazitkova pedagogika

Kvalitnich vysledkl se v pedagogickém plisobeni na tdborech dosahuje, pokud jsou vyuzity
prvky zazitkové pedagogiky.

Zazitkova pedagogika je soubor postupl a metod, které pracuji s navozovanim, rozborem a
reflexi prozivanych ¢innosti a aktivit, s cilem ziskani zkuSenosti uplatnitelnych v bézném zivote.
(Jirasek, 2004, s.15)

Hanu$ a Chytilova (2009, s. 12) poukazuji, Ze koncepce zazZitkové pedagogiky v jednotlivych
zemich svéta se lisi. Ta Ceska se zamétuje predevsim na prozitek, zazitek a zkuSenost. Tyto aspekty
jsou napliovany pii dramaturgii zazitkové pedagogiky, kdy jsou ucastnici programu ucelné
vystaveni naplanovanym situacim, pfi kterych je nejvice vyuzivanym prostiedkem hra.

Zakladem je vyvolani proZitku spojeného s emocemi, které maji vazbu na stanovené cile
aktivity. Aby splnovala zaZitkovd pedagogika svij Gcel, musi vV ni byt respektovano pravidlo
dobrovolnosti a je tfeba, aby byli G¢astnici pfi aktivité dostate¢né motivovani.

Vyznam zazitkové pedagogiky pro dnesni déti a mladez dobie shrnuje Jirasek (2004, s.15) kdyz
uvadi: ,,Zazitkova pedagogika umoziuje Vv konfrontaci sjinymi lidmi, se sebou samym i
S pfirodnim a kulturnim okolim uvédomovat si autenticitu své existence, byt sim sebou jako

celistvy, nikoliv na konzumni obstaravani zaméteny...*

3.2.1 Znaky prozitku
Hanus a Chytilova (2009, s. 12—13) uvadi znaky, které ma prvek prozitku:

e Nenahraditelnost — pii které je prozitek zaméten na specifickou udalost, ktera je prostoroveé
1 Casove ohranicena.

e Jedinecnost — souvisi s nezaménitelnosti dané¢ho prozitku za jiny, pii kterém by doslo k
podobnému vyznéni.

e Individualnost — vychazi z toho, ze kazdy jedinec proziva urcitou situaci jinym zplsobem.
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e Intencionalnost — vymezuje propojeni prozitku a jeho obsahu, propojeni mezi osobou a
danou udalosti.

e Neptenositelnost — nemoznost pieneseni individualné prozitého prozitku v dostatecné miie
Z jedné osoby na druhou.

e Komplexnost — pritomnost fyzickych i psychickych reakci pti prozitku, propojeni mezi

nimi.

3.2.2 Kolbiiv cyklus

Jedna se o Ctyistupiiovy model zkuSenostniho uceni. Sklada se ze ¢ty slozek v nésledujicim
cyklickém potadi: konkrétni zkuSenost, ohlédnuti a reflexe, zobecnéni, aktivni zkouSeni, (dalsi
kolo Kolbova cyklu — nova konkrétni zkusenost atd.)

Kazda jednotliva faze cyklu je motivaci pro tu dalsi, cyklus jde stale dokola. (Cinéera, 2007,
s.16)

Ugastnici Kolbova cyklu jsou vystaveni zazitkové aktivité, pii ktera nabydou uréitou zkusenost.
Po ni nasleduje ohlédnuti za probéhlou aktivitou a jeji reflexe. Uastnici popisuji ze svého pohledu,
jak aktivita probihala a jak na né plsobila, co bylo vykonano pro dosazZeni cile. Dale Gcastnici
objektivné hodnoti proces feSeni zadaného ukolu pii aktivité. Ve fazi zobecneni se vyzdvihnou
zésadni body, které mély nejvétsi vyznam pii feseni ukolu. Ugastnici si uvédomi, které zasady je
tieba dodrzet pro dobry prib¢h ¢innosti 1 v budoucnu a kterych chyb je tfeba se vyvarovat. Tyto
poznatky uplatni v dalsi fazi aktivniho zkouseni. Dojde K ovéteni efektivity vyvozené z téchto
poznatkl a nové konkrétni zkusenosti. Kolbtiv cyklus mtze dale pokraovat. (Hanus, Chytilova,
20009, s. 43)

U jedince tim dochdzi k naplnéni moznosti jeho rozvoje. (Hanus, Chytilova, 2009, s.12)

3.2.3 Flow
Stav ,,flow* (,,plynuti, ,,proudéni) lze dle Hanuse a Chytilové (2009, s. 56) vyjadfit jako ,,stav

nejvyssiho vyjadieni emocni inteligence, pii némz dochazi k dokonalému zapojeni emoci do sluzeb
urcité aktivity nebo uceni®.

Ke stavu flow dochazi, kdyz je jedinec pIné ponofen do provadéné &innosti. Cas a jiné starosti
pro n¢j v tu chvili nemaji Zadnou vahu. Zarovenl musi byt dosaZzeno optimalniho vyvazeni mezi
naro&nosti ukolu a schopnostmi a dovednostmi, které jedinec pro jeho spInéni potiebuje. Ukol musi

byt pro ucastnika dostate¢nou vyzvou. Pokud by byla naro¢nost ukolu vzhledem k jeho
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dovednostem piilis§ nizka, jedinec by se nudil. Naopak pokud by byla naro¢nost ukolu ptilis vysoka,

jedinec by byl svazan nepiijemnym stresem, tizkosti a citil by se ohrozen.

3.2.4 Komfortni zona

Béhem zivota se ¢lovek uci riznym vécem, nabyva rozlicnych dovednosti a ziskavd mnohé
zkusenosti. Ty jsou soucasti jeho komfortni zony. Oblasti, kde se citi bezpecné a kde mu plnéni
ukold, které do této oblasti patii, neCini zddné vétsi obtize.

Okolo této oblasti (miizeme si ji piedstavit jako bublinu) se naléza zona rustu. Je to oblast, ve
které jsme nuceni vyvijet Gsili a Celit novy vyzvam, se kterymi jesté nemame velkou zkuSenost. Ta
1ze jesté interné dle Hanuse a Chytilové (2009, s. 86) rozdélit na zonu uceni a zonu vyzvy, ktera jde
jesté trochu dal a klade na jedince vysSi naroky. Pokud doty¢ny pfijme ukol, ktery pro néj
predstavuje vyzvu a uspéje, ziska pozitivni zkuSenost majici dopad i na jeho sebepojeti a dojde tak
k rozsiteni jeho komfortni zény. (Cinéera, 2007, 5.19)

Zdbna ristu je ohrani¢ena hranici motivujiciho stresu (eustres), typem stresu, ktery nés pozitivné
motivuje a budi k vynalozeni veskerého usili pro splnéni tkolu.

Za touto hranici nasleduje zona diskomfortu provazena negativnim stresem (distres), ktery v nés

vyvolava negativni pocity, uzkostlivost, strach z obtizného ukolu, ktery je nad nase schopnosti.

3.3 Podstata celotaborové hry

Celotaborova hra doprovazi vétSinu détskych tabori. Vychdzi z tématu tdbora. Jednd se o
ptibch, ktery provazi tdborové programy.

Celotaborova hra by nem¢la byt cilem tabora. Je pouze prostfedkem k naplnéni stanovenych
cili. M¢la by vychazet z cili, které jsme si pii piiprave tdbora vytycili a je nastavena tak 1
S tematickym zaméfenim a vybranymi aktivitami, aby co nejlépe dané cile naplnila.

Celotaborova hra by méla byt zazitkova. Dle Pelanka (2013, s. 77) nemusi byt sméfovani
k vychovnym cilim nutnou podminkou. Zdafila celotaborova hra napomaha k celkové kvalité
akce, a tim i snadnéj$imu napliiovani vychovnych cili.

Dle Pelanka (2013, s. 78) mize mit celotdborova hra nasledujici formy:

1. Individualni — kazdy G€astnik tdbora soutéZi sdm za sebe.
2. Pfima soutéz tyma — ucastnici tabora jsou rozdéleni do tymi, v radmci kterych soutézi

proti sobé¢.
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3. Neptfima soutéz tyml — Gcastnici tdbora jsou rozdéleni do tymu, ale nesoutézi piimo
proti sobé. Soutézi mezi sebou v lepsim splnéni dané etapy celotaborové hry.
4. Spole¢ny ukol — ucastnici tdbora plni kol spole¢n€. Mohou byt rozdéleni do tymu,

motivace je ale nesoutéziva a spolecna.

Je mozné kombinovat rizné formy v ramci jednotlivych etap i v ramci komplexni celotaborové

hry.

3.3.1 Cile

Aby méla pofadana akce (napiiklad tabor) smysl, musi mit jasné definované cile. Cile je tieba
vymezit pred potadanim samotné akce, nikoliv 0 nich uvazovat az v jejim prub¢hu.

Cile mizeme dle Pelanka (2013, s. 64) d¢lit na cile orientované na ti¢astniky (napft. seberozvoj),
kolektiv a vztahy (napf. prace vtymu), na instruktory (napf. prohlubovani organizacnich
dovednosti), na okoli (napt. ochrana ptirody) ¢i univerzalni (napft. aktivné a zdbavné prozity volny
cas).

Cile volime dle typu akce, cilové skupiny a dle toho, co chceme rozvijet, kam chceme tc¢astniky
posunout. Pfitom je dobré si na zac¢atku provést analyzu souc¢asného stavu tcastnikli, uvédomit si
jejich potieby a dosazenou Groven v oblastech, na které se chceme zaméfit.

Sméfovani k ciliim a jejich napliiovani je tieba v prib&hu a zvlaste na konci akce fadné sledovat.
Prosttedkem ke zjiSténi naplnéni vyznamu akce je vyuziti zpétné vazby od ucastniki 1 v rdmci

instruktorského tymu.

3.3.2 Téma

Tématem tabora se rozumi myslenkova linie akce, ktera je abstraktni a mizu byt i skryta.
(Pelanek, 2013, s. 65) Prochazi jednotlivymi aktivitami programu a ucastnici by si jej méli
uvédomit. Priklady tématu mohu byt: spoluprace, vztah k ptirod¢, hranice moznosti, prava a
povinnosti atd.

Volba tématu tabora se odviji od nastavenych cilti. Musi tedy byt (v€etné samotnych cil)

adekvatné nastaveno vzhledem ke skupiné ti¢astniki, k jejich véku, znalostem a vyspélosti.

3.3.3 Pribéh
Ptibéh je podiizeny tématu. Na rozdil od tématu je jasné uchopitelny a konkrétni. Ma za ukol

vytvoftit vhodné prosttedi pro snadnéjsi napliiovani stanovenych cila.
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Pelanek (2013, s. 67) upozoriiuje na to, aby se dramaturgie akce nepfizplisobovala prilis
posloupnosti piibéhu, nebot’ snaha o dodrzovani logické navaznosti déjové linky pfibehu by mohla
byt na tkor charakterové skladby programu a vyvoji skupinové dynamiky.

Vhodné je pouzit ptibeh, ktery je pro tcastniky atraktivni a snadno pochopitelny. Napiiklad
inspirace z obliben¢ho filmu, serialu, pocitacové hry, ptipadné jinych zajmut ucastniki tabora.

Po vybrani pfibéhu dochazi ke stanoveni zakladnich roli a jejich zafazeni do ptibéhového
konceptu celotaborové hry.

V ptib¢hu celotdborové hry jsou dilezité tii typy postav: autorita, privodce, nepfitel.

»Autorita®“ je postavou, kterd zadava hlavni ukol, poslani, smysl celé celotdborové hry. Staci,
kdyz se objevi na zacatku a na konci celotdborové hry. Nemusi se jednat o redlnou osobu, mtize
byt smyslena.

,»Pravodce provadi Gi€astniky tdbora piibéhem, vysvétluje etapy celotdborové hry, zadava dilci
ukoly, informuje o pribéhu celotaborové hry. Je v ¢astém kontaktu s ucastniky a na jejich stran¢.

Jako ,,neptitele” oznac¢ujeme toho, kdo je protikladem autority a proti komu se vede boj. Opét
to muze byt fyzicka i smyslena osoba, skupina osob nebo jiny negativni jev, napiiklad nemoc.

(Pelanek, 2013, s. 78)

Ve stejné publikaci Pelanek (2013, s. 66) uvadi, Zze pokud ma akce silné téma, neni konkrétni
pribéh nutny. Avsak pro potieby vétSiny détskych tabord je lepsi jasné zvoleny piibéh mit. Pro déti
(zvlast’ pro ty mladsi) je vyznamnym motivacnim prvkem, pomaha se 1épe ponofit do aktivity a

snadnéji tak dosahovat stanovenych cilu.

3.3.4 Motivace

Motivace je hnaci sila k urcité cinnosti.

Milo§ Zapletal (1969, s. 252) uvadi, ze motivace pusobi jako urychlujici prvek (vétsi usili pfi
dané ¢innosti), usméritujici Cinitel (zaméfeni na cil aktivity) a €initel vybérovy (zaméfeni na prvky,
které pomahaji k jeho dosazeni).

Motivovany ¢lovek snadnéji dosahuje stanoveného cile a pfekonava prekazky, které se na cesté
k cili vyskytnou. Pfekazky mohou byt dvojiho typu — vnéjsi (souvisejici s provozovanou aktivitou
— napf. finan¢ni naro¢nost, nepfiznivé pocasi) nebo vnitini (napf. nizké sebevédomi, obavy
ze zranéni).

Podobné i motivace je dvojiho typu. Vnéjs$i motivace (¢asto ozna¢ovana vyrazem ,,cukr a bic¢*)

se snazi primét ¢loveka k ¢innostem, které by jinak nedélal a o které by nejevil zdjem. Samotné
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vykonavani ¢innosti ¢lovéka nebavi ani nenapliiuje. Aby ¢innost i tak provadél, dostava pobidku
bud’ ve form¢ odmény — ,,cukru® (napt. penize, uznani druhych lidi) nebo ve forme trestu —,,bice,
ktery by pfisel, kdyby se ¢innosti nezabyval. (Ludwig, 2013, s. 47—-48). Tento zptuisob motivace je
velice neefektivni.

Motivace, kterd je pro potieby pedagogiky (nejen zazitkové) zadouci, je motivace vnitini.
Vychdazi z vnitiniho presvédceni cloveéka, ze se danou ¢innosti chce dobrovolné zabyvat.

Dle Hanuse a Chytilové (2009, s. 65) pokud ma pied sebou jedinec smysluplny cil, ktery jej
ptitahuje, tak chce cile dosahnout. Pokud chce dosahnout cile, tak nastupuje dalsi faze, ve které
jedinec musi najit a zvolit patficnou cestu k jeho naplnéni a vydat se po ni. Pfi svém snazeni je
tieba prekonavat piekazky, které se pii sméfovani k cili objevuji. Pak mize byt dosazeno cile. Ve
chvili jeho dosazeni se dostavi zdplava Sté€sti — cilova radost a jedinci se zvySuje jeho vlastni
sebehodnoceni a sebepojeti. (Hanus, Chytilova, 2009, s. 66).

Prostfedkt motivace miize byt né€kolik. Na kazdého jedince plisobi néco jiného. Vybér je tieba
podriidit charakteru dané aktivity i dostupnym moznostem. Pro potieby détskych tabort 1ze uzit pro
uvedeni do ¢innosti naptiklad shlédnuti filmu, zahrani divadla, ptecteni vynatku z knihy, basné¢,
legendy, ukdzku symbolickych obrazi, zahrani hudby, pfesun na tajemné misto apod. (Hanus,

Chytilova, 2009, s.73-79)

3.3.5 Etapy

Etapy jsou jednotlivé dilé¢i ¢asti celotaborové hry. Casto na sebe linearné navazuji podle
dramaturgie a jsou podloZeny piibéhem celotaborové hry. Pro odliSeni od jiného programu a
svolani ucastnikd k dalsi etapé mize byt pouZit specificky signal (gong, buben, hudba) a pouZito
patfi¢nych kostymt.

Etapa vétSinou zahrnuje néjakou hru, soutéz, ukol, které jsou podlozeny piibéhem celotaborové
hry, ktera ma motivacni charakter, a napliuji zvoleny cil.

Zvl1astni pozornosti je tieba vénovat zakonceni celotaborové hry. Musi byt vyrazné zazitkove a

uchvacujici. Formé celotdborové hry a typu hlavniho tikolu odpovidé 1 zplisob zakonceni:

1. Individuélni zakonceni — zdvére¢nou etapu podstupuji jedinci samostatné. (Tento

zpiisob mlize byt pouZzit i pii spolecném splnéni hlavniho tikolu jako typ odmény.)
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2. Vyvrcholeni soutéze tymt — pii soutézivém typu zaveérecné etapy. Piikladem je
celodenni honba za pokladem s ¢asovymi rozestupy tymu dle celkového potadi
V celotaborové hie.

3. »Happy end“ — vSichni ucastnici spole¢nymi silami zvitézi nad nepftitelem.
Oslavuji spolecné. Tento zpiisob Ize uzit jak pfi formé celotdborové hry, kdy
ucastnici plni tkoly spole¢né, tak i v zavéru soutézeni tymu, kdy v boji proti
nepriteli musi v zavéru spojit své sily.

(Pelanek, 2013, s. 79)

3.4 Dramaturgie

Programova napln tabora do sebe musi spravné zapadat. Vybrané programy musi navazovat na
stanovené cile. Pelanek (2013, s. 63) uvadi, ze pokud jsou hry dobfe vybrany a sefazeny, celkovy
ucinek akce je silngjsi, nez soucet jednotlivych her. Provdzanost mezi jednotlivymi programy
umoziuje celotaborova hra ¢i ptib¢h na pozadi.

Dle interniho pojmoslovi Prazdninové skoly Lipnice je dramaturgie chapana jako ,,metoda, jak
vybirat jednotlivé programy a sestavovat je do vyssich tematickych celkd (programovych bloki)
s cilem dosdhnout ve vymezeném case kurzu ¢i akce co nejvétSiho uinku a efektu.* (Paulusova,
2004, s. 85)

V programovém slozeni tabora by se mély objevovat hry, které maji riizna zaméteni — hry
pohybové, vzdélavaci, pro zasmani, divadelni, tvofivé apod. Kazdy jedinec by mél dostat Sanci
vyniknout. Kdo neni télesné zdatny, mtze napiiklad vynikat v hrach zaméfenych na védomosti

apod. Program by mél byt v kazdém ptipadé pestry.

3.4.1 Skladba programu béhem tabora

Prvni dny tabora slouzi seznameni se mezi Gcastniky a také instruktory. Do programu jsou
zatrazeny hlavné hry seznamovaci a budujici kolektiv. Uzivaji se rtizné soutéze v tymech, hry jsou
vétsinou jednoduché, bez slozitych pravidel. (Pelanek, 2013, s. 71)

V dalsich dnech se objevuji hry ndrocnéjsi, 1 vice individudlné zamétené. U aket, které jsou delsi
nez deset dnti, mize byt i jeden z programovych vrcholli uprostied akce (nikoliv jen na konci), po
kterém nasleduje zvolnéni a odpocinek od piedchoziho stupiiujiciho tempa a naro¢nosti. Programy

piimo navazuji na stanovené cile.
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K hlavni gradaci dochazi vSak vétSinou v zavéru tabora. Program je opét zaméfeny vice
kolektivné. Vrchol tabora a také celotdborové hry musi byt velkolepy a nezapomenutelny.

(Pelének, 2013, s. 68)

3.4.2 Skladba programu béhem dne

Pelanek (2013, s. 72) uvadi, ze v rannim a dopolednim case je vhodné zatazovat hry sportovné

Odpoledni ¢as je vhodny na program zaméteny na mysleni, kreativitu ¢i diskutovani.

Vecer poskytuje vhodné podminky pro zafazeni tajemného programu, probirdni vaznéjsich
témat, ale také akcni hry se specifickou atmosférou.

Noc je ur¢end piedevsim pro odpocinek a znovuobnoveni sil. No¢ni hry musi byt zatazovany
S citem a unava, vznikla nedostatkem odpocinku, by méla byt nasledné¢ vykompenzovana jinym
odpoc¢inkovym programem.

Po jidle nezatazujeme aktivity ndro¢né na pohyb ani mysleni.

Uvedena pravidla skladby programu béhem dne je vhodné dodrzovat, av§ak neni tieba se jich
drzet prili§ striktn€. Program by nemél byt stereotypni ani pfili§ pfedvidatelny. (Pelanek, 2013,
S. 72)
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4 CELOTABOROVA HRA ,MEXIKO — STAVBA ZELEZNICE*

Tato kapitola se zabyva vybranou celotaborovou hrou. Jsou tu vypséna jeji specifika, potieby
pro jeji realizaci a zpiisoby uvedeni.

Celotaborova hra ,,Mexiko — stavba zeleznice* je pribéhem, ktery 1ze vyuzit na riznych druzich
letnich tabort konanych v pfirod¢. Témata objevujici na taboie jsou: tymova spoluprace,
zaméstnanec ve firm¢, hospodaieni s penézi, podnikani.

V celotaborové hie ,,Mexiko — stavba Zeleznice* se vyuziva vice forem — zamétuje se na tymy
i na jedince. V ramci jednotlivych etap se objevuji aktivity zaméfené na spole¢né feseni tikolu,
ptedevsim v prvnich etapach, dale se vyuziva neptima soutéz tymd.

Osoba ,,autority* a ,,pruvodce” je svéfena dvéma postavam — Serifovi mexické vesnice a rediteli
spolecnosti Transmexicana. Avsak povést feditele vV ramci své role dojde znacného otfesu a
ucastnici na ni mohou mit rozporuplny pohled. Vétsi oporu a jistotu maji v postave Serifa.

,Nepfitelem* je konkuren¢ni firma Railmexicana, Ktera se snazi zhatit vystavbu zeleznice a

zni¢it mexickou vesnici a ob¢any v ni.

4.1 Historie

Celotaborova hra ,,Mexiko — stavba Zeleznice* byla pouzita v roce 2004 na skautském tabote
6. chlapeckého oddilu Nibowaka Boskovice. Vytvoril ji Kamil Oslejsek ve spolupraci s Davidem
Zachovalem vychazejice z pfedlohy celotdborové hry od Jaroslava Foglara ,,Stavba Kanadské
pacifické zeleznice“. Dalsi realizace se doc¢kala zna¢nych uprav. Doslo k propojeni dosavadni
celotaborove hry s celotaborovou hrou 46. div¢iho skautského oddilu z Brna, kterou na svém tabote
hraly v roce 2011 pod vedenim Terezie Fialové

Nové¢ vzniklou poupravenou celotaborovou hru jsme pouzili na tabofe 6. chlapeckého
skautského oddilu Nibowaka Boskovice v roce 2015. Tabora se ucastnilo 14 chlapci ve véku 6—
11 let, 13 chlapct ve veéku 12-15 let a 11 instruktord. Tabor byl ¢trnactidenni. Pofadal se
V ptirodnim prostiedi na louce obklopené lesy u obce Stéchov-Laénov na Blanensku. Ugastnici
bydleli v podsadovych stanech. Kromé louky, okolnich lest a blizkého rybniku bylo mozné pro
realizaci programu dale vyuZzivat hfisté, zastfeSenou jidelnu ¢i jeden indidnsky stan tee-pee.

V roce 2016 jsme celotaborovou hru pievzali i na farni tibor farnosti Kninice u Boskovic.

Téabora se Ucastnilo 21 déti ve véku 7-13 let a 11 instruktort. Tébor se konal na fafe v obci
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Tvarozna na Brnénsku. Ugastnici bydleli v prostorach fary na pokojich. Pro potieby programu bylo

mozné vyuzit jidelnu, pfilehlou zahradu, hfisté ¢i ptirodni prostfedi za obci.

4.2 Zakladni informace

Celotaborova hra ,Mexiko — stavba zeleznice™ je urCena pro tdbory konané v piirodnim
prostiedi nebo pro tabory, které¢ maji alespon v tésné blizkosti vétsi louku ¢i hiisté a nedaleky les.
Je ztvarnéna pro tabory, které maji okolo 20-30 ucastnikti ve véku 7-15 let, avSak je mozné ji

poupravit i pro mnohem vétsi pocet.

Mezi hlavni vychovné cile celotaborové hry ,,Mexiko — stavba Zeleznice* patii:
o Utastnici efektivné komunikuji a spolupracuji ve skuping.
o Utastnici jsou schopni dobie hospodafit S penézi.
o Utastnici jsou schopni planovat a organizovat své &innosti vV ramei tymu.
o Utastnici si vyzkousi byt zam&stnancem ve firmé.
o Utastnici si vyzkousi vlastni podnikani a pohyb na trhu.
o Utastnici si uvédomi rizika velkych projekti.

e Ucastnici jsou schopni sebeovladani pfi stresovych situacich.

4.2.1 Déjova linka

Ugastnici tabora se po svém piijezdu stanou zaméstnanci spole¢nosti Transmexicana, ktera chce
v Mexiku vybudovat co nejvétsi zeleznici. Svym zaméstnancim slibi mnohé zaméstnanecké
vyhody a benefity a spolecnymi silami se bude stavét zeleznice, ktera bude pres Mexiko propojovat
Tichy a Atlantsky ocean a co nejvice mést. Samotna vystavba Zeleznice se vSak neprovadi a brzy
ptijde krach spolecnosti.

Spole¢nost prestane zaméstnancim vyplacet platy a nepokracuje v projektu stavby Zeleznice.
Zaméstnanci proto vedou proti spolecnosti demonstraci, ze které vzejde vychodisko rozhodnuti, ze
budou vytvofeny dcefiné spole¢nosti — tymy ucastnikl, které jsou podporovany spolecnosti
Transmexicana a zZeleznici budou stavét sami (Viz Méstska rada, s. 47).

Situace ve spolecnosti Transmexicana se diky tomuto rozhodnuti zlepsi. Dcefiné spolecnosti

uspésné zacinaji stavét vlastni zeleznice.
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Na pozadi tabora se za¢ina objevovat konkuren¢ni firma Railmexicana, ktera se snazi stavbu
zeleznice piekazit. Stala za ptepadenim dodavky zasob a zplsobila i kratce trvajici krach
spole¢nosti. Rovnéz se dozvédéla i o velkém aztéckém pokladu skryvajici se v okoli zdejs$i mexické
vesnice a snazi se jej ziskat pro umoznéni svych nekalych plant.

Obcané mexické vesnice a zaroven zaméstnanci spolecnosti Transmexicana ziskaji informace
k nalezeni aztéckého pokladu, spole¢nymi silami v boji porazi ¢leny spole¢nosti Railmexicana a

za nalezeny poklad dokonc¢i stavbu Zeleznice.

4.2.2 Pravidla

Hlavnim cilem z hlediska zaméstnanct spole¢nosti Transmexicana je dosahnout ve firmé co
nejvyssiho postu (viz piiloha €. 2, obr. €. 3). Postup ve firmé na vys$$i pozice je nabidnut formou
kariérniho rastu. Motivaci k dosazeni vyssiho postaveni ve firmé je fada zaméstnaneckych benefit
odpovidajici danému postaveni. Hlavnim z nich je vySe osobniho platu, za ktery mohou jednotlivei
mezi sebou obchodovat, platit sluzby ¢i nakupovat zboZi v mexickém obchodé — hokynaistvi.

Osobni penize, které zaméstnanci spole¢nosti Transmexicana pravidelné kazdy den dostavaji
pro vlastni pottebu, jsou ve méné dolar a jsou neslucitelné a nevymeénitelné s ménou pesos, ktera
je urcena pro decefiné spolecnosti (tymy ucastnikil) pro stavbu Zeleznice.

Penézni odmény se vydavaji ve stanoveném cCase pred stavbou Zeleznice (zpravidla pii vecernim

programu).

Hlavnim cilem z hlediska dcefinych spole¢nosti (tymu ucastnikl) je postavit co nejhodnotné;jsi
zeleznici v Mexiku. Hodnota Zeleznice se odviji dle toho, jak je dlouhd, jaka mésta spojuje, odkud,

kam a ptes co jde (viz pfiloha €. 2, obr. ¢. 11).

e Za jednotlivé etapy dostdvaji tymy namisto bodli penize v mexické méné — pesos, které
jsou prostiedkem ke stavbé Zeleznice.

o Zeleznici stavi kazda dcefina spole¢nost sama. Navzajem s jinymi spole¢nostmi ji
nepropojuje.

e Stavba Zeleznice je zaznamenana na velké mapg, ktera je rozd€lena pomoci ¢tvercl na
jednotlivé pozemky (viz pfiloha €. 2, obr. ¢. 1).

e Zeleznice rtiznych tymi se mohou kiiZit v piipadé, Ze dcefina spolednost, ktera chce

zktizit jinou postavenou zeleznici, pies ni vybuduje most.
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Zakladnim principem je propojit dvé mésta.

e Za dokoncenou zeleznici mezi dvéma mésty pfisluSi dcefiné spolecnosti vydélek
Vv mexické meéng¢, za kterou mohou pokracovat v dalsi stavbe.

e Na poli, kde je mésto, se Zeleznice nestavi.

e Meésto je napojeno na Zeleznici, pokud sousedi s polem, na kterém je zeleznice
postavena.

e Stavba Zeleznice se sklada ze dvou casti. Zakoupeni pozemku (¢tvercového policka na
mapé) dle ceniku stavby a zakoupeni piislusného typu Zeleznice.!

e Cena zeleznice a pozemku se odviji dle toho, o jaky typ zemé se jedna (viz ptiloha ¢. 2,
obr. ¢. 10)

o Zeleznici lze stavét v nizinatych oblastech, v horach a také pfes moie formou mosti.

e Pro odliSeni mezi zeleznicemi riznych dcefinych spole¢nosti ma kazda dcetina
spolec¢nost svou vlastni barvu.

e Zakoupeny pozemek se oznacuje obtazenim obvodu ¢tverce v barveé dcefiné spole¢nosti,
kterd pozemek zakoupila. Postavena Zeleznice se oznacuje vybarvenim policka
(ptipadné kiizkem). Nejprve musi byt zakoupen pozemek, az poté Ize stavét Zeleznici.
Je mozné nejdiive nakoupit vice na sebe navazujicich pozemkid a az poté na nich
vybudovat Zeleznici.

e Dalsi ¢asti Zeleznice (i samotnych pozemki) se musi vzdy napojovat na sebe. Nelze mit
rozestavenou Zeleznici na vice mistech. Toto pravidlo plati 1 pfi dokoncené Zeleznici
mezi dvéma mésty. Zeleznice se na sebe napojuje v horizontalnim &i vertiklnim sméru.?

e Za vybudovani dvou zelezni¢nich drah propojujici stejnd meésta jednou dcefinou
spole¢nosti nepfislusi spole¢nosti zadné pesos navic.

e Pokud do n¢kterého mésta je jiz zeleznice zavedena, nebrani to ostatnim skupinam, aby

do mésta zavedli Zeleznici svoji. Lze propojit i dvé mésta, ktera jiZz jsou propojena jinou

spolecnosti, a tato spolecnost dostane vynos, ktery ji za propojeni ptislusi.

1 Pozemek na mofi se nekupuje, pouze se stavi Zeleznice.

2 Vhodné&j§i alternativou by bylo uziti hexagramové sité namisto &tvercové. Stavba Zeleznice v Sikmém sméru by
byla vyhodné&jsi nez na ¢tvercové mapé.

3 Budovat tedy podruhé Zeleznici mezi stejnymi mésty nevede k zddnému vydélku
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e Nakup pozemkl a stavbu zeleznice zahajuje dany den ta dcefind spolec¢nost, kterd se
V etap¢ celotaborové hry toho dne umistila na prvnim misté. Ostatni jdou podle potadi.
Stejnym zplisobem jsou rozdany i vydélky plynouci z umisténi v etapové hie, jejichz
rozd¢leni stavbé zeleznice predchazi.

e Pokud se podati dcetiné spolecnosti propojit zeleznici dvé mésta, ihned obdrzi odménu
vyplyvajici z hodnoty Zeleznice dle tabulky (viz pftiloha €. 2, obr. €. 11) a tuto sumu

budou dostavat opakované kazdy den pred zapoCetim stavby Zeleznice na mapg.

4.3 Priprava

V této podkapitole jsou uvedeny véci, které jsou potieba opattit ¢i zafidit v souvislosti s

poradanim konkrétni celotdborové hry Mexiko — stavba zeleznice.

e Mapa Mexika — nejlépe vytisténa nebo namalovana na velkém platné s ¢tvercovou ¢i 1épe
hexagramovou siti

e Vlajka Mexika

e VigjkaU.S. A.

e Trezor na tdborové penize

e Truhla na zdmek s klicem

e Zasoba her na vyplnéni Casu a pro nepfizen pocasi

e Obleceni ke své roli

e  Odmeény pro vitézné druziny 1 pro nejlepsi sbérace bobitiki

e Nasténky

e Kolejnice (2 Zelezné traverzy, 3 dievéné tramy a §térk)

e Zlaté kameny ¢i cihly (kameny/cihly nastfikané zlatym sprejem)

e Motivacni dopis pfed tdborem pro Gcastniky

e Informace pfed taborem pro ucastniky

e Bil¢ prostéradlo pro kazdého tcastnika

e Nakup veéci do mexického hokynafstvi a k ¢ernému obchodnikovi (sladkosti, vodni
pistole, kapslové pistole, kapsle, ...)

e Razitko spolecnosti Transmexicana

e Kancelafské potieby (papiry, propisy, fixy, centrofixy, krepové papiry, nizky apod.)
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Barvy na textil
Uzaviratelni sklenice s vikem
Svitici ndramky, svicky, louce

Reproduktory

Materialy k tisku:

Plakat

Tematické cedule — Saloon, Spital, Hokynéistvi apod.
Rezim dne

Role v mexické vesnici

Téaborové penize - 2 mény (pesos a dolary)

Vyse mezd délnikiim dle hodnosti

Vyse odmén pro vitézné druziny

Hodnosti ve firmé

PoZadavky na postup na vyssi hodnost a vyhody
Zkousky umoznujici splnéni pozadavki pro ziskani vyssi hodnosti a materialy k nim
Pracovni listiny

Zadosti o Zivnosti

Zivnostenské listy

Potvrzeni od Iékate k pracovni zplsobilosti

Plakaty WANTED

Ptipravend zpétna vazba formou dotazniku pro ti€astniky na konci tdbora

(Viz. ptiloha €. 2: Fotodokumentace)

4.4 Libreto

Pise se rok 1893. Industrializovand Evropa je protkana zelezni¢nimi sitémi a troubeni viakii je

slyset v kazdem meéste. Kdo vlastni Zeleznicni dopravni spolecnost, ten si miize mnout ruce.

V Evropé jiz neni treba dalsi Zeleznice stavet, ale na svété jsou mista, kde nikdo nevi, jak koleje

a vlaky vypadaji!
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Jednou z takovych zemi je Mexiko! Tamni obyvatelé musi mezi jednotlivymi mésty cestovat
nekolik dni a jsou ohrozovani nejen horkem, ale take vsudypritomnymi bandity. Stavba Zeleznice a
vlakova doprava by jim nejen usnadnila dopravu, ale mnohdy i zachranila majetek a Zivoty.

Na co tedy jeste cekat?!

Vzhitru do Mexika!

Vydejme se spolecné za dobrodruzstvim, slavou a bohatstvim!

4.5 Role

Kazdy z instruktorii méa svou zadanou roli. Lze je rozd¢lit do dvou kategorii. Prvni je vedeni
spole¢nosti Transmexicana a druhou jsou role ve spojitosti s mexickym mésteCkem a funkcemi
V ném.

Z danych roli vyplyva i potfeba tematického oSaceni, které je tfeba mit na programech ve

spojitosti s celotaborovou hrou obleéené.

Vedeni spolecnosti:

Generalni Feditel spole¢nosti — hlavni vedouci spole¢nosti, zodpovédny za cely projekt stavby
Zeleznice a péci o zaméEstnance
Séf banky — ma na starost veskeré finance, jejich vydavani (dolart i pesos)

Utednik — pomocnik ve firm&, poméha s povinnostmi a tikoly fediteli i $¢fu banky

Méstecko:

Serif — udrzuje chod méstetka a mistni poiadek, dba na dodrzovani zakona, v piipadé jeho
poruseni sankciuje pachatele, vylepuje plakaity WANTED (pii hledani postradanych predmétd,
hledanych osob, pachatelti)

Pomocnik Serifa — Vice — pomaha Serifovi pfi jeho praci

Doktor — 1é¢i nejen stielné rany, taborovy zdravotnik

Majitel saloonu — bohata osoba, ktera vlastni zdejsi saloon, ve kterém se poradaji vsechny
mistni slavnosti, vedouci tdborové kuchyné

Zaméstnanci saloonu — pomahaji s chodem saloonu a obsluhou, dohlizi na spokojenost
zakaznikl, pomocny personal v kuchyni

Hokynai — drobny podnikatel, ktery vlastni obchod, do kterého si mohou obyvatelé mexického
méstecka Vv otviraci dob¢ piijit néco koupit
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Hrobar — pro pfipad potieby pohibeni mrtvého, zapad je divoky a kulky tu litaji vSude

Chovatel koni — nic nemiluje vice nez zvirata, za poplatek pljcuje plySova zvirata jako
mazlicky

Zamozna vdova/milionar — ma obrovské jmeéni, rad/a ho vyuziva pro sviij blahobyt a vyuziva
sluzeb chudsich obyvateliit méstecka pro svou vsetecnost

Cerny obchodnik — tajemna osoba, neoficialni role (vykonava mimo to i jinou z vy3e
uvedenych roli), nevlastni zivnostensky list na prodavani zbozi a neodvadi dané, nabizi ¢asto nizsi

ceny, neZ u oficidlniho obchodnika — hokynare, proddva i zbozi, které je u hokynare nedostupné

4.6 Zaméstnanecké zkousky

Jednim z pozadavki pro moznost postoupeni na vyssi pozici ve firm¢ v ramei kariérniho ristu
je splnéni nélezitého poctu zaméstnaneckych zkousek. Nize jsou jednotlivé vypsany.

Rozd¢leny jsou do dvou kategorii podle v€ku. Mladsi kategorie je urCena pro Ucastniky tabora

do 4 t¥idy ZS (do 10 let), starsi kategorie je uréena pro ucastniky tdbora od 5 tiidy (od 11 let).

Prvni pomoc: Mladsi — dokazat oSetfit popaleninu, feznou ranu, bodnuti hmyzem,
odfeninu, zavolat zachrannou pomoc
Star§i — dokazat oSetfit popaleninu, feznou ranu, bodnuti hmyzem,
odfeninu, zlomeninu, krvaceni z nosu, zavolat zachrannou pomoc,

umeéni resuscitovat

Miéeni: Mladsi — nepromluvit jediné slovo po dobu 4 hodin

Starsi — nepromluvit jediné slovo po dobu 6 hodin
Odvaha: Mladsi — uspés$né absolvovat stezku odvahy
Stars$i — uspésné absolvovat stezku odvahy a prespani venku (za

pritomnosti instruktora leziciho jen nékolik metrii opodal)

Znalost vilajek: Mladsi — poznat vybranych 10 vlajek statt
Star§i — poznat vybranych 20 vlajek statt
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Obratnost:

Znalost zvirat:

Uzlovani:

Sifry:

Orientace na mapé:

Hladovka

Stani na misté:

Cizi jazyk:

Mladsi — udélat bez preruseni 30 preskoku pies Svihadlo
Starsi — ud¢lat bez preruseni 60 preskokt pres Svihadlo
Mladsi — poznat 6 zvitat zijicich v Mexiku

Star$i — poznat 10 zvifat zijicich v Mexiku

Mladsi — zavazat si tkani¢ky, uvazat lodni uzel, ambulan¢ni uzel
Star$i — uvazat lodni uzel, ambulan¢ni uzel, draci smycku, rybatskou

spojku

Mladsi — naucit se feSit jednoduché Sifry

Starsi — naucit se pouzivat Morseovu abecedu

Mladsi — umét hledat na mapé objekty dle legendy, spocitat
vzdalenost mezi danymi mésty
Star$i —umét hledat na mapé objekty dle legendy, spocitat vzdalenost

mezi danymi mésty, zorientovat mapu pomoci busoly

Mladsi — bez jidla vydrzet 5 hodin
Star$i — bez jidla vydrzet 8 hodin

Mladsi — stat na jednom misté bez pohnuti 2 hodiny

Starsi — stat na jednom misté bez pohnuti 2 hodiny

Mladsi — naucit se vybranych 10 slov ve $panélsting

Star$i — naucit se vybranych 20 slov ve Spanélstiné

4.7 Hodnosti ve firmé

Ve firmé spolecnosti Transmexicana je zajisténa moznost kariérniho ristu. Z obycejné pozice

délnika, na které¢ zacinaji vSichni Ucastnici tabora se lze propracovat na mnohem lukrativnéjsi

pozice, které skytaji mnoho vyhod, v¢etn¢ stalého vyssiho platu.
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Pro postup na vyssi pozici musi byt splnény vSechny nalezité podminky.
PovySeni na vyssi pracovni pozici je udéleno slavnostné predanim dekretu a potesenim ruky

s feditelem spole¢nosti Transmexicana pii veernim programu.

Dale jsou uvedeny vzestupné jednotlivé hodnosti, vyhody, kterych se jim dostava a pozadavky

pro ziskani této pozice.

Délnik (trabajador) — zakladni pozice, bez zvlastnich vyhod, plat 200 dolard

Mistr (campedn) — PoZzadavky: zaplatit kauci 1000 $, splnéni tfi zkousek, podat Zadost
Vyhody: Moznost jit pfednostné do sprchy, umyvani talife po obédé
sluzbou, plat 500 $

Stavbyvedouci (dirigente) — Pozadavky: zaplatit kauci 2500$, splnéni Sesti zkousek, podat
zadost, Iékatské potvrzeni o zptsobilosti
Vyhody: koktejl k vecefi, lakovani nehtl, pfednostné jidlo +

benefity u pfedchazejici hodnosti, plat 800 $

Manazer (gestor) — Pozadavky: zaplatit kauci 5000 $, splnéni deseti zkouSek, podat zadost,
vyjadreni lékate o psychické zplisobilosti
Vyhody: dezert k vecefi, V. |. P. pokoj, masaze, podsedak na zidli, +
benefity u predchazejici hodnosti, plat 1200 $

4.8 Motivace pred taborem
Motivace poskytnuta potencialnim ucastnikiim tabora pfed jeho konanim podpoii v jejich
rozhodovani o U¢asti na tabote, navnadi je, aby se tdbora zi¢astnili a uk4Ze jim, na co se mohou na

tabore tésit.

Plakat
V mist€ bydlisté potencialnich Gcastnikl je na viditelném misté vyvéSen tematicky zpracovany

plakat se zakladnimi informacemi o taboie. Obsahuje datum tdbora, misto potadani, ptispévek,
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kontakt na vedouci, moznosti piihlaSovani a nastifiuje téma tabora (prostiedkem miize byt obrazek
vlaku, zeleznice nebo také motivaci véta typu: ,, Vydejte se s nami na dobrodruznou pout do

bajného Mexika a postavme spolecné tu nejvetsi zeleznici, jakou lidské oko jeste nespatrilo!

Motivacni dopis

PtihlaSenym ucastnikiim na tabor bude zaroven s informacemi tykajici se dopravy, seznamu
véci a potfeb a dalSich dulezitych nalezitosti poslan motivacni dopis vztahujici se k tématu
celotaborové hry. Jeho smyslem je namotivovat Gi€astniky. Obsahem dopisu jsou povzbudiva slova
spole¢nosti Transmexicana, kterd slibuje svym budoucim zaméstnanciim bohatstvi a blahobyt
plynouci z Gcasti na projektu stavby zeleznice v Mexiku. Zarucuje vysoké platy, zaméstnanecké
benefity a diimyslnou péci o své zaméstnance. Podepsany je pod timto dopisem sam fteditel

spolec¢nosti Transmexicana.

4.9 Jednotlivé etapy

Jednotlivé etapy celotaborové hry na sebe linearné navazuji dle pfibéhu. Moznost pfesunti mezi
nimi je omezena.

VétSina etap je realizovana ve venkovnim prostredi. V ptipadé nepiizné pocasi musi byt dana
etapa nahrazena alternativnim programem a s touto etapou vyckano na piihodnéjSi podminky.
Dalsi moznosti je upravit ji zplsobem, aby mohla byt realizovana i v krytych taborovych
prostorech.

Uvedené etapy jsou koncipovany pro 20-30 tcastniki, vétsinu z nich vSak lze bezproblémové
realizovat i pro vétsi pocet. Dle typu etapy se uc€astnici zapojuji bud’ jednotlive, nebo v tymech (po
4-8 hracich podle po¢tu ucastniki na tabofe, tak, aby vychazely 3—4 tymy), ¢i Se vSemi Gcéastniky
dohromady.

Bylo by velkou skodou omezovat se jen na uvedené programy v této praci. Celotdborovou hru
je tteba si upravit tak, aby co nejvice vyhovovala naSim moznostem a potiebam. Jednotlivé etapy
1ze poupravit, vynechat ¢i nahradit jinymi. Pfitom je vSak tfeba zachovat ndvaznost na hlavni d¢j a

cile celotdborové hry.
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Seznam jednotlivvch etap:

e Vyroba mexického oSaceni

e Oslava zahajeni stavby Zeleznice
e Zalozeni Zivnosti

e Piepadeni dostavniku

e Krach spolecnosti Transmexicana
e Demonstrace

e Piiprava na méstskou radu

o Méstskd rada

e Vecerni programy dcefinych spolecnosti
e Bizoni

e Orli vejce

e PaSeraci

e Mexickée hry

e Piepadeni banky

e Cesta za aztéckym zlatem

e Zavéreéna oslava

Vvroba mexického oSaceni

Motivace: Pobyt v Mexiku neni jen tak. Slunce tu pdali mnohem vice, nez v rodné domoviné a
Evropan se musi naucit v Mexiku dobre chodit. A dobre chodit znamena i chodit dobre oblecen.
To, co byl zvykly nosit u sebe doma, neni vhodné v této zemi. Proto se hodme do gala a oblecme
néco poradného!

Cile: tcastnici si vyzkousi svou Kreativitu pfi tvirci ¢innosti a posili vytvarné schopnosti

Poti‘eby: barvy na textil, fixy, centrofixy

Rozdéleni hraca: jednotlivci

Délka programu: 60 minut

Doba pripravy: 15 minut

Pocet instruktori: 1

Prostiedi: spolecenska mistnost ¢i jidelna
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Realizace a pravidla: Kazdy ucastnik obdrzi jedno bilé prostéradlo piechnuté v poloving,
s vystfizenym otvorem na hlavu a upravené na velikost t&la budouciho majitele.* Ugastnici obdrzi
barvy na textil, fixy a centrofixy a jejich ukolem je si své nové mexické obleceni — ponéo vyzdobit
dle své libosti.

Hodnoceni: Program neni nijak zvlast hodnocen. Nespadd do hlavniho bodovani. Slovné

mohou byt pochvéleni ti U€astnici, ktetfi vénovali vyrobé oSaceni dostatek tsili a prace.

Oslava zahajeni stavby Zeleznice

Motivace: Je to tady! Nas sen se miize zacit uskuteciiovat! Pojd'te vSichni a zapiste se do té
nejlepsi dopravni spolecnosti — spolecnosti Transmexicana! Polozme dnes zaklady prvnim metriim
Zeleznice, kterou svét jesté nevidel!

Cile: ucastnici se seznami mezi Sebou a s instruktory, piekondvaji ostych v navazovani
spolecenského kontaktu

Potieby: pracovni smlouvy, propisky, krepovy papir na ozdoby, kolejnice, hudba, hostina

Rozdéleni hraci: vsichni ti¢astnici dohromady

Délka programu: 2 hodiny

Doba piipravy: 45 minut

Pocet instruktori: 4 (nejlépe vsichni na predstaveni)

Prostiedi: spolecenska mistnost ¢i jidelna

Realizace a pravidla: Prvni veer tabora probiha velkd firemni akce spole¢nosti
Transmexicana. Obcfané mexické vesnice, ktefi se teprve neddvno ubytovali, podepisuji
zaméstnanecké smlouvy do spolecnosti Transmexicana. Firma jim nabizi krasné vydélky
V dolarech, rtizné zaméstnanecké benefity a vyhody a podil na zisku z projektu stavby zeleznice.

Zeleznice se bude stavét spoleéné a podle kvality prace jednotlivych zaméstnanct bude i
rozdélovan zisk z projektu.

Ve firmé je zaveden kariérni postup. Pfi splnéni zadanych podminek mlze byt zaméstnanec
povysen na vétsi hodnost, ze které mu vyplyva i vétsi staly finan¢ni piijem a vice zaméstnaneckych

vyhod.

# Je moZné napsat pied tdborem do informaci pro G¢astniky, aby si prostéradlo opatfili a pfivezli na tédbor.
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Pti oslave je také generdlnim feditelem spolecnosti Transmexicana slavnostné piestfizena paska
na prvnim metru zeleznice (zbudovana ze dvou rovnobéznych traverz polozenych na dievénych
tramech obsypané Stérkem).

Je predstavena mapa Mexika, na které bude znazornéna stavba Zeleznice napti¢ zemi.

Nasleduje pokracovani oslav. Hudba, tanec, obcerstveni.

V ramci programu je vhodné zatadit rizné seznamovaci a zdbavné hry.

Hodnoceni: Program neni nijak zv1ast’ hodnocen.

Z.alozeni Zivnosti

Motivace: Nabizime moznosti privydélku pro vsechny osoby! Mate napad, jak mizete byt
prospesni lidem ve svéem okoli? Pomiizeme Vam jej zrealizovat a podporime Vas ve Vasem viastnim
podnikani!

Cile: ucastnici si Vyzkousi vlastni podnikdni a hospodateni s penézi a kapitdlem, podpoii se
jejich tvurci ¢innost

Potieby: zadosti o Zivnostensky list, zivnostenské listy

Rozdéleni hracu: jednotlivci

Délka programu: 70 minut

Doba piipravy: 15 minut

Pocet instruktori: 4

Prostiredi: areal taborist¢ (spoleCenskd mistnost, kancelafe — mista pobytu instruktort
zapojenych do hry)

Realizace a pravidla: Kazdy ucastnik si vymysli, jakym zptisobem by si chtél privydélat
(dolary) a nasledné¢ si na tuto praci necha vystavit a schvalit zivnostensky list. Nevyplnénou zadost
0 zivnostensky list dostane kazdy ucastnik (pro zdjemce mohou byt k dostani i dva). NapiSou si do
n¢ho své osobni udaje a typ prace a jdou s nim za feditelem ¢i stanovenym ufednikem spolecnosti
Transmexicana, u kter¢ho si jej nechaji schvalit. Ten mize pro né€které typy prace pozadovat
1ékatrskou prohlidku, psychiatrické vySetieni ¢i mit jiny narok. Doty¢ny si tyto nélezitosti musi
obstarat.

Jakmile je ufednik spokojen a souhlasi s danym typem zivnosti, teprve v té chvili vystavi

zivnostensky list, ktery opraviiuje jedince tuto praci provadét a provadét ji za platu. Pokud by
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vybiral penize za praci od ostatnich bez opravnéni zabezpecené zivnostenskym listem, mohl by byt
sankciovan Serifem.

Instruktor v roli Gfednika hlida vybér typu praci a nevhodné napady zamita. Pokud se nékterého
typu prace sejde hodné, nemusi dalsi zivnostensky listy na stejny tip vydavat. Snahou je, aby
poskytované sluzby byly co nejvétsi a idealné takové, o které by méli zdjem sami Gcastnici, aby
obchodovali mezi sebou. Prace, které by byly pro chod tdbora a vyplaceny instruktory, by nemély
dominovat.

Ptikladem mohou byt prace typu: kadetnictvi, masdze, myti nadobi, uklid véci, bodyguarding,
noseni véci apod.

Hodnoceni: Hra nespada do hlavniho bodovani. Usp&snost zavisi na kvalité poskytovanych
sluzeb tcastnika a na mnozstvi vydélanych penéz — dolart.

Po programu je vhodné zatadit zpétnou vazbu a pobavit se, jaké to bylo, kdy pro nékterou préci

museli vyfizovat rizné nélezitosti, pro¢ tomu tak bylo a jak je to v bézném Zivoté.

Prepadeni dostavniku

Motivace: Kousek od tabora se ozvou vystrely. Pribéhne zranéna osoba zdejsi mexické vesnice
a ma na sobé skvrny od krve. Jakmile se k ni sbéhnou ostatni vesnicané, rekne jim, co se ji stalo.
Dotycna osoba sla naproti dostavniku vezouct zdsoby jidla pro zdejsi osadniky a tento dostavnik
byl prepaden. Sotva vyvazla Ziva. Zasoby jidla se nékdo snazi ukrast, tim je ohroZeno preZiti ve
vesnici. Musime ziskat co nejvice zasob nazpét!

Cile: ucastnici se ndzornym zpiisobem seznami se zptisobem osetfeni zranéné osoby, ucastnici
zaziji krizovou situaci, ve které musi prokézat odvahu a prekonat strach

Potieby: dobové obleceni vzhledem k rolim (bandité, Serif, majitel saloonu), petardy, kapslové
pistole, kapsle, (poplasna pistole), potraviny, vozik

Rozdéleni hraci: vsichni tcastnici dohromady

Délka programu: 30 minut

Doba pripravy: 45 minut

Pocet instruktorii: 6 a vice

Prostredi: areal taboristé, louka, les

Realizace a pravidla: Ozvou se vybuchy od stielné zbrané ¢i petard. Do tabora s kiikem

ptib&hne instruktor, ktery je zaroven majitelem saloonu mexického méstecka, namaskovan tak, aby
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ucastnici tdbora nabyli dojmu, ze krvaci. V prvni fazi maji za kol zranénou osobu co nejlépe
oSetfit. Dohlizi ostatni instruktofi. Po poskytnuti zakladni prvni pomoci zranéna osoba pieda
informaci, Ze doslo k pfepadeni zdsobovani s jidlem bandity. Ostatni instruktofi — obcané vesnice
si uvédomi vaznost situace a povzbudi u€astniky tabora k 0dboji, nebot’ bez potiebnych zasob jidla,
by nikdo ve vesnici nemusel piezit. Uastnici popadnou své zbrané a pod vedenim instruktort
dobéhnou na misto ptepadeni dostavniku. Naleznou vozik uprostied cesty a okolo né¢ho a v ném
rozhazené potraviny. Po pfichodu k voziku se ozvou vystiely a strhne se prestielka s bandity
(jinymi instruktory) ukrytymi za stromy. Uéastnici se snaZi vzit co nejvice zasob a pienést je zpatky
do tabora.

Dulezité je tizeni se pokyny vedouciho akce — Serifa, ktery nedovoli, aby doslo k pfimému
kontaktu banditli s u¢astniky tabora, a po chvili prestielky zaveli t€astnikiim ustup se zasobami do
tdbora, aby zamezil ztratdm na Zivotech.

Hodnoceni: Tato hra nespada do hlavniho bodovani. Slovné mohou byt pochvéleni ti, ktefi

projevili nejvice statecnosti & zapalu pii programu.

Krach spolenosti Transmexicana

Motivace: Navzdory velkym slibiim spolecnosti Transmexicana o uzasnych vydélcich a
zamestnaneckych benefitech doslo k tomu, zZe spolecnost zkrachovala! Diivodem k tomu je vysoka
rizikovost stavby Zeleznice V mistnich podminkdach, vzhledem k prepadavani dostavnikii a
ohroZovani bandity, jak také poukazuje novinovy clanek zdejsiho tisku. Je tedy konec celému
podnikani? Nebo se da jesté situace néjak zachranit?

Cile: Ucastnici si uvédomi moZznost selhani projekti a zvlaste rizikovost libivych zélezitosti,
které jsou lidem pfedkladany s nebyvalymi vyhodami

Potieby: hrani¢ni paska, cedule z papiru na riznych mistech, nelibé vypadajici snidané
ucastnikil tabora, chutné vypadajici snidan¢ vedeni spole¢nosti Transmexicana

Rozdéleni hraci: vSichni Gcastnici dohromady

Délka programu: 60 minut

Doba pripravy: 60 minut

Pocet instruktorii: 6 a vice

Prostredi: areal taboristé
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Realizace a pravidla: Rano neni instruktory moc organizované. Udastnici se vzbudi sami.
Ptipadné, aby nedoslo k velkému prodleni v dennich programech, miize buzeni podpoftit nékdo
z instruktort. Tabornici si vS§imnou hrani¢ni pasky a ceduli oznamujicich bankrot spole¢nosti na
ruznych spole¢nych tdborovych stavbach a prostorech. Instruktofi tvrdi, Ze nevi, co se stalo. Vedeni
spole¢nosti se nechce k situaci vyjadfovat. Nasleduje snidané€, kterd je z diivodi zablokovani
prostor jidelny poddvana mimo prostory k tomu uréené. Tabornikiim je piedlozeno jidlo, které
nevypada prili§ 1ibé. Naproti tomu na prostfeném stole opodal, u kterého sedi ptislusnici vedeni
spole¢nosti Transmexicana se objevuji chutna vicechodova jidla a dobré napoje. Ucastnici jsou
chovanim spolecnosti poboufeni a pozaduji od vedeni spolec¢nosti vysvétleni. To Castecné naleznou
I Vnovinovém ¢lanku mistniho tisku. Pfimo od vedeni spole¢nosti, se jim dostane jen kratké
odpovédi a to, Ze spolecnost zkrachovala, obyvatelé vesnice jsou nadale zaméstnanci firmy, ale
nebudou dostdvat Zddnou mzdu za svoji praci. To je pro taborniky pfili§ a pod vedenim Serifa se
domluvi na dal§im postupu — ptipravy demonstrace proti vedeni spole¢nosti.

Hodnoceni: Tato hra nespada do hlavniho bodovani. Slovné mohou byt pochvaleni ti, ktefi se

aktivné zajimali o vysvétleni nastalé situace.

Demonstrace

Motivace: Chovani spolecnosti Transmexicana si nenechame libit! Je treba diirazné projevit
sviij nesouhlas s nastalou situaci a primeét spolecnost Transmexicana, aby vysvetlila soucasny stav
a aby doslo k napraveni kiivd a situace se zacala resit!

Cile: ucastnici zaziji demonstraci jako samotni aktéfi, uvédomi si rizika davové psychozy,
ucastnici si vyzkouSi psychické zvladani tizivé situace a schopnost v ni adekvatné jednat a
komunikovat

Potreby: kartony, papiry, popisovace

Rozdéleni hraci: vSichni tcastnici dohromady

Délka programu: 30-60 minut

Doba pripravy: 10 minut

Pocet instruktorii: 6 a vice

Prostredi: aredl tabotisté

Realizace a pravidla: V prvni fazi vedeni odboje — Serif, oznami, Ze v danou hodinu prob&éhne

oficialni demonstrace proti vedeni spolecnosti s cilem, aby podalo vysvétleni a napravilo vzniklou

43



situaci. Do té doby budou mit ucastnici Cas na ptipravu raznych transparenti a ceduli do
demonstrace.

V druhé fazi probihd samotnd demonstrace vedena instruktory v ele s Serifem. Cilem
demonstrace je pfimét vedeni spolenosti Transmexicana k feSeni situace.

Po celou dobu instruktoii zapojeni do odboje kontroluji vSechny ucastniky, zda hra probiha
V bezpeci (fyzického i psychického) pro ucastniky i instruktory v rolich vedeni spolecnosti.
Demonstraci fidi instruktofi, nikoliv Gi¢astnici. Pokud je to bezpecné pro ob¢ strany, davaji dostatek
prostoru pro Gcastniky, aby se mohli spontanné€ zapojit, pokud jsou patrna rizika, instruktofi ihned
pievezmou kontrolu nad situaci.

V prub¢hu demonstrace se vedeni spolecnosti mize pokouset uplacet nékteré ucastniky, pokud
se pridaji na jejich stranu. OvSem instruktofi musi situaci nadale kontrolovat, aby ,,uplaceni®
ucastnici nevesly v nemilost ostatnim.

Pokud demonstrace trvé jiz delsi dobu, vedeni spolecnosti kone¢né svoli k tomu, Ze se situace
bude fesit. Hlavni informaci je, ze bude svoldna méstska rada, které¢ se musi ucastnit kazdy clen
mexického méstecka, kde se nastala situace v klidu a miru projedna. Ugastnici maji za tkol se
postarat, aby vSichni dileZiti obcané méstecka na tuto radu pfisli, a maji si také pecliveé sepsat své
pozadavky, které na radé€ ptrednesou. Tim je demonstrace ukoncena a Serif demonstraci rozpusti
S tim, ze je dale zak4zano jakkoliv demonstrovat a ito¢it na vedeni spolecnosti Transmexicana.

Ve hie je zavedeno pravidlo STOP. Pokud by hra zacinala byt rizikova, jakykoliv instruktor,
vyda povel: ,,STOP,* a hra je pozastavena, pokud se situace vyfesi na miste, hra dale pokracuje,
pokud je rizikové ve hie nadale pokracovat, instruktofi ji ukon¢i.

Hodnoceni: Tato hra nespada do hlavniho bodovani. Slovné mohou byt pochvaleni ti, kteti se
aktivné zapojili do demonstrace a nevyuzivali pfitom hnévu, nasili ani nesluSné mluvy.

Po skonceni aktivity nasleduje zpétna vazba. U této aktivity je zvlast dulezita. Splnuje principy

zazitkové pedagogiky.
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Zpétna vazba k programu Demonstrace (vedena formou diskuze, 30 minut):

Ohlédnuti, reflexe

Po skonceni aktivity nasleduje ohlédnuti za tim, co se béhem aktivity délo a jeji reflexe.

Utastniky usadime do krouZku, pfitomni jsou instruktofi zapojeni do odboje va¢i vedeni
spole¢nosti, a pokud to podminky dovoli a nenarusilo to klidnou atmosféru, tak i instruktofi v rolich
vedeni spolecnosti. VSichni vSak uz bez tematického obleceni.

Ohlédnuti za prozitou aktivitou vede instruktor, ktery nebyl zapojen do predeslé aktivity.
Pouziva pfi tom nize uvedené otazky a dava dostatek prostotu na vyjadieni ucastnikd.

Jak jste se citili behem této aktivity? Jaké emoce jste pocitovali?

Prozivali jste jiz nékdy podobné emoce?

Byli jste ochotni v zdpalu demonstrace hledat mozné reSeni problému nebo pro vis bylo
Jjednodussi jit s davem?

Doslo pri aktivite i k projeviim nasili? Nebo jste méli nutkani chovat se nasilné, které jste museli
potlacovat? Co vam branilo v tom, abyste se nezacali chovat nasilné?

Kdo se snaZzil najit reseni situace? Jak se to darilo behem probihajici demonstrace?

Které podminky otevreli cestu pro reseni problému?

Hodnoceni, zev§eobecnéni

V podobném duchu vede diskuzi instruktor dal a posunuje se do dalsi faze.
Nasledujici otazky se tykaji zhodnoceni prozitkl z aktivity a jejich zevSeobecnéni.
Co se s clovekem déje, kdyz se ucastni néceho takového?

Nasly byste priklady, kde k podobnému chovani dochazi?

V cem to muze byt nebezpecné?

Plin zmén, aplikace

Jak by mohla demonstrace probihat, aby byla ucelna a nedochdzelo k jejimu Spatnému
pribéhu?

Jaké zasady a pravidla chovani musi zustat zachovany?

Mohli byste najit priklad adekvatné vedené demonstrace?

Jakych chyb jste se behem aktivity dopoustéli?

Co byste ted’ zmenili? Jak jinak byste postupovali?
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Zménéné vzorce chovani mohou ucastnici vyuzit v dalsi zazitkové aktivité, kterou je méstska
rada, kde se demokratickym zptsobem budou hledat mozn4 feSeni nastalého problému a bude se
hledat konsens mezi G€astniky a vedenim spolecnosti. V dalsi aktivité dojde k vyuziti zkuSenosti
Z minulé prozité aktivity a vytvofeni zkusenosti novych. Proces zazitkové pedagogiky — Kolbiv

cyklus se opakuje.

Priprava na méstskou radu

Motivace: Jak bylo domluveno, nastala situace se bude resit na méstské rade. Pro jeji svoldani
Jje potieba pisemné potvrzeni ucasti vSech dulezitych osobnosti mexického méstecka. Proto je
musime rychle vyhledat a ziskat od nich podpis, aby rada mohla brzy probéhnout.

Cile: ucastnici si uvédomi, Ze 1 jednoduSe vypadajici ikoly mohou mit velka tskali, Gi€astnici
dokézou piekonavat piekazky pfi cesté k cili

Potieby: pro skupinu propiska a seznam osobnosti méstecka

Rozdéleni hraci: tymy

Délka programu: 90 minut

Doba piipravy: 30 minut

Pocet instruktora: vsSichni zapojeni v rolich mexického méstecka (cca 10)

Prostiedi: aredl tabofiste

Realizace a pravidla: Ugastniky rozdélime do &ty skupin po 4-8 lidech. Kazd4 skupina obdrzi
seznam s osobnostmi v méstecku, u kterych bude kolonka na podpis. Cilem je nasbirat podpisy
vSech osobnosti mexické vesnice. Ty vSak se mohou zdrahat podepsat a vyZzadovat pro podpis
néjakou sluzbu ¢i splnéni tkolu.

Ukoly mohou byt spolu riizné provazany. Ziskani jednoho podpisu podmiiiuje mit ziskany
podpis né¢koho jiného apod. Pocet a typ ukold zavisi na moZnostech tabora a poctu instruktorti
Vv rolich mexického méstecka. Pro priklad je tu uvedena jedna z moznych variaci v ptiloze €. 1:
Méstska rada — instrukce.

Pokud se vytvotené skupiny v této hie osvédci, mohou ve stejném slozeni pokracovat 1 déle
Vv pribéhu celotdborové hry. Piipadné je mozné slozeni skupin poupravit ¢i zmenit

Hodnoceni: Uvedeno v nasledujici etapé ,,Méstskd rada*.
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Méstska rada

Motivace: Podarilo se ndm nasbirat vSechny potiebné podpisy! Rada miize zacit. Snad jiz
konecné vyresime nastalou situaci a budeme védet, jak postupovat ddale.

Cile: Ucastnici si vyzkousi pravo vyjadfit svilj ndzor, prednést své pozadavky pred dal§imi lidmi
a spolupracovat pii feseni problému

Poti‘eby: nic

Rozdéleni hraci: vSichni u¢astnici dohromady

Délka programu: 45 minut

Doba pripravy: 5 minut

Pocet instruktoriu: vSichni zapojeni v rolich mexického méstecka (cca 10)

Prostredi: aredl tabofiste

Realizace a pravidla: Po ptichodu vsech ucastnikli tabora a osobnosti méstecka Serif uvede
svym slovem meéstskou radu. Zrekapituluje udalosti v minulych dnech a pteda slovo zastupciim
ucastnikil tdbora — délnikim, ktefi prednesou své pozadavky a ndzory. Dale dostane slovo také
vedeni spolec¢nosti Transmexicana. Vedeni spole¢nosti nejprve objasni vzniklou situaci.

Ditvodem zastaveni stavby zeleznice, vyplaceni odmén zaméstnanciim a celkového bankrotu
spolecnosti je obrovska rizikovost stavy zeleznice v Mexiku. Po atokt banditl se evropsti investofi
zalekli vysokého nebezpeci nezdaru projektu stavby Zeleznice a odmitli tak projekt financovat, a
tak spole¢nost Transmexicana pfisla o finan¢ni zdroje.

Na fadu ptichazi reakce na pozadavky délnikli a vzajemné hledani moznych feSeni.

Aby projekt stavby Zeleznice nezanikl a mohlo se v ném pokracovat, je tteba, aby se nasli novi
investofi, ktefi by se také aktivné zapojili do projektu. Investory se mohou stat sami délnici. Pod
zastitou spolecnosti Transmexicana se vytvori jeji odnoze — dcefiné spolecnosti, které budou staveét
zeleznici na své vlastni naklady. Stale budou zaméstnanci spole¢nosti Transmexicana, ktera jesté
ze zbylych penéz na zaloznich uctech a finan¢nich rezerv bude vyplacet mzdy a zajisti podminky
pro moznosti stavby Zeleznice, kterou budou dcefiné spole¢nosti vykonavat. Proto bude zavedena
specidlni ména — pesos, kterd slouzi pro Ucely stavby Zeleznice a neni slucitelnd ani ménitelna
s ménou, urcenou pro osobni aktivity délnikti — dolary. Za dobte odvedenou praci ptislusi dcetinym
spole¢nostem mzda (v méné pesos), za kterou stavi Zeleznici a pii jejim UspéSném dokonceni

ziskavaji pravidelnou finan¢ni odménu dle jeji délky a propojenych mést. Dcefina spolecnost, ktera

v
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Hodnoceni: Pokud se bude nadale v celotdborové hire pokracovat ve stejném slozeni skupin,
skupina, které se podatilo ziskat podpisy vSech osobnosti méstecka jako prvni, ziskdva na samotné
meéstské radé nejveétsi finanéni obnos pro stavbu zeleznice. Dalsi skupiny ziskdvaji finan¢ni
odménu dle poradi umisténi. Dle umisténi skupin si také v daném potadi vybiraji na mapé Mexika
misto, kde za¢nou stavét Zeleznici. Pokud jsou vytvofeny nové skupiny, dostanou vsechny skupiny
stejnou sumu pesos. Slovné mohou byt pochvéleni ti, kteti se aktivné zapojili do vyjednavani na

méstské radé a dokazali dobie komunikovat bez argumentacnich chyb.

Vecerni programy dcerinvch spole¢nosti

Motivace: Firemni vecirky jsou v nasi spolecnosti prostiedkem pro budovani dobrého kolektivu
a pro uvolnéni po narocném pracovnim dnu. Do jejich priprav jste vSichni zvani! Je to zaroven
moznost, jak ziskat bonusovou financni odmenu!

Cile: ucastnici se nauci lépe spolupracovat ve skupin€, podpoii se jejich tviréi mysleni a
kreativita, organiza¢ni schopnosti, rozvijeni komunikacnich schopnosti a uméni projevu

Potreby: dle zvoleného programu

Rozdéleni hraci: dle zvoleného programu

Délka programu: 45 minut

Doba pripravy: dle zvoleného programu

Pocet instruktorii: 2 + dle potfeby zvoleného programu

Prostiedi: spole¢enska mistnost

Realizace a pravidla: Kazda dcefina spolecnost bude mit na starost pfipravit si na jeden vecer
program pro ostatni. Délka programu bude i s jeho uvedenim na cca 45 minut. Charakter programu
by mél byt predev§im odpocinkovy, pro zasmani, socidlni, divadelni apod. Zalezi na
organizatorech, zda bude program slozen z né€kolika kratSich ¢asti nebo bude mit ucelené;si formu.
Kazda dcetind spolecnost dostane povéieni k ptipraveé programu 1 den piedem, aby méla dostatek
¢asu na jeho nachystani. Program planuje v osobnim volnu, nikoliv na ukor jiného programu.
Konzultovat jej bude s vybranym instruktorem, ktery program musi schvalit pted jeho samotnym
uvedenim ve vecernim cCase.

Hodnoceni: Tvirci programu po jeho ukonceni obdrzi zpétnou vazbu od ti¢astniki a instruktora

a za odménu obdrzi stanoveny obnos pesos.
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Bizoni

Motivace: Po prrepadeni bandity nim dosly zasoby jidla! Ale na blizké louce se vyskytuje nekolik
bizonii, kteri maji spoustu masa! Pochytejte jich co nejvice!

Cile: ucastnici posili své kondi¢ni schopnosti a nauci se 1épe spolupracovat ve skupiné

Poti‘eby: papir a tuzka pro vedouciho — zapisovatele, papirové koule

Rozdéleni hraci: tymy

Délka programu: 30 minut

Doba pripravy: 5 minut

Pocet instruktori: dle poctu tymi

Prostiedi: louka

Realizace a pravidla: Hraéi — lovci jsou rozdéleni do druzstev. Kazdy lovec obdrzi jednu
papirovou kouli. Na louce se pasou bizoni — instruktoii. Ukolem je pomoci stfel z papirovych kouli
skolit bizona a odtdhnout ho k vedoucimu, ktery zapise druzstvu body.

Kazdy lovec ma u sebe v jednom okamziku maximalné jednu papirovou kouli. Pokud zrovna
papirovou kouli nemé, mize si vzit libovolnou spadenou kouli ze zemé (i jiného lovce) nebo si vzit
kouli ze zasobny u zapisovatele.

Bizon ma stanoveny pocet zivotll — dle své velikosti a vahy (prumérny pocet zivotl odpovida
poctu ¢lenim v tymu). Pokud uz mu zadny zivot nezbyva (byl tolikrat zasazen papirovymi
koulemi), lehne mrtvy na zem a neché se hraci odtahnout k zapisovateli. AZ v té chvili obdrzi
druZstvo za uloveného bizona body v hodnoté poctu Zivotl bizona. Bizon se pak oZivly vraci zase
do hry.

Pokud se Zijici bizon, nékterého hrace dotkne, lovec ztraci Zivot a musi si jej jit dobyt
k vedoucimu.

Plati pravidlo, Ze bizon je vlastnikem toho druZstva, jehoZ lovec se jako prvni dotkl bizona po
jeho skoleni.

Ve hie mize byt zavedeno pravidlo, Ze po zapiskani se musi vSichni lovci do jedné minuty
shromazdit po druZstvech k zapisovateli. Ktery lovec by tak v€as neucinil, tak jeho druzstvo ztraci
dva body. Po odstartovani se hraci zase vraci na lov a mohou pievzit lezici zabité bizony jinému

druzstvu.
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Hodnoceni: Vyhrava druzstvo, kterému se podafilo nasbirat nejvice bodt za ulovené bizony.

vvvvvv

Ostatni skupiny obdrzi penize sestupné dle poradi.

Orli vejce

Motivace: ,,Mdam dnes seschlou plet! Zdejsi klimatické podminky mé kiizi viibec nesvédci!
Nasteésti mi jedna znama poradila, jak vyrobit pripravek dle staré indianské tradice, ktery mé miize
zachranit. Jsou k nému potreba orli vejce! A tamhle tim smerem furt vidim néjaké ptaky litat!
Prineste mi néjaké a ja vam slusné zaplatim!“

Cile: ucastnici se nauci 1épe spolupracovat ve skupiné

Poti‘eby: vodni pistole, voda v nadobach, vejce, papirové sacky/krepovy papir, provazek

Rozdéleni hraci: tymy

Délka programu: 60 minut

Doba pripravy: 60 minut

Pocet instruktori: 3

Prostredi: venkovni prostory okolo vybraného stromu

Realizace a pravidla: Zamozna vdova/milionat zada kol a Gcastnici se rozdé€li do skupin.
Kazda skupina dostane 2 vodni pistole. Poté nékdo z instruktorti ptivede Uc€astniky ke stromu, na
kterém jsou V papirovych saccich pomoci provazku po jednom pfivazany ke stromu neuvarena
slepi¢i vejce. Pfivazany jsou tak, aby na né nikdo z Gc€astniki nedosahl a zaroven, aby na né
dostiikla voda z vodni pistole. Ukolem je promogit papirovy obal pomoci stiel z vodni pistole, aby
vejce vypadlo, ale pied jeho dopadem na zem a rozbitim neposkozené vejce zachytit. U stromu je
dostatek nadob s vodou pro dobijeni pistole.

Vodéodolnost papirového sacku je tieba pred hrou vyzkouset. Nékteré vydrzi velké mnozstvi
vody po dlouhy ¢as. Vhodné je papirové sacky uz pred prichodem tcastnik dostate¢né namocit.
Alternativou je pouziti krepového papiru namisto papirového sacku, miize se snaze promocit.

Hodnoceni: Vyhrava druzstvo, kterému se podaftilo ukofistit nejvice neposkozenych vajec. Ve
vecernim vyhodnoceni ptedd zdmoznd vdova/milionaf penize dle poradi druzin a poc¢tu ulovenych
vajec (dle stanoveného zebiicku odmén pro dcefiné spolecnosti dle pofadi umisténi a mensi bonus

za kazdé jednotlivé vejce).
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PaSeraci

Motivace: Pro ziskdni vétsSich penéeznich prijmii se nabizi moznost obchodu se Spojenymi stdty
americkymi. Jenze americka viada uvrhla na obchod mezi Mexikem a U. S. A. obrovské clo, pod
kterym neni obchod vitbec vyhodny. Jedinym moznym zpuisobem, jak mexické vyrobky do U. S. A.
dorucit a vyhodné prodat, je jit i pres zdkazy vydané americkou vladou. Jenze se pritom clovek
nesmi na hranicich nechat chytit celni kontrolou.

Cile: tcastnici posili své kondic¢ni i1 koordinacni schopnosti a rozvinou své taktické uvazovani

Potieby: vlajka U. S. A., hrani¢ni paska, notes a propiska, malé sklenéné sklenice, voda, mouka

Rozdéleni hraci: jednotlivei (v rdmei tymi)

Délka programu: 60 minut

Doba pripravy: 40 minut

Pocet instruktori: 2 + dle po¢tu hracu (1 instruktor — celnik na 3 hrace — paSeraky)

Prostiedi: velka ohranicend hraci plocha (louka, fotbalové hiiste, pole)

Realizace a pravidla: Hraci plocha je rozdélena na dv¢ strany. Na jedné strané je Mexiko, na
které se nalézaji i ucastnici tabora a odkud pasuji, vzdy po jednom Kusu, véci rizné hodnoty. Na
druhé strané vlaje vlajka U. S. A. a rtizn¢ okolo a v hernim poli se pohybuji hrani¢ni straZe — celnici
(instruktofi), ktefi brani pasovani z Mexika do U. S. A. Pokud uvidi béZet n€koho jejich smérem,
dostihnou ho a prohledavaji jej, dokud pasovanou véc nenaleznou. Ptipadné po dlouhém
bezvysledném prohledani osobu propusti. Pfed hrou jsou stanovena jasna pravidla, kam lze vSude
na svém téle véci schovavat a ktera jsou tabu. Rozhodné se nesmi nic schovavat za spodni pradlo
a ani do télnich otvorl (vyjimkou mohou byt tista). Okolo vlajky U. S. A. je vyznacena hranice, za
kterou jiz nemohou celnici paseraky chytat. U vlajky je pfekupnik s notesem. Zapisuje body za
pfenesené véci podle piislusnosti ke skupinam. Pokud se paSerdkovi podaii véc prenést, vraci se
do Mexika pro dalsi, podobné se vraci i kdyz o danou véc pftijde.

Pasuje se cukr — napsano na malych bilych listeccich (1 bod), tequilla — mala sklenic¢ka s vodou
(3 body) nebo vzacné kofeni — mala skleni¢ka naplnéna kofenim (5 bodi). Véci s nejmensi
hodnotou je nejvice, s pfibyvajici hodnotou jich ubyva. Je mozné pfidat jiné véci ¢i nahradit.
Stanovist’, kde jsou véci na pasovani poloZeny, je vice, aby nevznikaly tlacenice.

Ulovené véci mohou celnici po nékterém z nezucastnénych instruktorti vracet zpatky na

stanovisSte.
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Hodnoceni: Vyhrava druzstvo, kterému se podaftilo nasbirat nejvice bodl za propasované véci.

vvvvvv

Ostatni skupiny obdrzi penize sestupné dle poradi.

Mexické hry

Motivace: Blizi se jedna z nejocekavanejsich uddlosti roku, hned po dostavbé nasi Zeleznice!
Mexicke hry! Kazdy mexicky obcan miize porovnat své sily, obratnost, moudrost i diivtip s ostatnimi
a ziskat cenu vitezstvi! Muizete si vsadit na svého favorita a ziskat tucny obnos penéz, které miizete
roviou proménit za chutné obcerstveni V Saloonu nebo hezkou véc v otevieném hokynarstvi!
Mexické hry zacinaji!

Cile: Gcastnici maji moznost vyniknout, zazivaji Gspéch, ucastnici si vyzkousi nové €innosti,
soutéze a discipliny

Potieby: vyzdoba aredlu, potieby k jednotlivym soutézim a disciplinam, stoly, zidle (pro
rozhod¢i a zapisovatele), tabule, papiry, centrofixy, propisky, hudba, reproduktory, obéerstveni

Rozdéleni hraci: jednotlivei (v rdmei tymi)

Délka programu: 3 hodiny

Doba pripravy: 60 minut

Pocet instruktoru: 10 (rozhod¢i dle poctu a potieb disciplin a soutézi, zapisovatelé, sazkatrské
sluzby, hokynatstvi, saloon)

Prostredi: areal tabofiste

Realizace a pravidla: Mexické hry jsou vytvofeny na motivy Olympijskych her. O jejich
potadani jsou ucastnici informovani jiz den doptfedu. Muze byt vytvoren i tematicky plakat
programu. Podobné jako olympijské hry, tak i mexické zacinaji slavnostnim ceremonidlem. Pti
hrani hudby (pouZzita mize byt mexickd hymna ¢i jind tematickéd piseil) jdou uUcastnici v Cele
s instruktory v dobovych kostymech privodem a nesou pfitom mexickou vlajku. Jako posledni jde
vybrany ¢lovék nesouci zapalenou louci, pomoci které zapali ohen na pfipraveném ohnisti ¢i louci
jinou. Tim jsou mexické hry zahajeny. Je urceno nékolik disciplin, které budou béhem mexickych
her probihat na zaklad¢ stanoveného harmonogramu. Pro kazdou disciplinu budou vybrani ze
skupin ucastnikt zastupci, kteii budou soutézit. Skupiny (dcefiné spole¢nosti) si sami mohou ur¢it,

kdo bude skupinu zastupovat. VétSina soutézi je na jednotlivce, mohou byt vSak i soutéze
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skupinové. Je tfeba, aby se ¢lenové tymu na disciplinach stfidali. Podminkou je, ze kazdy musi
soutézit alespoii jednou. Disciplin a soutézi by mélo byt dostate¢né mnozstvi.

Ptikladem disciplin miize byt béh v prekdzkové draze, hod kaktusem do dalky (v rukavicich),
piti tequilly (vody z lahve s tematickou etiketou) na ¢as apod.

Béhem mexickych her je otevieny saloon a jeho zaméstnanci se snazi nabizet a prodavat
mexické ndpoje a pochutiny za dolary. Také pod vedenim nckterého z instruktorti je otevien
sazkatsky klub, kde je mozné si vsadit pted kazdou soutézi na svého favorita.

Na konci mexickych her je slavnostné uhasen i ohent mexickych her.

Hodnoceni: Uspésni soutézici, kteti se umistili na prvnich tfech mistech, ziskavaji pro svilj tym
body za umisténi (prvni misto 3 body, druhé 2, tieti 1) a pro svou osobni potiebu ziskaji i stanoveny
obnos v dolarech. Na konci mexickych her se vyhodnoti, ktery tym nasbiral nejvétsi pocet bodu.

Dle umisténi obdrzi tymy ptislusny obnos pesos.

Prepadeni banky

Motivace: Ozval se poplach! Od mista, kde je umistén trezor s penézi se ozyvd hlasity zvuk
alarmu! Jeho dvere jsou oteviené a u neho svazany séf banky! Trezor nékdo vykradl!

Cile: tcastnici posili a rozvinou svou odvahu proti strachu ze tmy a moznému nebezpeci

Potieby: trezor, taborové penize, reproduktory, louce, svitici naramky, svicky, sklenice

Rozdéleni hraca: jednotlivci

Délka programu: 2 hodiny

Doba piipravy: 60 minut

Pocet instruktorii: 10

Prostredi: misto umisténi trezoru v aredlu tabofiste, louka, les (dle cile cesty)

Realizace a pravidla: Hra ma charakter ,,stezky odvahy*.

Po tom, co se vSichni uc€astnici ulozili ke spanku, se z mista, kde je umistén trezor s penézi, 0zve
hlasity zvuk poplachu — pustény z reproduktorit dostatecné nahlas, aby jej Gi€astnici zaslechli.

Penize jsou z trezoru vynaty. Je v ném ponechano jen né¢kolik bankovek.

U trezoru je svazany $¢f banky. Po tom, co pfibéhnou vSichni Gc€astnici, spolecné $éfa banky
rozvazou a zkoumaji, co se stalo.

Séf banky jim fekne, Ze doslo k loupeznému piepadeni. Ze piisli uto¢nici, svazali jej a nasilng

otevreli trezor. Pfitom vyhrozovali, Ze pokud spole¢nost Transmexicana bude dal pokracovat ve
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stavb¢ Zeleznice a branit tak rastu dopravni spole¢nosti Railmexicana tak je tato konkurenc¢ni firma
rozdrti. Ze jestli ji nestadilo piepadeni dostavniku pied nékolika dny, tak dojde k jesté mnohem
horsim utokdm. Jakmile se spustil alarm, rychle vzali penize do naruce a utekli.

Reditel spoleénosti Transmexicana prohlasi, Ze penize je tieba ziskat zpét, nebot’ jinak nemtize
pokracovat stavba Zeleznice a nemohou byt vyplaceny platy zaméstnanciim a cely projekt stavby
zeleznice 1 holé pieziti je ohrozeno.

Serif se ujme slova a navrhne, Ze se spolené pokusime pachatele dopadnout, dokud jesté nejsou
daleko a penize ziskat nazpét. K tomu bude potieba pomoc ode vSech obyvatelil vesnice (vSech
ucastniki). VSichni se co nejrychleji teple oblecou a shromazdi na domluveném misté v taborie.

Od ptepadeného $éfa banky se i¢astnici pod vedenim Serifa snazi zjistit, jakym smérem se
pachatelé pti utéku s penézi vydali. Na zemi naleznou prvni stopu, upusténou bankovku. Vydaji se
po cesté dale a zanedlouho objevi bankovku dalsi. Timto zplisobem se dostanou na instruktory
smluvené misto. Tam miiZze byt naptiklad zapalena svicka, lou¢ nebo sviti ndramek. Je tam také
feceno, ze dale bude postupovat kazdy sam, aby se minimalizovalo nebezpeci, ze velkd skupina
natropi hluk a lupici zjisti, Ze jim jsou v patach a daji se pfed nimi 1 s penézi na uték.

Utastnici se tedy po jednom s ¢asovym odstupem 3 minut budou vydéavat sami po znatené cesté
pomoci svicek ¢i sviticich naramkt. Na konci znacené cesty objevi skrys, kde jsou nashromazdény
ukraden€ penize a u nich je také zapecetény dopis. Tento dopis se po jeho nalezeni nebude otevirat
az do dal$iho dne.

Jako prvni bude vyrazet néktery z instruktori. Na konci cesty bude po objeveni skrySe odvadét
ucastniky bokem, aby uvolnili misto dal§imu pfichozimu a drZet je v tichosti. Po poslednim
ucastnikovi, za kterym jde dalsi instruktor, se rozhodne, Ze se penize vezmou a odnesou, nez se
vrati ti, kdo je tu ukryli. Ugastnici odnesou penize do tibora a uloZi penize do trezoru. Pro jeho
vétsi ochranu mohou byt tu noc u ngj stanoveny hlidky.

Hodnoceni: Za nalezeni ukradenych penéz a jejich navraceni zpatky do trezoru dostanou

ucastnici mimotadnou finanéni odménu v pesos.

Cesta za aztéckym zlatem

Motivace: Penize se nam nastésti podarilo ziskat nazpét. Ted’ alespon také vime, kdo nam jde
po krku a kdo zpiisobil prepadeni dostavniku zdasobovani. Railmexicana je banda nicemnikil.

Nedari se ji ve stavbé vlastni Zeleznice a ted’ se snazi zabranit nam ve stavbé té nasi. Za nedavny
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bankrot a propad akcii nasi firmy jisté miize také ona. Musime se s ni vyporadat. Zdakonu neutece!
Ale co je v tom zapeceténém dopise, ktery jsme nasli spolecné s nasimi penézi?

Cile: ucastnici se nauci veétsi samostatnosti a efektivnimu feSeni tkoll, Gcastnici posili své
kondi¢ni schopnosti a dovednost piekonavat strach

Potreby: krepové papiry, sklenice s vikem, fixy, papiry, potieby dle jednotlivych kol

Rozdéleni hraci: tymy

Délka programu: 4 hodiny

Doba pripravy: 2 hodiny

Pocet instruktorii: 3 + dle poctu skupin

Prostiedi: okoli tabofisté¢ do n€kolika kilometrt

Realizace a pravidla: Pied otevienim nalezeného dopisu je vhodné vytvofit napinavou
atmosféru o¢ekavani. Serif ¢ feditel spolecnosti otevie za piitomnosti viech tcastnikti dopis. Je

V ném napsano:

,, Vazeny pane rediteli spolecnosti Railmexicana.

S potésenim Vam oznamujeme, zZe se nam podarilo ukoristit penize spolecnosti Transmexicana
a zanechavame je i s timto dopisem na smluveném misté, jak jsme se domluvili pred nékolika dny.

Pri minulé schiizce jste hovoril o tom, zZe pobliz méstecka, kde bydli zaméstnanci spolecnosti
Transmexicana, se dle legend nachdzi ukryté bohatstvi starych kultur — aztécké zlato! Pri té
prilezitosti jste nam také predal klic, ktery se nasel pri razeni tunelu v mistech, kde drive Aztékové
sidlili a meél by to byt klic od jejich pokladnice. Puvodné jste nam kli¢ dal s tim, abychom aztécky
poklad nasli a podélili se s nim s Vami. Ale oznamujeme Vam, Ze si délame narok na dve tretiny
pokladu Aztékii a nejen jednu, jak jsme se drive domluvili, a to jako odménu za to vSechno, ¢im
Jjsme méli spolecnosti Transmexicana Skodit. V co nejblizsi dobé se proto vydame na misto (dle
zvoleni instruktort) kde dle legendy zacina cesta k aztéckému pokladu.

Pokud byste snad nesouhlasil s tim, abychom si aztécké zlato rozdelili mezi sebe, Fekneme vsem,

Ze jste nam zaplatil za to, abychom co nejvice Skodily spolecnosti Transmexicana.

Vasi zamestnanci
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Po ptecteni dopisu se vedeni spolecnosti s Serifem dohodne, ze se pokusi aztécké zlato nalézt
diive nez lidé ze spoleénosti Railmexicana. Serif se ptijde na misto (kazdy tabor zvoli dle svych
moznosti), které je v dopise popsano, podivat jako prvni a bude se snazit ostatnim obyvatelim
mexické vesnice podavat informace ohledné dalsi cesty.

Pted programem je piedem pfipravena trasa dlouha nékolik kilometrt s riznymi ukoly, které
maji provétit a ukotvit ziskané znalosti a dovednosti UcCastnikli béhem tdbora. Ze spravného
vyfeseni tkolu vyplyva daldi sm&fovani cesty. Ukoly jsou napsany na papir a vloZeny do sklenic
s vikem. Umisténi sklenice s tikolem je na cesté oznaCeno viditelnymi faborami z krepového
papiru. Smysl plnéni kazdého ukolu je v jeho popisu vysvétlen a je pod nim podepsan Serif.

Jako prvni vyrazi na cestu Serif. Po tom, co je z dohledu ucastnikii, se mlze piesunout
nepozorované na cil cesty.

Daéle vyrazi na cestu za aztéckym zlatem dcefiné spole¢nosti dle losovani. Mezi sebou maji 20
minut rozestupy. Kazdou dcefinou spole¢nost doprovazi jeden z instruktort a dba na spravné
plnéni tikold a bezpecnost na cesté, jinak do feseni jednotlivych ukolu pfilis nezasahuje.

Na konci cesty na ptihodném misté (jeskyn¢, stary dim, dutina starého stromu apod.) je ukryta
zamCena truhla. Na pfichozi dcefiné spolecnosti ¢eka Serif. Jakmile dorazi posledni dcetina
spole¢nost k mistu skrySe aztéckého pokladu, nedlouho na to dojde k ptepadeni.

Maskovani instruktofi zato¢i na Gcastniky a pokusi se jim truhlu vzit. Jeden z maskovanych
instruktorti ma na krku povésen kli¢ na viditelném provaze. Pod vedenim Serifa se mu ucastnici
pokusi kli¢ vzit.

V ptipadé vétsiho poctu ucastnikii a z obavy z nekontrolovatelné situace miize mit pepadeni
charakter hry s jasné¢ vymezenymi pravidly. Pied samotnym piepadenim muze Serif upozornit na
to, ze si v§iml neznamych maskovanych osob v okoli a jak se chovat v pfipad¢ utoku. Piepadeni
muze mit naptiklad formu pfestfelky pomoci papirovych kouli. Pii kazdém zasahu papirovou kouli
se zasazeny musi jit ,,vylécit* na smluvené misto a az poté se znovu zapojit do hry. Bandité by po
nekolika zasazich padli na zem. Jakmile by padl bandita s klicem na krku, n€kdo z G¢astniki by jej
ukofistil. Po ziskani kli¢e se zbyli bandité daji na uték. Lezici se nechaji byt. Uastnici spole¢né
oteviou pomoci klice truhlu a v ni naleznou zlaté kameny ¢i cihly a dale také vselijaké sladkosti.

S truhlou, ve které je obsaZzen aztécky poklad, se vSichni vrati spole¢né do tabora.

Hodnoceni: Zpétnou vazbu na splnéné ukoly podavaji t€astniklim doprovazejici instruktofi jiz

béhem cesty. Hlavni odménou je pro né nalezeni pokladu.
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Zavérecéna oslava

Motivace: Nalezeni aztéckého pokladu prineslo nasi firmé takové bohatstvi, Ze drivejsi financni
problémy jsou tytam! Navic se nam podarilo porazit spolecnost Railmexicana a ziskany dopis je
presvedcivym ditkazem pro soud, aby byl poslan jeji reditel i s jeho proradnymi zaméstnanci za
mrize. V dostavbeé zZeleznice nam jiz nic nebrani! Podarilo se nam splnit to, o cem jsme celou dobu
snili! Postavit tu nejvétsi zeleznici, jakou na americkém kontinenté jesté nikdo nikdy nespatril!

Cile: ucastnici aktivné komunikuji mezi sebou navziajem a posili pratelské vazby pred
rozloucenim, ucastnici maji podpotenou sebediivéru a sebehodnoceni pti vyhlaseni vysledk

Potieby: obcerstveni, odmény, diplomy pro druziny, povySovaci dekrety, vyzdoba spolecenské
mistnosti/jidelny, hudba, reproduktory

Rozdéleni hraci: vsichni Gi€astnici dohromady

Délka programu: 3 hod

Doba pripravy: 60 minut

Pocet instruktorii: 6 (idealn¢ vSichni)

Prostredi: spolecenska mistnost ¢i jidelna

Realizace a pravidla: Tomuto programu muze ptedchazet jiz vecefe ve slavnostnim duchu.
Jsou ptredany posledni vydélky jednotlivetim a také vydélky ze Zeleznice dcefinym spole¢nostem.
Za pomoc pii nalezeni aztéckého pokladu a pfemoZeni konkurencni spolecnosti Railmexicana
dostane kazdy jednotlivec mimotadnou prémii v dolarech a také kazdé dcefina spole¢nost v pesos.
Pokud je zlatych kamend v pokladu dostatek, kazdy ucastnik mliZze dostat jeden na pamatku.
Podobné se rozdéli i ziskané sladkosti.

Probéhne posledni povyseni do vyssich pozic ve firmé.

Dcefiné spolecnosti maji posledni moznost stavéni zeleznice. Po dokonceni staveb se spocita,
¢i Zeleznice je nejhodnotnéjsi, dle toho, kolik vydélava pesos svym stavitelim. Vitézna dcefina
spole¢nost je vyznamenana a obdrzi diplom a sladkou odménu. Podobné jsou vyznamendny 1
ostatni dcetiné spolecnosti na dalSich pozicich.

Nasleduje zabava, hudba, tanec a oslavy.

Hodnoceni: Probiha v rdmci programu.
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4.10 Shrnuti celotaborové hry ,,Mexiko — stavba Zeleznice*

Celotaborova hra ,,Mexiko — stavba zeleznice* se u 6. chlapeckého skautského oddilu Nibowaka
Boskovice a u farnosti Kninice u Boskovic fadi k nejpropracovanéj$im celotdborovym hram viibec.

Svym pestrym obsahovym sloZenim zaujala nejen instruktory, ktefi si v ni mohli najit roli, ktera
jim bude co nejlépe vyhovovat, ale hlavné déti, které mohly vice proniknout do svéta dospélych a
seznamit se zjednodus$enou a zabavnou formou s jeho chodem. Na nékolik dni si mohly sami
vyzkousSet, jak funguje pohyb na trhu prace, jaké obc¢as panuji poméry ve velkych firmach, mohly
se rozhodnout sami podnikat, hospodafit s penézi ¢i investovat.

Predevsim vSak mély déti moznost pobyt na tdbofe v bezpecném prostedi, se vstiicnymi a
laskavymi vedoucimi a s kvalitn€ pfipravenym a vedenym programem.

Odménou za odvedenou praci byl usmév a spokojenost ti¢astniki.
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ZAVER

Détské tabory nechavaji v détech vzpominky na cely zivot. Zaroven poskytuji obrovsky
potencial pro vychovné plisobeni a rozvoj ditéte. Pokud se s timto potencidlem nauc¢ime dobie
zachazet, stanou se pro ucastniky nase tabory nejen zdrojem zabavy, ale také zdrojem seberozvoje,
zlepSovani jejich silnych stranek a piipravy na budouci zivot.

V praci byly shrnuty védomosti z oblasti, které maji blizkou souvislost s problematikou
poradani letnich détskych tabori.

Vyznamna ¢ast teoretické Casti prace se vénovala tvorbé programu dle soucasnych védeckych
poznatki z oblasti vyvojové psychologie a pedagogiky.

Hlavni ¢ast prace se zabyvala vybranou celotaborovou hrou, ktera napliovala zakladni principy
a zasady pro tvofeni a realizaci celotdborové hry uvedené v teoretické ¢asti prace.

Ze zpétné vazby tabord, na kterych byla tato celotdborova hra uskutecnéna, vyplyvalo, Ze
ucastnici s ni byli velice spokojeni. Dobré minéni vyjadiovali i tAborovi instruktofi.

Celotaborova hra ,,Mexiko — stavba Zeleznice* je v praci detailné¢ popsana a muze byt dale
pouzita a upravovana pro potieby jinych tabora.

Cile prace byly naplnény.
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Priloha ¢. 1:
Meéstska rada — instrukce

Podminky ucasti ¢lentt méstské rady:

e Zamozna vdova neputjde, dokud ji doktor neptedepiSe néco proti vraskam. Pfi otazce, zda
by §la na rande s majitelem saloonu, fekne, ze pouze v piipadé, Ze ji posle kvétiny.

e Doktor a ufednik by ji to rad pfedepsal, ale nema na to ingredience (3 kvéty hibitovniho
kviti, kapku whisky, konsky chlup) a taky by rad Sel, ale bez séfa banky nikam neptijde,
protoze by to nemélo cenu.

e VICE - Pomocnik Serifa by taky moc rad sel, ale boji se majitele saloonu, kterému
nezaplatil vCerej$i utratu a nema na zaplaceni ani dnes. Bud’ nesmi jit majitel salonu anebo
mu ma dluh odpustit.

e Hrobar jim da popis kviti, at’ si ho pro doktora natrhaji sami. Hrobai by tak moc rad sel
osobné, jenze pottebuje vymyslet smutecni fe€ na pohieb manzela zdmozné vdovy.

e Majitel saloonu jim kapku whisky pro doktora milerad proda. Zastupci Serifa je ochoten
odpustit, pokud mu druzina domluvi rande se zdmoznou vdovou. K tomu, aby dosSel na
radu, staci, ze tam bude ona. Kdyby k nému pfisla rodina jesté pro kvétiny pro vdovu, posle
je pry¢€, at’ néco natrhaji sami a daji ji to.

e Chovatel koni da konsky chlup pro zdmoznou vdovu, pokud mu druZina zazpiva pisen o
konich. Naradu by rad Sel, pokud mu ptinesou pisemny slib od Serifa, Ze smi rozsitit ohradu
pro koné.

e Pistolnik pljde, kdyZ mu druziny seZenou néjaky stelny prach z ¢erné¢ho trhu (je pry pro
svou vysokou vybusnost zakdzany o to vic nebezpecny a G€inné;si)

e Zaméstnanec Saloonu to Ze pljde na poradu je samoziejmosti, nebot’ je pfece ctihodny a
poctivy obcan! Stielny prach dé, jen pokud druzina neprozradi, odkud to vzala a za
protisluzbu mu sezenou alespon pandka whisky ze Saloonu.

e Serif ptjjde na radu, az uvidi podpisy viech ostatnich.

e Generalni reditel spolecnosti — ptjde, pokud mu Serif zaru¢i pisemnym souhlasem
bezpecnost béhem jednani a pokud ho tam ostatni bezpeéné transportuji — donesou
(posledni ¢lovek, vSechny druziny se na tomto tikolu budou podilet dohromady).

o Séf banky — pajde, kdyz mu kazdy z druziny da néco ze svych Gspor, aby mohl banku
dostat ven z bankrotu a opét zahdjit jeji provoz.

e Hokynar — ten den nam chyb¢l a rady se nezucastnil.



Priloha €. 2: Fotodokumentace
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Obr. 1 — Mapa Mexika
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Obr. 2 — Rezim dne

Obr. 3 — Kariérni postup
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Vocabulario Espafiol | Vocabulario Espafiol -
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Jmenuji se... Mi nombre es Jmenuji se... Minombre es
Prosim Por favor Prosim Por favor
Délnik Obrero [Ovréro] Délnik Obrero [Ovréro]
Miste - Campeén {Tampéon] Mistr Campeén {Tampéon]
Manazer JGerente _ [Cherenté] Manazer Gerente ICherente]
* ATébor o2 Campamento [Tampamentd]. Tabor Campamento [Tampamento]
Zeleznice Ferrocarril [Ferokari] Zeleznice Ferrocarrl [Ferokari]
2T Comida " [Komidd] Jidlo Comida [Komida]
Tajna zprava Un informe secreto [Uniforme sekreto]
| Kovboj Vagquero [Vaker6]
| KGR [Kavaljo]
= [Alguafi]
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Obr. 25 — Spanélsky slovni¢ek
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