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UvoD

Chemie, stejn¢ jako naptiklad matematika nebo fyzika, nejsou nejoblibenéjSimi predméty
zakt zakladnich skol. Divodem je, Ze jazykové schopnosti, ¢teni s porozuménim a mira
abstraktniho mysSleni nejsou u zaka zékladnich Skol jest€¢ dostatecné vyvinuté. DalSim
problémem je zplisob vyuky, ktera se namisto zavadéni aktivit do vyuky a motivovani zakda,
casto posouva smérem predevsim k frontalni vyuce a pasivnimu pfijimani informaci o daném

pfedmétu.

Chemie je zajimavou a dileZitou védou a mnoho Z4kd na ZS ji povazuje za zajimavy
predmét, s nimz se mohou setkat také v bézném zivot€ na denni bazi. Proto je vhodné jeji vyuku
zpestfit, odlehlit, ozvlastnit a udélat interaktivnéjsi, tak, aby zéaci neztratili zajem o tento

pfedmét jiz na zékladni Skole.

S timto ndm mohou pomoci prave aktivizacni vyukoveé metody. Jejich cilem je Zaky piimét
k aktivni i¢asti ve vyuce a vtahnout zaky do vyuky chemie. Ve vyuce chemie to mohou byt
prave didaktické hry, které jsou vhodné, zajimavé a zaroven jednoduché pro pouziti v hodinach
chemie, s jejichZ vyuzitim se Zaci nendsiln¢ aktivné zapoji do vyuky. Pomoci didaktickych her
zé4ci mohou probrané ucivo opakovat, procvicovat a upevitovat nové ucivo, a to vse zabavnéjsi,

nazornéjsi a atraktivnéjsi formou.

Vétsina z uvedenych her ma inspiraci v n¢jaké jiz existujici hie, kterou kazdy z nas znéa —
at’ uz se jedna o pexeso, domino, lodé¢, kvarteto nebo Clovéce, nezlob se! Jedna se tedy o

upravené hry do podoby didaktickych her vhodnych pro vyuku na ZS.

Hlavnim cilem této prace tak bylo piispét k interaktivnosti a aktivizaci vyuky chemie.
Popsat pojmy aktivita, aktivizace a motivace, bliZze se seznamit a popsat jednotlivé aktivizacni
vyukové metody, pomoci kterych by vyuka chemie mohla byt zatraktivnéna. Cilem bakalarské
prace bylo navrhnout soubor didaktickych her a jejich vyuziti ve vyuce chemie. Jednotlivé hry
jsou navrzeny pro vyuziti ve vyuce konkrétnich témat chemie, nicméné je mozné tyto hry

aplikovat také pro jina témata vyuky chemie.



TEORETICKA CAST

1 Aktivita, aktivizace, motivace

Zakladni pojmy, které se vztahuji ke zvolenému tématu, jsou pojmy — aktivita, aktivizace
publikacich vysvétleni téchto pojmii zcela chybi nebo je zminéno pouze povrchove na zakladé
obecnych predpokladi, co tato slova znamenaji. (Sitnd 2009, Jankovcova, Koudela, Priicha

1989)

Prvnim pojmem, ktery si piiblizime, bude aktivita. ,, Aktivitou ve vychovné-vzdélavacim
procesu je tedy treba rozumét zvySenou, intenzivni cinnost Zdaka, a to jednak na zdklade
vnitrnich sklonii, spontannich zajmii, emocionalnich pohnutek nebo Zivotnich potieb, jednak na
zdklade uvedomelého usili, jehoz cilem je osvojit si prislusné védomosti, dovednosti, navyky,
postoje, nebo zpusoby chovani. “ (Manak, 1998 str. 29) V Pedagogickém slovniku je definovana
aktivita v ramci pedagogiky jako ,,pojem, ktery byva rezervovany pro jen tu skupinu cinnosti,
pri nichz musi ¢lovek projevit vyssi uroven iniciativy, samostatnosti, musi vynalozit vétsi usili,
postupovat energictéji, byt celkove vykonnéjsi a efektivnéjsi . (Walterova, a dalsi, 2009 str. 15)
Aktivitu zaka lze také chapat jako rozvijeni jejich ¢innosti, ptimou praktickou nebo teoretickou

¢innost, horlivou ¢innost. (Skalkova, 1971)

Zajem o to, aby aktivita zakli ve vyuCovani pievySovala aktivitu ucitelovu, vznikl az
v prvni poloviné 20. stoleti. (Skalkova, 1971) V dne$ni dobé¢ si jiz nejspisSe nedovedeme
ptedstavit vyucovani, ve kterém by Zaci pouze pasivné absorbovali informace, a ucitel by nem¢l
nejmensi snahu je do vyuky zapojit. Jak se uvadi v Pedagogické encyklopedii z roku 1940
., Nové smeéry pedagogickeé, chtéjice vypéstovat sily a schopnosti, jejichZ prirozené podminky
thvi v individudlni povaze ditéte, usiluji o to, aby se aktivita zZakova stala podkladem ucebniho
pochodu v tom smyslu, aby pri uceni previadala dynamicka stranka psychofyzického organismu
Zakova nad pasivnim prejimanim ucebni latky. (Chlup, a dalsi, 1938 str. 19) Podle J. A.
Komenského je hlavnim divodem lidské aktivity souhlas s pfirodou, kterd se podle n¢j fidi
veskrze dokonalymi zdkony, kterym se tak musi podfidit i ¢lov€k sdm. Na zdklad¢ tohoto
ptedpokladu by taktéZ Skola méla byt prostfedim pro spontanni, aktivni, samostatnou a

dobrovolnou zdkovskou praci. (Manak, 1998)



Lze také urcit Ctyfi zékladni druhy aktivity, jejichz rozliSeni je zaloZzené na postupném

osamostatiiovani zaka (Manak, 1998):

1. aktivita vynucena (ucitel nuti zaky k Cinnosti — neozndmen¢ testy, zkouseni, ...),

2. aktivita navozena (zéci se na pokyn ucitele zapojuji do €innosti — velky vliv ma
motivace),

3. aktivita nezavisld (zdk ma vlastni zdjem vykondvat danou ¢innost bez nuceni —
samostatna prace zaku),

4. aktivita angaZzovana (Zaci jsou schopni relativné samostatné fesit zadané problémy).

Druhym pojmem, kterym se zabyvam, je aktivizace. Lze ji oznacit jako podn€covani nebo
stimulaci k ¢innosti, at’ uz fyzické nebo psychicke, u kter¢ je tieba brat ohledy na individualni
rozdily. Uc¢itelova snaha o aktivizaci zéka je tak dilezitym ptfedpokladem pro samostatnou praci
zaka a jeho tvlrci Cinnost. Jelikoz aktivace a néslednd aktivita jsou zakladem pro vSechny
zakovy ¢innosti, musi byt nutné stfedem ucitelovy pedagogické snahy. Musi se vSak pocitat se
skutecnosti, ze vysledky zakovy aktivity se projevi v riiznych formach — samostatna prace,
tvofivé Cinnosti, feSeni problém... (Manak, 1998) Snaha o aktivizaci vyucovaciho procesu

vyrazng ovlivnila u¢innost vyuc¢ovaciho procesu, a to z hlediska vzdélavaciho i1 vychovného.

Ttetim jiz zmilovanym pojmem je motivace. Pedagogicky slovnik definuje pojem jako
., Souhrn vnitrnich i vnéjsich faktoru, které: 1. vzbuzuji, aktivuji, dodavaji energii lidskému
Jjednani a prozivani; 2. zameéruji toto jednani a prozZivani urcitym smerem; 3. Fidi jeho priibéh,
zpusob dosahovani vysledku; 4. ovliviuji téz zpiisob reagovani jedince na jeho jednani a
prozivani, jeho vztahy k ostatnim lidem a ke svetu. “ (Walterova, a dalsi, 2009 str. 127) Motivace
rozviji aktivitu zakli pomoci riznych motivl (vnéjSich = incentivy a vnitinich = potieby).
Naptiklad vnitfnim motivem muize byt zdjem dozvédét se vic na dané téma, vnéjSim pak

pochvala, dobra zndmka nebo naopak trest.

Kazdy zak maé individudlni strukturu potieb, a tedy i individudlni motiva¢ni zaméfeni
osobnosti. Neni tak tedy mozné motivovat vSechny Zaky ve stejny okamzik stejnymi podnéty a
metodami, ucitel tak musi pracovat s jednotlivymi poznavacimi potfebami svych zaka a za
vyuziti vnéjSich pohnutek, na které jsou poznavaci potieby jeho zadkli navazany, je nadale
rozvijet. (Stary, 2008) Motivace silné€ ovliviiuje Skolni Gspéchy a vykony zaktl. Lze tedy fict,
ze motivace se vyuziva k uskutecnéni ucebnich cilt, zvySovani efektivity uceni a samostatnému

rozvoji autoregulacnich a motivacnich dispozic zakt. (Pavelkova, 2002)

10



1.1 Aktivizace zaku

Pojem aktivizace Zdka se postupné vyvinul z inovace, ktera zacala klast diiraz na jiny
pristup, nez jen aktivniho ucitele a pasivniho zaka. Dnes je ve vyuce kladen mnohem vétsi
dikaz na aktivni pfistup zdka, a nejen pasivni uceni se latky zpaméti. Ucitelim je také
doporucovano, aby pouzivali vyukovych metod, které vedou zdky ke spoluprici na svém
vlastnim rozvoji. (Obst, 2017) Mizeme tak fict, ze aktivizace vyuCovaciho procesu vyrazné
ovlivnila jeho Gc¢innost z hlediska vzd€lavaciho, ale i vychovného. (Skalkova, 1971) Aktivizaci
zakl ucitelem mizeme oznacit za zakladni pfedpoklad pro tvofivou ¢innost a samostatnou praci
zakl. Je nutné respektovat naptiklad individualni potieby a predpoklady zakit (motivace,
prostiedi, ...). K tomu, aby se Zaci mohli aktivné projevovat, je nutné zvoleni vhodnych
prostiedkli a metod a vytvotfeni zajimavych situaci, které zakiim umoZzni rozmanité ucebni

¢innosti. Tato skutecnost uciteli poskytuje fadu moznosti, jak zaka motivovat k aktivite.
Dle Manaka (Manak, 1998) existuje né¢kolik osvédcenych moznosti pro aktivizaci zaka:

1. Ma-li se motivace pozitivné projevit, musi byt nejprve uspokojeny zakovy zakladni
psychologické potieby.

2. Nelze zapomenout, ze kazdy zdk je jedinecny a je tedy nutné respektovat jeho
specifické z4jmy, predpoklady, podminky.

3. Je nutné, aby zak porozumél smyslu a Gcelu své prace, aby se do splnéni cile mohl
pln¢ zapojit.

4. Silny vliv na motivaci mé vyuzivani zajimavych prostredkil, metod a technik.

5. Na zvySeni motivace také piisobi nadSeni ucitele, podnétnad atmosféra ¢i ptiznivé
prostiedi.

6. Vhodnym posilenim motivace zdka je v€asné poskytnuti zpétné vazby k jeho

¢innosti.
1.2 Motivace zaku k uceni

Motivaci zakli k uceni lze definovat jako: , proces zvnitinéného zdiivodneéni potreby
uciciho jedince se ucit*. (Sitna, 2009 str. 18) Na zéklad¢ svého vyznamu tak motivace nutné
predchézi aktivizaci. Lze tedy fict, ze tyto tfi ndmi porovnavané pojmy probihaji v potadi

motivace — aktivizace — aktivita.

Motivace zaki k uceni se zacala zkoumat hlavné na zakladé zjisténi, Ze mnoho déti ve
Skolach sice pracuje, nicméné nevyuzivaji plného rozsahu svych schopnosti. Dal§im diivodem
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bylo také zjisténi ,, Ze selhavaji deéti, které v inteligencnich zkouskach skoruji jako nadpriimeérné,
a naopak ve Skole vynikaji deti, které v inteligencnich testech dosahuji podpriimernych

vysledki . (Stary, 2008 str. 14)

Na toto téma bylo provedeno né€kolik vyzkumt (Kacani, 1983) (Hvozdik, 1970) a vzdy
bylo dokazano, Ze kromé¢ inteligencnich schopnosti jednotlivych zaki ma na jejich vykon vliv

1 mimoschopnostni faktor — motivace téchto zaki.

Na motivaci zakl k uceni lze pohlizet ze dvou zdkladnich pohledt. Jednim z nich je jisté
snaha pomoci motivace zvysit efektivitu uceni jednotlivych Zdk a s vyuzitim motivace
dosahnout ucitelem nastavenych ucebnich cilii. Druhym pohledem je naopak pfimy rozvoj
motivacnich dispozic zékl, jedna se o rozvoj zdkovych potteb, vile, zgjmt a dalSich
motivacnich ¢initelii. Rozvoj motivacnich dispozic je pfimo zavisly na zplisobech motivovani
jednotlivych zakl, ucitelovy interakce se Zaky, organiza¢ni formé¢ vyucovani atd. Zaroven
motivovani zakl pro potieby vyuky zavisi na faktu, jak moc rozvinuté jsou jejich motivacni
dispozice. (Pavelkova, 2002) Pro zajiSténi optimalniho pfistupu k motivaci zaka ve vyucovani
musi tedy ucitel zjistit, ktera ze skupin potieb (poznavaci potteby, socidlni potieby, vykonové

potieby) je u dané¢ho zaka dominujici.
K motivovani zakl ve vyuce tak lze pfistoupit dvéma zptsoby:

1. navozenim podminek obsahujicich silné¢ incentivy pro dominujici skupinu potieb,
ze je pravdépodobné, Ze v piipadé veétSiny zakt bude vznikla motivace vychazet
z aktualizace danych potieb (prvky soutézeni, problémové vyucovani atd.),

2. respektovat dominujici individudlni potieby urcitych zaki a individualizovat urcité
prvky vyucovani s ohledem na tyto zaky (vybér tématu podle zajmu, tGroven

obtiznosti dle vykonii zdka atd.). (Hrabal, a dalsi, 1989 str. 25)
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2 Vyucovaci metody

Vyucovaci metody lze definovat jako usporadany systém vyucovacich ¢innosti ucitele a
ucebnich aktivit zédka. (Priicha, a dalsi, 2009) Zprosttedkovava zakiim ucivo, navozuje jejich
uceni a je soustavou krokli, vedoucich k vyty¢enému ucebnimu cili. Jedna se tedy o systém
kombinujici u€ebni aktivity zdka a vyucovacich ¢innosti ucitele. Prostfednictvim vyucovacich
metod se také uskutecituje vazba obsahu a cile pedagogického procesu s jeho vysledkem — ten
je dan zménami v dovednostech, védomostech, osobnostnich vlastnostech a postojich zakd.

(Skalkova, 2007)

Pfi vyuce mé jednu z hlavnich roli spoluprice mezi zaky a ucitelem — neni mozné
realizovat vyucovaci metody bez cilevédomé spoluprace zaka a ucitele. Ucitel se snazi za
pomoci vyukové metody vést zaky k vytvoreni jejich vlastniho ucebniho stylu a jistému
osamostatnéni, které¢ zakiim napomahaji pii dal$im studiu. Vyucovaci metody plni také funkci
zprostiedkovavani dovednosti a védomosti. U¢itel pomoci vyucovacich metod zaky motivuje a
aktivizuje k ¢innosti, formuje jimi osobnost zakii a u¢i komunikaci. (Zormanova, 2012) Jejich

funkce je tedy hlavné vzdélavaci, ale 1 vychovna a autoregulacéni, tj. uci zaky tidit vlastni uceni.

Vyucovaci metody nepiisobi samostatn¢, ale v kombinaci s dal$imi Ciniteli, které ovliviuji
prubéh vyuky a s jejichz pomoci ucitel dosahuje vychovné vzdélavacich cili. Vybér vhodné
metody, organiza¢ni formy i prostfedka vyuky tak rozhoduji o pribéhu i vysledku vyucovani.
O nejvhodnéjSich metodach pro vyucovani ucitel rozhoduje uz pfi planovani vyucovani.
V neposledni fadé maji na volbu vhodné metody vliv i zkuSenosti ucitele. Pro piehlednost

uvedeme nékolik faktort, které mohou ovlivnit vybér metody:

1. ukoly a cile vyuky,
obsah a metody pfedmétu,
ucebni moZnosti zaku,

zvlastnosti vnéjSich podminek,

wok wD

moznosti ucitele (Obst, 2017).

Veskeré vyuCovaci metody jsou realizovany v nckteré organizacni formeé, v naSich
podminkach nejcastéji 45 minut dlouha bézna vyucovaci hodina, ale 1 napft. laboratorni cvicenti,
exkurze nebo beseda. Za prostiedky vyuky povazujeme vSechny pomticky a materidly pro
vyuku, které ndm umoznuji vyuziti nékterych metod vyuky. Prostfedky vyuky jsou tedy

soucasti vyukové metody, které jsou spolu s dalSimi metodami vyuzivany v rdmci organizacni
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formy vyucovani a plni dil¢i cile. Komplexni vzdélavaci cil je tedy dosahovan pomoci

usporaddaného systému vyucovacich metod. (Novakova, 2014)

Ve vyu€ovacim procesu se vyuzivaji riizné vyucovaci metody, které probihaji soubézné¢ a
jsou navzajem propojené — neni mozné je od sebe oddélit. Je mozné je v pribéhu vyucovani
ménit a stiidat, jednostranné pouzivani metod je vétsinou spise kontraproduktivni. Zadnou
z vyucovacich metod nelze urcit jako nejlepsi vyucCovaci metodu a pouzivat ji jako jedinou,
zaroven ale zadna z vyucovacich metod neni zcela nevhodna. Ucitel by mél védét, proc se

rozhodl pouzivat vybranou vyucovaci metodu.

2.1 Klasifikace vyucovacich metod

Je mnoho variant, jak lze klasifikovat vyucovaci metody — nejcastéji je pouzivano Clenéni

dle J. Manaka (Stru¢ny nastin metodiky tvofivé prace ve Skole, 2001):

1. zdidaktického aspektu — z hlediska pramene znalosti a typu poznatki, jako metody:
e slovni (metody monologické, metody dialogické, metody pisemnych praci,
metody prace s textovymi materialy),
e nazorn¢ demonstracni (pfedvadéni, demonstrace, projekce, pozorovani),
e praktické (laboratorni ¢innost, pracovni ¢innost, vytvarna ¢innost, nacvik
pohybovych dovednosti),
2. zpsychologického aspektu — z hlediska aktivity a samostatnosti zakii:
e metody sdélovaci,
e metody samostatné prace zaku,
e metody badatelské,
e vyzkumné,
e problémové,
3. z aspektu procesualniho — z hlediska fazi vychovné vzdeladvaciho procesu, jako
metody:
e motivacni,
e expozicni,
e fixacni,
e diagnostické,
e aplikacni,
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4. z aspektu logického — z hlediska myslenkovych operaci:

5.

e postup srovnavaci,

e postup induktivni,

e postup deduktivni,

e postup analyticko-synteticky,
z aspektu interaktivniho — aktivizujici metody:

e diskusni,

e situacni,

e inscenacni

e didaktické hry,

e specifické metody,
a v neposledni fad¢ aspektu organiza¢niho — varianty metod z hlediska vyukovych
forem a prosttedki:

e kombinace metod s vyucovacimi formami,

e kombinace metod s vyucovacimi pomickami (Skalkova, 2007).

Tuto klasifikaci 1ze najit 1 v publikacich Z. Kalhouse a O. Obsta (Kalhous, a dalsi, 2009),
J. Skalkové (Skalkova, 1971) nebo J. Kropace (Kropac, 2004) a dalsich.

Dalsi variantou déleni vyucovacich metod je na zaklad€ obecné uznavanych kritérii:

1.

i

A R AN

pocet studentti, s nimiz ucitel pracuje,

logicky postup, ktery ucitel voli pti vykladu uciva,

charakter zdroje poznatkd,

psychické zifetele utvateni védomosti, dovednosti a navykd, postojl, emotivnich a
volnich vlastnosti,

mira vedeni a samostatnosti zaku,

perspektivy vyuky,

charakter prace ucitele a zaka,

vychovné cile a ukoly,

obsahové a metodické zretele,

10. jina hlediska (Mojzisek, 1975 str. 57).
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Ackoliv l1ze vyucovaci metody takto rozdélit, v redlném vyucovani obvykle dochazi
k riznym kombinacim, piekrytim a splyvanim rtznych metod tak, aby vyhovovaly naSim
potfebam a okamzité situaci, ve které se ucitel nachazi. Jako konkrétni ptiklady vyucovacich
metod lze uvést vyklad, demonstraci, metodu dialogu, diskusi, projektové vyucovani, uceni

z textu, metodu objevovani, uceni ze zkuSenosti nebo hry a simulacni hry.

V této praci bych se rada zaméfila na vyukové metody, které kladou hlavni diraz na
aktivitu zaka ve vyuCovani — aktiviza¢ni vyukové metody, na které je zaméfena nasledujici

kapitola.
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3 Aktivizujici vyukové metody

Za aktivizujici (aktivizacni) vyukové metody oznacujeme metody, u kterych je hlavni diiraz
kladen na aktivitu zadka. Nejedna se pouze o aktivitu mysleni, nybrz i o chovani zéka ve vyuce,

tedy naptiklad spolupraci zéka s ucitelem nebo spoluzéky, samostatna prace ve vyuce atp.

., Aktivizujici metody vyuky (z lat. actio — jednani, konani, ¢innost, actus — pohyb, jednani,
delani) chapeme jako postupy, p¥i nichz se vychovné vzdélavacich cilu dosahuje predevsim na
zdklade vlastni ucebni cinnosti Zakii a které vedou k rozvoji myslenkové kultury zZaku, a to z
hlediska ziskavani védomosti i myslenkovych dovednosti, rozvoje iniciativy a poznavacich

potieb. “ (Svarcova, 2005 str. 188)

Cilem aktiviza¢nich metod je vyuku naplanovat, zorganizovat a fidit takovym zptsobem,
aby na zakladé¢ vlastni aktivity a poznavacich ¢innosti Zdka dochéazelo k plnéni vychovné-
vzde¢lavacich cili. Jedna se tedy o takové vyu€ovaci metody, které vedou k produktivnimu

mysleni zaka a vyvolavaji u nich pievazné produktivni aktivitu.

Prednosti aktivizujicich vyukovych metod je u zaki rozvoj kritického mysleni, schopnosti
ucit se, pfijimat a sam interpretovat ziskané informace, motivuji zaky k samostatnému uceni a
uci je spolupraci, zodpovédnosti a samostatnosti origindlni a pro zdky zajimavou metodou.
Pocitaji totiz s jejich zajmem, davaji jim pftilezitost vlastnimi silami ovlivnit konkrétni cile

vyuky, u¢i je vyuzivat moznost individudlniho uceni, atd. (Obst, 2017)

Ackoliv jsou tyto metody pro zadky poutaveé a pfitazlivé svou originalitou, a nejen ucenim se
latky zpaméti, ucitelé stale po aktivizujicich vyukovych metodach sahaji jen vyjimecné.
Piijatelnéjsi je pro né¢ metoda vypravéni, piipadné mensSi praktickd demonstrace.
Z aktivizujicich metod pftilezitostné sahaji po praci ve skupinach, potazmo vyuZziji nékterych

didaktickych her. (Zormanova, 2012)

Volbu metody ovliviiuje nékolik faktorti, nad kterymi bychom se m¢li blize zamyslet,

chystame-li se né¢kterou z aktivizacnich vyukovych metod vyuzit ve vyucovani.

e Prvnim faktorem je probirané ucivo — ne kazda latka se da naucit hrou nebo né&jakou
zajimavou scénkou ze zZivota. V mnoha piipadech je nutné se naucit suchou teorii diive,
nez je mozné ji procvicit zabavnéjsi formou. Pfipadné, alesponn opakovani obohatit o

néjakou zajimavejsi formu a tim dosdhnout lepSimu zapamatovani si uciva.
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Druhym faktorem je vék zaki — se starSimi zdky mame moznost zapojit vice
Problém mtize byt starsi zaky aktivitou zaujmout natolik, aby se ji sami chtéli ucastnit
a nepovazovali ji za pfili§ détinskou, nudnou, pfipadné nezajimavou. Naopak, u
mladSich zakt nastavé problém je u aktivity udrzet. Mladsi zéaci neudrzi tak dlouhou
dobu pozornost, na druhou stranu je lze zabavit jednodusSimi a méné narocnymi
pokusy, ukdzkami pokusi atd.

Tretim dblezitym prvkem je vybaveni Skoly — je tézké zdkim ukazovat videa,
predvadét pokusy, vyrabét s nimi, piipadné jim poskytovat Sirsi informace z knih,
pokud neméame k dispozici vybavené laboratofe, pocitacové ucebny, knihovny atd.
Existuje sice velké mnozstvi aktivit, ke kterym tato vybava neni zdaleka tak nutna,
jedna se ale o dalsi omezujici faktor nasSeho arzenalu napadi.

Dulezité jsou i profesiondlni a osobnostni predpoklady ucitele. Jisté ne kazdy vyucujici
ma dostatecné sebevédomi na to, aby ve vyucovani vyzkouSel néco nového a
neznamého. At’ uz je to ze strachu, ze zaky nezaujme anebo z jinych, osobnich divodu.
Pokud se navic vyucujici bude do takové aktivity i ptes svlij vlastni odpor a strach nutit,
nedosahne nikdy pozadovanych vysledkli a jenom se tim vice utvrdi ve svém
predpokladu, Ze zapojovat podobné ,,experimenty* do jeho vyucCovaciho stylu nema
vibec smysl.

V neposledni fad€ je nutné zminit intelektové pfedpoklady a ucebni zkuSenosti zaki.
Nemtzeme od zaku stfedni odborné Skoly ocekavat stejné zaujeti a informovanost
v nékterych védnich oborech, jako bychom ocekavali od zakt gymnazia. Stejné tak
nelze klast stejné naroky a o¢ekdvani na zaky ze slabSiho socialniho prostiedi, na zaky
s individudlnim ucebnim planem, pfipadné na zaky s néjakou specifickou vyvojovou
poruchou uceni (napf.: dyslexie, dysgrafie, dyskalkulie apod.), jako na zaky bez téchto

omezeni. (Svarcova-Slabinova, 2008)

3.1 Rozdéleni aktiviza¢nich metod

Existuje n€kolik pohledi na moznd rozdéleni aktivizacnich metod. Lze je rozdélit
predev§im na zaklad¢ pievladajici Cinnosti na metody problémové (badatelské) a slovné
dialogické. V ptipad€ obou metod je vyuzivano hlavné¢ individualnich pohnutek zaka k uceni a

jeho zajmu o ucivo. Zak sam chce blize prozkoumat a nasledné vytesit zadany ukol, problém

18



nebo jinou piekazku, kterou pfed néj postavime, aby se naddle zlepSoval a dostaval vice

informaci.

J. Manak ve své publikaci Alternativni metody a postupy (Manak, 1997) rozliSuje

aktivizujici metody do Ctyt skupin:

1.

2
3.
4

diskusni metody,
situacni metody,
inscenacni metody,

didaktické hry.

V publikacich J. Skalkové (Skalkova, 2007) 1ze najit rozd€leni opét na Ctyti kategorie, které

se s kategoriemi pouzivanymi Mandkem shoduji jen ¢astecné:

1.

2
3.
4

hra jako vyucovaci metoda,
metody simulac¢ni a situacni,
metody inscenacni,

dramatizace.

Naprosto odlisné rozdéleni se vyskytuje v publikacich S. Ourody (Ouroda, 2000), ktery

aktivizujici vyukové metody déli rovnou do Sesti kategorii:

1.

S

hry jako metody vyuky,
diskusni metody,
situacni metody,
inscenacni metody,
programové vyucovani,

problémové vyucovani.

V nasledujicich kapitolach se postupné zaméiim na diskusni metody, situa¢ni metody,

inscenacni metody, metody feSeni problému, didaktické hry a specidlni metody.

3.1.1 Diskusni metody

Tato metoda pfimo navazuje na metodu rozhovoru. Metoda rozhovoru prosla vyvojem od

direktné vedenych forem vyukovych rozhovort az k dialogu a diskusi, které jsou mnohem

volnéjsi a dovoluji zakim vyjadfit vlastni ndzor a pocity. Diskuse predstavuje dilezité

vychodisko nebo alespon vyznamny prvek v edukacnich situacich, do nichz se zaci angazované
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zapojuji. (Manak, a dalsi, 2003) Diskusni metody se bohuzel v Ceském Skolstvi pfili§
nevyskytuji, pfipadné pouze v rdmci mimoskolni prace. Podle L. MojzisSka (1975, st. 154) totiz

zaky malo nuti k planovitému mysleni.

Existuje mnoho variant diskuse, které se od sebe lisi provedenim a cili. Jedna se predev§im
vzdy o rozhovor skupiny o konkrétnim problému. Zminime tak v kratkosti pouze nékolik
zakladnich typi — diskuse béhem/po prednasce (otazka/dil¢i problém z prednasky), diskuse na
zaklad¢ tezi (rozvijeni hlavnich boda uciva), diskuse u stolu (neformalné v mensi neformalni
skuping), debata (formalni diskuse dvou oponentii) nebo sympozium (diskuse Castecné
formalnich skupin nasledovana otdzkami z pléna). Nicméné ne v§echny zminén¢ druhy diskuse

je vhodné vyuzit pti vyuce ve skolnim prostiedi.

Diskuze jako vyukova metoda se na rozdil od rozhovoru vymezuje jako ,,takova forma
komunikace ucitele a Zdaka, pri niz si ucastnici navzajem vymenuji nazory na dané téma, na
zdklade svych znalosti pro sva tvrzeni uvadéji argumenty, a tim spolecné nachdzeji reseni
daného problemu “. (Manak, a dalsi, 2003 str. 108) Zvolit ve vyuce diskuzni metodu je vhodné
zejména v piipadé, kdy Ize mit na probirané téma riizné nazory, ptipadné, kdy jde o vytvareni
vlastnich nézort a jejich obhajobu. Naopak nevhodna jsou témata obsahujici nesporné pravdivé

fakty, proti kterym nelze vznést padny argument zalozeny na pravde.

Aby bylo mozné diskusni metodu tadn¢ vyuzit, je nutné dodrzet nc¢kolik dtlezitych

pravidel:

a) je nutné zvolit vhodné, zajimavé téma s dostateCnym mnoZzstvim podnétim
k diskusi,

b) prubéh diskuze je vhodné fidit a rozdé€lit do riznych fazi,

¢) zaci by méli byt seznameni s pravidly diskuse a méli by byt schopni se vhodné
zucastnit,

d) je vhodné zajistit vyhovujici prostiedi (usazeni diskutujicich) a dalsi organizacni
nezbytnosti (obcCerstveni), ale i pro diskusi pfiznivé klima (tolerantni prostiedi
apod.),

e) fizeni diskuse by mélo byt oteviené, ale zaroven pevne,

f) vSichni zG¢astnéni by méli mit moZznost se na diskuzi predem pfipravit. Je vhodné

v€as oznamit téma diskuse, a tak mit moznost si dopfedu promyslet argumenty pro

cvwr
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Pted pouzitim této metody je tieba zakim vysvétlit, ze diskuse neni monolog nebo
nekonecny proud otazek. Zaroven je dobré zaky upozornit, ze by bylo vhodné, aby se do diskuse
zapojili vSichni, a nejen jednotlivei z fad zakt. Znakem spravné diskuze je soustfedénost na
téma, mélo by tak dochazet k co nejmensimu mnozstvi odklonli od tématu. Taktéz by mélo byt

mozné pro vSechny zucastnéné, vyjadrit svlij ndzor na diskutované téma a to, at’ uz je jakykoliv.

3.1.2 Situacni metody

Situa¢ni metody ,,se vztahuji na $irsi zazemi problému, na redlné pripady ze Zivota, které
predstavuji specifické, obtizné jevy vyvolavajici potrebu vyporadat se s nimi, vyzZadujici
angazované usili a rozhodovani. “ (Manak, a dalsi, 2003 str. 119) Jedna se tedy o modelové
situace zrealného zivota, které se zaci snazi vhodné vyftesit. Tyto metody jsou vyuzivany
hlavné pti vzdélavani dospélych. Jejich upravené varianty se nicméné zacinaji vyuzivat i na

zékladnich a stfednich Skolach.

V tomto ptipadé je nutné zvolit takova témata, ktera jsou v souladu s cili vyuky, u kterych
zaci maji pristup k tdajim a faktim, které¢ by jim dany problém pomohly GspéSné roziesit.
Jejich nejvétsi vyhodou je, Ze zaci maji moznost si vyzkouSet nesnadné nebo slozité situace ze
Zivota. Zaci si tak mohou vyzkouset Zivotni situace, které je mohou potkat a byt tak na né Iépe

piipraveni.

Modelova situace ma ve vétsing piipadl vice moznych fesSeni, velmi Casto pak vyzaduje
védomosti z riznych predmét. Cilem pak je rozbor dané situace. Situaci je mozno zakiim
predstavit n&kolika riiznymi zpiisoby — textovou ukazkou, audio nahravkou, videem apod. Zéci
by pii feSeni situacnich metod méli shroméazdit co nejvice dostupnych dat, informaci a
podkladii. (Kotrba, a dalsi, 2011) Ukolem zaka je zjisti, jak problém vznikl a pfijit s moznym
navrhem, jak by Slo dany problém vyfesit. Cilem metody je nalézt rtizna adekvatni feSeni
situace a piijit s opatienimi, které by podobné situaci v budoucnosti predesli. Zavérem by mélo

byt vybrani nejlepsiho feSeni situace.
Situa¢ni metody Ize rozdélit do péti kategorii, které si dale rozebereme a piiblizime.

e Prvni ze situa¢nich metod je metoda rozborova. Jejim predpokladem je samostudium

zaka nad zadanym problémem, ptiprava podkladi pro diskusi a rozbor dané situace. Ve
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vyucovani se poté fesi podminky situace, co situaci piedchazelo, jeji disledky a navrhy
feSeni. Nejvetsi diraz je kladen na nalezeni nejvhodnéjSiho feSeni. Zavérem je tiidni
diskuse s vyucujicim a snaha o skupinovy zavér situace.

Druhou metodou je metoda konfliktni situace. Zaci fesi rizné konfliktni situace
z mezilidskych vztahti, mélo by se pfitom jednat o redlnou situaci ze zivota. Cilem je
prozkoumat chovani ucCastniki konfliktu a nésledné feSeni situace, aniz by doslo
k domysleni dalSich podminek. Zavérem je snaha o nalezeni nejlepSich feSeni konfliktu.
Vétsinou se nejedna o pouze jedno vhodné feseni. Zaci by se zaroven méli zamyslet nad
tim, jaké je ,,pro a proti* jednotlivych feseni a jejich disledky.

Tteti metodou je metoda incidentu, ktera by se dala oznacit za obdobu metody konfliktni
situace. Jejim cilem je naucit zaky pokladat spravné otazky, které vedou k feseni situace.
(Kotrba, a dalsi, 2011) Vyucujici zdkiim stru¢né oznami zadani a zaci se nadale pomoci
dotazli snazi ziskat potiebné informace, aby mohli stanovit pfi¢inu problému a
navrhnout jeho feSeni. Vyucujici pouze odpovida na otazky, neprozrazuje dal§i nové
informace. Re$enim je nasledna diskuse.

Ctvrtou metodou je metoda postupného seznamovéni s piipadem. Tato metoda fesi
slozité, komplexni situace, které jsou rozlozeny do delSich ¢asovych usekti. Existuje
nekolik variant této metody v riznych obtiznostech. A to od postupného piedlozeni
vSech informaci zakim, k postupnému fteSeni problému. Nasleduje piredlozeni
potenciondlnich feSeni zakim k analyze a objeveni potenciondlniho feSeni, az po
predlozeni neuplnych informaci, jejichz zbytek si zaci musi dodatecné zjistit (napf.

samostudiem, dotazy na ucitele apod.). (Kotrba, a dalsi, 2011)

3.1.3 Inscenacni metody

Inscenacni metody by se dali pfirovnat k hrani roli nebo vystupovani herct v divadle.

Zaroven jsou velmi blizké didaktickym hram. Jejich podstatou je socialni u¢eni v modelovych

situacich, v nichz ucastnici edukacniho procesu jsou samy aktéry piedvadénych situaci.

(Bratska, 2000)

V této metod¢ se kombinuje feSeni problému s hranim roli. Jedna se o zobrazeni Zivotnich

situaci, predvadéni lidskych typt nebo kombinaci obojiho. Inscenace vychéazeji z piimé

zkuSenosti, uCastnici se proto musi vzit do svych roli a zaujmout tak vhodné postoje. Metoda

napomaha zlepsit znalost osvojeného uciva, ujasiiuje lidské ptibéhy, vysvétluje motivy a pocity
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lidi a rozebird mezilidské vztahy pomoci prozivani danych scén a situaci. AC by tyto metody
mohly nalézt hojného uplatnéni v mnoha vyucovanych ptfedmétech, hrani roli se v ceském

Skolstvi (zakladnim) bohuzel pfili§ nevyuziva. (Sitna, 2009)

Inscenaéni metody délime na tfi typy — strukturované inscenace, nestrukturované inscenace

a mnohostranné hrani roli.

e V piipadé strukturované situace je predem jasné zadan dgj, role i ukoly. Zaci se tak
drzi ptfedem piipraven¢ho a promyslen¢ho déje a scénaie. Vyucujici by se v tomto
piipad¢ dal oznacit za reziséra a zaroven poradce, ktery zakiim pomaha pochopit a
spravné zvladnout zadané role, porozumét textu a zorientovat se v popsanych scénach
a ukolech jejich postav.

e Nestrukturované inscenace se zakladaji pfevazné na improvizaci. Zaci obdrzi pouze
pocatecni popis situace bez bliz§iho popisu svych roli. Tyto hry jsou obecné pro zaky
slozitéjsi, jelikoz neexistuje zadny scénaf, kterého by se mohli drzet. A to, jak bude
celd inscenace vypadat, zalezi pouze na zicastnénych Zacich. Zarovei jsou ale Casove
nenarocné, nezdrzuji tedy od probirani dalsi latky a neni nutné Zadné nacviCovani scén
nebo opakovani textu.

e Pii mnohostranném hrani roli jsou bud’ vSichni Zaci zapojeni do inscenace, kdy ma
kazdy zak svou roli. Pfipadné Zaci utvofii skupinky, v nichz probihaji soucasn¢ shodné
inscenace. Nevyhodou této metody je vSak nepiehlednost, vyucujici nema moznost

v jednu chvili sledovat v§echny skupinky zakd.

3.1.4 ReSeni problémii, metody heuristické

., Heuristika (z Fec. heuréka = objevil jsem, nalezl jsem) je véda zkoumajici tviiréi mysleni,

také heuristicka cinnost, tj. zpiisob reseni probléemii . (Manak, a dalsi, 2003 str. 113)

Zékladnim piedpokladem této metody je vrozend schopnost ¢loveéka patrat, ucit se stylem
pokus omyl, orientovat se. Ve skolské vyuce se nejcastéji vyuziva tzv. uceni objevovanim, a to
v riznych formach narocnosti, diky ¢emuz je mozné tuto metodu pouzit u vSech vékovych
skupin. Presto se heuristické metody na naSich Skolach pfili§ Casto nevyuZzivaji. Jednim

z hlavnich diivodu je také nedostatecna piipravenost zaka k samostatné a tviirci aktivite.

e Zékladni, nejjednodussi variantou heuristickych metod jsou otazky typu ,,Proc?*, které

se bézné vyskytuji v kazdé vyucovaci hodin€. V procesu feSeni problému se rozlisuji
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faze: identifikace problému, analyza problému, vytvaieni hypotéz, verifikace hypotéz a
navrat k né€které predchozi fazi v piipadé neuspéchu. (Manak, 2011) V ramci této
metody ucitel funguje jako jakysi mentor a pomocnik. U¢itel nesdéluje zaklim piimé
feSeni problému, ale vede je k tomu, aby jej (s jeho ptipadnou pomoci) sami objevili a
osvojili si jej. I presto tuto metodu nelze vyuzit, neznaji-li zaci zddné zakladni fakty a
poznatky, z nichz by pfi svém objevovani mohli vychézet.

vyuka se vétSinou vyuziva pro feSeni néjakého praktického problému tim, Ze zdky nuti
vyuzit teoretické znalosti z riiznych vyuéovanych piedmétii. Resenim projektu se miize
zabyvat rizn¢ velkd skupina zakid v zavislosti na jeho obtiznosti. Na vét§iné Skol se
projektova vyuka pouziva v ramci tzv. projektovych dni. Jednou z vyhod této metody
je, ze zaci jsou do prubéhu projektu zapojeni od zacitku do konce, a to vcetné
vyhodnoceni. Zaci se v tomto piipadé uéi nejen ze svych uspdchd, ale také svych chyb.
Dalsi moznou variantou heuristické metody je brainstorming, pfi kterém skupina zakt
sttidavé uvadi rizné mozné navrhy feSeni zadaného problému. Jednotlivé navrhy se pfti
vzneseni nehodnoti ani nezavrhuji. Na konci brainstormingu se nasledné vybere
nejvhodnéjsi ze vznesenych navrht, ktery se nasledné vyuzije jako feSeni problému.
(Sitna, 2009)

Posledni, patou variantou, jsou bibliografické metody, které jsou zvlastnim piipadem
situa¢nich metod. Tato metoda je zalozena na pfevazné samostatném seznamovani se
se zivotopisy znamych osobnosti, ktefi se n¢jak vztahuji k predmétu. Nasledné se snazi

odpovédet na otazky, jaky by byl ptistup dané osobnosti k rliznym Zivotnim situacim.

3.1.5 Didaktické hry

Z obecného pohledu lze hru chépat jako zékladni rys celé evoluce, v niz spoluvytvaii

podminky pro vznik novych jevii a zmény. Hra nas provazi nasim zivotem od utlého détstvi, je

to jedna z prvnich ¢innosti, pomoci které se dit¢ né€emu uci. Hry tak tvoii jednu z nejstarSich

forem lidské ¢innosti, jako jedna ze zékladnich potieb je vrozend a promitaji se do ni détska

prani, touhy a myslenky souvisejici s poznavanim. Lze tedy fict, ze hra je détskym

dorozumivacim prostiedkem, ktery dit€ pouziva k uceni a duSevnimu ristu. (Sochorova, 2011)

U cloveéka je hra vedle prace a uceni ,,jednou ze zdkladnich forem cinnosti, pro niz je
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charakteristické, Ze je to svobodné zvolena aktivita, ktera nesleduje Zadny zvlastni ucel, ale cil

a hodnotu ma sama v sobé . (Manak, a dalsi, 2003 str. 126)

Didaktickou hru mizeme definovat jako dobrovolnou aktivitu, jejimz cilem je osvojeni ¢i
upevnéni ucebni latky. Tato metoda aktivizuje zaky, rozviji jejich mysleni a poznavaci funkce,
slouzi prevazné k fixaci ucebni latky. (Zormanova, 2012) V Pedagogické encyklopedii je
didaktickd hra definovana jako ,,takovd seberealizacni aktivita jedincu nebo skupin, kterd
spontannost a uvolnéni prizpusobuje pedagogickym cilum“. (Prucha, a dalsi, 2009 str. 197)
Didaktické hry jsou zalozeny na feSeni problémovych situaci. Jsou urcené k zdmérnému
rozvijeni mySleni a produktivni aktivity. Diky témto vlastnostem mohou byt pomoci her Zakiim
staly nefeSitelnymi. Z pedagogického hlediska miizeme za nejefektivnéjsi oznacit hry soutézivé
— siln€ totiz u zakl (ve snaze vyhrat) podporuji divergentni mysleni a tvotfivé nasazeni. (Obst,

2017)

vvvvvv

typu pochazi z publikace Ch. Biihlerové (Biihlerova, 2013):

1. funk¢ni (jemna motorika),
fiktivni (hrani s panenkou, vojacky),
receptivni (Cteni obrazkovych knizek),

konstruktivni (stavéni kostek, kresleni),

M

hra s pravidly (hry na babu, schovavanou, komplexné;si détské hry)
H. Mayer (Meyer, 2000) pouZziva ve svych knihdch déleni z hlediska riznorodé aktivity:

1. interakéni hry (interakce s hraci nebo hrackami),
2. simulac¢ni hry (simulace situace, prostedi z redlného svéta),

3. scénické hry (divadelni hry).

M. Jankovcova (Jankovcova, a dalsi, 1989 str. 100) ve své publikaci dé€li didaktické hry
naopak z pohledu jejich konkrétnich vlastnosti:

1. podle doby trvani (kratkodobé, dlouhodobé),

2. podle mista konani (ve tfid¢, venku apod.),

3. podle druhu prevladajicich ¢innosti (intelektové dovednosti, pohybové dovednosti
atd.),

4. podle toho, co se hodnoti (kvalita, kvantita, ¢as apod.),
25



5. podle toho, kdo hodnoti (ucitel, Zaci, porota),

6. podle toho, kdo je pripravuje (ucitel, Zaci, rodice).

Je ziejmé, ze pouzitelnost riznych hernich aktivit je rozdilna v intencich edukacnich cili a
zaroven realizace kazdé hry vyzaduje specifické podminky a pfistup. K efektivnimu zaclenéni
didaktickych her do vyuky je nutna kvalitni metodicka ptiprava respektujici kromé obecnych

didaktickych zéasad i specificka hlediska. Je tedy nutné:

e ujasnéni pravidel hry (jejich upevnéni, obména, znalost zéky),

e vytyCeni cilii hry (kognitivnich, emociondlnich, socidlnich, ujasnéni divoda pro
volbu konkrétni hry),

e provést diagnozu pripravenosti zaka (potfebné dovednosti, zkusenosti, védomosti,
piiméfend obtiznost hry),

e vymezit Ulohy vedouciho hry (hodnoceni, fizeni, moznost svéfeni této funkce
zaktm),

e urcit ¢asovy limit hry (¢asové moznosti ucastniki, rozvrh pribéhu hry),

e pfipravit pomicky, materidly a rekvizity (vlastni vyroba, improvizace, zakoupeni
potiebnych véci),

e zajistit vhodné misto (Uprava terénu, uspofadani mistnosti),

e stanovit zpisob hodnoceni,

e promyslet pfipadné dalsi varianty hry (modifikace pravidel a principti hry). (Kotrba,
a dalsi, 2011)

Na hry je zaroven kladen pozadavek co mozna nejplynuleji spojovat praci a hru a pokud
mozno piirozen¢ prechdzet od hry k uceni a k praci. Skrze hry se zaci postupné dostavaji do
svéta dospélych a zaroven pomoci hry zvysuji zdjem o uceni, vSechny pii hife osvojené
védomosti, zkuSenosti a dovednosti jsou zivéjsi a trvalejsi. Hry také vSestranné podporuji
aktivitu, samostatnost a angazovanost zaki, mohou také byt impulsem k tvofivym projevim.

(Matidk, a dalgi, 2003)

Vseobecnou oblibu ve skolach maji hry jednodussi a kratsi, jez 1ze zatadit do riznych fazi
vyuky a které¢ budou plnit rizné ulohy bez nebezpeci ¢asového zdrzeni nebo zmény hlavniho
programu. VétSinou se jedna o kvizy, soutéze, problémové ulohy, hrani roli, rozhodovaci hry,

simulacni hry atp. (Petty, 2004 str. 188) Dalsim kladem téchto her je fakt, Ze u nich lze na
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zaklad¢ vhodnych kritérii zvolit vitéze, coz posiluje motivaci a snahu zakli o co nejlepsi

vykony.

3.1.6 Specialni metody

Za specialni metody oznacujeme vSechny metody, které neni mozné zaradit do nékteré
z ostatnich uvedenych kategorii. (Kotrba, a dalsi, 2011) Tato kategorie tak zahrnuje naptiklad
rizné kombinace predchozich metod, rizné manazerské hry urcené k rozvoji pracovnikll ve
firmach atd. Jelikoz téchto metod existuje nepieberné mnozstvi, a tyto metody nejsou cilem této

prace, nebudu se témto metodam dale v praci vénovat.

3.2 Vhodna témata uciva chemie na ZS pro aktivizaci pomoci didaktickych her

Na zakladnich Skolach se chemie vyucuje pouze v osmém a devatém ro¢niku. To je
vyrazny rozdil oproti viceletym gymnaziim, kde se chemie vyucuje vétsinou jiz od sedmé tiidy
— zaci tak maji vice casu ucivo pochopit a lépe osvojit. Hodinova dotace v osmém i devatém

roc¢niku zakladni Skoly ¢inni dvé hodiny tydné.

Ramcové vzd&lavaci program (RVP) pro zakladni vzdélavani (NUV, 2019) uréuje sedm

oblasti uciva, které by zaci za dva ro¢niky zdkladni Skoly m¢li ovladat:

1. Pozorovani, pokus a bezpecnost prace
Smési

Césticové slozeni latek a chemické prvky
Chemické reakce

Anorganické slouceniny

Organické slou¢eniny

A T o

Chemie a spole¢nost

wevr

nejoblibengjsi predméty na ZS. Problémem mohou byt napf. nejen jazykové schopnosti zaki,
nedostate¢na schopnost zaki ¢ist a rozumét psanému textu (Wellington, a dalsi, 2001), ale také
maléd mira schopnosti pouzivani abstraktniho mysSleni v tomto véku. Tak, abychom Zzaky
neodradili od chemie a dal3ich p¥irodovédnych predmétil, jiz v podatcich jeji vyuky na ZS, je
vhodné pracovat na zméné piistupu k vyuce chemie na ZS. Vhodné je zdky zaujmout a zde se
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nabizi jako feSeni jejich zvySené zapojeni do vyuky chemie — pozorovani, experimentovani,

diskuze, témata z oblasti bézného Zivota, didaktické hry apod.

Vyuku chemie znesnadiiuje ptfedevsim nizka motivace zakl k jejimu uceni — stéle je totiz
kladen vétsi diiraz na pasivni piijimani informaci zaky nez na jejich aktivni zapojeni do vyuky.
Z4ci tak tento predmét ve vétsing piipadii povazuji za uZite¢ny, ale hodnoti jej jako nezajimavy
a prili§ naro¢ny. Velkym problémem je pro né také obcCas az pfilisna abstraktnost predmétu —
naptiklad nekterych chemickych struktur nebo usporadani atomti v molekulach, které je obtizné

pro ucitele zakreslit na tabuli tak, aby si je mohli vSichni spravné piedstavit. (Rusek, 2013)

Na mnoha zakladnich skolach je také velmi obtizné vyuzit ke zpestieni vyuky chemické
pokusy nebo jiné prvky interaktivni vyuky, jelikoz mnoho zakladnich Skol stidle nema
dostate¢né prostory nebo vybaveni, které by zajistilo napft. pti pokusech dostatecnou bezpecnost
74kt i ugitele. Zaci jsou tak znudéni p¥ilisnym mnoZstvi teorie bez jakychkoliv praktickych

ukazek nebo interaktivnich moznosti procvicovani uciva. (Dopita, a dalsi, 2008)

Zaky lze ¢asto zaujmout tématy, které znaji ze svého kazdodenniho Zivota, naptiklad
tématy Plasty a pohonné hmoty, Vyuziti chemie v kuchyni atd., naopak je slozité je nadchnout
chemickymi vypocty a vyukou nazvoslovi, které je z jejich pohledu nudné a nezajimavé uceni
zpaméti. | s ohledem na tyto zjiSténé okolnosti zajmu a nezqjmu zakt ve vyuce chemie jsem
nasledné zvolila témata, ktera jsem vyuzila pro zpracovani didaktickych her v praktické ¢asti

této bakalarské prace.

Jako vhodna témata pro aktivizaci pomoci didaktickych her jsem zvolila nasledujici
témata: pozorovani, pokus a bezpecnost prace, smési, vzduch, ¢asticové slozeni latek, prvky,

oxidy, kyseliny a hydroxidy, soli kyslikaté a bezkyslikaté.
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4 Didaktické hry ve vyuce chemie

Didakticka hra je pro vétSinu zakh vyrazné zabavnéjsi a zajimavéjsi, nez klasicka frontalni
vyuka — zaky totiz intenzivné zapojuje do vyucovaciho procesu a vytvaii uvolnénou a tvofivou
atmosféru. Posiluji se tak predpoklady zaki k tvofivosti, motivaci k tvofivé Cinnosti, fantazii a
uceni se novym vécem. Jelikoz v piipadé didaktickych her neni vzdy jasné viditelny jejich
vzdélavaci cil, zaci Casto ani netusi, ze se nééemu v pribéhu hry uci nebo né&jaké ucivo
procviuji. Zaci se pii hie také u¢i organizovanosti &innosti i &asu, procviCuji také své
komunika¢ni dovednosti, coz je dulezité jak pro dalsi uceni, tak pro kazdodenni situace v Zivoté

zaka. (Sochorova, 2011)

V piipadé vyuky chemie jsou didaktické hry vhodnou metodou napt. k lepsi vizualizaci
struktur chemickych sloucenin, kdy si zaci danou strukturu mohou sami postavit ze stavebnice
a model molekuly si tak doslova osahat. Lze jich ale i vyuzit k vétSimu zapojeni zak do
procvi¢ovani probraného uciva a osvojovani uciva nového — pomoci upravené varianty
klasickych her, jako napiiklad her: pexeso, domino &i Clovéée, nezlob se! S Zzaky lze procvigit
tolik neoblibené nazvoslovi a znacky prvki zadbavnou metodou, ktera efektivitou v nicem
nezaostavd za klasickymi vyukovymi metodami. Na druhou stranu ale Zzaky motivuje
soutézivou povahou téchto her kvétsi aktivité, pii které zaroven dochdzi kaz
bezmyslenkovému opakovani nebo osvojovani si nového uciva. Za vzor si lze kromé klasickych
stolnich a deskovych her (napt. pexeso, domino) vzit i hry karetni (napt. kvarteto), hry slovni

(napf. slovni fotbal) &i hry rozvijejici postieh (napf. kviz). (Sulcova, a dalii, 2014)

Nevyhodou naopak nékdy byva naro¢nost ptipravy didaktickych her pied zacatkem hodiny
nebo nevhodné uspoiadané prostory tiidy, ptipadné nedostatek materialii nebo vybaveni dané

tfidy, jakymi jsou tfeba interaktivni tabule nebo projektor.

Hry zpracované v praktické ¢asti této bakalarské prace byly vybrany i s ohledem na tyto

vyse zminéné vyhody a nevyhody.
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PRAKTICKA CAST
5 Chemické hry

V praktické casti své bakalafské prace jsem se zameéfila na didaktické hry vyuzitelné ve
vyuce chemie na zakladni Skole. Pokusila jsem se vybrat a navrhnout soubor her, které by bylo
mozné vyuzit ve vSech nebo alesponi ve vétSiné témat, se kterymi se zaci setkaji v pocatcich
vyuky predmétu chemie na zékladni Skole. Pro kazdou hru je v ¢asti ,,Pouziti “ navrzen zpiisob
vyuziti konkrétni hry ve vyuce chemie na ZS (napf. vhodna pro opakovani uiva, upevnéni
nového uciva, apod.). Zarovein je uvedena Casova narocnost a cile hry. Kazdou hru lze tedy
jednoduse zapojit do hodiny chemie dle jejiho zatazeni do vymezenych témat vyuky chemie na

ZS (viz. Kapitola 3.2).

5.1 Chemické domino

Zatazeni: 8. tfida ZS — téma: Anorganické sloudeniny - oxidy, kyseliny a hydroxidy, soli

kyslikaté a nekyslikaté.

Pouziti: Chemické domino je didaktickd hra uréena pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebng¢. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — nazvoslovi anorganickych

sloucenin (dvouprvkové slou€eniny, kyseliny a hydroxidy, soli anorganickych kyselin).

Hra je vhodna pro zavérecné opakovani u€iva ndzvoslovi, ovéfovani znalosti nazvoslovi

anorganickych sloucenin, ptipadné pro pouziti v pribéhu vykladu k upevnéni nového uciva.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — zaci upeviuji a procvicuji ucivo,
kompetence socialni — Zzéaci spolupracuji ve skupin€, kompetence komunikativni — Zaci

vzajemné naslouchaji a pfiméfené reaguji jeden na druhého.

Pomiicky: 28 kosti¢ek chemického domina pro kazdou skupinu zakt, karta s feSenim hry

chemické domino.
Casova naroc¢nost: 10-20 minut
Organizace: Cinnost pro 1-4 hrace

Pravidla hry: Pravidla hry jsou podobné spravidly hry klasického domina. Zaci maji

k dispozici 28 kosticek domina a ptikladaji k sobé odpovidajici kosticky domina, aby utvofili
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vzorce po sob¢ jdoucich anorganickych sloucenin na zéklad¢ zakladnich pravidel tvorby
nazvoslovi. Zaci vzdy kazdy vzorec, ktery vytvoii piilozenim kartiéek, pojmenuji. Zakiim by

nem¢la zbyt Zadna z dominovych karticek.

Postup: Zaky vhodné rozdélime do skupin napf. po &tyfech (dle moznosti dané ttidy). Kazdé
skupiné zaki rozdame sadu karti¢ek, nechdme je karti¢ky zamichat a na znameni zagit. Zaci by
méli ve vy€lenéném Case vyuzit vSechny rozdané karticky, koneCnym tvarem by mél byt kruh.
Kazdy zék si pribézné zapisuje vzorce a odpovidajici nazvy anorganickych sloucenin, které

v pribéhu domina spojil a vytvoril.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava ta skupina zakl, ktera nejrychleji a zaroven spravné slozi
dominové¢ karticky a zapiSe si nazvy sloucenin. Soucasti hry je karta s feSenim hry chemické

domino, kterou skupina zakt, po dokonceni hry a ptihlaseni se, obdrzi pro vlastni kontrolu.

Cile: Cilem hry je zdbavnym zplisobem procvicovat a upeviiovat probrané ucivo nazvoslovi

anorganickych sloucenin.
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Obr. €. 1: Zadani hry ,,Chemické domino* — ndzvoslovi anorganickych sloucenin.




Kationt Aniont Vzorec Nazev slouc¢eniny
Fe II* o FeO oxid Zeleznaty
Nal* Cclt NaCl chlorid sodny
2HY o' H,O voda
2HY (SO4) - H2(SO4) kyselina sirova
HY Fl HF fluorovodik
SV 20T SO, oxid Sificity
N 1 3H" NH; amoniak
Pb V" 201" PbO; oxid olovigity
Ca'l* o' CaO oxid vapenaty
Mn V* 201 MnO; oxid mangani&ity
KM (NOs) - KNOs dusi¢nan draselny
3H" (PO4) - H3PO4 kyselina trihydrogenfosfore¢na
Call" (COs) ™ CaCO:s uhli¢itan vapenaty
c'vr 20" CO2 oxid uhli¢ity
Ca '™ 2C1* CaCl, chlorid vapenaty
2KH (SOs) T K2S04 siran draselny
Agl’ I Agl jodid stfibrny
Mg o' MgO oxid hofe¢naty
2 Fell* 301 Fe>Os3 oxid Zelezity
Cu '™ (SOs) T CuSO4 siran méd’naty
2 As 301 As203 oxid arsenity
Na ¥ (NOs) - NaNOs dusi¢nan sodny
2N V' 50 N20s oxid dusi¢ny
Si v+ 20" Si0, oxid kiemicity
SV 301 SOs oxid sirovy
KM (OH) - KOH hydroxid draselny
2L o' LixO oxid lithny
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C 11+

O 1I-

CcO

oxid uhelnaty

Tabulka €. 1: Karta feseni hry ,,Chemické domino®.
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5.2 Chemické pexeso

Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Casticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky —ndzvy a znacky

chemickych prvki.

Pouziti: Chemické pexeso je didakticka hra urcena pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebné. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — Casticové slozeni latek a

chemické prvky: prvky — nazvy a znac¢ky chemickych prvki.

Hra je vhodna pro zavérecné opakovani ¢i zkouSeni probirané latky, lze ji vyuzit pro
procvi¢ovani nazvl a znacek prvki periodické tabulky. Ve zménéné podobé hru Ize napt. vyuzit

k procvicovani vlastnosti, pouziti jednotlivych prvka, ptipadné jejich sloucenin.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — zaci upeviuji a procvicuji ucivo,
kompetence socialni — Zzéaci spolupracuji ve skupin€, kompetence komunikativni — Zaci

vzajemné naslouchaji a pfiméfené reaguji jeden na druhého.

Pomuicky: 48 karticek chemického pexesa pro kazdou skupinu zaku, karta s feSenim hry

chemické pexeso.
Casova narocnost: 10-20 minut
Organizace: Cinnost pro 1-4 hrace

Pravidla hry: Pravidla hry jsou podobné s pravidly hry klasického pexesa. Zaci maji
k dispozici 48 kartiCek pexesa, ze kterych se postupné snazi tvorit odpovidajici si dvojice
(znacka prvku — nazev prvku). Pokud Zakem obracend dvojice karticek je spravnd, pokracuje

v otaceni dalsi dvojice do té doby, nez je nalezena dvojice chybna. Poté je na tahu dalsi zak.

Postup: Zaky rozdélime do skupin napf. po 4 (dle moZnosti dané tfidy). Kazdé skupiné zaka
rozdame sadu karticek, nechame je karticky zamichat, rozmistit na stole textem/obrazkem dolt
a na znameni zaGit. Zaci se ve vycClenéném <&ase stiidaji v otadeni dvojic karticek.
Samoziejmosti je snaha o spravné pfifazeni ndzvu a znacky prvku na kartickach pexesa. Je

vhodné, aby jednotlivé skupiny mezi sebou soutézily o to, ktera skupina ukon¢i hru nejdrive.

Vyhodnoceni: Vitézem se ve skupin¢ stava ten z zaki, ktery nalezne nejvice spravnych dvojic
karticek pexesa. Soucasti hry je karta s feSenim hry chemické pexeso, kterou skupina zakt po

dokonceni hry a ptihlaSeni obdrzi pro vlastni kontrolu.
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Cile: Cilem hry je zabavnym zplsobem a zaroven aktivné se vSemi zaky procvicovat ucivo

zamétené na periodickou tabulku prvkl a nazvoslovi prvki.
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Zelezo
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Obr. ¢. 2: Zadani hry ,,Chemické pexeso®.
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Nazev prvku

Znacka prvku

Nazev prvku

Znacka prvku

zelezo Fe brom Br
hlinik Al jod I
méd’ Cu uhlik C
zinek Zn sira S
olovo Pb fosfor P
cin Sn kyslik ()}
stiibro Ag vodik H>
zlato Au lithium Li
hoi¢ik Mg sodik Na
rtut’ Hg draslik K
chlor Cl helium He
fluor F mangan Mn

Tabulka ¢. 2: Karta feSeni hry: ,,Chemické pexeso*.
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5.3 Védomostni kviz

Zatazeni: 8. tfida ZS — téma: Casticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky — vlastnosti a

vyuziti vybranych prvka.

Pouziti: Védomostni kviz je didaktickd hra uréend pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebné. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — Casticové slozeni latek a

chemické prvky: prvky — vlastnosti a vyuziti vybranych prvku.

Hra je vhodnd pro zavérecné opakovani nebo samostatnou praci pro procvicovani
znalosti z riiznych teoretickych celki v uvodni ¢asti hodiny, pfipadné jako samostatnou praci

zadanou pro procvi¢ovani na doma s moznosti vyuziti literarnich a dalSich zdrojt.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — zaci upeviuji a procvicuji ucivo,
kompetence socialni — Zzéaci spolupracuji ve skupin€, kompetence komunikativni — Zaci

vzajemné naslouchaji a pfiméfené reaguji jeden na druhého.
Pomiicky: Archy papiru odpovidajici poc¢tu zakd, psaci potieby.
Casova naroénost: 15-20 minut

Organizace: Pocet zaktl pro tuto aktivitu neni omezen — muze hrat kazdy jednotlivé, piipadné

je hra vhodna pro skupiny zaka.

Pravidla hry: Pravidla hry jsou shodné s dal§imi zndmymi védomostnimi testy nebo kvizy.
Ucitel zakim promita nebo poklada otazky zaméiené na dané téma (napi. kovy — jejich
vlastnosti a zpracovani). Zaci maji nasledné kratky ¢asovy usek na zapsani svych odpovédi. Po

posledni otazce ucitel oznami spravné odpovedi a zéci si své odpovédi samostatné oboduji.

Postup: Zaky rozdélime do skupin napf. po 4 (dle moznosti dané t¥idy). Kazdé skupiné zaki
rozdame arch papiru, popiipad€ psaci potfeby. Ucitel promitd, piipadné cte (dle svych
moznosti) jednotlivé otazky (oteviené nebo uzaviené). Zaci maji nasledné 30 vtefin na zapsani

spravné odpovédi na papir, popiipad¢ i na kratkou diskusi ve skupin€.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava skupina zaka s nejvice spravnymi odpovéd’'mi, a tedy i nejvice

body.

Cile: Cilem hry je zdbavnym zplisobem procvicovat a upeviiovat dané ucivo.
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1. Vyberte spravné fyzikalni vlastnosti kovi:
a) bilé, sypké, lesklé b) barevné, rozpustné ve vod¢, kiehké

¢) kujné, tazné, dobte vodivé d) kujné, Spatn¢ vodivé, nezpracovatelné

2. Povrchové koroze:
a) chrani kovy pted znehodnocenim c¢) upravuje vlastnosti kovi

b) probihé za zahtivani kovii d) nema s kovy nic spolecného

3. Mosaz je slitinou, jakych dvou kova?
a) medi a zinku b) médi a zeleza

¢) medi a hliniku d) médi a vapniku

4. Zelezo se zpracovava ve:

a) nizkych pecich ¢) kominovych pecich
b) vysokych pecich d) sirokych pecich
5. Vyberte dva oxidy Zeleza:
a) Fe,0O3 a FeO b) NO2 a N2Os
¢) FeCl» a FeCls d) FeS a FeS;

6. Korozi miizeme branit:
a) macenim ve vodé ¢) natéry a pokovovanim

b) vystavovanim slunecnimu svétlu d) zakryvanim

7. Vyberte zplsoby vyroby kovii:
a) titrace a lakovani b) taveni a vyklepavani
¢) manganometrie a rozpousténi d) aluminotermie a redukce vodikem
8. Prifad’te k sobé prvek a jeho vyuziti: (3 body)
a) zlato 1) zrcadla, fotografie
b) stiibro 2) slitiny, okapy, elektronika
c) méd’ 3) zubni 1ékaftstvi, Sperkafstvi

9. Vyberte, kterd smés kyselin je schopna rozpustit i zlato.
a) kyselina sirova b) kyselina bromovodikova

¢) luc¢avka kralovska d) kyselina dusi¢na

42




10. Vyberte kov, ktery ma kapalné skupenstvi:
a) olovo ¢) mangan

b) zinek d) rtut

11. Sloucenina, které¢ho kovu se v zimé pouziva na posyp chodnikt a cest?
a) K c) Na
b) Ca d) Mg

12. Do historie se vice nez Cisty kov zapsal jako slitina zvané bronz. O ktery kov, jako
soucast této slitiny, se jedna?

a) Zn c) Ag
b) Cu d) Pt

13. Vyberte prvky, které patii mezi alkalické kovy?

Hlinik, osmium, sodik, vapnik, Zelezo, lithium, kobalt, rubidium, rtut’, helium,
cesium, baryum, sira, uhlik, francium, nikl, zlato, méd’, draslik, platina, zinek, stfibro

14. Ptitad’te kovy k barvé, kterou barvi plamen: (6 bodn)
a) Cervena 1) draslik
b) zelena 2) véapnik
¢) oranzova 3) sodik
d) Cervena 4) baryum
e) zluta 5) lithium
f) fialova 6) stroncium

15. Nékteré kovy se vyskytuji 1 uvnitt lidského téla. Vyberte skupinu téchto kovii:
a) zelezo, vapnik, kobalt, zlato, zinek, hoicik
b) draslik, nikl, rtut’, olovo, brom, chlor
¢) med’, sodik, paladium, cesium, francium, baryum

d) stfibro, platina, osmium, rubidium, vanad, uran

16. Pfitad’te prvky, které se vyuzivaji k vytvofeni téchto slitin: (4 body)
a) mosaz 1) cin a olovo
b) bronz 2) méd’ a zinek
¢) pajka 3) méd’ a hlinik
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d) dural 4) méd’ a cin

17. Ptitad’te zptsob, kterym byste od sebe odlisili:

a) zelezo a hlinik 1) vlozenim kousku do vody
b) platinu a hot¢ik 2) magnetem
¢) sodik a sttibro 3) zkouskou v plamenu

18. V zubnim lékatstvi se vyuziva slitiny amalgadm. Jedna se o slouceninu stiibrného

prachu a:
a) rtuti ¢) kobaltu
b) olova d) zeleza

19. Zatimco Zelezo diky vzdusné vlhkosti pokryva vrstva rzi a ztraci na kvalité, méd’ se
potahuje zelenkavou vrstvickou, kterd méd’ chrani pred dalsi korozi (pasivuje). Jak
se tato zelena vrstvicka nazyva?

a) zlaténka b) médeénka

c) stiibienka d) hlinénka

20. Alkalické kovy jsou na vzduchu velmi reaktivni. Proto se uchovavaji v kapalinéch,
které zabranuji pfistupu vzduchu, napt.:

a) voda c) amoniak

b) petrole;j d) kyselina sirova

Tabulka ¢. 3: Zadani hry: ,,Védomostni kviz*“. Neni-li u otazky uvedeno bodové

hodnoceni, je kazda spravna odpovéd’ hodnocena jednim bodem.
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ResSeni

1. ¢) kujné, tazné, dobte vodivé
2. a) chrani kovy pfed znehodnocenim
3. a) mé&di a zinku
4. b) vysokych pecich
5. a) FeO, Fe;03
6. ¢) natéry a pokovovanim
7. d) aluminotermie, redukce vodikem
8. b) stfibro — 1) zrcadla, fotograficky material,
a) zlato — 3) Sperkafstvi, zubni 1¢kafstvi,
c) méd’ — 2) okapy, stfechy, elektrotechnika, slitiny
0. ¢) luc¢avka kralovska
10. d) rtut’
11. c) Na
12. b) Cu
13. lithium, sodik, draslik, rubidium, cesium, francium
14. a) ¢ervena — 6) stroncium;
b) zelena — 4) baryum,;
c) oranzova — 2) vapnik;
d) ¢ervena — 5) lithium;
e) zluta — 3) sodik;
f) fialova — 1) draslik;
15. a) zelezo, vapnik, kobalt, zlato, zinek, hotcik
16. a) mosaz — 2) med’ a zinek;
b) bronz — 4) méd’ a cin;
¢) pajka — 1) cin a olovo;
d) dural — 3) méd’ a hlinik
17. a) zelezo a hlinik - 2) magnetem,

45




b) platina a hoi¢ik - 3) zkouskou v plamenu,

¢) sodik a stiibro - 1) vlozenim kousku do vody

18. a) rtuti
19. b) médénka
20. b) petrolej

Tabulka ¢&. 4: ReSeni hry ,,Védomostni kviz*.
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5.4 Kiizovka
Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Casticové sloZeni latek: prvky — nazvy vybranych prvku.

Pouziti: Kiizovka je didaktické hra uréend pro pouziti ve vnitinich prostorach, napt. v ucebné.

Je zaméfena na ucivo, které spada do tematického celku — Casticové slozeni latek, prvky.

Hra je vhodna k vyuziti pro opakovani na zacatku hodiny, samostatnou praci zadanou
jako procvicovani na doma s moznosti vyuziti literarnich a internetovych zdroji nebo jako
zaveérecné opakovani v hodiné. V tomto ptipad¢ je vhodné napiiklad prvnich pét spravnych

feSeni ohodnotit zndmkou vyborng¢.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviiuji a procvicuji ucivo,

kompetence k feseni problému — Zaci samostatné fesi problémy a voli vhodné zpiisoby feseni.
Pomiicky: Psaci potteby, sesit nebo pracovni list.

Casova naroénost: 10 minut

Organizace: Kazdy zak hraje jednotlivé

Pravidla hry: Zaci na zékladé legendy doplituji do kiiZzovky hledané pojmy/nazvy. Do kazdého

poli¢ka mohou zaci zapsat pouze jedno pismeno, CH se pocita jako jedno pismeno.

Postup: Ucitel rozda vytisténé zadani kiizovky spolu s legendou nebo kiizovku zakresli na
tabuli a zapiSe legendu. Zaroven ucitel na zdklad€ znéni tajenky mtize zadat dopliujici otazky
a tkoly, které Zaci po zjisténi tajenky musi zodpovédét a vypracovat. Zaci se ve vymezeném
Case snazi spravné urcit pojmy patiici do policek dopliiovacky na zakladé legendy a zaroven se

snaZzi o sestaveni tajenky, poptipad¢ zodpoveédét a splnit zadané otazky ¢i ukoly.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava zak, ktery jako prvni spravné vylusti tajenku a zaroven spravné
doplni vSechny hledané pojmy do dopliiovacky (Ne¢kdy byva mozné tajenku zapsat i bez

doplnéni pojmt).

Cile: Cilem hry je zdbavnou formou opakovat ucivo ¢asticové slozeni latek, prvky.
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Obr. ¢. 3: Zadani hry ,,KfiZzovky* zaméfené na téma Casticové slozeni latek, prvky.
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Legenda ke kiizovce na obrazku €. 3:

1. Castice ze dvou a vice atomil

2. Halogen kapalného skupenstvi

3. Elektrony v nejvyse poloZené vrstvé se nazyvaji ...
4. Castice se zapornym nabojem

5. Schopnost atomovych jader nékterych prvkl se samovolné pfeménit na atomové jadro

jinych prvkl a zaroven vyzafovat neviditelné zareni

6. Protonové ¢islo vodiku

7. Hot¢ik ma ... elektronti

8. Latka sloZend z atomu se stejnym protonovym, neutronovym i nukleonovym ¢islem
9. Cislo udavajici pocet protond v jadfe

10. Prvek se znackou Pb

Tajenka hry ..Kfizovka* zaméfené na téma &asticové slozeni latek, prvky: Atom se sklada ze

dvou casti. Ty se nazyvaji ...
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ResSeni

2 P

1 M|O|L|E|K|U|L|A
2. B R|O|M
3 VIA|L|E|N|C|N|I
4 E|L E|K|T|R|O|N
]
5 R|A|D|I|O|A|K|T]|I
N
6. J D|N|A
7 D|(V|A|N|A|C|T
D
R
0

10.

Tajenka

Atom se sklada ze dvou ¢asti. Ty se nazyvaji OBAL A JADRO.

Obr. ¢. 4: Reseni hry ,,Kiizovka®.
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5.5 Chemické bingo
Zatazeni: 8. (9.) tiida ZS — téma: Smési.

Pouziti: Chemické bingo je didakticka hra uréend pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebne. Je zamétena na ucivo, které spada do tematickeho celku — smési a jejich déleni.

Hra je vhodné pro zavéreéné opakovani na konci 8. tiidy ZS ¢ uvodni opakovani na
zadatku 9. t¥idy ZS nebo ji lze vyuZit jako zajimavé ukonéeni hodiny, ve které bylo probrano

znacné mnozstvi pojmi a technickych termint.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviuji a procvicuji ucivo,

kompetence k feseni problémil — zZaci samostatné fesi problémy a voli vhodné zptsoby feseni.
Pomiicky: Psaci potteba, papir/sesit/pracovni list s predtisténou tabulkou.

Casova naroénost: 10-20 minut

Organizace: Hra je uréend pro samostatnou, pfipadné skupinovou praci zaki.

Pravidla hry: a) Zaci si do tabulky zapi$ou devét pojmii z nabizenych dvanacti. Vyudujici
nasledné ¢te definice téchto pojmii v libovolném potadi a ikolem zak je pii poslechu definice
pteskrtnout v tabulce spravny pojem. Jakmile se nékterému z zaka podafi vyskrtat vSechny
pojmy v jedné fad¢ (vertikdlné, horizontalng, diagonalné), musi tyto pojmy spoluzakiim piecist
a uvést k nim spravné definice.

b) Zaci utvoii skupiny napf. po péti, kazda skupina obdrzi tolik karti¢ek s libovolnymi pojmy,
kolik ma ¢lenti. Vyucujici ¢te definice téchto pojml a tkolem skupiny je k definici pfiradit
spravny pojem. Po pfifazeni v§ech péti pojmi je ikolem skupin spoluzdklim definovat/vysvétlit

jednotlivé pojmy na svych kartickach tak, aby kazdy z zakt vysvétlil jeden pojem.

Postup: a) Ucitel kazdému z zaki rozda predtisténou tabulku 3x3 nebo zéky necha tuto tabulku
zakreslit do seSitu/na papir. Déle na tabuli zapiSe 12 pojmu, které se vztahuji k aktudlné
probiranému tématu/k opakovanému celku. Zaci si z téchto 12 pojmi vyberou libovolnych 9 a
libovolng¢ si je zapiSou do své tabulky. Ucitel poté v ndhodném potadi fika definice 12 pojmi
na tabuli jeden po druhém. Pokud zazni definice pojmu, ktery si zak zapsal do tabulky, dany
termin preskrtnou. Pokud se nékomu zz4aki podaii vysSkrtat celou tadu (vertikalng,
horizontaln¢, diagonaln¢), musi tyto pojmy spoluzdkiim precist a spravné definovat. Hra

pokracuje do té doby, nez se nékomu ze zakl podafi vyskrtat vSechny pojmy ve své tabulce.
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b) Upraveny postup pro praci ve skupiné. Zaci jsou rozdéleni do skupin napf. po 4. Kazda
skupina zaki si vytdhne 5 libovolnych pojmi. Vyucujici ndsledné ¢te definice téchto pojmi
v libovolném potadi. Ukolem skupiny je pii poslechu definice vybrat spravny pojem. Po
vybrani vSech pojmu z ptivodnich 5, jednotlivé skupiny zakt vysvétli/definuji pojem ostatnim

spoluzaktim tak, aby kazdy zak ze skupiny vysvétlil jeden vybrany pojem.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava ten z zaku, kterému se jako prvnimu podaii vySkrtat vSechny

pojmy z tabulky a néasledné je vSechny spravné definovat.

Cile: Cilem hry je originaln¢ a snadno zopakovat pojmy vztahujici se k aktualné probiranému

tématu nebo tématu jiz probranému.

Hrabyla vytvoifena na zaklad¢ hry Bingo z knihy Efektivni vyukové néstroje pro ucitele:

Strategie pro zvySeni uspé$nosti kazdého zéka (Ginnis, 2017).
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Pojmy

Definice

stejnorodé smési

Smési, ve kterych okem ani mikroskopem nemuzeme rozlisit
jednotlivé slozky.

raznorodé smési

Smési, ve kterych mizeme jednotlivé slozky rozlisit pouhym okem,
lupou nebo mikroskopem.

suspenze Ruaznoroda smeés pevné latky a kapaliny.

emulze Riaznoroda smés dvou kapalnych latek, kdy jedna kapalina je
rozptylend ve druhé.

pena Ruaznoroda smés plynné latky rozptylené v kapalné latce.

dym Sm¢és Castecek pevnych latek a plynu.

mlha Smés plynu a kapicek kapaliny.

aerosol Rtznoroda smes plynné latky a v ni rozptylenych ¢astic pevné nebo

kapalné latky.

nasyceny roztok

Roztok, ve kterém se pfi urcité teploté jiz vice latky nerozpusti.

usazovani Zpusob oddéleni vzajemné nerozpusténych slozek smési, které ma;ji
odliSnou hustotu (napf. olej a voda).

filtrace Zpusob oddelovani pevnych slozek od kapalnych.

destilace Zpusob oddélovani smési kapalnych latek na zékladé raznych teplot

varu.

Tabulka €. 5: Zadani hry ,,Chemické bingo* na téma smési a jejich déleni.
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5.6 Lodé

Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Casticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky —ndzvy a znacky

vybranych prvki.

Pouziti: Lod¢ jsou didaktickd hra urcena pro pouziti ve vnitinich prostorach, napt. v ucebné.
Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — Casticové slozeni latek a chemické

prvky: prvky — nazvy a znacky vybranych prvkda.

Hra je vhodna pro opakovani periodické soustavy prvka a nézvoslovi chemickych

prvk.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviiuji a procvicuji ucivo,
kompetence komunikativni — zaci vzajemné naslouchaji a pfiméfené reaguji jeden na druhého,

kompetence k feseni problému — Zaci samostatné fesi problémy a voli vhodné zpiisoby feseni.

Pomiicky: Pro kazdého Zéka dvé vytisténé periodické tabulky slepené po Siroké strané k sobé

1zolepou, psaci potieba.
Casova narocnost: 10 minut
Organizace: Zaci utvoii dvojice (idealn¢ v lavici).

Pravidla hry: Vrchni periodickd tabulka piedstavuje pole zadka, spodni tabulka pak pole
soupefe. Zaci si do tabulky kazdy zakresli 5 lodi — letadlovou lod’ (5 poli¢ek dlouh4), bitevni
lod” (4 policka dlouhd), kiiznik (3 poli¢ka dlouhy), ponorka (2 policka dlouhd), torpédoborec
(1 poli¢ko dlouhy) — jeden prvek piedstavuje v periodické tabulce jedno policko. Zaci se ve hie
stiidaji po tazich jako v klasické hie lod¢ — kazdy 74k uda pozici, na které si mysli, Ze se nachéazi
soupetova lod’, pomoci ¢isla periody, ¢isla skupiny a nazvu prvku (napft. 3. perioda, IV.A
skupina, kiemik). Soupet néasledné oznédmi, zda se jedna o zasah nebo ne. Poté utoci soupef.

Hra pokracuje do okamziku, kdy jeden z hract pfijde o vSechny lod¢.

Postup: Ucitel zaktim pftipravi tzv. slepou periodickou tabulku a Zaci za domaéci tikol vyplni
periodickou tabulku prvki. Zaci po domluvé zah4ji hru, stiidaji se po tahu a snaZi se potopit
vSechny soupetfovy lodé. Na rozdil od klasické hry lod¢ Zaci nehlasi ¢islo fadku a pismeno
sloupce tabulky, ale ¢islo periody, ¢islo skupiny a nazev prvku, napt. 3. perioda, IV. A skupina,

kiemik. Soupet poté vzdy oznami, zda zak zasahl a zda potopil nékterou z jeho lodi.
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Vyhodnoceni: Vitézem se stava ve dvojici ten z zaki, ktery jako prvni zvladne potopit vSechny

soupetovy lod¢.

Cile: Cilem hry je procvicovani a zapamatovani si nazvi a znacek prvka v periodickém

systému prvk.
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Periodicka tabulka prvke -
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5.7 Chemicky fotbal

Zavazeni: 8. (9.) tfida ZS — téma: Casticové slozeni latek a chemické prvky: prvky — nazvy a

znacky vybranych prvki.

Pouziti: Chemicky fotbal je didaktickd hra urcena pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebng, ale také ve venkovnim prostiedi, napt. na Skolnim vyleté. Je zamétena na ucivo, které
spada do tematického celku — Casticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky —nazvy a znacky
vybranych prvkid. V upravené podob¢ Ize hru vyuzit i na jina témata — napt. libovolné chemické

pojmy.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviuji a procvicuji ucivo,
kompetence socialni — Zaci spolupracuji ve skupiné, kompetence komunikativni — Zaci

vzajemn¢ naslouchaji a pfiméiené reaguji jeden na druhého.
Pomiicky: zadné

Casova naroénost: 10 minut

Organizace: libovolna, dle prostiedi, ve kterém se hra hraje.

Pravidla hry: U¢itel ,,vykopne“ slovo, které je n&jakym chemickym pojmem. Zaci na ngj
postupné navazou dal§im slovem zacinajicim na posledni pismeno jim feceného slova (napf.
molekulA — AtoM — MangaN — Nikl - ...). Pouzit mohou pouze opét chemické pojmy, ndzvy
prvki apod. Hru lze rizn€ modifikovat — leh¢i varianta hry je pouziti libovolnych chemickych
nadobi), pfipadné nutnost nejprve vysvétlit pfedchozi pojem (v piipadé prvku uvést vlastnost
prvku) pted tim, nez zédk navaze dalSim slovem. Je mozné zavést také dodatecné pravidlo —

pokud zak pouzije slovo, které jiz zazn€lo nebo nevi, jak navazat, vypadava.

Postup: Zacinajicim hracem je ucitel, po domluvé ale mtize zacit i n€ktery z zaka. Z divoda
ptehlednosti je nejlogictéjsi, aby se zaci v navazovani stfidali po fadach zleva doprava a
nasledn¢ zprava doleva (,,had*). Podle mnozstvi volného Casu je mozné zahrat libovolné

mnozstvi kol.

Vyhodnoceni: Hra vitéze mit nemusi. Pfi zavedeni dodate¢ného pravidla je vitézem posledni

,,Stojici® hrac, ktery je schopny navazat.
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Cile: Cilem hry je v uvolnéné atmosféie zopakovat chemické pojmy nebo pouze procvicit

pamét’ zak.

SirA — AntimoN — NikL — LithiuM — MangaN — NioB — BismuT — TitaN — NeoN -

Obr. €. 6: Ukéazka hry ,,Chemicky fotbal.
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5.8 Chemicka ¢tyfsmérka
Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Pozorovani, pokus a bezpeénost prace.

Pouziti: Chemicka ctyfsmérka je didaktickd hra urcend pro pouziti ve vnitinich prostorach,
napt. v uebng¢. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — pozorovani, pokus a
bezpecnost prace (laboratorni nadobi). V pozménéné podobé je mozné hru vyuzit na libovolné

jiné téma.

Hra je vhodna pro opakovani pojmii po hodiné€ obsahujici vice technickych pojmt nebo

jako zajimavéjsi domaci tikol/samostatnou praci/pisemku.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviiuji a procvicuji ucivo,

kompetence k feseni problému — Zaci samostatné fesi problémy a voli vhodné zpiisoby feseni.
Pomiicky: Psaci potfeba, zadani chemické Ctyfsmérky.

Casova naroénost: 10 minut

Organizace: Kazdy zak hraje jednotlivé sam za sebe

Pravidla hry: Zaci vyskrtavaji zadané pojmy v zadanych smeérech, nesmi vyskrtavat slova,
kterd v chemické Ctyfsmérce objevi ,,navic*. Po dokonceni chemické ¢tyfsmérky zéci splni

dopliujici ukoly vztahujici se bud’ k tajence nebo k pojmim uvedenym v chemické ctyfsmérce.

Postup: Ucitel zaktim rozda vytiSténé zadani chemické Ctyfsmérky spolu s legendou. Pojmy
1ze vyskrtavat ve sméru zleva doprava, zprava doleva, shora dol, zdola nahoru. Po vyskrtani

pojmu zaci vypracuji zadané dopliujici tkoly.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni vySkrta vSechny zadané pojmy a spravné

splni zadané dodatec¢né ukoly.

Cile: Cilem hry je zopakovat pojmy z rtiznych teoretickych celkt.
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Do obrazce je vepsano v Sesti smérech (zleva doprava, zprava doleva, shora dolti, zdola nahoru)

nasledujicich 18 chemickych pojmd.
Ukoly
1. Jak bychom mohli hromadné pojmenovat vSechny vyskrtané pojmy?

2. Napadaji t¢ jesté n€jaké dalsi pojmy z tohoto tématu?

Z | K| U MA|V] K|A X|R|]A|E|O

A|lP|T|D|Y|N|A|L|E|V|K|A|D

S|G|Ch|L|A|D|I|C|T|E|C|L]|E
I | Q|A|Z|B|Y|N|Z|B|M|U|KI|R
M| I|S|K|A|I|K|U|U|]O|O|S|N

o
T
@
<
Nk
>
=
—
—
™
<

E|V|C|R|A|K|P|Y|S|A|N|D]|C
P|I1|P|E|T|A|V|B|M|I|K|O]|N
Al K| C|A|VIY | M|O|R|P|A|HI|]J

Legenda k tabulce &. 5:

Barika, byreta, hodinové sklicko, chladi¢, kahan, kadinka, miska, nalevka, nasypka,
odmérny valec, Petriho miska, pipeta, promyvacka, teplomér, tloucek, ty¢inka, u-trubice,

zkumavka.

Tabulka €. 5: Zadani hry ,,Chemicka ¢tyfsmérka“, kterd spada do tematického celku

pozorovani, pokus a bezpecnost prace — laboratorni nadobi.
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Reseni

Z | K| U|M K| A o
A A | L V | K D
K D R | E M
S Ch| L C E | C E
I N M| U R
M| I|S|K K o|o0 N
o A L | L Y
H|B|A|N A P | T \Y
I T E |Y A
R E T | C L
T R I E
E P |Y A | N C
P | I |P|E B K

A|K|C]|A M| O P | A

Reseni ukold
1. Laboratorni nadobi

2. stficka, Erlenmeyerova baiika, délici nalevka, ...

Tabulka &. 6: Re$eni hry ,,Chemicka &tyfsmérka®.
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5.9 Poraz ucitele

Zatazeni: 8. tiida ZS — téma: Gasticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky — vlastnosti a

pouziti vybranych prvk.

Pouziti: Poraz ucitele je didaktickd hra urCend pro pouziti ve vnitfnich prostorach, napf.
v ucebné. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — Casticové slozeni latek a
chemické prvky: prvky — vlastnosti a pouziti vybranych prvka (prvek kyslik). V upravené

podobé lze vyuzit na libovolné jiné téma.

Hra je vhodna pro pocatecni opakovani z minulé hodiny jako zajimavou variantu

zkousSeni.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — zaci upeviuji a procvicuji ucivo,
kompetence socialni — zaci spolupracuji ve skupiné, kompetence k feSeni problémi — zaci

samostatné fesi problémy a voli vhodné zptisoby feSeni.

Pomuiicky: Psaci potieby, papir.

Casova naroénost: 10 minut

Organizace: Libovolna — 1ze utvofit skupinky nebo nechat kazdého zaka pracovat samostatn¢.

Pravidla hry: Ukolem Z&kii je pozorn& kontrolovat u¢itelovo po¢inani nebo &teny text a opravit
v ném faktické chyby nebo postupové chyby (Spatn¢ provedené kroky pokusu, chyby pii

bezpecnosti prace atp.).

Postup: Ucitel zakiim vysvétli, ze zaCne popisovat néjaky postup, Cist text, psat na tabuli
kratkou pasaz, realizovat n¢jakou praktickou ¢innost, vysvétlovat urity koncept, provadét
vypocet, kreslit schéma na projektoru atp. a Ze je mozné, Ze v prubéhu dané Cinnosti se
vyskytuji chyby. Ukolem Z&kii je tyto chyby zaznamenat, spolupracuji-li Zaci ve skuping, musi
se pred koncem dohodnout na jedné konecné varianté. Ucitel na konci vysvétli, co provedl

chybné¢ a proc.

Vyhodnoceni: Tato hra nema vitéze, piipadné je vitézem ten, kdo zvladdne opravit vSechny

ucitelovy chyby a nepiida zadné chybné opravy.

Cile: Cilem hry je zédky pfimét aktivné vyuzit ziskané znalosti — Zaci vétSinou velmi radi

opravuji chyby ostatnich/ucitelll, 1ze tedy pocitat s aktivni ucasti zakda.
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Zadani hry ..Poraz uditele*:

V nize uvedeném testu je 5 chyb. Text si peclivé piectéte a chyby opravte.

Kyslik je druhym nejrozsirenéjsim prvkem na Zemi. Na Zemi se vyskytuje jako
dvouatomova molekula O>, pripadné jako slozka mnoha dvouprvkovych sloucenin, napviklad
halogenidii. Ve vzduchu tvori dokonce 21% obsahu a je po dusiku druhym nejvice obsazenym

prvkem ve vzduchu.

Kyslik se vyskytuje také jako triatomova molekula O;s, které se Fika ozon. Ozon neni
prilis reaktivnim plynem, vyuziva se napriklad k dezinfekci pitné vody a také chrani Zemi pred
UV zdvenim ze Slunce jako ozonosféra. Ubytek ozénu v ozonosfére dochdzi previzné diky
freontim, coz jsou latky, které obsahuji alespon dva vazané halogeny, napriklad atomy fluoru a
siry.

Kyslik je bezbarvy plyn bez chuté a zapachu. Jednd se o biogenni prvek, ktery je
nezbytny pro existenci Zivota na Zemi. Patri mezi nekovy a v periodické tabulce lezi v VI.A

skupiné a druhé periodé.

Plynny kyslik je velmi reaktivni a slucuje se s celou radou kovovych i nekovovych prvkii
za vzniku dvouprvkovych sloucenin, kterym se rika oxidy. Plynny kyslik se vyuziva k podpore

dychani pacientit v nemocnicich nebo ve smési s acetylenem ke svarovani kovii.

Kyslik existuje také v kapalné forme. Vyrabi se ze zkapalneného vzduchu destilaci.
Zkapalneény kyslik se vyuziva jako slozka paliva pro raketové motory. Pro laboratorni potreby

se kyslik uchovava v ocelovych tlakovych lahvich cervené barvy.

63



ReSeni hry ..,Poraz uéitele*:

Kyslik je druhym nejrozsirenéjsim prvkem na Zemi. Na Zemi se vyskytuje
Jjako dvouatomova molekula O», pripadné jako slozka mnoha sloucenin, napriklad halogenidii.
Ve vzduchu tvori dokonce 21% obsahu a je po dusiku druhym nejvice obsazenym prvkem ve

vzduchu.

Kyslik se vyskytuje i jako triatomova molekula O3, které se rika ozon. Ozon neni prilis
reaktivnim plynem, vyuziva se napriklad k dezinfekci pitné vody a také chrani Zemi pred UV
zarenim ze Slunce jako ozonosféra. Ubytek ozonu v ozonosfére dochazi prevazné diky freoniim,

coz jsou latky obsahujici ve svych molekuldach atomy fluoru a siry.

Kyslik je bezbarvy plyn bez chuté a zdapachu. Jedna se o biogenni prvek, ktery je
nezbytny pro existenci Zivota na Zemi. Patri mezi nekovy a v periodické tabulce lezi v VI.A

skupiné a druhé periode.

Plynny kyslik je velmi reaktivni a slucuje se s celou radou kovovych i nekovovych prvkii
za vzniku dvouprvkovych sloucenin, kterym se rika oxidy. Plynny kyslik se vyuziva k podpore

dychani pacientii v nemocnicich nebo ve smési s acetylenem ke svarovani kovil.

Kyslik existuje také v kapalné formé. Vyrabi se ze zkapalnéného vzduchu destilaci.
Zkapalneény kyslik se vyuziva jako slozka paliva pro raketové motory. Pro laboratorni potreby

se kyslik uchovava v ocelovych tlakovych lahvich ¢ervené barvy.

- Kiyslik je nejrozsirenéjSim prvkem na zemi.

- Halogenidy neobsahuji kyslik, spravnou odpovédi by byla voda, oxidy, kyslikaté
kyseliny atd.

- Ozon je velmi reaktivni plyn.

- Freony obsahuji atomy fluoru a chloru.

- Kyslik se uchovava v ocelovych tlakovych lahvich bilé barvy.
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5.10 A-Z kviz

.
4

Zarazeni: 8. tfida ZS — téma: Smési — oddé€lovani sloZzek smeési, Casticové slozeni latek:

chemické slouceniny — chemicka vazba.

Pouziti: A-Z kviz je didakticka hra uréena pro pouziti ve vnitinich prostorach, napt. v ucebné.
Je zamétena na ucivo, které spada do tematickych celkii — Casticové slozeni latek a chemické

prvky; smési; pozorovani, pokus.

Hra je vhodna pro skupinové opakovani, pro zpestfeni zavérecnych hodin na konci

pololeti nebo jako interaktivni opakovani po uzavieni ur¢itého tematického celku.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviiuji a procvicuji ucivo,

kompetence sociadlni — zaci spolupracuji ve skuping.

Pomiicky: Pocita¢, interaktivni tabule nebo diaprojektor nebo magnetickd tabule, seznam

otazek a spravnych odpovédi
Casova naro¢nost: 10-15 minut

Organizace: Tiidu rozdélime do tfi stejné velkych skupin (doporuceni: rozdéleni na skupiny
s rovhomérnym zastoupenim zaku, ktefi v predmétu vynikaji a zaka, kterym predmét prilis

nejde).

Pravidla hry: Ucitel tfidu rozd€li na tii skupiny s rovhomérnym zastoupenim zaki. Skupiny
se stfidaji ve vybirdni otazek z rtiznych tematickych celki ohodnocenych riiznymi body — ¢im
vy$§i bodové ohodnocent, tim sloZit&jsi otazka. Zaci ve skupiné mohou o odpovédi na otazku
diskutovat v dostupném Case 1 minuty. Za kazdou spravné zodpovézenou otazku si skupina
pripiSe ptislusny pocet bodii (napf. na tabuli). Hra kon¢i pti dosazeni pfedem urceného poctu

bodii nebo po zodpovézeni vSech otazek.

Postup: Ucitel promita prezentaci se zadanim kvizu. Skupiny se stiidaji ve vybirani otazek
z nabizenych témat — zodpovi-li skupina otazku spravné, mize si vybrat dalsi (maximaln¢ vsak
dvé po sob¢, aby se nestalo, Ze jedna skupina zodpovi sama cely kviz). Zodpovi-li skupina
otazku Spatné, mize se o odpoved pokusit dalsi skupina — ktera skupina se pfihlasi rychleji, ta

muze odpovidat.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava ta skupina, ktera jako prvni dosdhne pfedem urc¢eného poctu

bodl nebo ktera dosahne nejvyssiho poctu bodu.
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Cile: Cilem hry je opakovani latky s vyuzitim interaktivnich prvki, které zaky dostate¢né
zauyjmou na to, aby se opakovani aktivné Ucastnili. Dobrou motivaci miize byt naptiklad

jednicka pro ¢leny vitézné skupiny nebo néjaka sladka odmeéna.
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Spravna Pocet
Otazka Odpovédi
odpovéd’ bodi
o . heterogenni
Smés, jejiz slozky rozli§ime
homogenni heterogenni
pouhym okem, se nazyva: 50
roztok
mosaz
Mezi smési nepatfi: destilovana voda destilovana voda | 50
vzduch
Raznorodé smési nazyvame téz
roztoky. Raznorodé
. , < iy y smési nazyvame
Vyberte nepravdivé tvrzeni: | Smés se sklada ze slozky 50
o y .., | téZroztoky.
rozptylujici a slozky rozptylené.
Ptikladem smési je vzduch.
pevna latka v kapaling '
‘ i kapalina
Emulze je: plyn v kapaling ‘ 50
: : v kapaling
kapalina v kapaling
olej ve vodé
Ptikladem suspenze je: stil ve vodé pisek ve vodé 100
pisek ve vodé
' kiidy ve vodé
Filtraci od sebe miZzeme
‘ cukru ve vod¢ kiidy ve vodé 100
oddélit smés: :
oleje ve vodé
mineralni voda
Mezi homogenni smési uslehana
sklo 100
nepatfi: Slehacka
uslehana Slehacka
krystalizaci
K oddéleni vody a lihu '
. usazovani destilace 150
pouzijeme: —
destilaci
) nasyceny
Roztok, ve kterém se pii s
urcité teplot¢€ jiz vice latky | nenasyceny nasyceny 150
nerozpusti, se nazyva: ] ,
P 7Y stejnorody
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Metoda, ktera vyuziva

destilace
schopnosti n¢kterych latek
prechazet z pevného filtrace sublimace 200
skupenstvi na plynné, se
., sublimace
nazyva:
Tabulka ¢.7 - Zadani hry ,,A-Z kviz* na téma: smési — odd€lovani slozek smési.
Pocet
Otazka Odpovédi Spravna odpovéd’
bodi
protonu a neutronu
Atom se sklada z: elektronu a jadra jadra a obalu 50
jédra a obalu
. ' proton
Castice vyskytujici se v obalu
neutron elektron 50
atomu se nazyva:
elektron
. 02
Molekulu ozonu predstavuje
. 30 O3 50
Zapis:
0Os
. ' proton
Castice s nejmensim kladnym
) neutron proton 50
nabojem se nazyva:
elektron
protonové Cislo
Pocet protont a neutronii
. nukleonové ¢islo nukleonové ¢islo 100
v jadie udava:
neutronové Cislo
Atomy jsou slozeny
z molekul.
Jadro atomu m4 kladny Atomy jsou slozeny
Vyberte nespravné tvrzeni: 100

naboj, obal zaporny.

Latky jsou tvofeny

z Castic.

z molekul.
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hmotnosti prvkl

Periodické tabulka prvki je | VZrustajiciho vzristajiciho 100
sestavena podle: protonového ¢isla protonového ¢isla
miry elektronegativity
atomu
. anion
Castice s kladnym nabojem : '
kation kation 150
se nazyva:
molekula
neutralni
Anion je ¢astice: se zapornym nabojem se zapornym nabojem 150
s nejvice elektrony
valenéni
Nejvzdalenéjsi elektronova :
okrajova valen¢ni 200
vrstva se nazyva:
povrchova
Tabulka ¢.8: Zadani hry ,,A-Z kviz* na téma: ¢asticové slozeni latek.
Pocet
Otazka Odpovédi Spravna odpovéd’
bodu
Jako skupinu vzacnych V.A
plynt oznacujeme ILA VIILA 50
skupinu: VIILA
chalkogeny
Chlor patfi mezi: vzacné plyny halogeny 50
halogeny
neon
Mezi plyny nepatii: zinek zinek 50
kyslik
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vzrustajiciho protonového

L Cisl .
Prvky v periodické tabulce cisia vzrustajiciho 50
jsou sefazeny podle: elektronegativity protonového Eisla
velikosti atomil
kovy alkalickych zemin
) kovy alkalickych
II.A skupina se nazyva: halogeny _ 100
zemin
alkalické kovy
Isaac Newton
Periodickou tabulku prvkll | Dimitrij Ivanovi¢ Dmitrij Ivanovi¢ 100
vymyslel: Mendélejev Mendélejev
Marie Curie-Sktodowska
nejelektronegativnéjsi prvek
Fluor je v periodické . o nejelektronegativngjsi
nejelektropozitivnéjsi prvek 100
tabulce: prvek
nejstarsi prvek
zelezo, kobalt, nikl
Triada zeleza obsahuje: hlinik, kifemik, Zelezo zelezo, kobalt, nikl 150
titan, zlato, platina
doprava a nahoru
Elektronegativita
o doleva a nahoru doprava a nahoru 150
v periodické tabulce roste:
doleva a dolt
radioaktivni kovy
Lanthanoidy a aktinoidy : o
barevné kapaliny radioaktivni kovy 200

jsou:

bezbarvé plyny

Tabulka ¢. 9: Zadani hra ,,A-Z kviz* na téma: prvky.
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Smési a jejich d
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len
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sticové slozen
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tek

’

Obr. ¢. 7: Hra ,,A-Z kviz* — herni plan.
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5.11 Presmycky
Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Pozorovani, pokus a bezpeénost prace.

Pouziti: Pfesmycky jsou didakticka hra uréena pro pouziti ve vnitfnich prostorach, napf.
v ucebne, lze je ale také pouzit napt. na Skolnim vyleté jako soucast pracovnich listd. Je
zamétena na ucivo, které spada do tematickych celkit — pozorovani, pokus (laboratorni nadobi

a sklo).

Hra je vhodné pro individualni ¢i skupinové opakovani na zacatku hodiny nebo jako

netypickou testovou tlohu v pisemce.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviiuji a procvicuji ucivo,

kompetence k feseni problému — Zaci samostatné fesi problémy a voli vhodné zpiisoby feseni.
Pomiicky: Psaci potfeba, zadani

Casova naroénost: 10 minut

Organizace: Kazdy zak hraje jednotlivé, pfipadné Zaci pracuji ve skupinach.

Pravidla hry: Hra funguje na bazi klasickych piesmycéek. Zaci obdrzi zadani vybraného
mnozstvi pfesmycek — muze se jednat o jednoslovné i viceslovné pojmy. Cilem zakl je
samostatné nebo ve dvojicich spravné vylustit piesmycky, osvétlit nalezené a vypracovat dalsi

dodatecné ukoly vztahujici se k vyluSténym pojmiim.

Postup: Ucitel vybere pojmy nebo nazvy prvki, které chce pro potieby presmycky vyuzit.
MuiZe se jednat o jednoslovné 1 viceslovné pojmy. Pokud se jednd o viceslovné pojmy, mélo by
kazdé¢ jeji slovo odd€leno mezerou a jeho pismena zamichana zv1ast’. Leh¢i variantou hry miize
byt uvedeni tematického okruhu, do které¢ho pojmy spadaji, t€zs8i variantou pak pouziti pojmu
napfi¢ riznymi tématy.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava zak/dvojice zaka, ktera jako prvni spravné presmycky vytesi,

vysvétli vylusténé pojmy a spravné zpracuji dodatecné ukoly.

Cile: Cilem hry je opakovani latky zabavnou formou.
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Zadani

V nize uvedenych pifesmyckach je ukryto deset kusti laboratorniho nddobi. Presmycky

vylustéte, zapiSte spravné znéjici pojmy a pokuste se laboratorni nadobi zakreslit.

AKUAZINKV - o

AIKANAK - oo

AKENIVA - o o

Tabulka ¢. 10: Zadani hry ,,PfesmyCky* na téma: pozorovani, pokus.

73



ResSeni

1. zkumavka 6. chladi¢

2. kadinka 7. stojan

3. nalevka 8. Erlenmeyerova banka
4. hodinové sklo 9. Petriho miska

5. teplomér 10. sklenéna tyc¢inka

Tabulka &. 11: ReSeni hry ,,Pfesmy¢ky* na téma pozorovéni, pokus.
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5.12 Kral chemiku

Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Casticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky —ndzvy a znacky

prvk.

Pouziti: Kral chemikl je didaktickd hra urCend pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebné. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — Casticové slozeni latek a

chemické prvky: prvky — nazvy a znacky prvka.

Hra je vhodna pro opakovani nazvli a znacek prvka periodického systému prvkl

v ivodni ¢asti hodiny ¢i vyplnéni zbyvajicich minut na konci hodiny.

Klic¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — zaci upeviuji a procvicuji ucivo.
Pomiicky: zadné

Casova naroénost: 10-15 minut

Organizace: libovolna

Pravidla hry: VSichni Z4ci se postavi. Dvojice sedici spolu v lavici spolu soupefi. Ucitel kazdé
dvojici zada znacku nebo nazev prvku a Zaci musi vzdy co nejrychleji sdélit ke znacce nazev a
k ndzvu znacku prvku. Rychlejsi ze spravnych odpovédi vyhrava, porazeny se posadi. Pokud
odpovi oba zici chybné, posadi se oba. Dalsi spolu soupeftici dvojice dale urcuje ucitel ze zakda,

ktefi po prvnim kole ztstali stat. Hra pokracuje do okamziku, kdy zlstane stat jediny zak.

Postup: Ucitel dvojicim zakli zadava bud’ nazev prvku (zaci musi fict spravnou znacku prvku)
nebo znacku prvku (Zaci musi fict spravny nazev). Hra je zalozena na rychlosti a spravnosti
odpovédi, kazdy z zakli ma jen jednu Sanci na odpovéd’. Zaky je mozné ke snaze motivovat

naptiklad malou jednic¢kou pro vitéze.
Vyhodnoceni: Vitézem se stava posledni stojici zak.

Cile: Cilem hry je zabavnou formou procvicovat nazvy a znacky prvki periodického systému

prvki, procvicovani paméti a rychlosti odpovéedi.
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Ukazka pouziti hry .. Kral chemiku*:

Princip hry si predvedeme na osmi détech pritomnych ve tride. Po dvojicich spolu sedi Pavel

s Patrikem, Jana s Danou, Jan s Petrou a Tomas s Davidem.

Ucitel jako prvni dvojici vyvola Pavla s Patrikem — ti se v lavici postavi a ucitel jako prvek,
jehoz znacku maji urcit, vybere neon. Jako prvni spravné odpovi Patrik — znacka neonu je Ne.

Patrik tedy zustava stat, Pavel se posadi.

Dalsi dvojici na radeé jsou Jana a Dana. Tentokrat ucitel urci znacku prvku — Sb. Dana sice
odpovi jako prvni, ale odpovi Spatné — cin. Jana poté spravné urci, ze prvkem této znacky je

antimon a Dana si tedy seda.

Treti dvojice — Jan s Petrou — neni schopna spravné odpovedet — ani jeden nevi, jaky prvek

se skryva pod zkratkou He, a proto si sedaji oba.

Ve ctvrté dvojici spravne urcuje David, ze prvek zinek ma znacku Zn. Dadle tedy postupuje

trojice Patrik, Jana a David.

Jako dalsi dvojici urci ucitel Davida s Patrikem — jelikoz Jana zbyva sama, cekad, kdo z této
dvojce se stane jejim poslednim souperem. Nakonec je jim David, ackoliv je jen o okamzik

rychlejsi nez Patrik a urcuje, zZe Li je znacka lithia.

Posledni soutezni dvojici je tedy Jana s Davidem. Jako posledni ucitel vybira tezsi otazku a
pta se, jakou znacku ma bor. Jana je sice rychlejsi, ale jeji odpoved’ je chybna — znackou boru
neni Br. Vitézem se tak stava David, ktery spravné urci jako znacku boru B a ziskava tak malou

Jjednicku za praci v hodine.
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5.13 Hledej prvek!

Zavazeni: 8. tfida ZS — téma: Casticové sloZeni latek a chemické prvky: prvky —ndzvy a znacky

prvk.

Pouziti: Hledej prvek! je didaktickd hra urena pro pouziti ve vnitinich prostorach, napf.
v ucebn¢. Je zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — Césticové slozeni latek a

chemické prvky — prvky, skupiny a periody v periodické soustavé chemickych prvk.

Hra je vhodna pro opakovani nazvii a znacek prvki pred vyukou nazvoslovi nebo jako

zajimava varianta zkouSeni €1 samostatné prace zak.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — Zaci upeviiuji a procvicuji ucivo,

kompetence k feseni problému — Zaci samostatné fesi problémy a voli vhodné zpiisoby feseni.
Pomiicky: Psaci potfeba, zadani

Casova naroénost: 10-15 minut

Organizace: Kazdy zak hraje jednotlivé, piipadné je mozné hrat ve skupiné zaki.

Pravidla hry: Zaci obdrzi zadani na prvni pohled obyé&ejnych vét nebo rovnou odstavec
navazujiciho textu. V kazdé z téchto vét se ale ukryva jeden ¢i vice nazvl prvkl periodické
tabulky prvkii. Ukolem zakil je ve vétach objevit tyto ndzvy a nasledné napsat znacky téchto

prvk.

Postup: Ucitel zaklim rozdd zadani hry — je vhodné zakim pfipomenout, ze nazev prvku se
nemusi skryvat pouze v jednom slové (napi. obor), ale mize se skladat naptiklad z konce
jednoho slova a zacatku druhého slova jdoucich za sebou (napi. maso diky). Pokud se zéci
s periodickou tabulkou teprve seznamuji a neznaji jesté vSechny znacky prvki, je mozné dat

jim k dispozici tabulky, ve kterych znacky prvku mohou vyhledat.

Vyhodnoceni: Vitézem se stava zak, ktery jako prvni objevi vSechny nazvy prvka a dopiSe
k nim spravné znacky. Pokud zadny z zakd neni schopny objevit vSechny prvky, vitézem se

stava ten z zaka, ktery prvkl objevi nejvice.

Cile: Cilem hry zdbavnou formou opakovat nazvy a znacky prvkia periodické tabulky prvki a

zéaroven zlepsit soustfedéni, pozornost zaku a jejich praci s textem.
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Zadani hry ..Hledej prvek!*:

V nize uvedeném textu najdéte nazvy deseti prvkl, v textu je podtrhnéte a nasledné

napiste jejich znacky z periodické tabulky prvka.

Helena nosi radeji uhli ke kamniim, nez aby délala chemické pokusy. Petr se porezal o
ostri brousené kapilary. Marta s Elen pripravuji bromovou vodu. Adama dusi kour linouci se
z kadinky. Kouzla Tomdase mé diky svym zvukovym efektiim pritahuji. Libor nevi, jak destilovat

a v nouzi nekouka ani doleva ani doprava.
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Reseni

Helena nosi radéji uhli ke kamnum, nez by delala chemické pokusy. Petr se porezal o
oStii brousené kapildary. Marta s Elen pripravuji bromovou vodu. Adama dusi kour linouci se
z kadinky. Kougla Tomase mé diky svym zvukovym efektiim pritahuji. Libor nevi, jak destilovat

a v nougi nekoukd ani doleva ani doprava.

sira S
uhlik C
sttibro Ag
selen Se
brom Br
dusik N
zlato Au
méd’ Cu
bor B
zinek Zn

Tabulka &. 13: ReSeni hry ,,Véty*.
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5.14 Hadej, kdo jsem?

Zarazeni: 8. tfida ZS — téma: Anorganické slouceniny: oxidy — nazvoslovi, kyseliny a

hydroxidy — nazvoslovi, soli kyslikaté a nekyslikaté — ndzvoslovi.

Pouziti: ,,Hadej, kdo jsem?* je didakticka hra ur¢ena pro pouziti ve vnitfnich prostorech, napf.
v ucebné, nicméné je mozné ji hrat také na Skolnim vyleté nebo pochodovém cviceni. Je
zamétena na ucivo, které spada do tematického celku — anorganické slouceniny — nazvoslovi

anorganickych sloucenin, vlastnosti anorganickych sloucenin.

Hra je vhodna pro zavére¢né opakovani na konci Skolniho roku nebo jako zpestieni
bézné vyuky.
Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence k uceni — zaci upeviuji a procvicuji ucivo,
kompetence socialni — Zzéaci spolupracuji ve skupin€, kompetence komunikativni — Zaci

vzajemné naslouchaji a pfiméfené reaguji jeden na druhého.
Pomiicky: Karticky s pojmy/nazvy prvkia
Casova naroénost: Libovolna — Ize hadat vicekrat podle ¢asovych moznosti.

Organizace: Podle prostor, které jsou k dispozici — je vhodné, aby vSichni vidéli na ucitele,

pfipadné na zéka, ktery je hadanym pojmem ¢i prvkem a aby se zaci dobfe slyseli.

Pravidla hry: Zaci se rozdéli do skupin a pfesunou se na jedno misto tak, aby skupina byla
pohromadé¢. Ucitel poté vybere jednu z nachystanych karticek a skupiny se za¢nou poté ptat
otazkami ano/ne. Pokud si je skupina jistd, Ze pojem uhodla, musi pockat na své kolo, aby se
zeptali, zda ucitel je dany pojem. Pokud skupina pojem uhodne, obdrzi karticku s hadanym

pojmem jako bod. Po uhodnuti pojmu ucitel vylosuje dalsi.

Postup: Zaci se rozdé€li a vytvoti skupiny. Vyucujici si z karticek vybere jednu, piecte ji a
odlozi tak, aby ji Z&ci nevid¢€li. Skupiny se nasledné stfidaji v pokladani otazek, na které ucitel
muze odpovédét ano, ne nebo nevim. Tuto roli mohou zastdvat i zaci sami a Clenové

jednotlivych skupin se tak mohou sttidat v pozici hadaného pojmu.

Hru Ize riiznym zptisobem upravovat a volit si libovolné pojmy. Lehc¢i variantou hry

vvvvvv

témat nebo nutnost u pojmu po jeho uhodnuti tento pojem definovat.
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Vyhodnoceni: Vitézem se stdva ta skupina zaka, ktera uhodne nejvétsi mnozstvi hledanych

prvki/pojmi a ziska tak nejvice kartic¢ek.

Cile: Cilem hry je lepsi procviceni latky — zaci si procvi¢ovanou latku pamatuji 1épe, jelikoz se

k ni museji sami dopracovat vlastnim pfemyslenim a usilim.
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Ukézka pouziti hry ..Hadej, kdo jsem?*

Ve tride je 28 Zaku — rozdeli se tedy do ctyr skupin po sedmi. Ucitel zamicha nachystany
balicek karticek a jednu z nich namatkove vybere. Tématem téchto karticek jsou anorganické
slouceniny (oxidy, soli, kyseliny, halogenidy atd.). Na karticce je napsana napr. kyselina sirova.

Ucitel karticku odlozi a Zaci se mohou zacit ptat.

3

Prvni skupina poklada otazku ,, Obsahujete kyslik? *“ a ucitel odpovida ,, Ano.

Druha skupina poklada otazku ,,Jste dvouprvkova sloucenina? “ a ucitel odpovida ,, Ne.
(Zaci tak védi, Ze se nemiize jednat o oxidy.)

‘

Treti skupina poklada otazku ,, Obsahujete vodik? “ a ucitel odpovida ,, Ano.

I3

Ctvrtd skupina po kratké poradé poklada otazku ,, Jste kyselina? *“ a ucitel odpovida ,, Ano. *

Prvni skupina taky jeste chvili diskutuje, nakonec poklada opatrnou otazku ,, Obsahujete

I3

siru? “, nacez ucitel odpovida, ze ,, Ano. *

Druha skupina se pokusi rovnou uhodnout, jakou latku ucitel predstavuje a pta se ,,Jste
kyselina siricita? “, nacez ucitelova odpoved zni ,, Ne. *

Treti skupina se tedy miize na jistotu zeptat ,,Jste kyselina sirova? “ a po ucitelove odpovédi

3

., Ano. “ obdrzi hadanou karticku jako prvni bod.

Ucitel poté bud’ vybere dalsi karticku, pripadne urci skupinu, jejiz zastupce bude nyni

predstavovat hledanou anorganickou slouceninu.
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kyselina sirova

oxid dusicity

hydroxid sodny

kyselina dusi¢na

oxid hlinity

oxid Zeleznaty

hydroxid draselny

kyselina uhlicita

uhli¢itan sodny

siran méd’naty

oxid méd’naty

.....

kyselina
trihydrogenfosforecna

chlorid Zeleznaty

oxid Zelezity

chlorovodik

dusi¢nan stfibrny

sulfid stFibrny

oxid osmicely

bromid sodny

oxid vapenaty

uhli¢itan vapenaty

oxid manganicity

manganistan
draselny

Obr. €. 8: Zadani hry ,,Hadej, kdo jsem!*
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5.15 Chemiku, nezlob se!

Zaméieni: 8. tiida ZS — téma: Anorganické sloudeniny: oxidy — nazvoslovi, soli (halogenidy)

—nazvoslovi.

'GC

Pouziti: ,,Chemiku, nezlob se!* je didakticka hra urCena pro pouziti ve vnitinich prostorach,
napf. v uCebné. Je zamétfena na ucivo, které spada do tematického celku — anorganické

slouceniny — nazvoslovi (oxidy, halogenidy).

Hra je vhodna pro interaktivni procvicovani ndzvi anorganickych sloucenin, jako
skupinova samostatnd prace zaki s cilem interaktivni procvicovani dané latky, pfipadné

testovani zaku.

Kli¢ové kompetence: Hra rozviji napt. kompetence socidlni a personalni — zaci spolupracuji
ve skuping, samostatné si nastavi navozujici pravidla hry, kompetence komunikativni — Zaci si
vzajemné naslouchaji a pfiméfené reaguji jeden na druhého, kompetence obCanské — Zéci

dodrzuji pfedem stanovena pravidla hry.

Pomuiicky: Hraci plany, figurky, hraci kostky, tabulky spravnych odpovédi.
Casova naroénost: 45 minut

Organizace: Zaci utvoii maximalné péti¢lenné skupinky.

Pravidla hry: Pravidla hry jsou stejna jako v klasické hie ,,Clovéée, nezlob se!“. Hra¢ hodi
kostkou a posouvad se podle hozeného c¢isla. Pokud hrac vstoupi na policko se vzorcem
slouceniny, musi fict jeji nazev. Pokud vstoupi na poli¢ko s ndzvem slouceniny, musi napsat
jeji vzorec. Jeden hra¢ kontroluje spravnost odpovédi a hry se neucastni. V ptipad¢ Spatné
odpovédi se hra¢ s figurkou vraci o hod zpét (na misto, odkud vysel). Zak, ktery kontroluje

ostatni, opravuje Spatné odpovédi na spravné.

Postup: Zaci se rozdéli do péti¢lennych skupin a rozhodnou se, ktery z hra¢t bude dohlizet na
prubéh hry a kontrolovat a zapisovat spravné a Spatné odpovédi. Ucitel kazdé skupiné rozda

piipraveny hraci plan, figurky a kostky. Hra poté probiha jako klasicka hra Clovéée, nezlob se!

Vyhodnoceni: Hra¢, ktery kontroluje spravné odpoveédi zdka, je i zapisovatelem spravné
vytvoienych ndzva sloucenin a chyb. Po skonceni hry se seCtou spravné a Spatné odpovéedi a
celd aktivita se hodnoti zndmkou dle pfedem stanovené procentudlni stupnice. Hrac, ktery hru

kontroloval a zapisoval spravné a Spatné odpovédi je hodnocen za to, jakym zplsobem jeho
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skupina dodrzovala pfedem stanovena pravidla hry — tento zék nejprve zhodnoti praci jeho

skupiny a poté si vyslechne slovni hodnoceni i od vyucujiciho.

Cile: Cilem hry je zaky motivovat k procvi¢ovani nazvoslovi anorganickych sloucenin pomoci

jim znamé détské hry.

Hra byla pfipravena a upravena podle hry ,.Clovége, nezlob se!*, publikované autory
Rychtera J., Bilek M. a kol. v monografii Kritickd mista kurikula chemie na 2. stupni zakladni

Skoly (Rychterek, a dalsi, 2019).
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Oxid siFicity . . Chlorid zinecnaty
Bromid draselny Oxid kiemicity
Oxid uhliity O O . . Fluorovodik
Jodid rtut’naty O O . . Oxid dusny
9 2 = g =
L : £

Obr. €. 10.: Herni plan pro hru ,,Chemiku, nezlob se!*
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CaCl, chlorid vapenaty CuO oxid méd’naty

Os04 oxid osmicely KF fluorid draselny

ZnO oxid zineCnaty oxid sifiity SO,

HCI chlorovodik/kyselina | bromid draselny KBr
chlorovodikova

CO oxid uhelnaty oxid uhli¢ity CO2

FeO oxid zZeleznaty jodid rtutnaty Hgl>

Mgl jodid hofecnaty chlorid zine¢naty ZnCl

MnO, oxid manganicity oxid kiemicity Si0»

HBr bromovodik/kyselina | fluorovodik HF
bromovodikova

SOs oxid sirovy oxid dusny N2O
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DISKUZE

Vyhodou pouziti didaktickych her ve vyuce pfirodovédnych predméta je vyuka chemie
zébavnou formou s aktivni Gcasti zaka.

Pouziti her ve vyuce chemie a jinych pfirodovédnych predmétii v sobé nese prvky pro
netradi¢ni a efektivni vzdélavani v soucasném Skolstvi. V dnesni dobé¢ se snazime ustupovat od
tradi¢ni (a pro zéky nezazivné) frontalni vyuky. Hledame nové metody a postupy ve vyuce, coz
souvisi také snovou koncepci ramcové vzdélavacich programt, ktera klade diraz na
samostatné mysSleni zakl, vyhleddvani informaci, aktivitu, komunikaci, atd. Krom¢
didaktickych her se snazime ve vyuce vyuZzivat také mezipredmétovych vztahii, projektové
vyuky, aplikace novych poznatkii, apod. VSechny tyto vySe uvedené postupy a metody se
vyuzivaji k tomu, aby vyuka pro zéky byla efektivni, zajimava, motivujici, a aby si z vyuky
zéci odnesli co nejvice poznatkd.

Vyhodou vyuziti didaktickych her ve vyuce je vét§i motivovanost, angazovanost a
otevienost 4k, jelikoZ nad svym uéenim maji uréitou kontrolu. Zaci také, stejné jako uéitelé,
maji rizné preference stylii uceni a jen malokdy se v klasické frontalni vyuce dafi poskytnout
vhodné podnéty pro vSechny tyto styly uceni (klasické frontdlni vyuka se zamétuje prevazné
na zaky s vizualni a auditivni preferenci), naptiklad zaci s kinestetickou preferenci (potiebuji
uceni ,,d€lat*) jsou ve frontalni vyuce znacné znevyhodnéni. A praveé didaktické hry pro tyto
zaky mohou byt vhodnou pomickou, jelikoz si u¢ivo mohou ,,osahat*.

Jedna se také o pomérné jednoduchou metodu, jak vyuku zpestfit a ozvlastnit, aniz by bylo
potieba néjakého specidlniho vybaveni nebo pomtcek pro vSechny zdky — pro vétSinu
didaktickych her staci tabule nebo projektor.

Naopak nevyhodou didaktickych her nékdy je fakt, ze star$i zaci velmi Casto hry hrat
nechtéji, jelikoZ jsou na to ,,pfilis$ stafi* a ,,hry jsou pro malé déti““. Poptipadé se her G€astni jen
nemusi ji zaci hned napoprvé spravné pochopit a mtize tak byt ¢as konzumujici jim hru spravné

vysvétlit, aby viibec mohla byt pouzita.
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ZAVER

Vyuka chemie na zadkladni Skole je neoblibend, podobné jako naptiklad matematika a
fyzika, hlavné z dlivodu své naro€nosti a pro svou abstraktnost. Ackoliv chemie se dotyka déju
a poznatk, které¢ doprovazi nas kazdodenni zivot, vétSina zakd ji povazuje na jednu stranu za
zajimavou, ale také za zbytecné slozitou a zaméfenou pouze na pasivni preddvani nudnych
informaci.

Hlavnim cilem této bakalatské prace bylo piispét k zatraktivnéni vyuky chemie zakim
zakladni Skoly za pouziti aktiviza¢nich vyukovych metod, speciadln¢ didaktickych her a
piipravit tak soubor her k vyuziti ve vyuce chemie pro riizna témata vyuky chemie na ZS dle
platného RVP ZV.

Teoreticka ¢ast prace se zam¢etuje na popis pojmu aktivita, aktivizace a motivace, pfiblizeni
pojmu vyucovaci metody a jejich druhy se zaméfenim na metody aktivizacni. U aktivizacnich
metod jsou rozebrany jejich jednotlivé poddruhy. Teoretickd cast nasledné popisuje
pouzitelnost didaktickych her ve vyuce chemie na zékladni Skole a v neposledni fad¢ se
zaméfuje na konkrétni témata vyuky chemie, v nichz lze didaktické hry vhodné vyuzit.

V navazujici praktické ¢asti bylo hlavnim cilem vytvofit soubor didaktickych her, které by
bylo mozné pouzit ve vyuce chemie na zakladni Skole. Vytvotené didaktické hry jsou pievazné
zamétfené na vyuku obecné a anorganickd chemie, tedy na vyuku chemie v pocatcich, kdy se
7aci s chemii setkavaji prvné na ZS. Vytvofeno bylo patnact navrhil didaktickych her. Jako
jejich zaklad byly pouzity deskové, televizni a karetni hry a soutéze znamé téméi kazdému
ditéti i dosp&lému — naptiklad domino, AZ kviz nebo Clovéce, nezlob se!

Hlavnim ukolem aktiviza¢nich vyukovych metod je u zadkl vzbudit aktivitu. V ptipadée
didaktickych her se tomu tak dé&je téméf ndhodou, jelikozZ mnoho zakt si ani neuvédomuje, Ze
se hrou mohou také né€emu novému naucit. Nejvétsim neptitelem vyuziti aktiviza¢nich metod
ve vyuce je vétSinou cas, a ackoliv jsou didaktické hry nejvyuzivanéjsi aktiviza¢ni metodou,
zkouSeni ¢i jako zpestfeni pisemného testu. V tomto ptipadé se vyuzivaji pfevazné varianty
televiznich kvizovych her, kiizovky, osmismérky nebo vyhledavani chyb ¢i pojmil v textu.

Praci by bylo mozné rozsitit vyzkouSenim kvality a aplikovatelnosti uvedenych patnacti
her ve vyuce chemie na zakladni Skole a jejich zhodnoceni uciteli chemie. Jejich poznatky by
nasledné¢ mohly vést k upraveé jiz vzniklych her pro jejich $irSi a jednodussi pouziti nebo

k tvorb¢ dalsich didaktickych her s vhodnymi parametry pro vyuziti ve vyuce.
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