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Splnila prace cile uvedené v zadani?
Ano.

Jazykova droven prace:
Vyborna. Text prace je relativné strucny, ale ¢tivy a prehledny.

Formalni zpracovani:

Dobré. U popisu nékterych algoritmti bych uvital vice odkazt na literaturu.

Komentare a pripominky:

nazoru trochu staromoédni.

U hry mi chybi moznost zmény velikosti okna.

nit relativné snadné pridavani dalsich algoritmi do aplikace.

Proc¢ se pri nacteni ulozeného bludisté méni pocet a umisténi klict?

Celkové hodnoceni:
B

Je prace vhodna pro propagac¢ni tcely katedry?!
Ano.

V Olomouci dne 10. srpna 2017
Mgr. Tomas Kiihr, Ph.D.
vedouci prace

lodpovéd neovliviiuje celkové hodnoceni prace

Vytvorend hra vypada ponékud jednoduse, ovladéni (pouze) klavesnici je pak dle mého

Kladné naopak hodnotim obecné implementované generovani bludisté, coz by mélo umoz-

Které algoritmy generovani bludisté jsou pouzity pro obtiznosti ,,easy” az ,hard”?
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