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Vhodnost tématu:

Téma, které autorka zvolila pro svoji diplomovou praci, jisté zapada do profilu studijniho oboru
Andragogika, v ¢eské odborné literatufe navic nebylo dosud ucelené zpracovano. Téma tedy
hodnotim jako vhodné zvolené.

Cil prace:

Cilem prace je ,identifikace moznosti vyuZiti zdsad gamifikace ve vzdélavani dospélych a to
v navaznosti na informativni, faciltacni a emancipacéni pfistup® (str. 6). Cil je stanoven jasné a
srozumitelné a autorka jej v praci naplnila.

Teoreticka ¢ast / terminologické ukotveni problému:

Prace je rozdélena do péti zakladnich kapitol (plus Uvod, Zavér, Seznam zdroji, Seznam
obrazk(, Pfilohy a Anotace). Autorka se v nich postupné vénuje predstaveni tématu, pficemz
postupuje logicky a systematicky od vysvétleni zakladnich pojmi (gamifikace, hra) pfes prvky
implementace gamifikace v riznych prostfedich a kontextech az ke gamifikaci v prostredi
vzdélavani, resp. vzdélavani dospélych. V aplikani &asti prace, kterou tvofi kapitola 5, pak na
zakladé Brookfieldem identifikovanych pfistupl ke vzdélavani identifikuje moznosti vyuziti
hernich prvkld (gamifikace) ve vzdélavani dospélych.

Zvoleny postup jednoznatné sméfuje k dosazeni vyt€eného cile. Autorka spravné a
konzistentné pouziva odbornou terminologii, teoreticka i empirickd ¢ast prace jsou
v korespondenci.

Literatura a prace s literaturou:

Autorka v souladu s platnou citaéni normou v praci prlibézné odkazuje na spiSe nadstandardni
mnozstvi relevantni odborné literatury, pficemz, i diky zvolenému tématu, vychazi pfedevsim
z literatury zahraniéni. Myslenky autorky jsou jasné odliSitelné od myslenek citovanych autoru.

Formalni nalezitosti:

Z hlediska formalniho povaZzuji uroven prace za standardni, po strance grafické, gramatické a
stylistické je prace také v poradku, objevuje se jen velmi maly pocet pfeklepl a drobnych
typografickych chyb. Stanoveny rozsah prace autorka dodrzela.



Celkové zhodnoceni prace (6-10 vét):

Autorka jasné stanovila cil své prace a v prabéhu psani k nému logicky a systematicky
sméfuje. Prace je psana srozumitelné, jasné, velmi pozitivné hodnotim jak vybér aktualniho a
dosud systematicky nezpracovaného tématu, tak vyuziti zahraniéni odborné literatury a
schopnost vybrat z mnozstvi dostupnych informaci ty, které sméfuji k naplnéni cile prace.
Prace je zpracovana velmi peclivé.

Pozitivné hodnotim také to, Ze autorka pracovala velmi samostatné a praci pribézné
konzultovala.

Otazky / pripominky do diskuse:
e Jaky jiny model &i pfistup (kromé& zvoleného Brookfieldova) by bylo mozné vyuzit pro
aplikaéni ¢ast prace?
e Jaké vyzkumné Setfeni by bylo mozné realizovat k ovéfeni efektivity vyuziti prvki
gamifikace ve vzdélavani dospélych?

Praci: doporucéuji k obhajobé s hodnocenim stupném A
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