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UvoD

Cilem pedkladané diplomové prace je navrh a realizacerigdl animace
pro matéské skoly s phlédnutim na specifické pi@by cti predsSkolniho ¥ku.

V souasné dob se galerijni animace statastji zaclenuji do obsahu vychown
vzaklavaciho procesu na vSech stupnich Skaev&Zré se vSak jedné o programy pro Zaky
zakladnich a sednich Skol. Pro mateké Skoly existuje zatim pouze malé mnozstvi
realizovanych projekt Souvisi to patrh s malou informovanosti pedagogickych
pracovniki o novych trendech v oblasti muzejni pedagogikyhidce edukmich center
muzei a galerii. #itom pro dalSi vSestranny rozvoj osobnostétgitpredSkolniho ¥ku ma
schopnost vnimat wni nezastupitelny vyznam. Proto jelia ¥novat této problematice
pottebnou pozornost a dosahnout toho, aby se &nimakce staly nedilnou séasti
néplré Skolnich vzdlavacich progratin Je vSak ieba pihlédnout k specifickym
zvlastnostem &i predSkolniho ¥ku. Zpristupiovani ungni pro dti predskolniho wku

ma sva specifika a klade zvySené naroky na odbainoeeh a zkuSenosti animatora.

Teoretickym otazkdm a realizacim galerijnich animase v poslednich letech
vénovalo jen ®kolik autori. Za zminku stoji zejména z@a publikace kolektivu autdr
pod vedenim V. Slavikové s nazvem ,Divej sef moypra¥j“. Kniha piinasi inspirativni
nantty na vyuziti artefiletiky pro fedskolaky a mladsi Skolaky.¢které postupy a zasady
uvacné autory byly rozpracovany i v rdmci této diplordgprace. B navrhu vlastniho
projektu byly jako sotast animace vyuzity i prvky z oblasti dramatickéidebni,
vytvarné a pohybové vychovy.

Diplomova préace je rozvrzena do dvou zakladrigsti. V prvni — teoretickéasti
(kapitoly 1 — 5) - jsou popséna teoreticka vychkaigvorby animénich progran.
V druhé¢asti je pak zpracovan navrh realizacgkalika anima&nich program, jak pro
expozici klasického, tak i moderniho &mi. Tatocéast by mohla slouzit jako metodicka

piirucka pro &itele matéskych skol pi piipraw jejich vlastnich vzélavacich prograrin



1 UMENI

Umeéni Ize popsat jako fir¢i schopnost a dovednost v jakémkoli oboru lidské
¢innosti. Clovék umenim vyjaduje swij hodnotovy postoj ke $tu, k ¢loveku i sok
k samému, uspokojuje gebu krasna, citovosti, obrazotvornosti i hravosiittgva
vSeobecna encyklopedie 2003, s. 555).

MuZzeme vymezit zakladni smy uméleckovychovnych snah. Priedym ukolem
je probouzeni zajmu o umi, tedy hledani spojovacichfjptupovych” cest, které budou
adekvatni w¥kovému stupni &i a které peswdcivé ukazi, Zze urni mize byt stejn
zajimaveé a vzrusujici, jako jiné drubiynosti.

Prostednictvim poutavych detdilpak ungni nabizi citovy zaZitek a otevira prostor
pro osvojovani informaci o vyvojovych etapachjimd uméni a nachazeni souvislosti
ve vertikalni i horizontalni osejih.

DalSim ukolem pak je rozvijeni i pro¢evani schopnosti ¢jst® hodnoty
a vyznamy urdleckého sdleni a prostdnictvim interpretace vytvarného dila hledat
v konfrontaci s urdlcovym postojem sy vlastni nazor. Urélecka vychova by tedy &a
upoutat pozornost k uteckému dilu, ukazat jeho postavenigimich ungéni a objevovat
vztah ungleckého sdleni k soudobému vnimani&a. K €mto zakladnim cim je mozné
dojit jen @i vyjimeéné Sastném spojeni Usili Skoly, r@dii vefejnych instituci, to jist
neni teba dodavat (Hoték 1994, s. 9 — 10).

Co je tedy umni dnes? “Umini je pedevSim Siroky a rozmanity proces
komunikace se stem, v fmZ nejde o uiovani réjaké unglecké hodnoty a kvality,
ale gedevSim o intenzitu osobniho nazordi¢gmz je zcela individuélni, k jakérsi
publika se urdicova vypo¥d obraci. Kritéria kvality si pro miru svého prozitkikuje
kazdy divdk sdm a nei#e je nikomu diktovat. Mira tohoto prozitku vSak ziw&tné miry
zavisi na gipravenosti divaka vnimat ufni. Kritériem kvality v obec¥Sim smyslu se pak
stava SirSi shod&ah, ktéi se na provozu uéni nejintenzivji podileji. A kdo chce sy
osobni soud korigovatéakym vySSim¢i zaswcergjSim nazorem, fize vstoupit do
procesu pozorovani, interpretovani a ¥y nazofi a bedli¥ piitom musi sledovat
provoz umgni i soudobé odborné zkoumani.” (Hoel 1998, s. 25).

Otakar Hostinsky ve stati O socializaci &mo cilech ,zdravé vychovy uttecké”
definoval myslenky podivuhodnshodné se zékladnimi cili dnesni vytvarné vychovy.
V souvislosti s vychovou vkusu mluviriggevS§im o probouzeni zajmu o &nf) tedy
0 nejzakladyjSi ba prvotni Gloze a poddhinglecké vychovy. (Horéek 1994, s. 8).
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2 VNIMANI UM ELECKEHO DILA

,Obraz je ,slavnosti oka", jak kdysekl jisty velky malf. Barvy, linie a tvary ndm
poskytuji nekonéné¢ mnoho pilezitosti k pozorovani, naSeciostdle znovu a znovu
vstupuji do jejich pomysinych hlubin. Tvary a bagsgu rekdy jako klidna, utiSujici 1aze
a jindy zase kypi jako bdlivé more (Leonid Ochryrduk 1973, s. 8).

Dilo, které si zaslouzi nazev sdhacké, je otekenou knihou. Mluvi 0 svém
autorovi, o jeho nazorech a postojich, o jehedptavach a snech. Whoovo dilo
je swdkem o spolénosti kolem undlce, o tom, co ho zajimalo, na co sdedbval sve
sily, ¢emu &noval pozornost. Utilecké dilo je obrazem své dobieeno jinak, je to
zrcadlo, v #mZ se odrazi mnoho zprav o Zigob lidech.

Toto zrcadleni ma vSak jednu nezvyklou vlastnogviZje se jendm, kdo maji
.vidouci adi“. Schopnost vidt a ¢ist v tomto zrcadle je mozno si osvojit, chce takvs
totéz, co kazdeé jinéceni: otewvenou hlavu, vhodnéhocitele a jest néco navic — vli
a trpslivost v rozvijeni vlastni vnimavosti @i mnohostrannym podobdm @ni
(Ochrymtuk 1973, s. 8 - 9).

Vnimani ungni nékdy nebyva jednoduché, protoZze tletké dilo zarmrne
piekratuje naSi obvyklou kazdodenni zkuSennost, aby ji la#milo. Uvést dti
do untleckého zazitku proto nemusi byt vZzdy snadné a tekstomu vynalozZit nemalo
pedagogického Usili. | z tohoibdu je rozumné vyzdvihnout whecké zazitky jako
zvlastni druh vytvarnych zaziiSlavikova 2007, s. 129).

Pojmem unilecky zazitek chceme #adaznit gitomnost unileckého dila jako
zdroje zazitku. Proditele je &tSinou zcela iejmé, kdy dti uvadi do unileckych zazitk.
Zpravidla pro & vybira konkrétni reprodukce uznavanychéleokych &l nebo vezme
déti na prohlidku galerie, muzea apod.

Radek Horéek hovdi zase o tzv. dialogu s @wmim.
1. Vytvarné dilo jako podi pro komunikaci

Zakladnim principem dialogu s vytvarnym dilem jeempretace, kterou wieme
spolu s italskym historikem wmi Gillo Dorflesem ozn&t za druh ,specializovaného
vnimani“ (Hor&ek 1998, s. 45).

,Chybi-li interpret&ni schopnost, chybi i 8litelnost dila, chybi-li komunikace,
nenastane esteticky moment. 8letky jazyk utajeny v dile, se nedokaze projevit.”
(Dorfles 1976, s. 57).



Jde o velmi hlubokou vyp@&d o ¢lovéku a jeho vnitnim swté. Proto nelze i
interpretaci vytvarného dilatgtat pouze u objektivnhodnoticich ¥deckych postuf
jejichz pomoci zkoumame zejména formalni struktdila, jeho vyznamoveé zazemi,
priciny vzniku a dobové i ustecké souvislosti. Poznani priednictvim wdeckého
zkoumani musi nutnbyt propojeno s rovinou wfeckého vnimani a prozitku (Haek
1998, s. 45).

2. Zpristumovani kontaktu s vytvarnym dilem

Zpiistumovani ungleckého dila spiiva v tom, Ze gkomu, kdo to je&t neumi
nebo umi jen malo, dinné pomahame odhalovat, poznavat a pocit estetické rysy
a hodnoty urdleckych @l. Cilem zgistupréni umeleckého dila je vychovat u vnimatele
schopnost poznavat, porozéima prozit umilecké dilo a nalezit je zhodnotit".
(Stefan Szuman, in Hoték 1998, s. 47).

Konkrétni napady k praci srgdskolaky uvadi ve své knize Vytvarna vychova
v predskolnim ¥ku Marie Svobodova. Mluvi téZz o kontaktu s vytvamymenim a jeho
piinosu pro dtsky vytvarny projev, zvlastv predSkolnim w¥ku.

“V ptedsSkolnim ¥ku maji setkavani s dily vytvarného émn zvIastni vyznam.
Jejich vlivem se zvySuje individualni citlivosgtd coz se projevi ve tvarove, fantazijni
a nangtové bohatosti i v celkové kvalitvytvarného projevu. Neméndulezité je
probouzeni vnimavosti a vztahu k &lecké tvork, které mohou istat zachovany
i v dosglosti. Prace s obrazetii sochou slouzi k inspiraciétl, jak po strance n&ftové
a motiva&ni, tak po strance poznavani ¢gleckého jazyka. Rozhodujici jeasty styk
s riznymi formami vytvarného uémi: navsStvy galerii, vystav, prohlizeni pomrik
vyznanych architektur i reprodukci.

Rozhovor nad reprodukcti vytvarnym origindlem je nutné promyslet, aby
obsahoval nejen popis toho, co vSichni vidime, @b hovdil i 0 osobnich zazZitcich
a o tom, jak vybrané dilo estetickyignbi. Nap. jaké barvy zaujmouiim pisobi Gzné
detaily, co tvéi charakteristickou naladu. dzzity je vykér vhodnych ukazek, protoze
musi byt dtem blizké (nap reprodukce Paula Kleea, Marca Chagalla, PablasP#).”
(Svobodova 1998, s. 33).



2.1 Pojem artefiletika

Artefiletika je reflektivni pojeti vytvarné vychovyrvni Uplné metodické osnovy
uplatnil J. Slavik na p@tku devadesatych let 20. stoleti a bylyamy pro @ebni osnovy
gymnazia.

V téchto alternativnich osnovactigledrg nastinil tzv. reflektivni fistup, ktery je
velmi dileZity pro sebepoznani. Zaci se po vytvarnych #&iih spoléné zamysleji
nad svou tvorbou a vyuzivaji znalosti &inl vytvarné kultury s pihlédnutim na slovni
projev.

Aktivni vzajemna komunikace vede k hlubSimu poznévi vytvarnému projevu
a rozviji kreativni mySlenkové pochody. Vipéhu aktivniho rozhovoru mezicastniky
déje jsou diskutovany nové poznatky ze zazitkovéhocesu na zaklad vlastnich
zkuSenosti a postinj

V konfrontaci rozdilnych mySlenkovych pochiodi Zaci u¢domuji dilezitost
originality svych nazar a pohled, coz vede k vzajemnému obohacovani a respektu
(Exler 2007, s. 82).

Artefiletické postupy se opiraji 0 znamé zkuSendivytvarné aktivity vytvji
Za&kim vhodnou plezitost k vypdeni vlastnich autorskych niternych pozriatk
a emotivnich projey.

Vyrazové projevy obsahuji velky poznavaci potencidéry @inasi celoufadu
moznosti k reflektivnimu igmysleni. Aktivni ditel se snazi Zaky vést k rozhowor,
podporje je a pracuje v SirSich uheckych a poznavacich souvislostech
(Exler 2007, s. 82).

Uceni se zakladni terminologii o wiackém dile je nezbytnou podminkou
uméleckého tveeni, hodnoceni, ale i celé vychovy &mim. Zaci se & porozunit
a zkoumat hodnotovou stranku é&éleckych &l na zaklad vlastni vyrazové tvorby,
pietvaeni ¢i umeéleckého parafrazovani. V {gschu zasath do vytvarného dila dochazi
k proménam vzhledu dila. Vznikajitzné promdny barevnosti, tvarove, kompoai,

mluvime o fiznych tvr¢ich variacich — alternacich dila (Exler 2007, 9. 83
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2.1.1 Vyrazove vyjadeni v artefiletice

Béhem vytvarné tvorby se upiatji klasické vytvarné prostdky, jako je kresba,
malba, modelovani a techniky prostorového vkgwé s uplaténim riznych poloh
expresivniho vyjaavani.

Velmi oswdeeny a fisobivy je gesah k tvéivé dramatice, hudebni, pohybovié
slovesné projevy.

K vyjadieni projew gestikulace mzeme uplatnit mimiky, techniky body artu,
akeni tvorby, tance, hudebniho zvuku.

Ve vycho¥ umgnim je dileZité seznameni s vyvojem kultury 20. stoleti,réte
piedstavuje tvorbu profesionalnich autor

K principam artefiletiky paiti nagiklad diraz na individualitu vyrazového projevu.
Pfi hodnoceni jeitba ocenit originalni projev a podporovat radostt¢ino procesu
(Exler 2007, s. 83).

2.2 Vyrazova hra, reflektivni dialog

2.2.1 Vyrazova hra

Vyrazova hra da z hr&u tvarce nebo spolutwce untleckého dila, pcemz dava
prostor k vlastnimu sebevyj@hi. Zazitky a své poznatky stastnici dokazou vicei
mére tlumait prostednictvim rozhovar o prozitcich z vyrazové hry (Slavik 2004,
s. 220).

V artefiletické skupit se tak odehravafiibpeh, ktery sngiuje ke kulturnim

a socialnim prognam jejich¢lena. (Exler 2007, s. 97).

2.2.2 Reflektivni dialog

Reflektivni dialog, ktery nasleduje po probihajica@zitku, vyplyva z vyrazové
hry. BEhem rozhovoru &astnici hovéi o svych pocitech a prozitcich, které se jich ogob
dotykaly. Zarove se hleda fijatelna snaha po sh&dV dialogu se porovnavajiizné
pohledy, akté zaujimaji utity odstup od vytvarného dila a objevuji jeho asket kvality.

Tomu napomaha kruhové sezeni artefiletické skupiloprovazené zatrenosti

......

hodnoticim souiim. Unelecké dilo, které vznika na seemyrazové hry, vytvé fikéni
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swt neboli s¥t uneleckého dila (Exner 2007, s. 97-98).

2.3 Komunikace

Déti hledaji tizné vyznamy k pochopeni vyrazového projevu jako noefi
k dialogu. Uve’'me napiklad hledani gibéhovych metafor a spojeni k rozehravani: Najdi
n¢kolik raznych giléhavych slov pro vyjéigeni dojmu ze dvou teznych kamed,
nalezenych fedneta. Napis, namaluj, zatén zahraj pisniku, vytvar etudu atd.

V pedagogickém ifistupu se objevujettlaz na otekenou a vsicnou atmosféru
ve skupig, podporuje se pocit bezfie socialni soudrZznost a souwit
(Exler 2007, s. 107).
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3 MUZEUM

3.1 Definice pojmi muzeum, muzejni pedagogika

Mezinarodni rada muzei (ICOM) ve svém Profesnirckétn kodexu muzei z roku
1986 (inovovana verze z roku 2001) definuje muzendsledovi: ,Muzeum je stéla
nevydlecna instituce ve sluzbach spatesti a jejiho vyvoje, oté¢ena véejnosti, ktera
ziskava, uchovava, zkouma, zpieskuje a vystavuje hmotné dokladyloveku a jeho
progedi za delem studia, vzglani, vychovy a p@Seni.” (fiva 2004, s. 19).

Vyrazem muzejni pedagogika souhrng ozna&ujeme aktivity, které cilen
vyuzivaji instituce muzea kifmym vychovi vzdlavacim ¢innostem (Horé&ek 1998,
S. 56).

3.2 DEtské muzeum

Specifické pozadavky étkkého s¥ta se snazi naplnit vznikégkych muzei
a muzei pro &i a mladez. Jejich firci pochopili, Ze tyto specifické muzejni institucelsi
odpovidat pedevSim empirické Urovnigt a Ze je zde p#tbné s nimi pracovaftiméiens
jejich veku (Jiva 2004, s. 33).

3.3 Specifénost edukani ¢innosti détskych muzei

Muzeum se za poslednich&dsg let stalo jednim z nejvyznarg8ich kulturnich
zaizeni, které se vedle své odbortiénosti soustauh podili na vzdlavani Sirokého
okruhu olgani, a to vSech &ovych kategorii. ZkuSenosti sianymi nav&vnickymi
skupinami i specifické zajmy argdpoklady dti a mladeze vedly postuprk tomu,
Ze se ve si¢ stalecastji objevuji pokusy o konstituovani specifickych nejrrich zaizeni
pro c&ti a mladez. Tyto nové kulturni instituce vznik&jtSinou g velkych muzejnich
celcich jako jejich relativh samostatna sdast se svym specialnim obsahovym

i metodickym zarsienim, pop. jako z&izeni zcela samostatndiyad 2004, s. 121).
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3.4 Pedagogické principy muzejni pedagogiky

Princip nazornosti jako moznost nahrady tzv. knizniho v¥gwani. Tento princip
vystizné charakterizovala americkd muzejni pedagozka AnneTdylorova: “Muzea
doslova sedi na zlaté ngirpedagogicky hodnotného nazorného materialu, s tiynge
mohlo dttem pomoci v jejich kognitivnim, estetickém a kuftim ristu” (Jiva 2004,
s.121).

Originalita a nenahraditelnosttdkych muzei, respektive i vSech dalSich muzejnich
zarizeni, tkvi v tom, Ze&em nabizeji setkani s realnymi objekty ze vSedaspvbgirody,
kultury a lidského Zivota (¥a 2004, s.121).

Vedle dirazu na nazornost, ktera je typicka pro vSechnav. tradtni muzea,
usiluje dtské muzeum, jez byvéasto ozné&ovano terminem pedagogicka labofato
souwasre o0 maximalni respektovapiozadavku aktivnosti Jiz lidovad moudrost vyjddje
tyto dva postulaty ndfklad formou staréh@inského pislovi, které setasto objevuje
prak jako moto dtskych muzei: “SlySim a zapominam, vidim a vzpomminaklam
arozumim.” (dva 2004, s. 121).

Své vyrazné uplatmi zde nachazeji i dalSi principy, a tegevSimpriméienost
a emocionalnost Koncepce &skych muzei byla propojena s mySlenkami Marie
Montessoriové. Sloipdevsim o jeji pozadavek na vyiteai prostedi giméreného diti,
které je bohaté na aktivizai momenty a ve kterém ibe dit shromadovat bohaté
smyslové podéty. Vznikl tak podstatny rys aiského muzea — orientace na¢dit jeho
zkuSenosti @va 2004, s.121).

3.5 Soudobé aktivity¢eskych muzei pro dti a mladez

Ke zlepSeni nabidek prcitil a mladez véeskych muzeich nargomu 20. a 21.
stoleti gispel program Brana muzea of@na, kdy za podpory nadace Open Society Fund
Praha vznikladada konkrétnich projekt

Podpde muzejnich aktivit pro nejmladSi genera¢hwje pozornost programovy
material Ministerstva kulturg’R Kulturni politika (2001), a to ¥lanku 31 zans‘eném
na podporu kulturni a estetické vychovy i vychovypkznani narodniho kulturniho
dedictvi vlasti a hrdosti naépn Material vychazi z mimi@dného vyznamu uteckych
aktivit déti a mladeze, jez vedou k celkovému rozvoji osobnasdéle ze souvislosti mezi
mimoskolnimi kulturnimi aktivitami &i a mladeze a prevencéed zneuzivanim jejich

volnéhocasu (diva 2004, s. 80).
14



Détské muzeum v Brhzformulovalo podstatné rysy muzeéjpedagogické prace
(Poldkova 1995, s. 52):

1) Détska muzea jsou prostorem vyhradiro cdti. Doprovazejici dosyi zde mohou

zustat, pop. se i zapojit do probihajicich aktivit, ale mus$pektovat prioritu &i.

2) Muzejni interiéry a vystavy jsou netr&di (vétSinou bez vitrin), umaiuji détem si

vSe zblizka prohlédnout a vyzkouSet a kompdgeraktivizuji.
3) Tradini nazornost muzea je ro#sia o vlastni &skée aktivity.

4) Muzejre pedagogické programy jsouimpéiené, maji 3 az 4 mutace podieku

navsevnika.
5) Muzejre pedagogické programy jsou vhodné | piledre a zrako¥ postizené &i.

6) Muzejre pedagogické programy se pravidelobnenuji, ¢imz se zajituje staly

z&jem Skol i véejnosti.
7)  Probih& staly, nedirektivni a motivujici kontakéktorem.

8) Détské muzeum spolupracuje s odborniky (inal2004, s. 88).

Détské muzeum za#huje sv&innosti redevsim na nasledujici skupiny adrésat

« Z&ci v ramci Skolniho vytovani, kterym vystavy a programy dopji a rozsuji

vyucovaci latku.

» Organizované skupinyét, nag. v rdmci program pro Skolni druziny, domovyéti
a dalSi zajmové skupiny.

« Deéti jako uZivatelé volnéhocasu, napp v zamovych odpolednich klubech,

v pravidelnych sobotnich dopolednich programeclonéilprazdninovych akcich.

» Odborna veejnost v rdmci semiité, stazi a konzultaci {pdevSim kolegové z jinych

muzei, pedagogové i vysokoskolsti studentiy§J2004, s. 89).
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3.6 Edukani a animatni programy Arcidiecézniho muzea v Olomouci

Eduka&ni oddtleni Arcidiecézniho muzea Olomouc nabizi rfeltgm Skolam,
zakladnim, gednim i vysokym Skolam, stejnako Siroké veejnosti programy, které jeho
pracovnici pipravuji s ohledem nagk a typ publika. Pestra nabidka edirkiah aktivit je
piipravovana nejen pro blizSi pochopeni kratkodobygistav a jejich jednotlivych
exponal stalé expozice a historickych objgkhuzea, ale v nemensi imi pro pochopeni
jejich duchovnich a historickych souvislosti.

Zakladnim typem prograim jez odborni pracovnici odni nabizeji viejnosti,
jsou tzv. animace. Jedna se o edukaaktivity, které mimo poznavaci funkciipaseji
Gcastnilkim také prozitek ze setkani s éleckym dilem. Timto zfisobem je moZné oslovit
jakoukoli skupinu navstvniki od nejmenSichdi az po penzisty. NejgetnsjSi skupinou
tohoto druhu progratnjsou ale bezesporu Skolni skupiny. Rraeci zakladnich a studenti
strednich a vysokych kol vitaji, kdyZ je jim vytvardélo predstavovano zajimavou
a interaktivni formou. Lekid pti edukaci vyuzivaji n€pstji prvky vytvarné vychovy
a tvaivée dramatiky. Snazi se o to, ab§adtnici programu nebyli pouze v roli pasivnich
divéki, ale stali se aktivnimi spoluixci zaZitkow vzdlavaciho procesu. Nabidka animaci
pokryva \tSinu vystavnich projelt arcidiecézniho muzea, preferovany jsou pak ty
vystavy, které lekt vyhodnoti jako vhodné pro edukaci vzhledem kiglodm Skolnich
vzklavacich prograrin

Jiz tradéni misto maji v nabidce edukdho oddleni jednodennéi nékolikadenni
workshopy. Bhem letnich prazdnin jsou fmany oblibené tydenni dilny prétid V roce
2007 se téma workshopu neslo v duchu historickyéheipi, které se @ly v objektech
piremyslovského hradu a kapitulnihékdnstvi odehrat, v roce 2008 se teetiageili
vytvaret kratké animované filmy na motivg¢kolika obraz z muzejnich sbirek.

Edukani oddleni arcidiecézniho muzea také reaguje na vinu bebiich
Muzejnich noci. Lektth se snazi kazdym rokentijit s pritazlivou nabidkou prograin
které by divakm vyjimecné chvile v expozicich po zaviraci dojest vice ozvlastnily.
Kromé konceri a divadelnich fedstaveni v Mozarteu jsoufipravovany animace
rodinného typu. Usich u publika sklidila akce nazvana Muzejni stezkbthem niz
si skupinky d@ti a jejich dosplych privodai proSly celé muzeum a na vybranych mistech
plnily zajimavé ukoly. Mimo zazitk z nevSednich prostiorsi tak odnasSeli i celotadu

novych poznati.

16



V poslednich letech se také slbmozviji spoluprace edukaiho oddleni
s filosofickou a pedagogickou fakultou olomouckévereity.

Programy edukaniho oddéleni arcidiecézniho muzea se tathém pondrné kratké
doby staly neodmyslitelnou stasti spoléenského a kulturniho Zivota lidi z Olomouce
i odjinud (Sobé& 2009, s.121-122).

3.7 ZkuSenosti s &skym muzejnictvim v zahrani¢i

Vzorem pro préaci s &@skym publikem by nam mohly byt zkuSenosti Muzea
dvacatého stoleti v Bidi. Cilem projektu Btského ateliéru v REském muzeu moderniho
umeéni je zgistupnit malému divakovi moderni vytvarnou tvorbwdiraznit dilezitost
umeéni jako takového v zZivetcloveka.

Bylo by chybné myslet si, Ze ateiér je jen dmgilci teoretickou adaptaci
moderniho uréni pro dtského divaka. Jeho cilem neni siamalé navaivniky orientovat
se v soudobych ugteckych tendencich. Naopak veSkerou teorii & dsvojuji praxi.
Ateliér se snazi probudit wtkch jejich vnimavost, néil je vyjadovat svou radost, sve
nalady a nézory. Komunikovat s okolim piesinictvim zhotoveného objektu nebo
obrazku (Néasova 1994, s. 33).

Ateliér chce byt oteteny veSkeré &ské véejnosti. Navstivit je mohouéti od 6
do 13 let v doprovodu rotli i bez nich. Mohou absolvovat také cely cyklus téokgch
piednaSek probihajici 5 az 6 tydriProgram je uen téz Skolam. Je koncipovany pro celé
tiidy v doprovodu svéhocitele. Détsky ateliér pizptisobuje své programy téztdm
se specialnimi vagavacimi potebami. Ateliér ,Tviréi prostory” je uéen dtem slepym
nebo se zhorSenymi zrakovymi schopnostmi. Diky ynita vystavam se ateliéru mohou
zWastnit i hospitalizovanésti (Necasova 1994, s. 34).

Jako konkrétni fiklad nabidky prograth pro Skoly uvedu napl hudebniho
ateliéru. Je vedeny skladatelem, ktery se snaihaidj céti poslechem hudby, posilit
v nich vlastni vynalézavost, #ptupnit jim soudobou hudebni tvorbu. Za poslechu
kratkych aryvki ze soudobé hudebni produkce, pomoci gestickycla lher se zvuky i
zkoumaji vztah mezi zvuky a pohybem. ZkouSeji bafevyjadiovat slySené zvuky,
zabyvaji se dynamikou hudby, interpretuji nabizeundebni ukazky. Jde prakticky o&v
formy pistupu:reSeni vztahu mezi hudbou a vytvarnyméaim a hudbou a informatikou.
(Necasova 1994, s. 35-36).
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Mezi dalSi aktivity @tského ateliéru spada organizace zaSkolovacichnsami
pro pedagogické pracovniky i dalSi zdjemce o tutiblematiku. Diky této propagai
¢innosti je véejnost seznamovana s dokumentacifigdn prograntt realizovanych
v ateliéru, ale zarowe tak ateliér podécuje uziténa setkani a navazuje spolupraci
se Skolami, muzei a jinymi kulturnimi a sp&daskymi organizacemi
(Necasova 1994, s. 39).

Stavajici pedagogické principy:

« Dité neni vytvarnikem, jeho vytvarné aktivity jsou mrotn Prvotnimi¢maranicemi
se Wi vyjadrovat to, co pocduje. Pro sedmi az osmileté &ife vytvarna aktivita
prostedkem vyzkumu a objevovani sebe samého @SWo séta. Jde zkratka o

zabavu, spojenou s poznavanim.

» Uprednostiovat pozitek z tvorby iied technickou dovednosti, umoZnittem volné
smyslové vyuziti. Zde se jedna o konfrontaci sdréko pojimanim vytvarnych aktivit,

kde jsou zaci hodnoceni podle kvality odvedenéqrac

e Zbavit di€ strachu z “kultu vytvarného dila’. Zasad#slo jedna zni: &i chapou
vytvarné dilo jako hotovou, a tudiz dokonalaic,vz ¢ehoz plyne, Ze sami se omezuji
pouze na jeho napodobu. Zasadslo dw zni: to, co vytvéim, musi byt krasné.
Ukolem animétora je nait déti vnimat krasu vSednichei, probouzet v nich radost

z tvorby a poméhat jim v uti@ni vlastniho nadzoru (Nasova 1994, s. 34).

Libi se mi, Ze ve Francii se stalo muzeum, i dik§nsu umisini do stedu nésta,
nejen kulturnim gediskem a téarcim centrem, ale fjrozenou so&asti jejich Zivota
a atraktivni naplni jejich volnéhtasu. Jak gkn¢ piSe Andrea N&asova, kterd v ramci své
diplomové prace Etsky ateliér v Centre G. Pompidou oséhbravstivila: ,Na programech
mohou d@ti participovat v ramci Skolni vyuky, nebo byt zapg svymi rodii na cely
tématicky cyklus, a nebo jen “byt odloZeny” na¢dwodinky, Ehem kterych si tata
s mamou odskd na rekterou z p#adanych vystav, zajdou do knihoviy jen budou
relaxovat pi Salku kavy v patem pa, kde je mimo jiné nadherny vyhled na&sto."
(Necasova 1994, s. 34).

18



Casopis “[¥ti a my” predstavil ve svénglanku “Déti se ve Vidni nenudi” dalsi
interaktivni zgisoby své prace tskym nav&tvnikem.

Museum Quartier Sien nabizi prétidod batolat po teenagery, programy Zéené
na nejiznéjSi zajimava témata. Nabidka saha od vysi@s jarchitektonické workshopy,
vyrobu animovanych fill za pomoci novych médii, kurzy malbytsem i bez #ho,

v ateliérech i v firodk, divadlo utené speciak pro mladé publikum az po programy
priblizujici détem moderni i satasné umini. VSe probiha formou hry. Muzeum nabizi
Sirokou Skalu tznych programa podle toho dostavi-li se ditv doprovodu rodii, samo,
nebo v kolektivu itidy. Jednou z nejdezit¢jSich instituci ukenou vyhradé détem je
ZOOM - muzeum piadajici workshopy pro hry nejmenSich névatki muzea.
Kazdor@né¢ je nav&vuje pres sto tisic host

Zajimavou akci v historii tohoto muzea byla hamrcheologicka vystava
“Vykopavati kosti — lovci ¢adi”. Jeji mali nav&vnici se tu s oborem archeologie
neseznamuji zprastdkovart, skrze obrazkyi powna vypra¥ni, nybrz zakouSeji praci
archeolog doslova na vlastnitZi. P ptichodu do oblasti archeologického vyzkumu
obdrzi néini, s jehoZ pomoci mohou opatrodkryvat vrstvy pisku na nalezisti a odhalit
tak @i vykopavkachradu gredmeta starych tisice let.

Planovanymi tématy pro dalSi vystavy jsou do budauoap. “Je na Marsu
Zivot?“, “Prat jsou vtipy vtipné?“ci “D éti, rodice, prarodie: Pr@ jsme si podobni?”.
Vyhradreé pro mladé publikuntekd nova divadelni scéna “DZungle \Mitles bohatym
inovativnim programem progtl nejraznéjSich wkovych kategorii. Specialni programy pro
déti nabizi ve Vidnitada muzei a instituci égnych jinak hlava pro dosglé — Centrum

architektury, Kunsthalle, Leopoldovo muzedimMuzeum moderniho uémi (stazeno 1.5.

2010 <http://portal.cz ).
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4 GALERIINI ANIMACE

Jednim z mnoha typaktivizujicich program uskuténovanych pimo v prostoru
vystav jsou galerijni animace, které se vediedavani teoretickych informaci vyragn
zan®iuji na praktickoucinnost nav&vnika a iniciovani jejich citovych prozitk Nejen
pouhym pozorovanim, ale také ptesinictvim vlastnicinnosti tak divaci pemysleji

0 zangrech, technice a vyznamu vytvarnyah (Horatek 1998, s.11).

4.1 Animace

Vyrazem animace, ktery je¢b¢ uzivdn v zahrati a my pro & bohuZel
nenachazime vhodné&eské slovo, vyjadijeme prvek oziveni, ba vyburcovani osobni
aktivity, ktery je z naSeho pohledu hlavnim predkem k otekeni cesty k vnimani
sowasného urni. Fimo pred obrazy dnesnich malipak nasi mali a velci partfdresli,
maluji nebo piSi a praktickodinnosti vlastd prozkoumavaji moznosti uftleckého
vyjadieni podobni experimentujicimédcoim ¢i okouzlenym nadSefin, ktei hledaji

moznosti zaznamenani svého zazitku (ldekal994, s. 7).

4.2 Struktura animaci

V prvni fazi, tzv. vstupni evokaci, probindotivace navstvniki. Méla by navodit
piijemnou atmosféru a naplnit vSechny napjatyekavanim a touhou dedét se rco
nového. Buduje se vztah mezi lektorem¢asinikem. Batelskou atmosféru jistumocni,
Ze se oba parthie lektor a nav&tvnici programu, vzajeminpiedstavi. Zejména mensim
détem napomize zmirnit nervozitu z neznameého piedi a aktivizuje jejich smyslovée
vhimani.

V prabéhu hlavni pracovni ¢asti (¢astnici feSi podstatné problémy. Pozvolna
se fed nimi odhaluje rozhovor, vyklad, setkani s vytwani dily nebo jednoduché etudy
¢i vytvarné akce. Snahou lektora je najit ten nefiridi zpisob, jak pedstavit a fblizit
vystaveneé dilo, soubokkl nebo cely vystavni projekt &ité¢ vékové kategorii navstnika.
Mimo predani teoretickych pozndtkjde také o zprogédkovani estetického prozitku.
Velice dileZitou sodésti je subjektivni interpretace dila. Je tdedity moment setkéni
jedince s urdleckym artefaktem.

Dulezitou ¢asti programu je zé&wecna reflexe. Ma za ukol zrekapitulovatedi
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béhem celé akce a athznit zasadni poznatky (Sab2007, s.15).

4.3 Typy animahnich programi

Galerijni animace rozdluije R. Hord&ek ve své knize Galerijni animace podle

neékolika kritérii:

e Podle typu vystav:

1. animace ve stalych expozicich

2. animace na d@snych kratkodobych vystavach

» Podlec¢etnosti opakovani:

1. animace pro jednorazovou n&uat

2. animace pro opakovanou nauai

* Podle zamreni praktcke&innosti:

animace materialové
animace zvukové a hudebni

animace pohybové

A\

animace slovesné

* Podle toho pro jakougkovou a socialni skupinu nagshika jsou uteny:

1. animace pro &ského navsnika
2. animace pro dos{Eho navatvnika
3. animace pro specialniho naudtika

4.3.1 Animace ve stalych expozicich

Vyhodou animaci, které fipravujeme pro stalé expozice, je moznost jejich
dlouhodobého opakovani. Je daleko i@su na postupné vychytavani drobnychétSich
nedokonalosti. Pro tento typ programse daji pipravit velkoryseji pojaté pracovni listy.
Muzeme daleko lépe promyslet jejich tématickou mapyzkousSet si nadkolika Skolnich

skupinach srozumitelnost zadani jednotlivych dkad takée zajistit kvalitni grafickou
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Gpravu tiskoviny.

Animace mohou byt koncipovany jako prograniamy k poznavani celé expozice,
lze sledovat déli obdobi, vytvarnou techniku nebo tvorbu jednotieéautora (Horé&ek
1998, s. 77).

4.3.2 Animace na d&asnych kratkodobych vystavach

Pro tento typ anintich programi nema ¥tSi smysl promysSlet a vyt
etudou nebo vyuzitim netragiiho média, nap promitnutim kratkého dokumentarniho
filmu, ktery se vztahuje k zprasdkovanému tématu, seznameni s autorem, kuratorem

vystavy apod.

4.3.3 Animace pro jednorazovou navstvu

Takto pojaty program lze jednoduSe opakovaté@ynve scénd animace reaguji
pouze na lektorem zaregistrované chyby, které agissdstranit. Tento typ progréne

asi v muzejni praxi n&ast;jsi.

4.3.4 Animace pro opakovanou navévu

Jakmile si lektor vytvid svou klientelu Zad mistnichti vzdalergjSich Skol, nize
vytvéret animace pro opakovanou na@wst Programy navazuji na jiz sdilené poznatky,
které v idealnim fipact jeSt prohloubil pedagog ve Skole, a jednotliva témasde d
rozvijeji. Mohou nabidnout dastnikim také pohled na jiné aspekty vystavy (Heta
1998, s. 78).

4.3.5 Animace materialové

Ugastnici i nich v praktick&innosti pracuji s witym materialem a vyti&ji dilsi
vytvarné prace. Nize se jednat o kreshti malbu a dalSi klasické vytvarné postupy,
ale i 0 Gzné typy materialovych manipulaciii pichz jsou vedle vizudlnich vlastnosti
vyuzity i haptické a tektonické vlastnosti koresgojici s vystavenymi exponaty
(Hor&ek 1998, s. 78).
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4.3.6 Animace zvukové a hudebni

Kontakt s vytvarnym dilem je navazovan prednictvim zvuku. Aktivizaci jiného
smyslu nez je zrak Ize dagprovreéz ke zlepSeni vlastniho vizualniho vnimani a untozni

tak gristup k vytvarnému dilu z jiného $m (Horaek 1998, s. 78).

4.3.7 Animace pohyboveée

VyuZivaji motorickych pedpoklad a souvislosti mezi pohyberdlda a dynamikou
skrytou v obrazechi sochach (Horé&ek 1998, s. 78).

4.3.8 Animace slovesné

Jsou samostatnym typem animace, které vyuZivajibrdroliterarni etudy,
dramatizacei slovni interpretaci (Hok#ek 1998, s. 78).

4.3.9 Animace pro @&tského navsévnika

Podoba animmiho programu vyplyva ze specifik prace &s#tym publikem.
Program by rél byt zaloZzen na pestrémiigtani cinnosti. Je nutné, aby prakticka prace
pievazovala nad vykladem.

Déti oceni také hravost a zpréetikovani zaloZzené natgi vizualnosti, fipadré

na zapojeni vice smysl

4.3.10 Animace pro dosglého navSgvnika

Dospéli snesou vice teoretického vykladujizeme si dovolit pouzivat odborné
terminy. | tak bychom ale nefin zapominat na oZivujici aktivity, které davajil@mau

programu raz vyjiméné udalosti.

4.3.11 Animace pro specialniho navdtnika

Télesre | mentalr postizeni lidé nesmi byt z anitmach aktivit vyloweni. Pokud
to jen trochu dovoluji technické podminky objektn¢li bychom s timto typem
navstvnika pcatitat. Nemusime pro énchystat hned specialni program¢kdy stai
stavajici animaciifizptasobit.
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Zde se mi osédcila pripravna konzultace se specialnim pedagogeredoucim
skupiny, g které jsem si o¥til, zda (Eastnici programu zvlddnou jednotlivé Ukoly a zda

jim bude srozumitelna podoba celé animace (8@888, s. 21).
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5 RAMCOVY VzZD ELAVACI PROGRAM

V roce 1999 Ministerstvo 3kolstvi, mladezesowychovy CR predloZilo novou
koncepci vzdlavani a rozvoje vadavaci soustavy WR. Touto koncepci sefiplasilo
k zasad, Ze rozvoj Skolstvi a vSech dalSich #Zdacich instituci a aktivit podilejicich se
na utvdeni narodni vzéglanosti se ma v budoucnosti vyvozovat z okegiijatého ramce
vzaklavaci politiky a jasé vymezenych zasmi, které maji byt viejne vyhlaSeny
v podolg zavazneho vladniho dokumentu, tzv. ,Bilé knihyakjjsou obdobné texty
strategického charakteru ¥kierych zemich ozigavany.

> v s

NejvysSi drovni tohoto systému je statni prograndéhdwani — narodni
kurikulum . Za gipravu dokumentu zodpovidd MSMT. Také dalsi Giokerikularnich
dokument: je zpracovana centrélnJsou jiramcove vzdlavaci programy, které
specifikuji obecna zavazné pozadavky pro jednotlivé stéanobory vzdlavani, vymezuji
ramec pro navrh debnich pldd a formuluji pravidla pro tvorbu Skolnich w#évacich
progrant.

NejnizSi Urovni systému jsowskolni vzdélavaci programy, podle nichz
se uskut&iuje vzalavani v konkrétni Skole. Skoly je zpracovavaji i@ podminky i
pro zangry a plany, které sifpd sebou stavi. Tim je ot@n prostor pro autonomie Skol,
pro uplatini jejich potencialu, pro &Si rozvoj tarcich schopnosti ditela, pro Wtsi
flexibilitu vzdélavaciho systému i pro vyssi efektivitu alani.

Ulohou 3koly je poskytnout systematickou a vyvaiesiukturu zakladnich pojin
a vztali, které umozni Zzazovat informace do smysluplného kontextuléni a Zivotni
praxe. Jde o vyvazenost poznatkového zakladu Katikazvoje kompetenci i osvojovani
postoji a hodnot, ficemZ ma byt kladenigaz na ziskavani kKiovych kompetenci.

Cilem Skolské reformy je zefektivnit a fgtupnit vza@lavaci proces. DnesSni
vzklavani se musi ifzpusobit potebam ¢lovéka 21. stoleti. Proto se hlavnim cilem
vzklavani stava rozvojéth zivotnich dovednosti, které jsou pro dnesri &licové —
nag. umst se w@it, komunikovat, unit reSit problémy, urt spolupracovat s ostatnimi, vést
za své jednani a chovani odpdrost (stazeno 10.10 2010 <http://msmt.cz>).

Ramcovy vzdlavaci program stanovuje jen z&kladni poZadavkytrany statu.
Jedna se o tzv. ramcové cile na Urovni obecnécaditklavaci cile na urovni oblastni.
Tyto diki vzdklavaci cile se tykaji oblasti: biologicke, psyctmtke, interpersonalni,
socialt — kulturni a environmentalni. #®zné napiovani ditich vzdlavacich cih
sméfuje k dosahovani tzv. dith vystug a k postupnému péni klicovych kompetenci.
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Kli¢cové kompetence jsou souboreifegpokladanych adomosti, dovednosti, schopnosti,
postofi a hodnot dlezitych pro osobni rozvoj a uplam kazdého jedince. Jejich
osvojovani je proces dlouhodoby a slozity, ktergima v gedsSkolnim vzéavani

a postupt se dotvé v dalSim piéib¢hu Zivota (Smolikova 2004, s. 11).
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6 ANIMA CNi PROGRAM V ARCIDIECEZNIM MUZEU
UMENI OLOMOUC  ANEB MUZEUM O CIMA
PREDSKOLNIHO DIT ETE

Nazev animaniho programu:
,V muzeu jsem jako doma, aneb do muzea v pahii
Cil:

Program je vyjiménou gilezitosti jak probudit v nejmenSich naxaticich zajem
0 vytvarné umini, seznamit je s ¥ejnou muzejni instituci prezentujici sbirky vytvéno

umeéni a sodasre u nich rozvijet schopnost vizualni komunikace.
Vystup:

> Reflexe d@ti (obrazek, reflektivni rozhovor i na konci animéniho programu) -

viz. reflexe s. 31- 35.

Uvod:

Kapitola ,pribéh a realizace animace v Arcidiecéznim muzeu v Olenpro dti
predSkolniho ¥ku“ obsahuje navrh a realizaci projektového &guéni v prostorach
Arcidiecézniho muzea v Olomouci. Projekt je rded do dvou nav8v muzea a

seznamuje &astniky programu se stalou expozici Arcidiecézmiuzea.

Pti planovani a realizaci projektu bylo vyuzito aktwjicich animénich program.
Galerijni animace v s@asné dob predstavuje jednu z modernich forem vyuZzivanou k
zpristupiovani ungleckych @l verejnosti nejen u nas algquevsim v zahradi.Ugastnici
programu nejsou pouhymi pozorovateli muzejnich edip ale prostdnictvim vlastni
¢innosti gemysleji o zarrech, technice a vyznamu dleckych d&l. Déti ptimo pred
obrazy kresli, hraji na hudebni nastroje, expertojea praktickowinnosti prozkoumavaji

moznosti undleckého vyjadeni.
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Cilem vlastni realizace anig@ch program bylo owieni moznosti vyuZiti tohoto
programu Vv konktrénich podminkach Arcidiecéznihozeau pro ¥kovou kategorii

piedSkolnich dti.
6.1 Struktura animace

1. Privitani v Arcidiecéznim muzeu Olomouc
Privitani v Arcidiecéznim muzeu Olomouc, vzajemmédstaveni animatora a
déti z MS. Objaséni zakladnich pojiin (Co je to muzeum, pdparcidiecézni

muzeum).

» Otazky:
» Vite, jak se jmenuje misto, kde se prémachazite?
* Byli uz jste rRkdy s rodéi popr. matéskou Skolou v muzeu?

» Vite, co miZzete v takovém muzeu \dtzajimavého?

2. Projekt pro MS

D« prohlidky muzea sdkolika zastavenimi — kratkymi etudami.

1. prohlidka:

X 1. zastavka: K&ar biskupa Ferdinanda Julia Troyera z Troyersteinu
X 2. zastavka: Podzemi

<> 3. zastavka: Erbovniisi

2. prohlidka

X 1. zastavka: Socha Madony sétBm

<> 2. zastavka: Obrazarna

<> 3. zastavka: Kaple sv. Barbory a Panny Marie Kaskeel

3. Reflexe, shrnuti(+ dotaznik pro &itelky MS — zg@tna vazba)

4. Rozlouéeni se
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6.2 Pnmibéh a realizace animace v Arcidiecéznim muzeu v Olomoi

pro déti predskolniho wku

6.2.1. Rivitani v Arcidiecéznim muzeu v Olomouci

Animator se pvitd s dtmi MS a doprovazejicim pedagogem. Pro supdn
komunikaci s Gastniky animace obdrzi kazdéédita odv nalepku se svym jménem. Pro
uvolréni atmosféry mzeme z#adit jednoduchou hru — tzv. ,ledolamku®, kterou timee
zmirréni nervozity z neznamého proedi, navazani kontaktu a seznameni se mezi
animatorem a dastniky animace. kfe to byt také dobra paroka pro aktivaci vSeched

v animani skupirg.
6.2.2. Projekt pro MS - 1. prohlidka

« 1. zastavka: Ka'ar biskupa Ferdinanda Julia Troyera z Troyersteinu

Motivace:

Praw¥ se nachazime v tzv. &rovre. Vidéli jste uz rkdy na vlastni & takovy
krasré zdobeny koar? Tento k&ar neni kdar zadné princezny ani krale, ale je ta@&&o
biskupa. Kdo vi, kdo to je biskup? Tentatko pivezl biskupa do Olomouce difezitosti
jeho uvedeni do sluzby. Byla to velka slava, podofako je pro kréle ffjeti krélovské
koruny. Proto je kdér tak krast a bohat zdobeny.Cim je zdobeny? VSimite si maleb
na kaére a zkuste pojmenovat postavy ngmnzobrazené (jedna se o vitr, vodu, slunce

a polni girodu).
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Ukol: Co nejwrngji vyjadiit prirodni zivly (vitr, voda) vytvenim sluchové kulisy pomoci
hry na melodické a rytmické nastroje.

Diléi vzdélavaci cile RVP PV:
* Rozvoj gedstavivosti.
» Rozvoj tvaivosti (tvaivé sebevyjatkeni).
* Rozvoj komunikativnich dovednosti (neverbalnich).

* Rozvoj kooperativnich dovednosti.

Ocekavané vystupy:

e Zamgfovat se na to, co je z poznavaciho hlediskiazité (vlastnosti fedneta,

charakteristické rysyipdneta ¢i jeva).
* Domluvit se slovy, gesty, improvizovat.
* Spolupracovat s ostatnimi.

* Vyjadrovat se progednictvim dramatickych, hudebnich a hudepohybovych
¢innosti (zachazet s jednoduchymi hudebnimi nastsigdovat a rozliSovat

rytmus).

Pomicky: Jednoduché melodické a rytmické hudebni néstroiétné, harmonika,

zvonkohra, Orffovy nastroje, bubinky).

Usparadani, rozckleni do skupin: Spol&nacinnost vSech &i vedena animatorem.

Postup:

» Motivace (viz. vyse).

» Déti si pozorrg prohlédnou kear ze vSech stran (jak je zdobeny, prohlédnoutasbyn
na ka:ére, které znazawji vodu a vitr, slunce afpodu).

» VSichni se posadi na pol#kd, které jsou usgadany do kruhu.

» Kazda skupina obdrzi symbol jedn#irpdni sily (naskenovany obraz podle originalu

z vyzdoby k@aru biskupa Troyera).
30



Déti maji za ukol vybrat si ze svéhdetiu jednoho figuranta, kterého olide tak, aby
co nej¥rnéji zachytil jejich predstavu o daném Zivlu. K dispozici maji Satky, kaée

pruhy latek nebo obarvené gazove Satky.

Konetné modely prezentuji ostatnim kamandg mohou vyuzit i své dramaticke

a pohybové schopnosti ¥galvedeni taridu ¢i kratké dramatické etudy.

DalSim ukolem je dat své postasluchovou kulisu — vyjg@ni prostednictvim
hudebnich nastrdj flétna, harmonika, zvonkohra, ozna divka, triangl, bubinky,
pop. destna &l. Déti se mohou vyjétit i hravymi aktivitami / dupanim, tleskanim,

mnutim rukou.

Na za¥r - pro odreagovani a vytéeni skupinové atmosféry se dti pokusi
0 vytvoreni spoléného tance. Kazdy si najde své misto, a td budoprovodu na
hudebni a rytmické nastroj&j v tan&nim reji. MiZzeme zait vyjadienim \&tru
(od mirného ¥tiiku po velkou ¥trnou botii), pifes vodu aZ po relaxaci ve ztvéni
slunce. Tanec fZzeme doplnit reprodukovanou hudbou znadmych hudalskiadatel
(nap. Voda: Bedlich Smetana — cyklus symfonickych basni ma vlesitladba Vitava

pop. muzikoterapeuticka hra “D&¥ pralese” s vyuzitim hry n&lo).
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% 2. zastavka: Podzemi

Motivace:

Do Olomouce byli pozvani mladi archeologové, abpatyali, jak se v Olomouci
Zilo pred davnymi a davnymiasy (v dobach stdowku). Jak se lidé oblékali a zdobili,
jaké pouzivali pracovni nastroje, jaka si stawbydli.

Predstavte si, Ze jste skupina mladych &agth archeolog (vyswitlit pojem,
archeolog -€lovek ktery objevuje pod ndnosem hliny, pisku, kamg@oida staré (rizeme
fict jinak historické) pedntty, které v davnych dobach pouzivali lidé &bym wcem,
které clali kazdy den. Jsou t&@nnosti, co dlame i my kazdy den? Co touxe nap. byt?

Co k €mto cinnostem patbovali?

Diléi vzdélavaci cile RVP PV:
» Posilovéani pirozenych poznavacich @i(zvidavosti, radosti z objevovani).

* Seznamovani se &em lidi, kulturou, historii. Osvojeni si zakladnipoznatk

o prostedi, v mz dit Zije.

Ocekavané vystupy:
e Zanmerné pozorovat, posehovat, vSimat si.

* Vnimat, Ze je zajimavé dozvidat se nowéiv
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Ukol: Objevit v boxech s piskem zajimavytepnet a zkusit odhdnout, k ¢emu

se pouzival.

Usparadani, rozdéleni do skupin: Ctyii skupiny po 3 - 4 &ech.

Pomicky: Ctyti boxy s piskem, napodobeninyeimstia z vykopavek, $tce.

Postup:
» Motivace — uvod k etugd(viz vySe).

» Skupinu @ti rozctlime do mensich skupin po 3 — &tech. Kazda skupina dostane
jednu grepravku s piskem a zasypanynegméty podobajici se skutaym exponatm
muzea. Bti v prepravce mohou najit Sperky (prsten, sl kiiz), kousek o&vu
(prezka z opasku, knoflikxast bojoveho radi (hrot Sipu), fedntty kazdodennich
potreb (hrnéek). Vybavime je archeologickym is@im (Sktci na odstraovani ndnosu
pisku). Mladé badatele vybidneme k opatrnému za&chiag nastroji a nalezenymi
predmity - prednety jsou Kehké, leZzely pod zemi ghkolik staleti, a navic maji velkou

cenu.

» Podd&i-li se nam skuiné ngjaky predmet najit, odevzdame ho vedoucimu
archeologické vypravy — animatorovi. Az vSechnysky ukorti svou objevitelskou
¢innost, sejdou se na jednom mi¥azda skupinaiedstavi svéigdneéty - co nasli a
k ¢emu se pedmnt asi pouzival.

» Animéator mize doplnit zajimavé informace deunetech, pop. upresni vyuzivani

viN s
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« 3. zastavka: Erbovni sh

Motivace:

D¢ti, setkaly jste se uz¢hdy s erbem? Nosili hardba rytfi v pohadkach. Erby
mivali také biskupové. To, co viditequl sebou, jsou praverby olomouckych biskup

Erb byl réco jako jmenovka, podle které jste poznali, o jakgltite ¢i biskupa se jedna.

Dilé&i vzdélavaci cile RVP PV:

» Poznavéani sebe sama {demeni si vlastni identity).

Ocekavané vystupy:

» Uvédomuje si své zajmy.

Ukol: Nakresli swj erb. Ri jeho kresleni pouZij své oblibené barvy. Vybewngi,
¢innosti, které & charakterizuji, podle kterych by kazdy beameuhodl, Ze se jedna oty
erb. MiZou to bytcinnosti, které rad @#as, \&ci ¢i hracky, kterymi se rad obklopujes, lidé

¢i mista, ktera jsou ti blizka.

Usparadani, rozdéleni do skupin: Kazdy jednotlivec si vybere svoje misto na zemi

a posadi se na pol$ta
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Pomiicky: Pastelky,ctvrtky tvrdého papiru sipdtiS€nym obrysem erbu, podlozky pod

papir, polSt&ky na sezeni.

Postup:
» Motivace.

» D¢ti maji moznost podrokinsi prohlédnout celou &tu erbovniho salu. Prozkoumat
jeji barevnost, symboly zachycujici charakteristig&dnotlivych postav. Erby s&asto

opakuji, mizeme si hra¥ zasouzit, kdo najde nejvic stejnych dvojic.

» Poté se pohodin posadime na svoje poliaa pokusime se dorqukresleného
prazdného obrysu erbu co n&@n¢ji zachytit charakteristiku sebe sama. éDpole
mohou byt vykreslena oblibenou barvou éddit a dalSi d¥ mohou zaplovat
charakteristické f@dnety, ¢innosti. VSe je vSak v rezii samotnéhostit Nejsou dana

Zadna striktni pravidla. VZdyse jedna o vizitku dite samotného.
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6.2.3 Projekt pro MS - 2. prohlidka

< 1. zastavka: Obrazarna

Motivace:

V nasi obrazamhse nachazi velka spousta olira€hgla jsem Vam ukazat jeden
vzacny, n¢la jsem jeho fotografii. Jenze obrazek se mi radtriPonmiizete mi kousky

seshirat a poskladat je znovu dohromady?

Dilé&i vzdélavaci cile RVP PV:

» Posilovani prozenych poznavacich dit (zvidavosti, zamu, radosti

z objevovani).
* Rozvoj komunikativnich dovednosti a kultivovanémojgvu.

* Rozvoj kooperativnich dovednosti.

Ocekavané vystupy:
* Vnimat, Ze je zajimavé dozvidat se no¥éiwyuzivat zkuSenosti kani.
» Popsat situaci (podle obrazu).
* Spolupracovat s ostatnimi.
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Ukol: Sestavit z rozsthanych¢asti celek a najit podle sestaveného obrazku @tigjin

obraz v expozici. Spotaou diskuzi definovat rozdil mezi obrazem a plastik

Usparadani, skupiny: Frontalnic¢innost.

Pomiicky: Naskenovany a roz$hany obrazek, kostymy, latky, papirové diyi,

bonbony.

Postup:

>

>

Motivace (viz. vyse).

Déti se rozejdou do prostor obrazarny a hledajtizlst obrazu “Klarni t kraki“.
Jest vSak nevi, o jaky obraz se jedna. Na stanovenamoseiSti cekaji dw Sikovné
déti, které shromaduji sesbiran€asti a pokousi se z nich utitoobraz. Po sesbirani
vSech kousk jim mohou pomoci i ostatnied.

Na vyzvu animatora se vydame hledat originalniiguapirimo v obrazaréh muzea.
Sesedneme se kolem obrazu a pustime se do diskezeya obraze vidime.
Pojmenovavame znamé postavy, célajl, kdy se pibéh asi odehrava. kteme
ve strignostitici betlémsky pibéh pro ty, kdo ho neznaji, nebo i pro 8seni paniti.

Zkusime vdechnout obrazu Zivot a wyitoz jeho plosné verze verzi plastickou.
Priblizime si tak podstatny rozdil mezi obrazem ass8im (plastikou). Obteme
se do pevleki a podle pedlohy zkusime zaujmout i postoj postav z obraztzévme
se pokusit i 0 zachyceni kompozice. Nakonec &ame spolkné zazpivat skterou

znamou koledu (n&pPajdem spolu do Betléma, Myitkralove).
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% 2. zastavka — Socha Panny Marie s diem

Motivace:

Kdyz se podivate na sochu Panny Marie, mozna sinepete na svoji maminku.
Zkustetikat slova kter4 Vas napadnou: Jaka je moje marfirlke’ zkuste zakit oci
a vybavit si jak vaSe maminka vypada. Jaké ma ylasyna na sabobleieného, jaké nosi

nausnice, jak se nagnkrasre usmiva, protoze tnma rada, i kdyz ji ¢&kdy zlobim.

Dilé&i vzdélavaci cile RVP PV:

* Rozvoj tvaivosti (tvariveho sebevyjéigni).

Ocekavané vystupy:

» Vést jednoduché uvahy, &m maminka femysli a uvazuje, a také je vyjid

Ukol: Nech se inspirovat skterou sochou Panny Marie s Jezikem a nakresli svou
maminku, niiZzes ji namalovat do nafe sam sebe, jako pé&dvani, Ze ti dala zivot, stara

se o tebe a m& moc rada.

Usparaddéani, rozdéleni do skupin: Déti si samostath vyberou misto fed reékterou

sochou Panny Matrie.
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Pomicky: Papiry, pastelky, tvrdé podloZky pod papir.

Postup:
» Motivace.

» D¢ti se mohou posaditipd rekterou sochou Panny Marie s JeZziSkem a nechat
se inspirovat pro kresbu své vlastni maminky. Kadldgirzi svoje pastelky, podlozku
pod papir a tvrdy papir. KdyZz obrazek dokresli, e jej animatorovi a e se

znova posadit na zem a v tichosti si z povzdalhigizet sochy panny Marie.

% 3. zastavka: Kaple sv. Barbory a Panny Marie Karmedké

Motivace:

Vithm vas v tomto starobylém prostoru kaple svasg¥bBry a Panny Marie
Karmelské. Jsem rada, Zze dnesni prohlidku Arcidigit® muzea izeme zakokit praw
zde. Tak jak krasné jsou tyto prostory, stejiak krasny bylcas straveny s vami
v Arcidiecéznim muzeum Olomouc.¢kuji vam, Ze jste se zapojili a stali jste se
vybornymi vyzkumniky archeologickych vykopavek aié malfi svych vlastnich ery Ze
jste neEli touhu dozedét se ®co nového, a taky uz vite jaky je rozdil mezi sacho
a obrazem. Na vlastniaki jste zaZili, jak ta&i vitr, vodaci slunce. Odnasite si krasné
zazitky, na které doufam jen tak nezapomeneteta g¢Suho si 0 nich budete vyprév
Dékuji vdm kazdému zvI&S (animator niZze vyjmenovat jména v3echétd i vSem
dohromady, &em a panim ditelkam z mateské Skoly. Jestli se Vam u nas libildij ¢ite

zas. Budeme se mogstt.
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Dil¢i vzdélavaci cile RVP PV:
* Rozvoj a kultivace estetického vnimanigoita prozivani.
* Rozvoj schopnosti a dovednosti ungjcich pocity, ziskané dojmy a prozitky
vyjadit.
Oc¢ekavané vystupy:
» Té&Sit se z hezkych afflemnych zazitk (setkani s ugnim).

e Zachytit a vyjadit sve prozitky.

Ukol: Zamysli se nad tim, co se fiinimaci v muzeu nejvic libilo? Ri®

Usparadani a rozdleni do skupin: Kolektivni uspdadani — podpora pospolitosti,

sounalezitosti se skupinou.

Pomiicky: obalka A4 se ztinou adresou do Arcidiecézniho muzeasonv Olomouci.

Postup:
» Motivace (viz. vyse).
» Reflexe:

Nyni je vhodna doba pro zhodnoceni celého programuzeu. Shrnuti toho, co
jsme spolén¢ zazili a co nAm mohlo pe&dét néco o tomto misti o nas samotnych. Je tu
misto na pochvalu kazdého jednotlivce i celéholkola.

Otéazky: Libilo se vam v Arcidiecéznim muzewnithCo se vam nejvice libilo?
Pro¢? Animator vybidneadti, aby po gichodu do MS nakreslily to, co se jim nejvice dibil
Pedagog MS obdrzi velkou obéalku sestppu adresou muzea, do které obrazky (jako
zpétnou vazbu &i) vlozi a poSle ji zgt do muzea.

Na zaé¥r animator pobidne &, zda by necldy vyuzit prostoru s vybornou
akustikou ke spot@mému zgvu pisni, které radi zpivaji v mas&e Skole.

Nakonec se animator stchi rozlowi, vybidne je, aby o svych z&zitcich promluvily

s rodti a nezapomgly se s nimi do muzea épvracet.
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6.2.4 Reflexe galerijni animace v Arcidiecéznim auzeu Olomouc
1) Otazky pro déti (pFimé astniky galerijni animace):

» Jaky byl niij nejwtsi zazitek z muzea? Zaujakmejaky exponat (kdar, podzemi s

vykopavkami, erbovni &)?
» Co jsem se doadél nového?

» Libilo se mi, Ze jsem mohl navstivit muzeum? Bnsv této instituci poprvé nebo uz
jsem ji navstivil (s rodi, se Skolkou — p&et diti, které byly poprve, kolik se Skolkou,
kolik s rodki).

» Bylo néco, co se mi v muzeu nelibilo? Negativni zazitek?b@ch udlal jinak, abych

nentl na danowinnost hezké vzpominky.

> Jsem rad/a, ze jsem instituci navstivil se svymrmaaady z MS? Vratil bych se rad

znova do muzea, libilo se mi tu?
2) Ukol pro déti:

» Namaluj, co se ti v Arcidiecéznim muzeu Olomouciog libilo. MizZe to byt &jaky
exponat nebainnost, kterad nejvice bavila (nap muzikoterapeuticka hra u &aru

nebo hra na archeology v podzefninalovani svého erbu).

» Prat se ni¢ exponétginnost zaujala? Co se mi timnosti exponatu libilo?

6.2.5 Reflexe animéniho programu v Arcidiecéznim muzeu Olomouc

Animani program pro é&i predSkolniho ¥ku (5,6 let) probhl v dopolednich
hodinach od 10 dollhodin v Arcidiecéznim muzewninv Olomouci. Program animace
obsahovalif zastaveni ve stalé expozice Arcidiecézniho muzea kaaru, v podzemi a

v erbovni sini.

Ucastniky galerijni animace byla skupina 12tid(4 dvéata, 8 chlapci)
pred3kolniho ¥ku z méstské MS v Olomouci. Tato MS jizkolikrat navstivila muzejni
instituci a zazitkovou formou zde absolvovala arimigrogram. Bti byly velice vnimavé
a zvidavé, vyptavaly se a se zajmem se zapojovalgiigraveného programu v muzeu.

Velmi m¢ prekvapily mnoZzstvim informaci, kteréég (nap:. znalosti Z2ecké mytologie).
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6.2.5.1 Kod¢ar biskupa Ferdinanda Julia Troyera z Troyersteinu

Prvnim Ukolem &ti bylo co nej¢rngji vyjadiit piirodni Zivly a vytvdit sluchovou
kulisu bouky, a to prostdnictvim hry na melodické a rytmické nastrojestiBe zhostily
Ukolu s nadSenim.iProzdavani hudebnich néastiojsme spolénou diskusi fichazeli
na to, co by mohly hudebni nastrojeegstavovat. Bti mély mnoho zajimavych napad
nag. zvuk ozvénych divek u nich vyvolal pedstavu krup, buben byl hrom gopblesk,
desStna fhl zn¢la jako dés, flétnicky predstavovali vitr, triangl pak vychazejici slunce,
které ukowilo celou hudebniighlidku.

Fotodokumentace viziffohad.1, 2.

Tento zazitek byl prodi velmi silny, coz se potvrdilo i na zé&vv reflexi, kdy
mely déti za Ukol popsat nejsi#jsi zazitek z muzea. Velk&tgina mluvila pray o zazitku

u kataru biskupa Ferdinanda Julia Troyera z Troyersteinu

Odpovédi déti:
e “Mn¢ se libilo podzemi a k@r, pak se mi libilo, jak jsme hrali na nastroje.”
»~Jak jsme hréli na nastroje a ja jsem dostala bub#&nmiluju buben!”

e “ Mn¢ se libilo, jak jsme #ali bohy Wtra, jak jsme dlali ze sebe ty

paleontology, a jak jsmetli erby.

Setkani s kédrem bylo pro &i zdrojem spousty novych informaci, ke kterym
dochazely spolaou diskusi fed exponaty. Bti mé mnohdy pekvapily hloubkou svych

védomosti a takéipsnosti informaci. Na otazku, co jsem se ddgwnového, odpovidaly.

Odpovédi déti:
» 10, Ze na koary kreslili lidé; na kearech byly koruny.*”

.Neveédél jsem, Ze existuje takovy kér, a navic jsem ani n&®l, Ze existuje

Neptun nebo bohové&iru.

* “Nevededl, Ze existuje jestten zlatej koar.”
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6.2.5.2 Podzemi

Podzemi oslovilo &i neobvyklosti prostoru. Hned pofighodu do setéého
prostoru se zajimaly o studnu plnou pefipko Ststi. Pozstatky gemyslovského hradu
je podnitily k diskuzi o tom, jaky hrad uz s réidnavstivily. Se zajmem si prohlizely
vitrinu s vykopavkami a vyptavaly se, o jak#egméty se jedna. Myslim si, Ze kdyby
animani program probihal jen ve vykopavkach, dokazalyycelou hodinu se zajmem

objevovat nové poznatky jen na tomto mist

Fotodokumentace viz ifffohad. 2, 3.

Odpovédi déti:
* ,Mn¢ se libil ka:ar, a jak jsme byli vtom podzemi.”
* ,Mn¢ se nejvic libilo, jak jsme Sli do podzemi, dralaénleni a zlatej kr."

* ,Mn¢ se libil poklad.*

Jako novy poznatek si kupodivu odnesly informader& nemdla byt pro dti
octekadvanym vystupem z etudy. Zaujaly je penizky vers, o kterych jsme gsiekli, Ze se

tam hazi pro 8sti.

Odpovédi déti:
,10, Ze v muzeu byly pohary; nikdy nemame brat pleni které se hazi pro
Stesti.”
~Ja jsem nikdy nexdél, Ze existuji takové chodby, a tak heédrerez.”

Negativnim zazitkem v muzeu pak prétidbyly tmavé chodby. Jedna z nich

spojovala temnym tunelem &arovnu s podzemim.

Odpovédi déti:
« Ty chodby, protoZe jak jsme tam vesli, lekl jseeq Bylo to tam strasidelny.”

,Dolu to bylo dobry, ale nahoru to bylo hnusny, v tédig’
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Také u nich Spatny pocit vyvolalgieh hledani archeologickych vykopavek pod

vrstvou natrhaného papiru.

Fotodokumentace viz iffohad. 3, 4.

6.2.5.3 Erbovni sii

Erbovni sh zaujala pedevSim kluky. Hned ip Uvodni motivaci se zapojovali
svymi grispevky. Méli spoustu znalosti o erbech a jejich vyuziti nigesh rytia. Veédeli,
Ze erby na Stitecti na brreni slouzily k odliSeni rytskych skupin v boji, aby se nezabili
navzdjem. Dva kluci uvedli aktivitu u eib Ze to byl pro & nejwtsi zazitek
z Arcidiecézniho muzea.

Erby d&ti mely zobrazovat jejich zajmy <innosti, které rady daji. U chlap&
se na nich neépstji objevovaly zbrat (“Nakreslil jsem zbra# protoZze rad bojuji.”),
lebky, paitac (,Rad hraji na poitaci hry.”). U divek zase ndjklad nizky a papir (“Rada
vyrabim.”), ale i bojové nastroje (“Rada se peru s klukamg®citac na hrani her,
princezny. Nktefi na erb nakreslili vicéinnosti, které radidaji.

Kazdy meél moznost pedstavit suj erb ostatnim &tem. Snazili jsme se respektovat
o pravidla komunitniho kruhu — tzn. neskékat sifdd, nechat hoviit vSechny dti a

poslouchat se navzajem.

Navstva v muzeu byla pro velkouétsinu cti Uplreé prvni nav&vou muzejni
instituce. Jen jeden chlapetizmal, Ze uz v muzeu jednou byl se svoji maminkeesto
si myslim, Ze by navdta muzea réla byt pro gedskolni dti samozejmosti, doplanim
zakladniho vzé&lavani. B¥ti se mezi unleckymi predmety prirozerg uci a vede je to nejen
k péstovani estetického vkusu a vnimani krasna, al& t&estrannému rozvoji. VSechny
déti jednohlass odsouhlasily, Ze by se do muzeagbhbpét vratit. Jeden chlapec dokonce
uvedl jako negativni z&zZitek z muzea: ,Museli jdoney odejit."
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7 ANIMACE PRO PREDSKOLNI DETI KE KRATKODOBE
VYSTAVE ,BARVA V PROSTORU“ SOUCASNEHO
SVETOZNAMEHO CESKEHO MALI RE MODERNIHO
UMENI ZD ENKA SYKORY V MUZEU UM ENI OLOMOUC

7.1 Slovo na uvod

Zdének Sykora,cesky malf, znamy vSak po celém &¢. Maloval obrazy piné
barevnychcéar a geometrickych tvar byl totiz nejen maiti ale také matematik. Rad
maloval, a také pital.

S malovanim obrdzmu pozdji pomahal pgitac. Nékdy vSe péliveé propaitaval,
n¢kdy je vSak vysledek dilem nahody¢které obrazy maloval dokonce podle toho, jaké
¢islo hodil kostkou.

Jeho obraim by se mohlaikat abstraktni ugmi. ,Vite, co to je?“ (Abstraktni
umeéni - nefigurativni, nefedmétné ungéni. Nezobrazuje konkrétni skdtest). ,Chtli

byste si vyzkousSet, jak takové abstraktniéleoké dilo niize vznikat?”
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7.2 Vytvarna etuda s kostkou

Motivace:

Hrali jste rekdy hru ,Clovéce, nezlob se”? Jaky jetdiséh hry? To, jestli si riete
nasadit, jestli Vas d&akdo vyhodi, nebo to, jak daleko sé&Zete posunout po hracim poli,
vSe zavisi na hodu kostkou. Hra se odviji podleotghkéacisla vam na hraci kostce
padnou.

My se tel’ pokusime namalovat obraz, ktery bude vypadat ptatie, jaka nam
budou padatisla na hraci kostce. VSe bude dilem nahody. Intakly vznikat obrazy
malire Zdeika Sykory.

Ukol: Zkusit se zamyslet nad tim, jaka#e vznikat abstraktni dilo z dilny slavného
geského modernisty Zdka Sykory. Ukolem je vytu@t barevné linie podle fpdem
danych pravidel.

Pomiicky: Hraci kostka, temperové barvy (alesp6 rniznych barev), ploché &te,

kelimek na vodu, velky balici papir, podkladovyligea malovani.

Postup:
» Motivace — uvod k etud(viz vyse).

» Kazdy obdrzi stj velkoformatovy papir (balici papir). Na levémrajk papiru je
zazn&eno 6 pdatenich bodi, ze kterych povedou linie, jejichz $mbude uéen
hodem kostkou. Na pravém okraji budé stejnyigb&on&nych bodi ozna&enychcisly
od 1 do 6.

» Dité¢ nejprve hodi kostkou. Poté propoji prvni¢gmni bod s konénym bodem
oznaenym ¢islem shodnym gislem hozenym na kostce. Vedeni linie je natidit
muze se jednat oifme ¢ary, vinovky ¢i klikatice - také poet ¢ar je na samotném
umelci. Pracovat mize tak dlouho, jak je dana aktivita bavi. Vznika& tbraz plny
barevnych¢ar. Mizeme na chvili poodstoupit od svého dila a zhotnodia se nam
libi, jak na nas {sobi, co ndm ipomina, pop. jak bychom ho pojmenovaliiéba

podle nalady, kterou zZpmame, nebo na zakladvarovéci barevné asociace).

Fotodokumentace viziffohag. 5.
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7.3 Vytvarna etuda s geometrickymi tvary

Motivace:

Zdéndk Sykora maloval sva dila i pomoci geometrickychniy Reknste, jaké
geometrické tvary na jeho obrazech viditeZt{bojmenovavaji.) S tvary si doslova
pohraval, umitoval je na barevné pozadi, utghz nich zajimavé kompozice, a to vse

s matematickouigsnosti. Zkusime to také?

-

Ukol: Vkladani geometrickych tvar do pedkreslené osnovy, vytigt zajimavé

kompozice.

Pomicky: Nastihané papirové geometrické tvar§zmych barev, naghané papirové
¢tverce, pedkreslend osnova na papirovém vykrese (A3), lepidl

Postup:
» Motivace — Gvod k etugd(viz vySe).

» Déti si prohlédnou obrazy Zdka Sykory s motivy geometrickych twarOd animatora
obdrzi kazdé dét vykres (A3) s narysovanou osnovou. Vyberou si (adko
barevnychttverai, kterymi zaplni osnovu. Do barevné Sachovnicepeguji barevné
kruhy a 