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Splnila práce cíle uvedené v zadání?
Částečně, některé body zadání nebyly splněny.

Jazyková úroveň práce:
Dobrá. V práci se objevuje několik překlepů a pravopisných chyb.

Formální zpracování:
Dobré.

Komentáře a připomínky:
Při testování aplikace jsem narazil na několik problémů. Při instalaci se objevila podivná no-
tifikace oznamující instalaci databáze. Trasy pro danou aktivitu se objeví až po odškrtnutí rů-
žového checkboxu (nevhodně zvolený UI prvek). Pokud při probíhající aktivitě stisknu tlačítko
domovské obrazovky, aplikace spadne (zařízení tedy není použitelné během aktivity). Trénin-
kový plán lze zadat s datem „od“ větším než datum „do“. Při zadávání tréninkového plánu je
nutné zadat vzdálenost i čas, což není moc obvyklé. Tlačítko zpět na obrazovce „tréninkové
plány“ se vrací na úvodní obrazovku. Procházení aktivit je poněkud těžkopádné. Při měnění
časového rozmezí ve statistice aktivit se nemění osa x. Po grafické stránce považuji aplikaci
za nevydařenou. Pokud autor aplikace nemá pro grafiku cit, bylo by lepší použít například
standardních prvků Material designu. Bohužel v aplikaci postrádám spoustu běžné funkciona-
lity (odložení aktivity, srovnání dvou časových období, procentuální změnu oproti vybranému
období, filtraci aktivit a další). Aplikace není dostupná na Google Play (což je v případě této
aplikace možná dobře). Celkově se aplikace jeví jako šitá horkou jehlou. I přes uvedené výtky
je aplikace alespoň částečně použitelná.
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