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Splnila prace cile uvedené v zadani? ano

Jazykova droven prace: dobra

Formalni zpracovani: dobré

Komentare a pfipominky:

Textova ¢ast prace je dobfe Clenénd a icelné sestavena.
Pfipominky k aplikaci:

Ovladani je vyluéné z klavesnice. Mysi nelze ani tfeba vybrat volbu v nabidce. Ovladani
z klavesnice je navic vétSinou kurzorovymi klavesami, ¢imz se nelze dostat ptimo k pozadované
volb¢é v nabidce, napfiklad stisknutim prvniho pismena v jejim nazvu, ale je nutno nabidku
postupné prochéazet az na pozadované misto.

Pii trvale stisknuté klavese je opakovany pohyb hrafe nepiijemné rychly. V aplikaci chybi
moznost nastaveni rychlosti pohybu.

Velikost a umisténi ovladacich prvkl je nekonzistentni. Nékteré jsou velké a v levé dolni ¢asti,
jiné jsou velké a uprostied, zatimco volba save maze? y(es) or (n)o je malym pismem a tplné
Vv levém dolnim rohu.

Neni zfejmé, zda a jak lze ulozit rozehranou hru. Nabidka pro ulozeni se objevi az po dokonceni
hry.

Podivné funguje volba naéteni ulozené hry load. Po vybrani pfedtim ulozené hry se vzdy
objevila jina nova hra.

Prava ¢ast okna s bludistém puisobi prazdnym dojmem. Jeden text uplné nahote, druhy text upIné
dole a mezi nimi velky nevyuzity prostor.

Aplikace nema zadné nastaveni dopliiujicich parametrti - nelze nastavit, do jaké slozky bude hra
ukladdana, nelze nastavit ovladani pohybu jinymi klavesami neZ kurzorovymi, napiiklad Casto
pouzivanou ¢vefici K+L pro pohyb vodorovné a Q+A pro pohyb svisle.

Zména rozliSeni ptes Upravu zdrojového programu a novy pieklad je téZkopadna. Neni pfitom
ani uvedeno, kde mam byt zdrojovy program zménén. Obvykle je zména rozliSeni feSena
nabidkou moZnych rozliSeni po spusténi aplikace.
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